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A curada reflexdo pode preceder e acompanhar a evocacao.
Uma lembranga é um diamante bruto que precisa ser lapidado
pelo espirito. Sem o trabalho da reflexdo e da localizagéo, ela
seria uma imagem fugidia (Ecléa Bosi).
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RESUMO

A presente pesquisa configura um estudo de caso na Escola Municipal Jesus Soares Pereira.
Esta investigacdo teve como objetivo geral analisar o processo de formacdo do professor e
como a formacgdo continuada pode contribuir para gerar transformacfes em suas praticas
pedagdgicas, tendo como suporte o uso de recursos tecnologicos. Com a finalidade de
alcancar esse objetivo, foram avaliados dois cursos de formacdo e extensdo universitaria
oferecidos pelo CIEP-165 em parceria com o LIpE/UFRJ, bem como a metodologia usada nos
cursos oferecidos. Esta pesquisa teve cunho qualitativo por meio da observacdo empirica,
entrevistas, diario de campo em consonancia com as teorias conceituais concernentes ao tema
proposto. Seguindo uma linha de analise critico-reflexiva, essa investigacdo se desenvolveu
alcancando resultados confiaveis. As escutas dos professores cursistas e dos professores
coordenadores das atividades formativas colaboraram para elucidar a metodologia usada no
curso de formacdo e cocriar um quadro caracteristico dos métodos observados nos cursos. As
atividades formativas tiveram duracdo de dois meses e ocorreram por videoconferéncia
devido ao periodo pandémico. De modo geral, o desenvolvimento da pesquisa nos permitiu
perfazer que a conscientizacdo do docente no que tange a sua participacdo nos cursos de
formacdo é um fator preponderante para que sua pratica pedagogica venha a sofrer
transformacdo. E necesséario haver a ruptura do status quo, haja vista que o professor néo é
mais o detentor do conhecimento e tampouco transmite contetdos, passou a ser um facilitador
de saberes sistematizados que ao compartilhar com seus alunos pode gerar produtos com
autoria. Outro fator primordial é a participacdo dos docentes em espacos dialégicos que
possam fomentar questionamentos e reflexdes sobre praticas pedagogicas inovadoras
relacionadas as teorias da aprendizagem que colaborem com o processo de ensino dos alunos.
Este estudo elencou elementos que podem colaborar para futuras parcerias de curso de

formacdo e extensdo universitaria que tenham foco em inovar sua atividade laborativa.

Palavras-chave: Formagdo continuada; praticas pedagdgicas; recursos tecnoldgicos; estudo
de caso.
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ABSTRACT

The present research sets up a study of a case at Jesus Soares Pereira Municipal School. This
investigation had as general objective to analyses teachers’ graduation process and how the
continued education can contribute to generate transformations on his pedagogical practices,
having as support the use of technological resources. Aiming to achieve this objective, two
university graduation and extension courses, offered by CIEP-165 in partnership with
LIpE/UFRJ, were evaluated, as well as the methodology used in these courses. This research
aimed to be qualitative through empiric observation, interviews, field journal in line with
conceited theories concerning with the proposed theme. Following a line of critical-reflexive
analysis, this investigation was developed achieving reliable results. The listening of teachers
who took part of the course and the coordinators of the formation activities, collaborated to
elucidate the methodology used in the formation course and co-create a characteristic board of
the methods observed in the courses. The formation activities had two months of duration and
happened through videoconference due to the pandemic period. In general way, the
development of the research allowed us to redo that the teacher awareness of participating in
the formation courses is a preponderant factor for the transformations of his pedagogical
practice. It is necessary to break with the status quo, as the teacher is not anymore, the one
who detains the knowledge neither who transmits contents, but he became a facilitator of
systemic knowledge which by sharing them with their students can generate products with
authorship. Another primordial factor is the participation of the teachers in spaces of dialogue
that can create questioning and reflections about the new pedagogical practices related to
theories of learning which collaborate with the process of students learning. This study listed
elements that can collaborate to future partnerships of university formation and extension

course that has the focus in innovate this laboratorial activity.

Keywords: continued formation; pedagogical practices; technological resources; study of

case.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Laboratdrio de Informatica Para Educacdo/UFRJ (LIPE) ......c.cocvevviievicieciee, 37
Figura 2 — Videoconferéncia das aulas do curso da Apropriacdo da Cultura Digital.............. 39
Figura 3 — Videoconferéncia das aulas do curso de Logica em Programacdo-Scratch........... 39
Figura 4 — Videoconferéncia das aulas do curso de Apropriacao da Cultura Digital ............. 40
Figura 5 — CIEP-165-SErgio Carvallo ..........cccceiieiiiie e 42
Figura 6 — CIEP165/Espaco Ubuntu em atividade. ...........ccceeeririiiniiinieeese e 43
Figura 7 — Escola Municipal JeSUS S0ares Pereira.........ccooveieiiririneninieie e 45
Figura 8 — PreparaGdo de MONITOIES ........ccveiuiiieiie et este ettt sre e e sra e 70

Figura 9 — Criado pela autora nas aulas do curso da Apropriacdo da Cultura Digital em maio
A8 2021 ...t ettt te et e bR e b e et et e Reete st et re et et eneere e 71
Figura 10 — Cenas dos jogos modificados pelos alunos no curso de formagdo do CIEP-
165/L1pE- Curso em Logica de Programacao-SCratCh............cccevevveieiiieiieieie e 72
Figura 11 — Imagem disponivel no material usado do curso de Apropriacdo da Cultura Digital
o] T O TSSOSO 95



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Cursos, instituicdo e periodo de OCOIENCIA ........ccveveieerieerie e 38
QUAAID 2 — PAITICIPANTES ...ttt 45
Quadro 3 — Abordagens metodoldgicas usadas no curso de formagao..........ccceevevervrvrnnnne. 77
Quadro 4 — Falas coletivas dos professores cursistas da E. M. Jesus Soares Pereira ............. 82

Quadro 5 — Quadro dos saberes da dOCENCIA............ccveiireeiieiiee e 85



SUMARIO

| A VIDA PROFISSIONAL EM PAUTA ..ot 13
II' AESCOLA EM BUSCA DE FORMAQAO CONTINUADA ... 22
2.1 CONTEXTUALIZAQAO: ESTUDO DE CASO NA ESCOLA MUNICIPAL JESUS
SOARES PEREIRA . ... e e e e e e e ean s 22
2.1.1 Objetivos da pesquisa: geral € eSpecifiCOS .....ceevviiiiiiiiiiiiiieeee, 29
2.2 QUESTOES A INVESTIGAR ..ot 30
2.3 HIPOTESES DA PESQUISA......ooiiieieeceeee et ee ettt 31
2.4 HISTORIA DO LABORATORIO DE INFORMATICA PARA EDUCACAO (LIpE) 35
[l TRILHANDO CAMINHOS NESTE ESTUDO .....ccccoiiiiiiiiiiiiiieee e 38
S.LMETODOLOGIA. ...ttt ettt e e e e e e et e e e e e e e s s nnaraeeeeeeens 38
0 I R O U €Yo T == 1.2 Vo o 1P 38
3.1.2 LoCcalizandO @ PESOUISA ...cceeeeeeeeeeeeee e 40
3.1.2.1 Centro Integrado de Educacéo Publica Sérgio Carvalho-CIEP-165.............. 41
3.1.2.2 Espac¢o Ubuntu — “Sou o0 que sou pelo que NOS SOMOS”........cceveeeeeeeeeeenennnnnn. 42
3.1.2.3 Escola Municipal Jesus Soares Pereira ..........ccceeeeeeeeeeeveeeiiiiiiieee e 44
3.1.3 Caracterizacdo dos partiCipantes ........ccccevviiiiiiiiiiie e 45
3.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS.......ccoiiieeieieeeeeeeeeee e e, 46
3.2.1 PesquiSa QUAlIAtIVA .....uuuiiie e e 46
A == AU (o Fo T 0 [ o3 - ] o 1P 49
I B =l 01 =Y A - P 51
3.2.4 QUESHIONAIIOS .o 54
3.2.5 Descricdo da trajetdria metodologica........ccoeeeeeeeeeecee 57
IV A DINAMICA DA FORMAGAO ..ottt 60
4.1 FORMACAO CONTINUADA DO PROFESSOR - EXPERIENCIAR E
TRANSFORMAR ..ottt e et e e e e e e e e e e e e e e e e e nnsneeees 61
4.2 CURSO DA APROPRIACAO DA CULTURA DIGITAL ...oooveieeeeceeceeceeceeeeie e 68
4.2.1 Caracterizag8o da fOrMaGEa0.........ii i e 68
4.3 CRIA(;AO~ DE GAMES DIGITAIS PARA EDUCACAO - LOGICA EM
PROGRAMAGAO/SCRATCH ...ttt e e e e e e e e 71
4.3.1 Caracterizagao da fOrMagGao........ccovviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 71

4.4 METODOLOGIAS USADA NO CURSO DE FORMACAO DO CIEP-165 -
ESPACO UBUNTU EM PARCERIA COM O LABORATORIO DE INFORMATICA
PARA EDUCACAO (LIPE) DA UFRJ .....oeieeeeeeeeeeeeee oo 74



V OS DOCENTES E A REALIDADE PEDAGOGICA........c.coviviieeceeeeeeeee e, 79
5.1 ANALISE E DISCUSSOES DOS DADOS COLETADOS: AS PARTES

DIALOGAM E CONVERSAM ENTRE Sl ....oouviiiiieieeeeeee e 79
5.2 COORDENADORES; PROFESSORES; INSTRUTORES - PARTICIPANTES
ATIVOS NA FORMAGAO...... ..ottt sttt sttt 87
53 PROFESSORES E OS RECURSOS TECNOLOGICOS USADOS NAS
ATIVIDADES FORMATIVAS ...ttt 89
5.4 PROFESSORES E AS RELACOES COM AS REDES SOCIAIS..........cccevnne... 93
VI CONCLUSAO ... e et 97
REFERENCIAS . ... ettt 103
APENDICE ...ttt ettt ettt ettt et e et et e et et e et ere s 109

ANEXO A — PLANO DE CURSO FORMACAO CONTINUADA..........ccccveverernnn. 111



O conhecimento emerge apenas através da invencao
e da reinvencdo, através da inquietante, impaciente,
continua e esperancosa investigacdo que 0s seres
humanos buscam no mundo, com 0 mundo e uns
com os outros (Paulo Freire).
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I AVIDA PROFISSIONAL EM PAUTA

Atualmente, o espaco escolar se tornou um l6cus de infinitas inquietacfes que tém
gerado debates, conferéncias, lutas; um lugar de constantes entraves e descobertas por ser um
espaco que esta vivenciando o processo da diversidade escolar. Sujeitos que outrora eram
estigmatizados, hoje, ocupam posicdo no ambiente escolar de fato e de direito; suas diferencas
ou necessidades estdo sendo, oportunamente, tratadas mediante a construcdo de uma praxis
pedagogica que ofereca satisfatoriamente sucesso na aprendizagem.

A equipe pedagdgica das Unidades Escolares Municipais da Cidade do Rio de Janeiro
gue acompanha as transformacgdes sociais neste contexto contemporaneo que vivemos
delineia caminhos pedagdgicos que irdo contemplar o saber e o fazer do docente, assim como
0s demais profissionais das escolas tém buscado formas de se atualizarem no ambito da
diversidade educacional que permeia 0 espaco escolar e juntos criarem estratégias para um
trabalho coletivo/colaborativo conquistando resultados satisfatorios através de diferentes
praticas pedagogicas que norteiam as atividades docentes.

Ao escrever este texto me reportei a minha experiéncia docente de mais de 20 anos,
pois faco parte do corpo docente de escolas publicas do Estado e Municipio do Rio de Janeiro,
e venho ativamente participando de curso de formacdo continuada para professor que
mensalmente estdo disponiveis na rede de ensino a qual sou integrante do quadro de
funcionarios. Fiz parte de trés redes distintas de educacdo publica no Estado do Rio de
Janeiro. Lecionei no municipio de Nilopolis e nessa rede participei de curso de formacéo
continuada para docentes; ao ingressar na Rede Estadual de Educacdo do Rio de Janeiro,
compartilhei de outra experiéncia semelhante; e na rede de escolas municipais da Cidade do
Rio de Janeiro, a participacdo se tornou efetiva aos cursos de formacdo de professor. Os
cursos dos quais eu participei no Municipio do Rio de Janeiro tinham parceria com o
Laboratorio de Pesquisa, Estudos e Apoio a Diversidade em Educacao/Universidade Federal
do Rio de Janeiro (LaPEADE/UFRJ). Participei do 3° Ciclo de Formacéo do Observatorio de
Educacao Especial do Rio de Janeiro (OEERJ). Em 2015 e no ano seguinte, participei do
mesmo curso com um novo perfil. O curso, intitulado “Formagao de Professores para a
Inclusdo do Pudblico-alvo da Educacdo Especial — refletindo, planejando e agindo”, foi
oferecido pelo LaPEADE. Esse curso culminou com um trabalho apresentado no Congresso
Nacional de Educacdo (CONEDU) em 2016, intitulado “Ensino Colaborativo: Uma préatica

que promove a inclusao”.
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Essa experiéncia foi instigante no que tange a coletas de dados na escola visitada,
especificamente as entrevistas realizadas na Escola Municipal Jesus Soares Pereira, em
relacdo ao planejamento do professor e seus desdobramentos. A coleta de dados (CASTRO et
al, 2016) realizada nessa unidade escolar trouxe consideraces que me levaram a concluir que
os professores da instituicdo de ensino supracitada se encontravam vivenciando um processo
de “soliddo”, o que fica evidenciado no texto de Carvalho (2014) ao tratar sobre a “solidao”
que abarca os professores no cenario escolar brasileiro. A necessidade permanente de dialogo,
da discussdo coletiva, € nutriente para pratica docente e nessa relacdo compartilhada, e ao
mesmo tempo singular, percebi como a troca de saberes € um elemento que ndo pode ser
ignorado no contexto do espaco escolar.

Nos anos seguintes, participei de outros cursos no LaPEADE/UFRJ com 0 mesmo
perfil dos demais ja citados. Observei durante todas essas formacdes que os docentes que
buscavam agregar conhecimentos nos cursos de formacdo eram professores que possuiam
uma postura investigativa, que tém na pesquisa seu fio condutor para exercer seu oficio.

Seguindo minha trajetéria de professora que busca uma formacdo continua, participei
de varios congressos nacionais e internacionais em Educacdo. Sendo uma profissional ativa
nos projetos que sédo desenvolvidos na rede de escolas municipais da cidade do Rio de
Janeiro, tive a oportunidade de relatar em forma de trabalho cientifico uma experiéncia que
obtive na escola que faco parte. Tal trabalho foi aprovado e apresentado presencialmente na
Universidade do Porto, Portugal, 2017. Nesse sentido, posso afirmar que 0s congressos que
participei acumularam conhecimentos e experiéncias que contribuiram com a préatica da
minha profissao e trouxeram perspectivas para a presente pesquisa, 0 que culminou com esse
perfil de professora-pesquisadora.

Ademais, na minha permanéncia no municipio de Nilopolis, participei de varios cursos
de formacéo, dentre eles um que se destacou, o curso de Histdria da Baixada Fluminense, no
ano de 2009, que teve certificado pela Universidade Estadual do Rio de Janeiro (UERJ). Na
ocasido, eu estava finalizando minha segunda faculdade, Licenciatura em Historia, € 0 curso
descreveu o processo historico de criagdo do municipio de Nilopolis. Esse curso elucidou toda
a histéria do municipio supracitado, sua trajetdria de criacdo, fatos historicos e sociais, 0 que
de alguma forma colaborou com minha formacdo naquele momento. Nilopolis foi parte da
capitania hereditaria de S&o Vicente, que pertenceu a Martin Afonso de Souza, em 1531. Em
1637, Jodo Alvares Pereira mandou construir a Capela de S&o Matheus, no alto da colina de
Nil6polis. Essa capitania hereditaria foi dividida em sesmarias, doando grande parte a Braz

Cubas, fundador de Santos, em Sdo Paulo. Nessa sesmaria incluiam-se Nilopolis, Sdo Jodo de
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Meriti, Nova lguacu e Caxias, até as fraldas do Gericiné que depois foram se transformando
em novas sesmarias e grandes fazendas.

Outra formacdo que me despertou atencdo na rede de ensino de Nilopolis foi a
Terceira Jornada Pedagogica realizada no ano de 2006 que culminou com grandes
contribui¢bes na minha pratica pedagogica em sala de aula. Nesse encontro ficaram marcantes
os diferentes tipos de avaliagdo que norteiam o processo de ensino-aprendizagem na sala de
aula.

Ao me reportar aos cursos realizados, tenho ainda em minha memaria o curso da Rede
Estadual de Ensino, em 2004, que buscava uma reorientacdo curricular para o Ensino Médio,
que teve como titulo “Tecendo Novas Praticas — Desenvolvendo Préticas Pedagdgicas em
Sala de aula” e “Tecendo Novas Praticas; Novos Caminhos, Novas Préaticas — Reorientacao
Curricular.” A formacdo foi realizada na Universidade Federal do Rio de Janeiro e aconteceu
em dois sdbados com carga horaria de oito horas diérias. Os professores ficavam o dia inteiro
de sabado na universidade debatendo pontos de alteracdo curricular para o Ensino Médio.
Participar de diferentes espacos de formacdo coletiva contribuiu para que eu pudesse
problematizar concepcdes enraizadas, as quais sem o auxilio do outro de repente eu néao
conseguisse ver, apesar de buscar conhecimento em demasia.

Foi na incessante busca pelo conhecimento que compreendi algumas lacunas da
minha prética e as concepc¢des que envolvem minha préxis pedagdgica. A partir dos cursos
realizados ao longo dessa trajetdria profissional, essas formacBes contribuiram para dar
origem a esta pesquisa. Fui desafiada mais uma vez a avancar em busca de superacdo dos
medos, das davidas, das incertezas e dos conflitos, seguir com o objetivo de concluir um
sonho... 0 sonho de terminar o curso de mestrado.

Esta investigacdo que envolveu o meu curso de mestrado configura um estudo de caso
em uma escola da Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro. O cerne desta pesquisa foi propor
uma analise do processo de formacao do professor e como a formagao continuada ao longo de
sua carreira docente pode contribuir na formacdo de um profissional autdbnomo, ético e
competente, tendo como suporte os recursos tecnologicos. O arcabougo teorico terd como
embasamento Schon (2000); Zeichner (1993); Ndvoa (1992, 2002, 2005; 2009); Freire (1979;
1987; 1993; 2007); Tardif (2000; 2012); Pimenta e Ghedin (2012) e outros autores que nos
apoiaram para esclarecer a pratica reflexiva na formacao docente em oposicéo a racionalidade
técnica da profissdo observada nos anos 1970, 1980 e 1990. Nesse momento historico, e em
outros, os professores eram vistos como técnicos, pois se limitavam a cumprir 0 que 0s outros

Ihe ditavam fora da sala de aula, sem considerar a atitude reflexiva em relacdo ao ensino e as
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condicBes sociais. Os professores com a visdo técnica da profissdo ndo conseguem rejeitar as
reformas educativas que vém de cima para baixo e que contribuem com o retrocesso. Esses
docentes sdo meros participantes que aplicam passivamente planos da area educacional,
mesmo sendo elaborados por atores que ndo possuem competéncias e nem habilidades na area
de educacéo.

O professor como profissional reflexivo precisa refletir durante a acéo, sobre as agdes
realizadas e sobre as reflexdes dessas acdes postas em pratica. Zeichner (1993, p. 117) destaca

0 conceito de professor como prético reflexivo:

[...] O conceito de professor como pratico reflexivo reconhece a riqueza da
experiéncia que reside na pratica dos bons professores. Na perspectiva de cada
professor, significa que o processo de compreensdo e melhoria do seu ensino deve
comecar pela reflexdo sobre a sua prépria experiéncia e que o tipo de saber

inteiramente tirado da experiéncia dos outros [...].

De acordo com as premissas de Schon (2000), a formacéo de professores parte de um
contexto em que o profissional reflexivo é pautado no pressuposto de que aprende fazendo.
Debrucando sobre as premissas de Schon, o professor reflexivo € aquele profissional que
observa, analisa e reflete sobre a sua pratica pedagdgica, vislumbrando o aperfeicoamento do
seu trabalho docente. Schon propde uma formacdo que valoriza a experiéncia e a reflexdo

sobre a acdo e na experiéncia, baseada na epistemologia da prética.

Considerando o termo epistemologia, Morin et al (2007 p. 60) conceitua como “o
estudo do conhecimento cientifico, isto é, o exame critico dos principios e métodos que
governam as ciéncias ou a filosofia das ciéncias”. Serve para escolher um quadro de

referéncia com a finalidade de reverberar a objetividade ou a verdade da realidade.

Em relacdo a epistemologia da pratica envolve a compreensdo de que o mundo se
resume as nossas impressoes sobre ele, as nossas experiéncias cotidianas. Nesse sentido, Neto
(2012, p.51) ressalta que a epistemologia da préatica se constitui, principalmente, da conjuncéo
da pedagogia da existéncia com o0s pressupostos do conhecimento tacito, e tem como objeto
de interse¢do entre ambos, a experiéncia do individuo. No desdobramento desse conceito
encontramos quatro categorias principais que o compde, sdo elas: reflexdo, conhecimento,

experiéncia e cotidiano.



17

Ghedin (2012, p.153) pondera a respeito da formacdo de professor, “ha de ser operar
uma mudanca da epistemologia da prética para a epistemologia da préxis, pois a praxis é um
movimento operacionalizado pela acdo e reflexdo, isto €, a praxis traz no seu interior a
inseparabilidade entre a teoria e a préatica”.

O entrelagamento e a ineréncia da teoria e pratica permeia todo o avancar dessa
investigacdo. Ao pensar na pedagogia da existéncia, Neto (2012) sinaliza que a pedagogia da
existéncia vai buscar inspiracdo em diversas fontes de pensamento, de modo que a sua
formulacdo vai se constituindo historicamente. Incorpora toda contribuicdo que possa oferecer
subsidios a construgdo, no campo da educacdo, de um pensamento pedagogico que tome a
existéncia do homem como objeto e mediagdo da formagéo do individuo.

Considerando o Conhecimento tacito, este se desdobra em conhecimento que uma
pessoa tem adquirido pela sua experiéncia ou que se apresenta como uma habilidade natural,
que se caracteriza por ser muito particular e subjetivo, préprio da pessoa que o possui. O
conhecimento pratico e tedrico estdo entrelacados para que possamos compreender a realidade

que nos cerca.

Pimenta e Ghedin (2012, p. 23) mencionam:

[...] a formagdo dos profissionais ndo mais se dé nos moldes de um curriculo
normativo que primeiro apresenta a ciéncia, depois a sua aplicacdo e por dltimo um
estagio que supde a aplicacao pelos alunos dos conhecimentos técnico-profissionais.
O profissional assim formado, conforme a analise de Schon, ndo consegue dar
respostas as situagdes que emergem no dia a dia profissional, porque estas
ultrapassam os conhecimentos elaborados pela ciéncia e as respostas técnicas que
esta poderia oferecer ainda ndo estdo formuladas.

Pimenta (2012) traz consideracdes pertinentes, enfatiza que a formacéo passa pela
mobilizacdo de varios tipos de saberes: saberes de uma préatica reflexiva, saberes de uma
teoria especializada e saberes de uma militancia pedagdgica.

Ghedin (2012) ressalta que a experiéncia docente é espaco gerador e produtor de
conhecimento, mas isso sé é possivel se houver uma sistematizacdo dessas experiéncias, iSso
incluindo uma postura critica do docente face aos saberes adquiridos no cotidiano
profissional.

Refletir sobre os temas trabalhados, métodos e as estratégias usadas, contextualizar as
experiéncias cotidianas com o saber pesquisado sdo guisas que podem romper com o0 modelo
“tecnicista” e instaurar um novo paradigma epistemoldgico profissional capaz de emancipar o

docente e inovar suas préaticas.
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Pereira (2007) vem trazendo o conceito de professor académico que configura um
docente que, além de ensinar, vai & busca da sua formagdo, engajando-se em projetos de
pesquisas cientificas que muito contribuem para a formacdo do professor, tornando-se autor
de sua propria pratica pedagogica e valorizando seu desenvolvimento pessoal-profissional.

Esse perfil profissional estd implicito nesta investigacdo, sendo reverberado nas
praticas pedagogicas dos docentes que vao em busca de formacgédo continuada em servigo.

Uma das etapas desta investigacdo ocorreu a partir de um curso de formacdo em
Apropriacdo da Cultura Digital e em Logica de Programacdo, promovido pelo LIpE/NIDES
da Universidade Federal do Rio de Janeiro. Esse curso foi ministrado no Centro Integrado de
Educacédo Publica CIEP-165-Sérgio Carvalho, local embrionario desse curso de extensdo em
um bairro da periferia da cidade do Rio de Janeiro.

Esse estudo de caso envolveu um coordenador e dois técnicos da equipe do
LIpE/UFRJ, em parceria com o Espaco Ubuntu do CIEP-165-Sérgio Carvalho. O Espaco
Ubuntu é formado por trés professores coordenadores do CIEP-165, monitores que sdo alunos
do CIEP-165-Sérgio Carvalho e um aluno-bolsista da UFRJ que estdo inseridos nesse projeto
para que juntos com a equipe de professores e alunos da Escola Municipal Jesus Soares
Pereira pudessem realizar essa pesquisa.

Observei durante 0os meus estudos que pesquisas cientificas mostraram a valorizagédo e
destaque para o professor reflexivo, em contradicdo a racionalidade técnica que marcou a
trajetéria e a formacdo dos docentes, compreende-se o professor como um intelectual em
processo de formacdo continua. Assim, o professor adquire uma postura profissional critica e
reflexiva, se opondo ao que a educacdo bancaria “sustenta” como praticas pedagdgicas no
contexto escolar, de acordo com Freire (1987).

Na visao “bancaria da educagdo”, Freire (1987) indica que o “saber” é uma condi¢do
superior dos que se julgam sabios aos que se julgam nada saber, sendo um canal da ideologia
da dominacao e da opressao. Esse modelo de educacédo reduz o sujeito a um recipiente vazio a
ser preenchido pelos conhecimentos repassados pelo professor; esses docentes ndo permitem
que os educandos criem uma postura ativa e critica nas aulas, reduzindo-0s a meros “vasilhas-
alunos”.

Essa concepgdo bancéria serve aos interesses de dominacgéo da elite opressora, criando
uma condicdo social dos individuos contraria ao empoderamento do sujeito, fomentando a
ideia de doenca social, que nada mais é do que uma alienagdo construida ao longo do processo
de aprendizagem pelo professor tradicional, que alimenta os interesses da elite opressora.
Paulo Freire (1987, p. 33) afirma:
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Em lugar de comunicar-se, 0 educador faz “comunicados” e depdsitos que 0S
educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e repetem. Eis ai
a concepgdo “bancaria” da educacdo, em que a Gnica margem de acdo que se oferece
aos educandos é a de receberem os depdsitos, guarda-los e arquiva-los. Margem para
serem colecionadores ou fixadores das coisas que arquivam. No fundo, porém, os
grandes arquivados sdo os homens, nesta (na melhor das hipéteses) equivocada
concep¢do “bancaria” da educagdo. Arquivados, porque, fora da busca, fora da
praxis os homens ndo podem ser. Educador e educandos se arquivam na medida em
que, nesta distorcida visdo da educacdo, ndo ha criatividade, ndo ha transformacéo,
ndo ha saber. SO existe saber na inven¢do, na reinvencdo, na busca inquieta,
impaciente, permanente, que 0os homens fazem no mundo, com o mundo e com 0s
outros.

Zeichner (1993) enfatiza a necessidade de o professor problematizar sua pratica

cotidiana e refletir suas acdes, o que leva o professor a descobrir a si mesmo. Essa descoberta

pode agregar valores a pratica profissional do docente, estimular a consciéncia de sua

identidade profissional, fazendo com que o docente vislumbre um novo olhar para sua préatica

pedagbgica.

A reflexdo ndo é um processo mecanico, mas uma atitude que vai trazer provocagdes e

inquietacbes para que o professor avalie suas praticas, suas constru¢fes sociais, suas

intervencdes pedagogicas e perceba se ha necessidade de diversificar, criar estratégias e tracar

novos caminhos. O professor reflexivo adquire capacidade de investigar sua propria docéncia,

examinar e avaliar o resultado do seu trabalho.

Novoa (2009, p. 25) menciona:

Temaos dito (e repetido) que o professor é a pessoa, e que a pessoa é o professor. Que
é impossivel separar as dimensdes pessoais e profissionais. Que ensinamos aquilo
que somos e que, naquilo que somos se encontra muito daquilo que ensinamos. Que
importa, por isso, que os professores se preparem para um trabalho sobre si préprio,
para um trabalho de autorreflexdo e de autoanélise.

Freire, na obra Pedagogia da autonomia, é enfatico em sua assertiva considerando a

acao reflexiva:

O seu “distanciamento” epistemoldgico da pratica enquanto objeto de sua andlise,
deve dela, se “aproxima-lo” ao m&ximo. Quanto melhor faca essa operagdo, tanto
mais inteligéncia ganha da pratica em anélise e maior comunicabilidade exerce em
torno da superagdo da ingenuidade pela rigorosidade. [...] quanto mais me assumo
como estou sendo e percebo a ou as razdes de ser de porque estou sendo assim, mais
me torno capaz de mudar, de promover-me, no caso, do estado de curiosidade
ingénua para o de curiosidade epistemologica (FREIRE, 2007, p. 39).
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Esta pesquisa tem uma relevancia significativa para esse Programa de Pds-graduacéo
em Mestrado do Nucleo Interdisciplinar para o Desenvolvimento Social (NIDES/UFRJ)
porque dialoga com a teoria pedagdgica de Paulo Freire, um dos precursores da educacdo,
teoria essa presente na linha de pesquisa em destaque.

Este estudo permite uma interface com as tecnologias de informagéo que facilitam a
interlocucdo e o didlogo entre os individuos, contribuindo com préaticas pedagdgicas
inovadoras ao invés de ter somente as tradicionais, as quais estdo presentes no cenario da
educacdo brasileira.

Além disso, torna-se relevante para a sociedade por sua aplicacdo na atividade laboral
dos professores, melhoria da qualidade de ensino, aproveitamento e formacdo dos
profissionais de educacdo, levando-se em conta que a pratica e a teoria Sdo inerentes,
caminham juntas nesse processo de ensino-aprendizagem.

Logo, a teoria estudada nas universidades ndo deveria se distanciar da préatica exercida
na sala de aula da educacdo basica. Pimenta e Ghedin (2012) enfatizam que é nessa relacéo
entre préatica e a teoria que se constréi também o saber docente, que é resultado de um longo
processo historico de organizacdo e elaboracdo de uma série de saberes que serdo
compartilhados pelo educador.

Os professores que buscam novos caminhos para ressignificar sua pratica, se
destacam pelos novos métodos pedagdgicos exercitados, o que contribui para alcancar o ponto
de contato da aprendizagem do aluno e gerar resultados satisfatorios.

E importante ressaltar que a intencdo ndo é esgotar as discussdes sobre essa tematica.
O objetivo nesse momento é uma analise sobre a formagdo continuada do professor e como
essa formacdo durante a trajetdria de sua carreira pode contribuir para aperfeicoar sua pratica,
tornando-o autbnomo e competente.

Como item relevante nesse processo, destaca-se 0 manuseio de tecnologia de
informacgdo como recurso pedagdgico para apropriagdo do conhecimento pelos docentes e
pelos discentes, haja vista, em tempos pandémicos, que o conhecimento dessa ferramenta se
tornou imprescindivel para o exercicio da fung&o.

A formacéo continuada do professor bem como sua capacitacdo, séo itens garantidos
por Lei, estdo assegurados na LDB (Lei de Diretrizes e Base da Educacéo) n. 9394/96, artigo
62, direitos inalienaveis que os docentes podem usufruir.

Em relacéo aos discentes, a Base nacional Comum Curricular (BNCC) legitima o uso
das tecnologias digitais, aparece ndo sé como uma forma de apoio e suporte para instaurar

aprendizagens mais significativas, mas também como objeto de conhecimento, desenvolvendo
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nos estudantes habilidades de compreender, utilizar ou criar tecnologias digitais dentre outras
competéncias.

O segundo capitulo relata a contextualizacdo da linha tedrica que este trabalho segue,
destacando os apontamentos e consideracGes feitas sobre profissional reflexivo, tecnologia
informacional e praticas pedagogicas.

O terceiro capitulo destaca a metodologia usada nesta investigacdo, métodos e
instrumentos de coletas de dados como também localiza o leitor em relagdo ao espaco
geografico que esta sendo realizado o presente estudo.

No quarto capitulo, procuramos destacar os elementos que envolvem a formacéo
continuada docente, a caracterizacdo da formacdo continuada realizada em campo (curso de
Apropriacdo da Cultura Digital e Légica em programacgédo no LIpE/UFRJ em parceria com 0
Espaco Ubuntu/CIEP-165). Destacamos 0s possiveis instrumentos metodoldgicos usados nas
atividades formativas que os professores da Escola Municipal Jesus Soares Pereira
participaram. Elencamos em um quadro as caracteristicas que compdem essa possivel
metodologia usada pelo CIEP-165/LIpE.

O quinto capitulo apresenta os dados coletados, as falas dos respondentes que
participaram das atividades formativas realizadas em campo de pesquisa, discussoes,
ponderacOes sobre o que foi levantado. Estabelece a relagdo com os professores, 0s recursos
tecnoldgicos usados nas atividades formativas e as redes sociais que envolvem a sociedade

atualmente.
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Il AESCOLA EM BUSCA DE FORMACAO CONTINUADA

A formacdo continua pode constituir um importante
espaco de ruptura, estimulando o desenvolvimento
profissional dos professores. (Antdnio Novoa)

Neste capitulo contextualizamos os construtos de Paulo Freire com essa investigacao
que faz referéncia a pratica reflexiva dos docentes, ressaltamos o conceito de tecnologia no
viés de compreensdo de autores que dialogam com a tematica supracitada. O texto segue
apresentando os objetivos especificos delineados, as indagacfes que permeiam essa pesquisa,

as hipdteses construidas e um breve relato sobre histéria do LIpE/UFRJ.

2.1 CONTEXTUALIZACAO: ESTUDO DE CASO NA ESCOLA MUNICIPAL JESUS
SOARES PEREIRA

Este estudo se debrucou nos autores que tém como abordagem um Viés critico-
reflexivo, que busca despertar no leitor um senso critico e analitico com finalidade de leva-lo
aos questionamentos que podem contribuir com sua pratica profissional.

Os sujeitos participantes dessa investigacdo sdo os professores-cursistas da Escola
Jesus Soares Pereira, sdo os professores coordenadores do CIEP-165 e instrutores e técnicos
do LIpE /UFRJ.

Acreditamos que a pratica pedagdgica estando em constante avaliacdo, o docente vai
conseguir identificar as lacunas que permeiam sua atividade profissional e assim buscar
formas de transformar suas acdes pedagogicas e com isso diminuir as dificuldades.

Esse, profissional ao ser imerso em um curso de formacao, possivelmente pode ficar
imbuido de valores investigativos e criticos. A curiosidade podera leva-lo a uma postura de
pesquisador, uma postura que emana criatividade, criticidade e reflexividade. Essa postura
poderd transformar a sala de aula em um espago epistemologicamente curioso para o
estudante e para o professor.

A sala de aula € um ambiente fecundo de aprendizagem, desde que o docente demande
maneiras de agregar processos e praticas transformadoras.

Essa investigacdo dialoga com Paulo Freire, que foi um pensador, um filosofo para

além do seu tempo. Sua grande producdo cientifica subsidiou e ainda se faz presente na
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formacéo inicial de nossos docentes; seu material se faz presente na Educacdo e por
consequéncia, nos mestrados e doutorados do Brasil. Paulo Freire (1921-1997) é considerado
um dos grandes pensadores da educacdo no Brasil e seu reconhecimento se estende para
diversos paises.

Paulo Freire foi reconhecido internacionalmente, recebeu indmeros titulos e
importantes premiagdes pelas valiosas e grandes obras, bem como pelo seu método de
escolarizacdo de adultos. Foi proclamado patrono da educacdo brasileira, estabelecido na Lei
n°12.612, 13 de abril de 2012, publicada no Diario Oficial da Uni&o.

Freire (1987) afirma que o ndcleo fundamental no qual se sustenta o processo de
educacdo do ser humano é sua consciéncia de que € um ser inacabado, ou seja, ao se entender
inacabado, o ser humano educa a si mesmo. Seu continuo estado de inconcluso leva-o a uma
constante busca por conhecimento.

O método freiriano é particularmente dial6gico, favorecendo o educando a pensar
criticamente acerca da realidade social, a superar assim uma compreensdo magica da
realidade. O contetdo desse dialogo, sempre conduzido com empatia, esperanca e fé mutua,
se voltava ao conceito antropoldgico de cultura, a distingdo entre mundo da natureza e mundo
da cultura, com destaque para o papel do ser humano sobre a realidade, o que o faz criar
formas de cultura, deixa de ser objeto para tornar-se sujeito da histéria (FREIRE, 2007),

Freire, em seus discursos e experiéncias, nos coloca em contato com o que hoje se
indaga sobre a valorizacdo da técnica quanto a esséncia do homem de ser. Sobre isso, o autor
pondera: “o que me parece fundamental para nos hoje [...] é a discussdo de uma posicao
critica, vigilante, indagadora, em face da tecnologia” (FREIRE, 1992, p. 133). Nem de um
lado “demoniza-la”, nem de outro “diviniza-la”. Pois ela traduz, segundo o autor, a propria
historicidade da condi¢do humana. Por outro lado, ndo se trata também de reverencia-la. A
tecnologia ndo pode receber o poder de ditar os destinos da vida humana e da natureza
(FREIRE, 1992, p. 133).

De acordo com Freire (1993), os educadores ndo estdo preparados para tanta novidade
tecnoldgica. A pedagogia proposta por Freire caracteriza-se, exatamente, por uma pratica
pedagogica reflexiva e transformadora. A educacdo, nessa proposta, apoiada pela tecnologia,
busca contribuir com o processo de transformagéo social. Ser professor, para Freire (2007),
implica em um compromisso constante com as praticas sociais, e ndo so0 a perpetuacdo de
conteldos programaticos.

Segundo Freire, “a préxis é a reflexdo e acdo dos homens sobre o mundo para

transforma-lo” (1987, p. 3). Transformar o mundo a partir da reflexdo e agdo € uma préaxis
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educativa necessaria. O uso das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem pode ndo
ser o Unico meio para alcancarmos a exceléncia na educacdo. Entretanto, considerando que
temos em maos ferramentas que ampliam, facilitam e estimulam as faculdades cognitivas
humanas, por que ndo nos valermos delas para ampliar e/ou modificar as formas de ensinar e
de aprender?

Os processos educativos podem e devem ser contextualizados na sociedade da
informacao, utilizando os diversos recursos que as novas tecnologias possibilitam no ambito
educacional. De acordo com Santos (2019), a interacdo e a conectividade computacional estdo

presentes ha mais de quatro décadas permeando as relagdes sociais:

O principio digital faz com que o computador se diferencie da tv anal6gica, maquina
rigida, restritiva, centralizadora, e passe, a partir da década de 1990 com o surgimento
da web, a apresentar-se como sistema de interacdo e conectividade online. Isso quer
dizer que passamos da massa receptora as redes interagentes no espago e no
ciberespaco. Estariamos entéo diante da emergéncia de “uma nova morfologia social”
guando “as mensagens N80 sdo apenas segmentadas [...] (SANTOS, 2019, p. 29).

A mesma autora segue:

Toda producdo cultural e fendmenos sociotécnicos que emergiram da relacdo entre
seres humanos e objetos técnicos digitalizados em conexdo com a internet, rede
mundial de computadores, caracterizam e dao forma a cultura contemporanea como a
cibercultura. Essa nogdo tem sido cada vez mais discutida como a cultura do
ciberespaco e do espaco fisico imbricados. O ciberespaco é a internet habitada por
seres humanos, que produzem, se autorizam e constituem comunidades e redes sociais
por e com as mediacBes das tecnologias digitais em rede (SANTOS, 2019, p. 29).

Lobato (2020, p. 25) destaca que o uso de tecnologia se torna um grande desafio para
muitos profissionais de educacdo, j& que estes ndo cresceram dentro do contexto tecnoldgico e
sentem dificuldades em se apropriar dos processos e das mediagdes dos recursos tecnoldgicos
em rede. Com isso, surge, como necessidade priméria, a adaptacao.

O mesmo autor ressalta que os docentes precisam saber manusear a tecnologia com
sabedoria para que, ao agregar o conteudo aos recursos tecnolégicos, tornem as aulas mais
atrativas. O autor sinaliza a importancia de a equipe gestora dar apoio aos professores na
insercdo dessas inovacOes, garantindo que os profissionais de educacdo trilhem diversos
caminhos até alcancar sucesso na iniciativa e, assim, reinventar novas possibilidades de

ensino-aprendizagem.
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Segundo Mousquer et al. (2020) apud Lobato (2020, p. 26), “o uso de aplicativos na
sala de aula pode proporcionar beneficios, pois estimula o desenvolvimento da autonomia,
curiosidade, criatividade e socializacdo, ao mesmo tempo que os torna um elemento de
motivacao [...]”. Lobato acrescenta que os discentes ja estdo imersos em tecnologia em seu
cotidiano e o contexto educacional ndo pode ficar de fora disso, precisa acompanhar as
transformacdes que ocorrem na sociedade e afetam o contexto educacional (LOBATO, 2020).

Atualmente, o cendrio mostra que a obtencdo do conhecimento ndo depende
exclusivamente do professor, porém, cabe a esse profissional direcionar os discentes quanto
ao uso das tecnologias informacionais, ensiné-los na utilizacdo de modo criativo, inteligente e
critico, tornando-se participante na sua pratica docente. De acordo com Lobato (2020, p. 30),
“com 0 uso de aplicativos, na sala de aula, o professor tem como funcdo orientar, mediar,
instigar, provocar e gerir o aprendizado do seu educando”.

Ao falar em tecnologia, Pinto (2005, p. 219-220) apresenta as acepg¢des dadas ao

termo que podem ser classificadas em quatro significados principais:

a) Estudo das técnicas: como visto anteriormente, este seria o significado
etimoldgico, relativo a teoria, a ciéncia e ao estudo das técnicas.

b) Equivalente ou sindnimo de técnica: este seria o sentido mais frequente da
palavra, e muitas vezes geram confusdo e problemas conceituais.

¢) Conjunto de técnicas que dispde uma determinada sociedade em um determinado
momento histdrico: esta concepgdo seria usada principalmente para medir 0 avango
de uma determinada sociedade, a partir de seu conjunto de técnicas.

d) ldeologizagdo da técnica: este significado estaria relacionado a um processo de
valoragdo da técnica, que encobre determinadas caracteristicas e ressalta outras, ou
seja, a palavra tecnologia significa uma determinada ideologia da técnica.

Castells (1999) esclarece o que vai caracterizar a atual revolugdo tecnoldgica ndo é a
concentracdo de conhecimentos e informacdes, mas a aplicacdo desses conhecimentos para a
geracdo de conhecimento e de dispositivos de processamento da informacédo, em um ciclo de
realimentacdo cumulativo entre inovacao e seu uso. O autor enfatiza que as novas tecnologias
de informacdo ndo sdo simplesmente ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem
desenvolvidos. Usuarios e criadores podem tornar-se a mesma coisa. Acrescenta conceituando

tecnologia como:

[...] o uso de conhecimentos cientificos para especificar as vias de se fazerem as
coisas de maneira reproduzivel”; entre as tecnologias de informag&o, incluo, como
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todos, o conjunto convergente de tecnologias da microeletrénica, computacdo
(software e hardware), telecomunicacBes/radiodifusdo e  optoeletrdnica.
(CASTELLS 1999, p. 67)

A tecnologia existe muito antes dos conhecimentos cientificos, muito antes que os
seres humanos embasados em teorias, pudessem comecar 0 processo de transformacdo e
controle da natureza. Quando falamos em tecnologia, pensamos imediatamente nos produtos
sofisticados, mas a tecnologia ndo se resume nisso. A tecnologia ndo é uma mercadoria que se
compra e vende, e sim, € um saber que se adquire pela educacdo teorica e pratica, e
principalmente, pela pesquisa cientifica (VARGAS, 2010).

Existem diferentes ideias e concepc¢des acerca de tecnologia (CASTELLS, 1999;
DAGNINO, 2004; PINTO, 2005; VARGAS, 2001 SANTQOS, 2019), contudo entendemos que
tecnologia € um conjunto de saberes inerentes ao desenvolvimento e concepcdo de
instrumentos criados pelos seres humanos através da histdria para satisfazer suas necessidades
individuais ou coletivas.

Feenberg (2010) discursa sobre a filosofia da tecnologia ressaltando que precisamos
entender que estamos hoje no meio da tecnologia e que o conhecimento propriamente técnico
ndo pode nos ajudar. A filosofia da tecnologia pertence a autoconsciéncia. Esse campo do
conhecimento nos ensina a refletir sobre quais decisbes devemos tomar para que tenhamos
compreensdo de algumas inquietacfes que permeiam essa tematica.

Feenberg acrescenta (2010, p. 87):

[...] Como argumenta Heidegger, um mundo onde os recursos produzidos repdem o
mundo de coisas naturais deve ser tratado com respeito pelo seu modo de ser,
enquanto espacos de reunido de nossos multiplos engajamentos como ser. A critica
se reforca a partir dos reais perigos com que a tecnologia moderna ameaga 0 mundo
hoje. [...] Sem duvida, a tecnologia moderna é imensamente mais destrutiva que
qualquer outra. E Heidegger tem razdo em defender que 0s meios ndo sdo
verdadeiramente neutros, que o0 seu conteldo substantivo afeta a sociedade
independentemente das metas as quais eles servem. Mas o contedo ndo &
essencialmente destrutivo; na verdade é uma questdo de desenho e insercdo social

L.].

Os recursos tecnoldgicos precisam ser utilizados com competéncia. A Internet
favorece a construcdo cooperativa, o trabalho conjunto entre docentes e discentes, presencial
ou virtualmente. Podemos participar de uma pesquisa em tempo real, de um projeto com

grupos heterogéneos ou de um estudo sobre um problema da atualidade.
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Uma das guisas mais instigante de trabalhar colaborativamente € criar uma pagina de
estudantes nas redes sociais ou em plataforma como um espaco virtual de referéncia. Nesse
espaco vamos construindo e armazenando dados. Estes dados traduzem o que acontece de
mais importante nas aulas tais como: o0s textos, os enderecos, as analises e as pesquisas.
Buscar caminhos para utilizar as ferramentas tecnologicas se tornou um desafio para os

professores. Sobre essa provocagao, Kenski (2007, p. 65-66) aponta:

[...] A andlise de varios casos ja relatados em pesquisa e publicacdes na area da
educacdo mostra alguns problemas recorrentes, que estdo de muitos fracassos no uso
das tecnologias mais atuais na educacdo. O primeiro deles é a falta de conhecimento
dos professores para melhor uso pedagégico da tecnologia, seja ela nova ou velha.
Na verdade, os professores ndo sdo formados para o uso pedagogico das tecnologias,
sobretudo as TICs. [...]. O segundo problema é a ndo adequagdo da tecnologia ao
contetido que vai ser ensinado e aos propoésitos de ensino. Cada tecnologia tem a sua
especificidade e precisa ser compreendida como um componente adequado ao
processo educativo. [...].

Ao realizar reflexdes sobre a formacgdo docente continuada e a tecnologia como
recurso pedagdgico, entendemos que a unidade escolar pode inserir as novas tecnologias
interativas nas aulas expositivas. Todavia, para tal, faz-se necessario que os docentes
compreendam sua funcionalidade, finalidade e as consequéncias de seu uso nas relagdes
sociais, pois somente a partir dessa compreensdo é possivel utiliza-las de forma a transformar
as aulas em eventos de discusséo, nos quais ocorra de maneira efetiva a participacédo de todos
os individuos, bem como de professores, alunos e estagiarios ou voluntarios, propiciando um
envolvimento por parte de todos.

Essa compreensdo pelos docentes permeia o curso de formagdo continuada que esta
em legislacdo, Lei n° 9394/96, Artigo 62, que assegura que a Unido, o Distrito Federal, os
Estados e os Municipios, em regime de colaboracdo, deverdo promover a formacdo inicial, a
formacdo continuada e a capacitacdo dos profissionais do magistério. Para que 0S recursos
tecnoldgicos fagcam parte da vida escolar de forma contextualizada, é preciso que alunos e
professores o utilizem de forma consciente. Um componente fundamental é a formacéo em
servigo dos professores.

E preciso estimular o professor a aperfeicoar seus aspectos metodoldgicos-
pedagdgicos, ampliar seus conhecimentos na perspectiva do desenvolvimento de sua
autonomia, agregar caracteristica emancipatéria em sua pratica para que possa atender as
necessidades da sociedade contemporanea, cercada de aparatos tecnoldgicos que facilitam o

acesso a informacao.
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O sujeito em constante formacao profissional, atualizando sua prética, vai adquirindo
esclarecimento, se conscientizando, refletindo e agindo, o que pode contribuir para
ressignificar sua praxis pedagdgica.

De acordo com Cacciamani (2014), o uso da tecnologia serve como apoio ao processo
de pesquisa e ao trabalho docente. As ferramentas tecnoldgicas baseadas em computador
podem oferecer a uma sala de aula, atuando como uma comunidade de investigagdo, pelo
menos trés tipos de recursos: a possibilidade de encontrar uma vasta quantidade de
informacdes sobre os tdépicos pesquisados (na web ou na Wikipédia, por exemplo); a
possibilidade de estabelecer colaboracGes remotas sincronas (chat rooms, chats e mundos
virtuais) e assincrono (e-mail, férum etc.); e a possibilidade de representar em formato
multimidia o conhecimento desenvolvido (hipertextos multimidia, blog etc.).

O professor, ao introduzir essas ferramentas no escopo epistemoldgico que acabamos
de mencionar, demonstra uma postura investigativa e coloca o aluno frente a frente com a
ciéncia, reverberando um processo de ensino-aprendizagem mais significativo.

O apoio da equipe gestora se torna fundamental para que esse docente avance em seus
cursos de formacdo em servico, e atenda a demanda funcional na atualidade. Em tempo, ha a
necessidade de incorporar a tecnologia ao curriculo escolar, mas esta ndo pode ser vista
apenas como mais um aparato. E preciso pensar como incorpora-la no dia a dia da educag&o
de maneira eficaz e com objetivo pré-definido, levando-se em conta a constru¢do de
conteddos inovadores que facam uso de todo o seu potencial e tragam resultados positivos
para a vida do estudante.

Tardif (2012) menciona que cada vez mais a sociedade questiona sobre o valor do
ensino e seus produtos. As legislacdes e diretrizes anteriores enfatizavam sobre as questdes da
organizacdo curricular, porém, atualmente, tem sido observada uma énfase na profissdo
docente, na sua formacdo continuada e no seu trabalho diario no contexto escolar. Ha uma
exigéncia, cada vez maior, que os docentes se tornem profissionais da pedagogia capazes de
lidar com todos os desafios que estdo surgindo na contemporaneidade.

Cada vez mais é exigido um trabalho eficiente por parte dos profissionais de ensino,
que permita avangos e um desenvolvimento real nas competéncias dos alunos que estdo no
contexto escolar e que mostram interesse em se apropriar de conhecimentos mais
sistematizados.

Atualmente a universidade e a escola de educagdo bésica estdo em sinergia, com a
finalidade de se apropriarem da realidade da sala de aula e de compartilhar contribui¢des que

favoregcam o aprendizado dos discentes. Tardif (2012, p. 102) enfatiza:
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[...] Um ndmero cada vez maior de pesquisadores da area da educagdo tem ido
regularmente as instituicbes escolares observar e analisar as atividades cotidianas
dos trabalhadores do ensino. Pode-se dizer que estamos muito longe das antigas
abordagens normativas ou experimentais, e mesmo behavioristas, que confinavam o
estudo do ensino as variaveis medidas em laboratorio ou, ainda, normas oriundas da
pesquisa universitaria desligada da préatica do trabalho docente [...].

O curso de formacdo proposto pelo LIpE/UFRJ, a parceria universidade-escola, cria
possibilidade aos professores e estudantes que desejam desenvolver suas habilidades, se
apropriar dos conhecimentos praticos em consonancia com teorias, adquirir competéncias que

promovam sucesso na vida cotidiana e possibilitem o exercicio da cidadania.

2.1.1 Objetivos da pesquisa: geral e especificos

Essa investigacdo teve como objetivo geral analisar o processo de formacéo
continuada de alguns docentes de uma Escola da Prefeitura da cidade do Rio de Janeiro,
identificando os desafios e as contribuicfes nessa formagdo que possam favorecer o
desenvolvimento profissional, fazendo uso de tecnologia digital. Por meio da observacgédo
empirica em consonancia com as teorias conceituais concernentes ao tema proposto,
debrugando-se em uma linha de andlise critico-reflexiva, esta investigacdo se desenvolveu,
alcancando os objetivos propostos.

Esse processo investigativo se deu a partir de um curso de extensdo em Apropriacéo
da Cultura Digital e em Logica de Programacdo promovido pelo LIpE/NIDES da
Universidade Federal do Rio de Janeiro. Esse curso foi ministrado no Centro Integrado de
Educacdo Publica CIEP-165-Sérgio Carvalho, local embrionério do curso de extensdo numa
escola da periferia da Zona Oeste do Rio de Janeiro. O curso foi realizado por
videoconferéncia, em modo remoto, devido ao momento pandémico. Seguem 0s objetivos
especificos dessa investigacao.

Para alcancar resultados mais significativos, esta pesquisa prop0s:

» Caracterizar a formacdo docente que foi realizada no campo da pesquisa em
um grupo de professores de unidade escolar municipal da cidade do Rio de

Janeiro;
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o Identificar as contribuigdes advindas das reflexdes feitas pelo professor
durante o curso de formacdo continuada do qual participou na pesquisa de
campo;

e Produzir uma cartilha para consulta sobre a atividade formativa Apropriacdo

da Cultura Digital,

» Reconhecer a préatica docente voltada para o uso da tecnologia digital.

2.2 QUESTOES A INVESTIGAR

O CIEP-165-Sérgio Carvalho abriu as portas para os pesquisadores, professores e
alunos de outras unidades de ensino para que estes pudessem compartilhar informacdes que
resultassem em reflexdes e conhecimentos sistematizados. O LIpE/UFRJ em parceria com o
Centro Integrado de Educagdo Publica CIEP-165-Sérgio Carvalho, localizado em um bairro
da Zona Oeste da Cidade do Rio de Janeiro, estiveram juntos em parceria também firmada
com a Escola Municipal Jesus Soares Pereira, ministrando um curso de formacdo em
Apropriacdo da Cultura Digital e em Ldgica de Programacdo (Scratch) para docentes e alunos
da Unidade Municipal supracitada, unidade de ensino que pertence a Prefeitura da cidade do
Rio de Janeiro.

As aulas do curso de formacdo foram ministradas por alunos-instrutores do CIEP-165
sob a coordenacdo dos professores que integram o projeto Ubuntu e por bolsistas do LIpE.
Essas aulas ocorreram duas vezes por semana no contraturno, a tarde. As segundas-feiras
ocorreram dez encontros de 90 minutos com as aulas do Scratch. As aulas ocorreram também
as quartas-feiras com o curso de Apropriacdo da Cultura Digital.

O projeto envolveu também encontros de uma hora em oito sextas-feiras consecutivas,
concedendo palestras aos alunos com temas sociais que estavam em evidéncia para que 0s
debates pudessem ocorrer. O CIEP-165 e o LIpE (UFRJ) ja ministraram esse curso em outro
momento, em parceria com outra unidade de ensino da Prefeitura da cidade do Rio de Janeiro
e obtiveram resultados satisfatorios.

Este estudo envolveu algumas indagacdes que foram investigadas:

e Como tornar as praticas pedagogicas colaborativas se o0s professores
permanecem reféns de uma formacéo tradicional perpetuada pelos cursos de

graduacéo?
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e Como a formacéo continuada para o docente, tendo como suporte a tecnologia
digital, contribuiu para fomentar questionamentos e reflexdes que possam
impactar o processo de ensino e aprendizagem do aluno?

e Como o curso de formacdo continuada pode conduzir o educador a um
processo de reflexdo que transcenda a aplicacdo de técnicas, levando-o a
resultados que promovam saberes sistematizados?

e De que maneira o curso pode formar o professor para esclarecer a importancia
da tecnologia no campo educacional?

e Quais o0s elementos presentes no curso de formacdo continuada que

contribuiram para préatica docente dos participantes?

Por meio dessa etapa da investigacdo, o curso ministrado no CIEP-165 em parceria
com o LIpE/UFRJ, foi analisada a formagdo continuada dos docentes, observados o
entrosamento e o empenho dos alunos participantes e a aplicabilidade dos recursos
tecnoldgicos no contexto escolar. Acreditamos que a insercao das tecnologias informacionais
no contexto da unidade escolar Jesus Soares Pereira, se for de forma planejada e definida,

com acles e metas especificas, pode alcancar resultados significativos.

2.3 HIPOTESES DA PESQUISA

As hipoteses que foram levantadas nesta pesquisa abrangem uma gama de
possibilidades para professores e alunos envolvidos. Como exemplo de possibilidades temos a
oportunidade de conceber saberes sistematizados e reaplicaveis para que os docentes e alunos
possam incorporar no seu cotidiano escolar.

Ao inserir a ferramenta tecnoldgica nas aulas, o docente propiciard a compreensdo ao
aluno da funcionalidade dessas tecnologias, as consequéncias do seu uso nas suas relagoes
sociais e o beneficio no cotidiano escolar e na vida pessoal.

A insercdo das TD nas atividades pedagdgicas, pode gerar como produto a
transformacéo das aulas, criando momento de discussao, promovendo a participagédo de todos
e tornando as aulas dindmicas e proveitosas, além de formar sujeitos independentes, criativos
e dindmicos.

Assim, as reflexdes motivadas neste estudo e as ac¢oes inovadoras adquiridas pelos
docentes podem contribuir para ressignificar a praxis e consolidar novos saberes para

subsidiar metas futuras que promovam as transformacdes laborais.
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De acordo com Cacciamani (2014), a construgdo de uma tese significa elaborar uma
possivel explicacdo de como o mundo funciona, um modelo geral que precisa ser testado.
Levantar as hipoteses pode ser considerado como um ato cognitivo que é parte integrante da
necessidade de cada pessoa de tornar o mundo um lugar mais compreensivel e transportavel.

Cacciamani (2014) acrescenta que a explicagdo que tentamos dar a um determinado
evento ndo pode ser Unica. O ato interpretativo que realizamos é mais produtivo quando
somos confrontados com diferentes explicacfes possiveis para um fendémeno. Saber colocar
hipdteses significa ser capaz de sustentar uma visao que é composta de maltiplas perspectivas
sobre a realidade a partir de diferentes pontos de vista.

Nesse sentido, a constru¢do de hipoteses e conjecturas orienta o pesquisador a utilizar
sistematicamente seu proprio corpo de conhecimentos para fazer inferéncias que ampliem sua
compreensdo e para fazer tomar consciéncia de suas proprias concepcoes intuitivas.

O processo de pesquisa comega com perguntas muito gerais. A condicéo critica para o
progresso € que o aprendiz concentre sua atencdo na melhoria de sua propria teoria,
identificando questBes mais especificas.

A coleta de informacGes cientificas permite o acesso a novas questdes de pesquisa,
que podem ou ndo ser antecipadas no inicio da pesquisa. Através das perguntas subordinadas,
0 pesquisador se aproxima, passo a passo, das respostas as grandes indagac@es iniciais. A
geracdo de questionamentos mais especificos e a disponibilidade de novas informacGes
podem levar a formulacdo de uma teoria que seja mais eficaz do que a inicial e, a0 mesmo
tempo, a identificacdo de novas teorias. Em paralelo, a identificacdo de novas questdes, por
sua vez, pode levar ao langamento de um novo ciclo de pesquisa.

As hipoteses levantadas nesta investigacdo balizaram-se por questdes ja discutidas em
experiéncia anterior, que estdo no relato de experiéncia intitulada “Ensino Colaborativo: uma
pratica que promove a inclusdao” (CASTRO et al, 2016), realizada na Escola Municipal Jesus
Soares Pereira, instituicdo a qual é o campo da pesquisa. As contribui¢cdes forneceram dados
para identificar cada hipotese neste estudo.

A experiéncia supracitada traz desdobramentos dos modus operandi do professor, que é

0 modo pelo qual o docente desenvolve e organiza suas atividades.

O relato da experiéncia (CASTRO et al, 2016) permeou indagacdes que envolveu o
planejamento do professor e suas agOes. Dentre as indagacGes relacionamos as seguintes: “Os
professores planejam as atividades de modo a fazer uso dos conhecimentos e habilidades uns

dos outros; Os professores usam ensino colaborativo como uma oportunidade de aprender
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uns com os outros; Os professores filmam partes das aulas, uns dos outros e reveem-nas
juntos; Os professores modificam seu ensino em resposta ao retorno de seus colegas; Os
professores que trabalham na mesma classe compartilham a responsabilidade por assegurar
que todas os estudantes participem; Os profissionais se sentem seguros em desafiar o
pensamento uns dos outros sobre a origem dos problemas; Os profissionais encorajam uns

aos outros a experimentar novas abordagens e atividades; ”

As devolutivas destas indagacOes reverberaram desmotivacdo do trabalho docente,
pois o0s professores dessa unidade de ensino possuem condi¢des de organizar e realizar o
planejamento coletivo e/ou curso de formacgdo continuada, contudo 0 pensamento
ultraconservador dos profissionais desta instituicdo os caracterizaram como profissionais
resistentes a mudanca. Essa caracteristica de ultraconservador foi sinalizada por um
respondente a pergunta: “Os profissionais se sentem seguros em desafiar 0 pensamento uns

dos outros sobre a origem dos problemas?” Segue a resposta do professor entrevistado:

“Nao. Ainda prevalece um pensamento ultraconservador por parte dos
profissionais, incluindo toda a equipe escolar, inibindo o desafio, além da falta de
embasamento tedrico sobre 0s novos questionamentos que permeiam a sociedade
contemporanea.” (resposta a entrevista feita ao professor, dados coletados em Castro
et al, 2016)

A auséncia de infraestrutura para inovar as praticas foi um item pontuado como
desvalorizacdo ao trabalho do professor, além dos recursos didaticos serem escassos.
Ademais, os docentes estdo mais preocupados com suas disciplinas e acabam deixando de
lado a interdisciplinariedade, refutando oportunidade de estabelecer novas parcerias e

construir saberes sistematizados.

A partir das inquietagdes mencionadas, das caracteristicas dos profissionais da
instituicdo envolvida e a realidade apresentada por meio do relato de experiéncia supracitada,
foram construidas as hipoteses dessa investigacdo de forma contextualizada;

e Os docentes estdo realizando formacdo continuada, mas sua pratica continua
tradicional.

e Os procedimentos metodoldgicos usados no curso promoveram mudangas no
planejamento do professor tornando sua pratica inovadora;

e Foram construidos saberes sistematizados a partir do curso de formacéo

realizado pelo professor;
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e Os docentes possuem uma postura investigativa e indagadora no seu processo
de formagé&o profissional.

O desenvolvimento do conhecimento ocorre por meio de esforgos colaborativos para
aumentar a compreensdo, a maneira compartilhada é uma opcdo plausivel. Esse
compartilhamento compreende espaco de interacdo, de trocas e dialogos. Pimenta enfatiza
(2012, p. 26):

O ensino como pratica reflexiva tem se estabelecido como uma tendéncia
significativa nas pesquisas em educagdo, apontando para a valorizando dos
processos de producdo do saber docente a partir da prética e situando a pesquisa
como um instrumento de formacao de professores, em que o ensino € tomado como
ponto de partida e de chegada de pesquisa. [..], cabe, no entanto, indagar: que tipo de
reflex@o tem sido realizada pelos professores? As reflexdes incorporam um processo
de consciéncia das implica¢fes sociais, econdmicas e politicas da atividade de
ensinar? Que condigdes tém os professores para refletir?

A formacdo continuada pode tornar o docente mais politico, critico, emancipado e
criativo. As praticas reflexivas constroem oportunidades para adquirir saberes inovadores.
Como consequéncia, teremos professores ousados na capacidade de reinventar suas praticas e
(re) elaborar seus métodos de ensino. Dentro das hipoteses instauradas, o curso de formacao
continuada se torna essencial para conduzir o docente a autorreflexdo de suas agoes.

Pimenta (2012) menciona que a experiéncia é trabalhada como um componente
relevante na construcdo de um profissional reflexivo, que torna sua pratica e a relacdo coletiva
que estabelece com outros colegas de profissdo, elementos de reflexdo que possibilitem
transformacdes. A valorizacdo dos saberes da experiéncia, articulados ao conhecimento e aos
saberes pedagdgicos ddo direcionamento para o docente conduzir e transformar sua pratica.
Mas, geralmente essa articulacdo tem resultados significativos quando € realizada com
discussdes coletivas.

A tecnologia educacional quando é problematizada e compreendida pelos docentes,
em uma perspectiva reflexiva no processo de escolarizagdo, as lacunas do conhecimento
comecam a ser sanadas. H& uma necessidade de trazer os professores e alunos para a
discussdo do pensar a finalidade do uso das tecnologias de informacéo, ressignificando as
diante do cotidiano social que vivenciam. Esses artefatos tecnoldgicos possuem relevancia
significativa para a aprendizagem, portanto, o uso com fins especificos garante resultados

satisfatorios.
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Ao cotejar as caracteristicas dos docentes ultraconservadores e resistentes & mudanga,
dados ja coletados Castro (2016), com a necessidade de o profissional realizar a formagao
continuada, podemos perfazer que o envolvimento destes professores em atividades
formativas acaba sendo superficial ou quase sem éxito.

A pandemia, ocasionado pelo Sars-Cov-2 trouxe uma crescente adesdo ao uso das
tecnologias de informacdo, o que influenciou transformacfes expressivas na organizacdo
escolar e nas praticas docentes, resultando em questionamentos e inquietacdes, haja vista que
os docentes ndo se sentem preparados para esse cenario da cibercultura.

Lévy (1999, p. 17) aponta o conceito de cibercultura como um “conjunto de técnicas,
de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespaco”.

Nesse sentido, a ampliacdo das possibilidades de comunicacdo e de acesso a
informac&o por meio de artefatos tecnoldgicos pode alterar nossa forma de viver, de trabalhar
e de aprender no mundo. O mesmo autor sinaliza que o ciberespago seria 0 espaco digital
existente entre os computadores ligados em rede, permitindo a troca de dados entre os
usudrios. Por possuir uma arquitetura aberta, ele pode crescer indefinidamente.

Com todas as mudancas que tem envolvido a educacdo, as hipoteses contextualizadas
neste estudo ganharam relevancia para compreensdo do que tem ocorrido no interior das

instituigcdes de ensino.

2.4 HISTORIA DO LABORATORIO DE INFORMATICA PARA EDUCACAO (LIpE)

De acordo com Graca (2013), estamos relatando de forma sucinta a trajetéria do LIpE
(Laboratorio de Informatica para a Educacdo) do Centro de Tecnologia da UFRJ. O
laboratério foi fundado em 1994, tendo como principal finalidade realizar cursos de formacéo
continuada para professores de diversas disciplinas e niveis de ensino na incumbéncia de
disseminar o uso de tecnologia de informagdo e comunicacdo de forma dindmica e critica.
Essa atividade visa contribuir com o processo de ensino-aprendizagem permitindo ao
participante aquisi¢cdo de conteudos que possibilitem compreensdo da metodologia técnica-
informacional. Esse laboratdrio apoia 0 ensino, pesquisa e extensao na area da informatica e
educacdo. A proposta metodoldgica € ensinar atraves da pratica e o LIpE, por meio desse
carater extensionista, tem exercido a funcdo desde sua fundacao.

Nesse ano, 1994, estava em andamento o Projeto Minerva, que tinha como objetivo

realizar a qualificacdo em servico de professores de escolas publicas em informatica aplicada
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a educacdo, contando com a participacdo dos graduandos da UFRJ. O projeto Minerva surgiu
da experiéncia herdada de um projeto j& extinto em 1992, denominado Projeto Maré. Este
atuava com jovens da comunidade do Complexo da Maré, na area de qualificacdo
profissional.

O Projeto Minerva comega sua atuacdo na Vila do Pinheiro, na Maré, no CIEP
Gustavo Capanema, equipando, inicialmente, o CIEP com computadores descartados e
doados por unidades da UFRJ. Os computadores foram descartados ou doados por ndo
atenderem mais aos requisitos de velocidade de processamento dos programas de pesquisa.

A demanda local proporcionou ao Projeto Minerva iniciar uma experiéncia-piloto. Em
1994, com alunos da 42 série do Ensino Fundamental (atual 5°ano do Ensino Fundamental) e
com a participacdo dos graduandos da UFRJ, inicia um processo de pesquisa, metodologia e
reflexdo tedrico-pratica, tendo como foco principal a qualificacdo de professores. Em seguida,
houve expansdo do projeto Minerva para outra unidade escolar, a Escola Municipal Levy
Neves, em Inhaima.

Dez anos depois houve dificuldades de seguir parceria com essas escolas e as
atividades foram encerradas. Antes de ser encerrada, a denominacdo mudou de Projeto
Minerva para Laboratério de Informética para Educacdo (LIpE). Existia a intencdo do LIpE
retornar suas atividades iniciais, atividades que configuravam curso de formagéo continuada
para professores. Em 2006, as atividades foram retornadas através de um Festival denominado
UFRJmar; desde entdo, os cursos voltaram a ser realizados, possibilitando a professores e
alunos aperfeicoarem suas habilidades tecnolégicas e informacionais.

O LIpE tem a competéncia de reconstruir computadores, o que levou a dar suporte, em
2017, ao CIEP Brigadeiro Sérgio Carvalho, em Campo Grande, reciclando computadores
antigos doados para equipar um laboratdrio de informatica na unidade escolar. Para que fosse
possivel o funcionamento do laboratorio, foi necessario criar estratégias para que estudantes e
funcionarios do CIEP usassem e conseguissem manté-lo funcionando, criando uma
capacitacdo de multiplicadores. Essa estratégia foi enriquecedora para a comunidade escolar
do CIEP-165 ao oportunizar condicGes de aprendizagem e crescimento profissional aos
participantes.

O laboratorio de informatica para educacao/LIpE inaugurou um curso de Introducéo a
Programacdo na Linguagem de Python para os estudantes do ensino médio do CIEP-165. As
aulas destacavam os principios basicos da programacdo. Ao término do curso o aluno
apresentava um projeto pratico, no qual seriam aplicados 0s conhecimentos obtidos durante as

aulas. Alguns alunos que se destacavam por seu empenho e interesse eram convidados a atuar
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como monitores, acompanhando novos estudantes nas turmas futuras e ajudando na
manutenc¢éo do laboratorio

As atividades do LIpE/UFRJ baseiam-se na Metodologia Participativa (THIOLLENT,
1994; THIOLLENT, 2006) e estdo regularmente inscritas na Pré-Reitoria de Extensdo da
UFRJ (PR-5). Assim, é possivel a participacdo de alunos de graduacdo do curso de
Engenharia Eletronica e da Computacdo por meio do recebimento de bolsas de extensdo, no

processo de revitalizacdo da sala de informatica das escolas (COSTA et al., 2017a)

Figura 1- Laboratorio de Informatica Para Educacdo/UFRJ (LIpE)

Fonte: Acervo da autora (2021).
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111 TRILHANDO CAMINHOS NESTE ESTUDO

Investigar € um labor cientifico e ndo apenas um tecnicismo. A
dialética entre a técnica e a criatividade é o tempero da boa
pesquisa (Maria Cecilia de Souza Minayo)

3.1 METODOLOGIA

Neste capitulo estd sendo abordado o contexto em que a pesquisa se desenvolveu, a
caracterizacdo do espaco geografico onde estdo situados o CIEP-165 e a Escola Municipal
Jesus Soares Pereira, bem como as caracteristicas de sua respectiva comunidade escolar. Em
seguida, sdo apresentados os aspectos metodoldgicos da anélise, em destaque 0s instrumentos

usados na coleta de dados e as estratégias usadas na pesquisa;
3.1.1 Cursos realizados
O quadro a seguir apresenta os cursos, o local e quando ocorreram.

Quadro 1 — Cursos, instituicdo e periodo de ocorréncia (a ementa dos respectivos cursos esta

em anexo.)
Instituicédo que foi
Curso - Quando Ocorreu
realizado
- LIpE /UFRJ
Aproprlaggo_ da Cultura Espaco Ubuntu/CIEP- | Abril, maio, junho de 2021
Digital 165
L6aica em LIpE/UFRJ
gics Espaco Ubuntu/CIEP- | Abril, maio, junho de 2021
Programacédo-Scratch 165

Fonte: Quadro elaborado pela autora (2021).

3.1.1.1 videoconferéncias — construindo saberes:

A seguir, as fotos das videoconferéncias realizadas nos meses de abril, maio e junho
de 2021 do Curso de Apropriagéo da Cultura Digital e Scratch — CIEP-165/ LIpE-UFRJ.
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Figura 2 — Videoconferéncia das aulas do curso da Apropriacao da Cultura Digital

Esther Barrse
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Fonte: Acervo da autora (2021).

Figura 3 — Videoconferéncia das aulas de Logica em Programacdo — Scratch

Fonte: Acervo da autora (2021).



40

Figura 4 — Videoconferéncia das aulas do curso da Apropriacao da Cultura Digital

Fonte: Acervo da autora (2021).

3.1.2 Localizando a pesquisa

O presente estudo foi realizado com a participacdo de alguns professores e estagiarios
da Escola Municipal Jesus Soares Pereira em parceria com o CIEP-165-Sérgio Carvalho, e
com o LIpE/NIDES da Universidade Federal do Rio de Janeiro. O CIEP-165, representado
pelo grupo de trabalho Espaco Ubuntu e a equipe do Laboratorio de Informatica para a
Educagéo (LIpE/NIDES), ministraram um curso de Apropriagdo da Cultura Digital e curso
em Ldégica de Programacdo (Scratch) aos professores da Escola Jesus Soares Pereira. Vale
ressaltar que adentramos ao periodo de pandemia no decorrer desta pesquisa e 0 processo de
coleta de dados passou para 0 modo remoto.

O processo formativo se deu a partir de videoconferéncias, com dez aulas para o0 curso
de Logica em Programacéo (Scratch), com dez aulas para o curso de Apropriacdo da Cultura
Digital e oito palestras com tema social para debates. Esse projeto se desenvolveu na Escola
Jesus Soares Pereira durante os meses de abril e maio e a primeira quinzena de junho de 2021.

O CIEP-165 e a Escola Municipal Jesus Soares Pereira estdo localizados na Zona

Oeste da cidade do Rio de Janeiro, no bairro de Campo Grande, localidade que se caracteriza
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por extensas areas verdes, polos gastrondmicos e turismo ecoldgico. A regido de Campo
Grande tem o maior contingente populacional da cidade, constituindo suas maiores atragoes
as potencialidades econdmicas e culturais que o ambiente natural lhe proporciona. A
ocupacdo se deu a partir de loteamentos isolados de grandes areas. Na verdade, Campo
Grande, por dispor de vasta rede de servicos e comércio, foi se expandindo e se

diversificando, crescendo em demasia.

3.1.2.1 Centro Integrado de Educacao Pablica Sérgio Carvalho-CIEP-165

O CIEP-165 atende em média 1.500 alunos de ensino médio, entre jovens e adultos. O
corpo docente é formado por 90 professores que atendem as 40 turmas que a escola forma
anualmente. Ele funciona com a modalidade de Ensino Médio Regular no horério diurno e de
educacdo de Jovens e Adultos (EJA) no horério noturno. Esse CIEP é uma escola da periferia
da Rede Estadual do Rio de Janeiro que esta localizada no Rio da Prata, sub-bairro de Campo
Grande, situada na Zona Oeste do Municipio do Rio de Janeiro.

A sala de informética do CIEP-165 tem uma parceria de cinco anos com 0
LIpE/UFRJ, que possui mais de 20 anos de experiéncia na area de informatica para diversos
niveis do conhecimento. A trajetéria de acdo desse laboratério é marcada pela area de
educacdo popular atuando em escolas publicas, incluindo a reorganizagédo de seus laboratorios
de informética. A partir de capacita¢des organizadas pelo LIpE/UFRJ, iniciadas em 2016, um
grupo de professores e alunos alcangaram uma autonomia pedagdgica. Os préprios alunos da
escola passaram a atuar como instrutores dos cursos oferecidos na sala de informética do
CIEP (cursos de introducdo a légica de programacdo, de programacao utilizando linguagem
Python, de HTML, de apropriacdo digital, entre outros). Os professores apoiavam na
coordenacao e na supervisdo dessas atividades. Surgiu, entdo, nesse contexto, 0 que podemos
chamar de autonomia desse grupo. Por isso, houve a necessidade de renomear a sala de
informatica para “Espa¢o Ubuntu”.

Segue imagem ilustrativa do CIEP-165.
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Figura 5 — CIEP-165-Sérgio Carvalho
~ m

Fonte: Acervo da autora (2021).

3.1.2.2 Espaco Ubuntu — “Sou o que sou pelo que nos somos”

O historico da construgdo do “Espaco Ubuntu” iniciou em 2016, através do curso de
extensdo de formacédo continuada para professores, “Tecnologia & Educagao”, oferecido pelo
Laboratorio de Informatica para Educacdo, da Universidade Federal do Rio de Janeiro
(LIpE/UFRJ). Neste curso tivemos a participacdo de trés professoras do CIEP-165 Brigadeiro
Sérgio Carvalho.

O objetivo do Curso Tecnologia & Educacao foi a apropriacdo de metodologias que
tenham a tecnologia como recurso pedagdgico em suas praticas de aprendizagem. O curso
estava dividido em aulas teoricas e aulas praticas realizadas na prépria escola.

No CIEP-165, a sala de informética encontrava-se em estado de abandono completo.
O local apresentava varios computadores fora de uso (obsoletos e sem manutencdo) sem
acesso a internet, ocasionando baixo interesse dos professores, alunos e pouca valorizacédo do
espaco dentro da escola. Através dessa parceria, houve a revitaliza¢do da sala de informatica e
alguns projetos puderam ser realizados.

A ideia de oferecer um curso de introducdo a logica de programacao aos alunos da
escola partiu de dois bolsistas de extensdo, integrantes da equipe do LIpE/UFRJ, apds a
participacdo deles nas atividades que foram desenvolvidas na sala de informéatica do CIEP-
165 durante o curso “Tecnologia & Educagao”.

Como foi mencionado anteriormente, devido a autonomia e crescimento do grupo de
alunos e professores que trabalhavam incansavelmente na sala de informatica do CIEP165,

surgiu a necessidade de renomear a sala de informatica para Espaco Ubuntu.
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O Espago Ubuntu ndo é apenas um espaco onde se aprende informatica, mas um local
que transborda e brota afeto e solidariedade, ninguém fica com o conhecimento so para si, ele
deve ser repassado, multiplicado. O projeto baseia-se nos ideais de reciprocidade e
solidariedade, ou seja, toda producdo de conhecimento naquele espaco é compartilhada com
os demais. UBUNTU é uma filosofia africana que significa “Eu sou porque nos somos”. A
Filosofia demonstra o quanto é importante o fortalecimento e unido que devemos ter com
nossos semelhantes, sem qualquer distin¢éo, discriminagdo ou preconceito que possa existir.

Os alunos do Espaco Ubuntu participaram da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia da Zona Oeste (SNCT-ZO) em 2019, no Centro Esportivo Miécimo da Silva,
apresentando os trabalhos “Composteira Tecnologica” e “Projeto “Quiz — Personalidade

Feminina”. Segue imagem ilustrativa do CIEP-165/ Espaco Ubuntu em atividade.

Figura 6 — SNCT-Z0O 2019 — Stand CIEP-165

Fonte: Acervo do LIpE/URFJ (2019).

Em 2020, iniciou a pandemia, ocasionado pelo Sars-Cov-2. De repente, a sociedade,
em ambito mundial, assistiu a contaminacéo por um virus para o qual ainda ndo havia vacina
para imunizar a populagdo. O isolamento social passou a ser uma das principais medidas
adotadas para combater o avanco da propagacdo do virus. As escolas, os professores, 0s

alunos e o Espaco Ubuntu ficaram aguardando a retomada das atividades.
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O Espago Ubuntu teve que ser “reinventado”. Os proprios alunos do espago criaram a
estratégia de que fosse utilizado o Discord como canal de comunica¢do. O Discord é um
aplicativo de voz gratuito projetado inicialmente para comunidades de jogos. A partir dai, foi
estabelecida a conexdo do Espaco Ubuntu durante a pandemia. Logo no inicio, o Espaco
ajudou os alunos da escola, de forma geral, a utilizarem a plataforma do “Google Classroom”
para terem acesso ao ensino remoto. Posteriormente, 0s cursos que sao oferecidos
normalmente pelo Espaco Ubuntu tiveram também que ser adaptados para a nova realidade
remota.

Mesmo enfrentando o desafio de aulas remotas, em 2020, houve a formacao dos alunos
que participaram dos cursos de Apropriacdo da Cultura Digital, Introducdo a Logica de
Programacdo em Python, em Scratch e Introducdo a Robdtica Educacional. As bolsas de
Iniciacdo Cientifica Janior do Ensino Médio (PIBIC-EM), por meio do Laboratério de
Informatica e Sociedade (LABIS/UFRJ), passaram a ser ocupadas somente por meninas (trés
alunas do CIEP-165).

Em 2021, fez-se uma breve formacdo com todos os monitores e instrutores do Espaco
Ubuntu sobre planejamento e execugdo de cursos de forma remota. Em seguida, foram
oferecidos quatro cursos: Scratch para Ensino Fundamental, Scratch para Ensino Médio,
Introducdo ao Python e Apropriacdo da Cultura Digital.

Em 2022 foram retomadas as atividades presenciais e 0s cursos estdo sendo oferecidos

de forma remota a comunidade escolar que tenha interesse.

3.1.2.3 Escola Municipal Jesus Soares Pereira

A Escola Municipal Jesus Soares Pereira fez parceria com o CIEP-165 e com o LIpE
com a finalidade de participar dos cursos de extensdo universitaria e oferecer aos seus alunos
a oportunidade de agregar conhecimento sistematizado.

A escola supracitada atende em média 650 alunos do sexto ao nono ano do Ensino
Fundamental. O corpo docente conta com 30 professores que buscam trazer motivagdo as
aulas com estratégias diferenciadas para que a aprendizagem seja significativa.

A escola Municipal Jesus Soares Pereira funciona em um turno Unico, das 7h15 as
15h15. Sua localizacdo possui as mesmas caracteristicas do CIEP-165. Alguns docentes
manifestaram o interesse por realizar os cursos oferecidos pelo CIEP-165/LIpE-UFRJ e se
inscreveram nos cursos com a perspectiva de conhecer ferramentas tecnoldgicas que podem

agregar as suas praticas pedagogicas.
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Figura 7 — Escola Municipal Jesus Soares Pereira

Fonte: Acervo da autora (2021).

3.1.3 Caracterizacdo dos participantes

Os participantes da pesquisa estdo sendo sinalizados no proximo quadro com nomes
ficticios. Os sujeitos da pesquisa possuem em meédia mais de dez anos de formados e que
atuam na profissdo. Este item demonstra que os participantes tem experiéncia na profissao e

reconhecem os desafios da profissao.

Quadro 2 — Participantes

Participantes | Idade Formacéo Tempo de Tempo que atua na Instituicdo
inicial formado profissdo
Paulo 31 Lingua 10 anos 12 anos (incluindo estéagio) E.M. JESUS
Portuguesa SOARES PEREIRA
Maria 57 Educacéo 32 20 anos E.M. JESUS
Fisica SOARES PEREIRA
Sénia 53 Lingua 1 ano- 11 anos (anos iniciais/ E.M. JESUS
Portuguesa estagiaria escolaridade) SOARES PEREIRA
Sueli 45 Pedagogia 1 ano- 12 anos (anos iniciais/ E.M. JESUS
estagiaria escolaridade) SOARES PEREIRA
Fabio 41 Historia 13 anos 16 anos E.M. JESUS
SOARES PEREIRA
Silvia 58 Letras 33 33 E.M. JESUS
SOARES PEREIRA
Jodo 53 Eletrotécnica 30 30 LIpE/UFRJ
Maércia 58 Biologia 37 23 CIEP165/ LIPE/UFRJ
Bruna 55 Letras 35 30 CIEP165/SME-RJ
Marcos 55 Técnico em 30 30 FURNAS/

Eletrotécnica LIpE/UFRJ
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Paula 51 Psicologia 25 25 CIEP-165
Social

Fonte: Acervo da autora (2021).

3.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
3.2.1 Pesquisa Qualitativa

Os procedimentos metodoldgicos adotados contaram com a reflexdo a partir das
principais caracteristicas da pesquisa qualitativa, seus desdobramentos e instrumentos da

coleta de dados.

De acordo com Siqueira et al. (2008), a pesquisa faz parte do processo educativo e 0
pesquisador s6 tem oportunidade de fazé-la a medida que compreende e domina uma série de
técnicas e de conhecimentos. Sua edificacdo e aprimoramento sdo conquistas que o
pesquisador obtém ao longo de seus estudos, da realizacdo de investigacOes e elaboracdo de
trabalhos académicos. Como forma de adquirir conhecimento, a pesquisa distingue-se pelo
método, pelas técnicas e por estar voltada para a realidade empirica e pela forma de
comunicar os resultados obtidos.

Eco (2008) aponta que o estudo precisa falar do objeto, algo que ainda n&o foi dito ou
rever sobre uma Gtica diferente do que ja tenha sido falado. Além de ser Gtil aos demais, 0
estudo deve fornecer elementos para a verificacdo e a contestacdo das hipoteses apresentadas,
e fornecer elementos para que se tenha uma continuidade publica. Essa investigacdo tem uma
abordagem qualitativa cujos aspectos essenciais, de acordo com Flick (2009), consistem na
escolha adequada de métodos e teoria apropriada; no reconhecimento e na andlise de
diferentes perspectivas; nas reflexdes dos pesquisadores como parte do processo de producéo

do conhecimento e nas diferentes abordagens.

Flick (2009), de forma minuciosa, na obra Uma introdugdo a Pesquisa Qualitativa,
elucida o desenvolvimento de um estudo qualitativo e enfatiza que a pesquisa qualitativa
compreende véarias abordagens de pesquisa que se diferenciam em suas suposicdes tedricas,
no modo como interpretam seu objeto e seu foco metodoldgico. Essa metodologia preocupa-
se em analisar e interpretar aspectos mais profundos, descrevendo a complexidade do
comportamento humano, seus habitos, costumes, atitudes, tendéncias etc.

O mesmo autor apresenta as diferentes etapas no processo da pesquisa qualitativa,

desde procedimentos da coleta de dados a interpretacdo, a avaliacdo e seus resultados como
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também apontam alternativas metodoldgicas concretas, aplicagGes e limites destas para que o
pesquisador tenha a possibilidade de escolher estratégia metodoldgica que esteja mais
apropriada para seu objeto de estudo.

De acordo com Flick (2009, p. 25), “A pesquisa qualitativa ndo se baseia em um
conceito tedrico e metodolégico unificado. Varias abordagens teoricas e seus métodos
caracterizam as discussfes e a prética [...]”. De forma semelhante, Thiollent (1994, p. 26)
afirma que a pesquisa-acdo, haja vista que esse tipo de investigacdo tem uma abordagem
qualitativa, “¢ definida como método (ou como estratégia de pesquisa), contém diversos
métodos ou técnicas particulares em cada fase ou operacdo do processo de investigacéo [...]”.
As escolhas ficam a critério do pesquisador, pois elas sdo realizadas em funcao dos objetivos
da pesquisa e das caracteristicas da linha de pesquisa a qual esta vinculada.

Flick (2009) sinaliza que a entrada no campo de pesquisa configura-se uma etapa da
pesquisa qualitativa, a qual se torna relevante para o pesquisador, pois assume um papel de
instrumento de coletas de dados e de cognicdo, ndo podendo adotar um papel neutro no
campo, uma vez que terd contatos com pessoas para observar ou para entrevistar.

O principal objetivo da imersdo do pesquisador no campo € proporcionar uma Visdo
geral e ndo enviesada do problema considerado, e contribuir para a focalizagdo das questdes e
para a identificacdo de informantes e outras fontes de dados.

O pesquisador é o principal instrumento de investigacdo, ele deixa de ser mero
observador dos fenbmenos para ser participante da pesquisa. A entrada do pesquisador no
campo ndo atrapalha o processo de investigacdo, pelo contrario, produz elementos concretos
para que se possa compreender os fendmenos estudados. Essa observagao participante passa a
ser a pratica para coleta de dados, sendo assim, o pesquisador precisa ser desprendido e, ao
mesmo tempo, ter um envolvimento pessoal no estudo (FLICK, 2009).

A metodologia qualitativa tem como estratégia de pesquisa o estudo de caso, o qual
refere-se ao levantamento com mais profundidade de determinado caso ou grupo humano sob
todos o0s seus aspectos e é aplicado com o objetivo de se compreender os diferentes
fendmenos sociais, em que ndo h& uma definicdo substancial sobre os limites entre o
fendmeno e o contexto (YIN, 2005).

No estudo de caso, langcamos mé&o do uso de algumas fontes: referéncias bibliograficas,
documentacao, registros em arquivos, trabalhos académicos, entrevistas, observacoes diretas,
observacgbes participantes e anotagdes em diarios de campo. As diferentes abordagens

metodoldgicas sinalizadas por Flick promoveram a contribui¢do efetiva para o projeto em
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estudo, concedendo subsidios tedricos e metodoldgicos para que a investigacdo possa

produzir conhecimento para a sociedade e comunidade académica afim.

3.2.1.1 Pesquisa Bibliografica

A pesquisa bibliografica consiste na primeira etapa de um estudo. Gil (2008) a

conceitua e menciona seu principal beneficio:

A pesquisa bibliografica é desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase todos os estudos
seja exigido algum tipo de trabalho desta natureza, ha pesquisas desenvolvidas
exclusivamente a partir de fontes bibliogréaficas. Parte dos estudos exploratérios
podem ser definidos como pesquisas bibliograficas, assim como certo nimero de
pesquisas desenvolvidas a partir da técnica de analise de contetido. A principal
vantagem da pesquisa bibliogréfica reside no fato de permitir ao investigador a
cobertura de uma gama de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia
pesquisar diretamente. Esta vantagem se torna particularmente importante quando o
problema de pesquisa requer dados muito dispersos pelo espago. (GIL, 2008, p. 50).

Como parte desse estudo, realizamos a pesquisa bibliografica, temos o arcabouco
tedrico permeado por autores que tratam das categorias de andlise: professor reflexivo,

formagéo continuada do professor e tecnologia informacional.

3.2.1.2 A organizacao do referencial tedrico

Esta investigacdo buscou fontes de dados necessarias para concretizar seus objetivos
propostos, dentre as fontes, destacamos 0s seguintes autores:

Os autores pesquisados temos: SCHON (professor reflexivo); ZEICHNER (professor
reflexivo); NOVOA (formagdo continuada do professor e professor reflexivo); GIROUX
(professor reflexivo); FREIRE (professor reflexivo e formagdo continuada do professor);
TARDIF (professor reflexivo e formacdo continuada do professor); PIMENTA (professor
reflexivo e formacdo continuada do professor); GHEDIN (professor reflexivo e formagéo
continuada do professor); PRESNSKI (tecnologia informacional); LOBATO (tecnologia
informacional); KENSKI (tecnologia informacional); MARTELETO (tecnologia
informacional); VIEIRA PINTO (tecnologia informacional); CASTELLS (tecnologia
informacional); PERRENOUD (professor reflexivo e formagédo continuada do professor);
LIBANEO (professor reflexivo e formagio continuada do professor); SAVIANI (professor

reflexivo e formacgdo continuada do professor) FEENBERG (tecnologia informacional),
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SANTOS (formacéo continuada do professor e tecnologia informacional), dentre outros que
constituiram a base teorica dessa investigacdo. Os autores citados dialogam entre si, formando
um universo de construtos que corroboram a pesquisa.

Ademais foi realizado levantamento bibliografico que trata da pesquisa qualitativa e
dos instrumentos metodoldgicos usados neste estudo.

As referéncias bibliogréficas que tratam da metodologia desta pesquisa estdo
articulados com os construtos de ECO (pesquisa qualitativa e seus desdobramentos); FLICK
(pesquisa qualitativa e seus desdobramentos); GIL (pesquisa qualitativa e seus
desdobramentos); MARTINS (Estudo de Caso); YIN (Estudo de Caso); THIOLLENT
(metodologia participativa); LEFEVRE; (discurso do sujeito coletivo); SOUZA (Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido) dentre outros que colaboraram na elaboracdo deste

relatério.

3.2.2 Estudo de caso

A abordagem deste trabalho é de cunho participativo, sendo utilizado como estratégia
de pesquisa o estudo de caso em uma escola da Prefeitura da cidade do Rio de Janeiro. A
presente pesquisa descreve fatos empiricos, em busca de conhecimentos e compreensdo das
questdes estudadas. Robert Yin (2005, p. 32) aborda o conceito de estudo de caso como “uma
investigacdo empirica que pesquisa um fenémeno contemporaneo dentro do seu contexto na
vida real [...], quando os limites entre o fendmeno e o contexto [...] ndo estdo definidos”.

O mesmo autor menciona que uma das estratégias de pesquisa & responder as
perguntas “como” ou “por que”, compreendendo como um método amplo com coletas e
analise de dados. A adequacdo deste estudo vai ser norteada pelas perguntas: qual é o
problema a ser investigado? Por que é relevante estudar esse problema? Qual objetivo se
pretende alcangar? E como executar tal pesquisa?

Yin ainda pontua alguns requisitos relevantes para a investigagcdo. O autor sinaliza
que a questdo da pesquisa precisa estar bem clara e destaca a necessidade de delimitar as
proposicoes, tendo o cuidado de a proposicdo geral ndo ficar esquecida. Faz-se necessario
delinear critérios para a interpretacdo. Assim, o investigador precisa ser bom ouvinte e bom
entrevistador, contudo é importante ndo deixar que as opinides dos outros interfiram no
estudo.

Além disso, 0 estudo de caso tem planejamento, sendo a parte mais importante a

elaboracdo do protocolo, que “é mais do que um mero roteiro com perguntas, mas sim um
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instrumento que melhora a confiabilidade e a validade na construgdo de um estudo de caso”
(MARTINS, 2008). Ele possui varias se¢fes e pode ser criado dentro da especificidade de
cada caso. Seguem as se¢des do protocolo:
» Dados de identificacéo;
» Visdo geral do estudo de caso (questdes; objetivos; constructos e proposicoes);
e Procedimentos de coleta de dados (contatos em campo; plano de coleta de dados;
preparacdo ao trabalho de campo);
e Questdes do estudo de caso (feitas aos entrevistados; apoio ao pesquisador; planilhas
ou tabelas);
e Previsdo de andlise dos dados (procedimentos adotados na andlise de dados,
codificacdo, categorizacdo e exibicdo dos dados);

e Guia para elaboracéo do relatorio.

Uma das fontes de evidéncias do estudo de caso sdo as entrevistas, que serdo parte
deste trabalho seguindo um roteiro do tipo semiestruturado.

Foram analisados cinco artigos cientificos publicados pelos integrantes do LIpE/UFRJ
para caracterizar a formacdo continuada do curso supracitado e em seguida reconhecimento
do local onde foi realizado o Curso de formacédo/extensdo do LIpE — CIEP-165-Brigadeiro
Sérgio Carvalho. Para planejar acdes e metas, foram realizadas reunides no CIEP-165 com a
finalidade de possibilitar o direcionamento das atividades, planejamento dos contetdos e
estratégias que nortearam o curso. Ao longo das reunides foram formados grupos de seis
docentes e quinze alunos (8° e 9° ano) da Escola Municipal Jesus Soares Pereira que
participaram da formacéo, sendo que ao iniciar o curso um docente ja desistiu da formacéo.

Foram realizados dez encontros as segundas-feiras com duragdo de 90 minutos para
realizacdo do curso de Logica em Programacdo (Scratch). Foram realizados mais dez
encontros as quartas-feiras para atividade formativa Apropriacdo da Cultura Digital, as aulas
tiveram duracdo de 90 minutos. E ainda tivemos mais oito encontros as sextas-feiras para uma
roda de conversa que permeava varios temas com duragdo de 60 minutos.

O curso foi na modalidade a distancia com encontros on-line (sincronos) e atividades
assincronas. Este estudo de caso teve registro em didrios de campo, as atividades
desenvolvidas nos encontros foram descritas, com base na observagdo empirica e se baseando
nas entrevistas.

Os cursos de extensdo de Apropriacdo da Cultura Digital e o de Logica de

Programacao foram ministrados pelos professores e instrutores do CIEP-165 e pelos alunos
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bolsistas da Equipe do LIpE/UFRJ. Ao longo do curso, fotografias e filmagens foram
instrumentos de coletas de dados da pesquisa, além de contar com entrevistas contendo
perguntas semiestruturadas.

As entrevistas foram realizadas com o0s professores cursistas para acompanhar o
desenvolvimento e resultado da formagdo com um roteiro de perguntas predefinidas. Também
foi utilizado outro roteiro especifico de perguntas para entrevistar os professores formadores e
os coordenadores do curso com a finalidade de caracterizar a metodologia utilizada durante a

execucdo das atividades formativas.

3.2.3 Entrevistas

Os integrantes da investigagdo participaram da entrevista semiestruturada, com
questBes pertinentes ao curso, e responderam formulario de perguntas no inicio do curso.
Durante as videoconferéncias, os cursistas responderam formulario com o perfil profissional e
ao final um formulario auto avaliativo.

Na entrevista, foram destacados os pontos positivos e negativos que eles observaram
durante a trajetéria da formacdo, além de pontuar os resultados alcangados com o projeto. Ao
término da pesquisa, passamos para a fase de analise dos dados coletados e elaboracdo de
relatorios.

Para realizar a analise desses dados, lancamos méo do uso do Discurso do Sujeito
Coletivo. De acordo com Lefévre (2006, p. 519), “O Discurso do Sujeito Coletivo é uma
proposta explicita de reconstituicdo de um ser ou entidade empirica coletiva, opinante na
forma de um sujeito de discurso emitido na primeira pessoa do singular”.

As entrevistas realizadas possuem caracteristicas e finalidades especificas. Na
entrevista semiestruturada, por exemplo, o entrevistador tem que seguir muito de perto um
roteiro de perguntas feitas a todos os entrevistados de maneira idéntica e na mesma ordem; é
uma situacdo muito préxima da aplicacdo de um questionario, com a vantagem oObvia de se ter
0 entrevistador presente para algum eventual esclarecimento.

A entrevista semiestruturada € adotada quando se visa a obtencdo de resultados
uniformes entre os entrevistados, permitindo assim uma comparacdo imediata, em geral,
mediante tratamentos estatisticos. Deve ficar claro para o pesquisador o que perguntar, a
quem perguntar (individualmente ou em grupo), onde perguntar (espaco e tempo), quantas

entrevistas realizar e como perguntar.
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Para o preparo e a realizagdo da entrevista, sugere-se 0 seguinte: o entrevistador deve
planejar a entrevista, delineando cuidadosamente o objetivo a ser alcangado; obter, sempre
que possivel, algum conhecimento prévio acerca do entrevistado; marcar antecipadamente o
local e o0 horario para entrevista, pois qualquer situacdo imprevista podera comprometer 0s
resultados da pesquisa; criar condi¢des, isto €, uma situacao discreta para a entrevista, porque
sera mais facil obter informacfes espontaneas e confidenciais de uma pessoa isolada do que
de uma pessoa acompanhada ou de um grupo; escolher o entrevistado de acordo com sua
familiaridade ou autoridade em relacédo ao assunto escolhido; assegurar um numero suficiente
de entrevistados, o que dependera da viabilidade da informacdo a ser obtida; fazer uma lista
das questdes, destacando as mais importantes.

Seguem o roteiro da entrevista para professores cursistas do curso de Extensdo em
Apropriacdo da Cultura Digital e em Ldgica de Programacao/Scratch e o roteiro de entrevista

realizada com professores coordenadores do Espaco Ubuntu/LIpE — UFRJ

Roteiro da entrevista para professores cursistas do curso de Extensdo em Apropriagao
da Cultura Digital e em Ldgica de Programacéo/Scratch

1) Vocé participou de alguma formagao nos ultimos dois anos? Sim ou ndo? Qual foi a

formacao?

2) Quais foram as principais motivacdes que o(a) levaram a participar da formacao?

3) Vocé € motivado pela equipe pedagdgica da sua escola a realizar os cursos de

formacédo? Sim ou ndo? Que tipo de motivacdo seria?

4) Vocé tem oportunidade de colocar em pratica na sua escola o que vocé aprende nos

cursos de formacdo? Sim ou ndo? Fale sobre uma prética:

5) Vocé estd satisfeito(a) com sua pratica pedagogica? Sim ou ndo? O que vocé

mudaria?

6) Vocé enfrenta alguma dificuldade na sua préatica profissional? Sim ou ndo? Em que

area voceé sente dificuldades?

7) Vocé tem habito de refletir sobre sua pratica? Sim ou ndo? Quais sdo 0s principios

que baseiam essa reflexdo?

8) Quais foram as atividades realizadas no curso de Extensdo do LIpE/ Ubuntu/UFRJ
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gue motivou sua reflexéo?

9) Qual foi a influéncia causada no seu desenvolvimento profissional a partir do curso

de formagéo realizado no LIpE/UFRJ?

10) Vocé fez uso de tecnologia digital nesse curso de formacdo? O que achou das

tecnologias trabalhadas no curso?

11) Quais foram os desafios enfrentados durante a formacéo?

12) Quais contribuicdes foram agregadas a sua profissdo a partir desse curso?

13) Ao término dessa formacdo, vocé se acha seguro(a) para pér em pratica o que lhe

foi transmitido?

14) Vocé consegue identificar que o conhecimento adquirido pode ser Gtil na sua pratica

pedagogica?

15) Em seu planejamento, como usaria o que lhe foi transmitido?

Roteiro de Entrevista realizada com professores coordenadores do Espaco
Ubuntu/LIpE — UFRJ

1) Qual é a sua idade?

2) Qual é a sua formacéo e quanto tempo tem de formada?

3) Quanto tempo trabalha na profissao?

4) Quais principios norteiam a metodologia usada nos cursos de formacdo do Espaco
Ubuntu/LIpE?

5) Descreva as principais caracteristicas da metodologia usada nos cursos de formacéo

pelo espaco Ubuntu e pelo LIpE?

6) Quando o LIpE e o Espaco Ubuntu comecaram o0 interesse em usar essa

metodologia? Por qué?

7) Como conheceu essa metodologia?
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8) Como foi a fase de implantacdo dessa metodologia pelos professores no LIpE e no
Espaco Ubuntu?

9) Quais foram as principais dificuldades no inicio da utilizagdo dessa metodologia?

10) Quais séo os tipos de metodologias ativas usadas no LIpE/Ubuntu?

11) Como esta sendo realizada a preparacdo dos professores/instrutores para a utilizacéo

dessa metodologia?

12) Como sdo planejadas as aulas do curso?

13) Quiais sdo os principais objetivos de aprendizagem relacionados no planejamento?

14) Como vocé descreve a relacdo aluno/instrutor-professor?

15) Como vocé avalia o feedback dos alunos? Tem sido satisfatorio?

16) Como professor ou coordenador do curso, como vocé avalia a aplicacdo dessa

metodologia e os resultados?

17)Em relacdo a versdo dos cursos anteriores, o que vocé acha que precisa ser

repensado para melhorar a aplicacdo dessa metodologia?

18) Quais sdo as competéncias que a metodologia usada nos cursos vai desenvolver nos

cursistas, competéncias relacionadas na BNCC?

3.2.4 Questionarios

Os questionarios s&o ferramentas para colher dados dentro do estudo. E preciso tomar
cuidado na viabilizacdo da aplicagdo das questdes, tomando como referencial a reflexdo
proposta na pesquisa. A utilizacdo indevida de um questionério, ou um questionario mal
formulado, pode resultar em informagdes equivocadas e conduzir a pesquisa a erros na

conclusdo, afetando assim a validade do estudo. Segue exemplo dos questionarios 1 e 2.

O Questionario 1 foi usado para inscricdo dos docentes cursistas. Os cursistas
precisavam realizar as inscricdes nos cursos pretendidos, mas a efetivacdo da matricula

passava pelo crivo de uma avaliagdo. Na inscri¢cdo havia requisitos, o professor cursista teria
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que ter acesso a internet e um aparelho préoprio para realizar as atividades. Confirmados 0s
requisitos, as inscri¢cdes eram efetivadas.

O questionario 2 foi uma ferramenta para levantar dados dos participantes, dados estes
que caracterizavam o perfil profissional dos docentes cursistas e dos docentes formadores.
Com esse levantamento podemos confrontar com os dados levantados nas entrevistas e chegar

a determinadas notas conclusivas.

Inscricdo — Curso de Apropriacdo da Cultura Digital/Scratch

1) Nome completo

2) CPF

3) E-mail

4) Celular

5) Nome da Institui¢éo

6) Funcdo na escola

7) Vocé tem acesso a internet?

8) Qual é o tipo de internet que vocé usa?

9) Vocé tem computador?

10) Em qual local vocé usa o computador?

() casa () trabalho (') casa de parente, amigo... () lanhou-se

11) Qual é o navegador que vocé usa?

12) Por que vocé quer fazer esse curso?

13) Qual é a relevancia de fazer um curso em Apropriacdo da Cultura Digital?

14) As aulas serdo duas vezes na semana: quartas-feiras, das 17h as 18:30h, e as

sextas-feiras, das 18h as 19h. Vocé tem essa disponibilidade?

Questionario 2 — Usado para reconhecer o perfil do profissional pesquisado

1) Nome completo




2) Qual ¢ a sua idade

3) Qual sua habilidade académica?

() graduacdo () P6s-graduacéo () mestrado () doutorado

4) Qual é sua formagao?

5) Quanto tempo trabalha como professor?

() menos de 5 anos () mais de 7 anos () mais de 10 anos () mais de 15 anos

6) Quantas formacdes em servico participou nos ultimos dois anos?

()1-2()3-4()5-6()7-8

7) Quantos livros sobre seu desenvolvimento profissional I1é mensalmente?

()1-2()3-4()5-6()7-8

8 ) Quais motivos o incentivaram a participar da formacdo em servi¢o?
() progredir profissionalmente

() promover o desenvolvimento pessoal

() Adquirir habilidades pedagogicas

() construir novas perspectivas profissionais

9) Qual modalidade de curso de formacgéo participou?
() oficina () seminario () curso de extensao

() simpdsio () projeto () estagio

10) Ha cursos de formacdo na sua unidade escolar com frequéncia?

() 1/ més (') 1/bimestre () 1/ trimestre ( )1/ semestre

56
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3.2.5 Descricdo da trajetoria metodologica

No presente estudo foram adotadas as seguintes etapas metodoldgicas, visando ao
cumprimento da analise centrada nos objetivos propostos nesta pesquisa: Para atender a
primeira demanda da investigacdo, que estava articulada a necessidade de referencial tedrico
sobre o professor reflexivo, o uso de tecnologias de informagéo, formacdo continuada do
professor e suas praticas, recorreu-se a pesquisa bibliogréfica.

Apo6s a pesquisa bibliogréfica, deu inicio ao planejamento das aulas do curso de
formacdo, ou seja, o objeto de analise da pesquisa. Neste planejamento participamos
colaborando com a selecdo e sistematizacdo dos conteudos, escolha das estratégias que foram
usadas em aulas sincronas, identificacdo dos objetivos especificos trabalhados em cada
modulo e organizagdo das atividades assincronas. Cada aula era constituida por um maodulo,
que este por sua vez era composto por um contetido especifico selecionado. Elaboramos a
ementa dos dois cursos, observando o perfil do publico inscrito e suas especificidades.

As reunides para planejar as aulas ocorreram por videoconferéncia, através do
aplicativo DISCORD. Fui designada para atuar durante o curso como monitora com a funcéo
de dar assisténcia ao aluno nas atividades assincronas.

De acordo com Novoa (2002, p. 38), destaca que a formacdo deve estimular uma
perspectiva critico-reflexiva, que forneca aos professores meios de um pensamento autbnomo
e que facilite as dindmicas de autoformacdo participada. Pimenta (2002, p.33) corrobora
ressaltando que a formacao envolve um duplo processo: o de autoformacédo dos professores e
de formacdo nas instituicdes escolares que atuam. A partir desse viés de compreensdo,
ingressei neste curso como monitora e participante. Essa participacdo me imbuiu de
conhecimentos que podem agregar na minha profissdo, me permitiu chegar mais proximo dos
dados coletados e confirmar sua precisao.

Em seguida, o presente estudo prosseguiu com o inicio do curso de formacdo
continuada oferecidos pelos profissionais do Espago Ubuntu/LIpE aos professores da Escola
Municipal Jesus Soares Pereira. Dando sequéncia, os professores cursistas preencheram um

formulario de inscricdo para cumprir a exigéncia e pre-requisitos do curso. Uma das
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exigéncias era ter acesso a internet e ter seu proprio aparelho como ferramenta tecnoldgica.
Ao cumprir os requisitos iniciais, os seis docentes cursistas tiveram suas inscri¢0es efetivadas.

Foi criado um grupo de WhatsApp com todos os participantes (incluindo os
professores coordenadores e formadores) a fim de facilitar a comunicacdo e as orientacfes
para atividades assincronas. Esse grupo foi 0 nosso ponto de partida: um lugar de falas, de
partilhas e de devolutivas.

As aulas do curso de Apropriacdo da Cultura Digital foram por videoconferéncia por
meio do Google Meet e as aulas do SCRACTH foi por meio do DISCORD.

Nesta investigacdo coletamos dados de onze participantes, sendo que seis participantes
eram professores e estagiarios da Escola Municipal Jesus Soares Pereira. Cinco participantes
eram os professores formadores e coordenadores do Espaco Ubuntu/LIpE.

Ao iniciar a atividade formativa foi elaborado um quadro demonstrativo com o perfil
profissional dos cursistas e dos professores formadores com a finalidade de compreender o
empenho dos docentes cursistas, a cultura profissional que traduz o oficio dos professores
formadores e analisar a trajetoria profissional dos participantes. Ao término da construcdo do
referido quadro, esse serviu de base para a elaboracdo dos roteiros das entrevistas,

instrumentos que foram utilizados para a coleta de dados.

No decurso das atividades formativas, ocorreram entrevistas por videoconferéncias
com os professores cursistas e com os professores formadores sendo mais uma ferramenta
para discussdo e analise. As entrevistas ocorreram nos meses de maio, junho e julho de 2021,
no modo virtual por meio do aplicativo SKYPE. As respostas dos entrevistados iam sendo
escritas simultaneamente, conforme, os respondentes apresentavam sua opinido. Tanto 0s
docentes cursistas quanto os professores formadores responderam ao questionario contendo as
informagdes sobre o perfil profissional e o roteiro de entrevistas. As questdes eram
diferenciadas e abrangiam as especificidades dos participantes.

Para caracterizar a formagdo docente em campo, sendo este um dos objetivos
especificos delineados neste estudo, coletamos dados de cinco professores coordenadores do
LIpE/UFRJ e do CIEP-165/Espaco Ubuntu. Os dados coletados foram analisados e
interpretados, apds realizadas as consideracdes pertinentes.

A andlise partiu dos pressupostos do Discurso do sujeito coletivo levando em
consideracdo a contribuicdo de Lefévre e Lefevre (2003), que mencionam o0s discursos
coletivizados. O Discurso do Sujeito Coletivo € uma proposta de organizacdo de registros

qualitativos produzidos de depoimentos que discute e procura representar, sob a forma de um
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ou Varios discursos escritos na primeira pessoa do singular, que visa expressar 0 pensamento
de uma coletividade como se esta coletividade fosse o emissor de um discurso.

Apesar das entrevistas terem sido produtivas, ainda assim, nos deparamos com a
escassez de informacdes sobre o objeto de andlise. Para superar essa lacuna, foram realizadas
pesquisas em cinco artigos e trabalhos académicos publicados em congressos e revistas pelo
LIpE/Espaco Ubuntu. Essa investigacdo em cinco artigos/trabalhos foi confrontada com os
dados coletados nas entrevistas, o0 que nos levou a desvelar as abordagens metodoldgicas que

o0 LIpE/Espaco Ubuntu utilizam em suas atividades formativas.

No desdobramento desse estudo, ao evidenciar as abordagens metodoldgicas usadas
pela equipe dos professores formadores do Espaco Ubuntu/LIpE durante o curso de formacao,
foi engendrado um quadro elucidativo contendo as abordagens metodoldgicas identificadas na
formagéo, com a finalidade de sistematizar as informacdes e cotejar com os resultados das
entrevistas dos participantes cursistas. O desenvolvimento dos cursistas foi observado durante

a formacéo e as anotacdes eram registradas em diario de campo.

As aulas, de forma planejada, iniciavam-se com argui¢do, com a correcdo das
atividades assincronas, em seguida era apresentado o contedo pertinente a aula do dia. Os
cursistas eram convidados a deixar sua opinido e contribuicdo no mural digital interativo
(padlet). Esse mural foi uma das estratégias de aprendizagem que selecionamos, assim como,
0s mapas mentais foram usados para motivar os docentes cursistas a se apropriar dos temas
tratados em aula. As contribuigdes dos cursistas registadas no mural interativo eram

instrumentos de avaliacéo.

O material para as atividades assincronas era disponibilizado na plataforma do google
classroom. As referéncias bibliograficas como suporte de estudo ficavam a disposi¢do do

cursista até ao final do curso na plataforma. Eram disponibilizados diversos livros digitais que
serviam de apoio para os docentes cursistas.

Ao término das coletas de dados, foi dado inicio a elaboracdo dos relatérios. Este
sendo pautado nas referéncias bibliograficas pesquisadas, nos questionarios respondidos, nas
entrevistas realizadas, nos trabalhos académicos e artigos destacados, nas observacoes

participantes durante a investigacao e nos registros realizados no diario de campo.

Os participantes desta investigacdo assinaram o Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido (TCLE), que é um documento de carater explicativo, onde sdo abordadas todas as
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questdes referentes ao estudo para que 0s sujeitos tomem ciéncia da pesquisa. Essa ciéncia
tem a finalidade de esclarecer as duvidas dos participantes, que assim estardo aptos a tomar a
decisdo de participarem ou ndo das acdes, pois reconhecem o0 escopo da investigagdo,

garantindo assim sua participacédo voluntaria (SOUZA, 2005).

Ao finalizar o curso, utilizamos a estratégia da Curadoria de Contetidos Digitais em
Bassami; Magnus (2017) e elaboramos uma cartilha digital, sobre o curso de formacéo. Nos
tinhamos a finalidade de ter um material de consulta rapida, pois concentramos no mesmo
material todos os conceitos relevantes apresentados em aula. Esse produto compreende um
dos objetivos especificos propostos neste estudo. A referida cartilha foi sobre o curso de

Apropriacdo da Cultura Digital.

Organizamos a ementa do curso de forma sucinta. Selecionamos o contetido especifico
de cada aula, inserimos 0s objetivos especificos e destacamos 0s conceitos pertinentes. Em

seguida, criamos um designer ilustrativo a fim de despertar a atencdo do usuario.

A estrutura da cartilha ficou simples e o designer atrativo. Concluimos a investigacao

com desfecho satisfatorio.

IV A DINAMICA DA FORMACAO

O fundamental é que professor e alunos saibam que
a postura deles, do professor e dos alunos, €
dialdgica, aberta, curiosa, indagadora e néo
passiva, enquanto fala ou enquanto ouve. O que
importa é que o professor e alunos se assumam
epistemologicamente curiosos (Paulo Freire).

Neste capitulo s@o apresentadas consideracdes sobre formacdo continuada do
professor, tendo destaque para os cursos de extensdo que os professores da Escola Jesus

Soares Pereira participaram no CIEP-165/Espago Ubuntu em parceria com LIpE/UFRJ. De
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forma sucinta, estdo sendo elucidadas as abordagens metodoldgicas usada pelos
professores/instrutores do CIEP-165/Espaco Ubuntu em parceria com o LIpE/UFRJ nos

cursos supracitados no corpo deste texto.

41 FORMACAO CONTINUADA DO PROFESSOR - EXPERIENCIAR E
TRANSFORMAR

Ao realizar esta investigacdo, me deparei com o conceito de professor intelectual
transformador por Henry Giroux (1997) que propde o desenvolvimento de uma abordagem
critica a racionalidade técnica do papel e funcdo dos professores. A funcdo social do trabalho
que o professor desenvolve pode corresponder tanto a mudanga quanto a reproducdo da
sociedade dominante. Entretanto, o papel do professor como intelectual transformador em
Giroux (1997) remete ao professor uma postura critica, reflexiva e criativa nas suas
competéncias docentes.

Essa postura cria um viés investigativo que promove a busca por cursos de formacéao
ou espacos dialégicos que promovam discussdes/debates. Um conceito também importante,
segundo Moran (2002, p. 13), é o de educacédo continua ou continuada, que se da no processo
de formacdo constante, de aprender sempre, de aprender em servico, juntando teoria e pratica,
refletindo sobre a propria experiéncia, ampliando-a com novas informacdes e relagdes.

O professor intelectual transformador reflete acerca das concepcdes individuais sobre
ensino e aprendizagem e por meio da formacdo continuada propde discussao coletiva e
avaliacdo constante da pratica pedagégica a fim de que esta seja constantemente
transformada. Esse docente vislumbra um espaco de aprendizagem em constante mudanca
que se cocrie novas possibilidades pedagogicas.

Ghedin (2012, p.159) traz uma elucidacdo de professor como intelectual
transformador na visdo de Contreiras (1997) indicando o papel desse profissional como um
agente que elabora criticas das condi¢cdes de trabalho com linguagem que se abra a
possibilidade da construcdo de uma sociedade mais justa e democratica, preparando seu
alunado como cidadaos criticos, ativos e comprometidos com o exercicio da cidadania.

O autor segue acrescentando que refletir criticamente significa colocar-se no contexto
de uma agéo, na histdria da situacao, participar das atividades sociais e tomar postura ante 0s
problemas. Significa explorar o problema de natureza social e historica como os relacionados

a0s NOSs0s pensamentos e a nossa agao educativa.
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De acordo com Noévoa (2002, p. 38), estar em formagdo implica um investimento
pessoal, um trabalho livre e criativo sobre os percursos e 0s projetos proprios, com vista a

construcdo de uma identidade, que é também uma identidade profissional.

O mesmo autor acrescenta que é necessario (re)encontrar espagos de interacao entre as
dimensbes pessoais e profissionais, permitindo aos professores apropriar-se dos Sseus
processos de formacdo e dar-lhes um sentido. Nesse processo nédo se dispensa a pessoa do
professor, como sujeito responsavel por sua propria formagdo (NOVOA, 1995 e 2000).

O autor segue enfatizando “A formacéo ndo se constroi por acumulacao (de cursos, de
conhecimentos ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre
as praticas e de (re)construcdo permanente de uma identidade pessoal” (NOVOA, 1992, p.
25).

Ghedin (2012, p.163) sinaliza que os caminhos do conhecimento ndo se articulam
sozinhos. Eles sdo o resultado de uma experiéncia que se soma qualitativamente, uma vez que
possamos fazer deles objeto da nossa prépria reflexdo. O autor segue definindo o ato reflexivo
como uma atividade que implica uma mudanca ativa (politica) no interior da sociedade, [...] a
reflexdo que ndo se torna agdo politica, transformadora da prépria prética, ndo tem sentido no

horizonte educativo.

Libaneo (2019, p. 76) afirma:

Quanto a reflexividade critica, sabemos que o0 uso do termo reflexdo na formagéo de
professores foi incorporado pelos educadores brasileiros a partir do livro de Anténio
No6voa, “Os professores e a sua formagdo (1992)”. O livro apresenta a visdo de
varios autores sobre o tema, cujo foco € conceber o ensino como atividade reflexiva.

Novoa (2002, p. 27) aponta que existem cursos de formacdo que se preocupam com 0
papel do professor enquanto um profissional investigador, que sdo programas com iniciativas
estratégicas que vao desde “seminarios de observacdo muUtua” até “espacos de pratica
reflexiva”, desde os laboratérios de analise coletiva da pratica até os dispositivos de

“supervisao dialogica”.
Perrenoud (2002) afirma em relacéo a prética reflexiva:

[...] a prética reflexiva pode ser entendida, no sentido mais comum da palavra, como a
reflexdo acerca da situagdo, dos objetivos, dos meios, do lugar, das operacGes
envolvidas, dos resultados provisérios, da evolugdo previsivel do sistema da agdo
(PERRENOUD, 2002, p.30)
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Em relacdo a importancia de trocar experiéncias e compartilhar conhecimentos, Novoa
(2002) ressalta que ao construir um espaco de formagcdo muatua, ora o professor desempenha
um papel de formando, ora desempenha um papel de professor formador. Contudo para
instigar essa inquietacdo docente, o autor traz a seguinte assertiva: “A organizacao das escolas
parece desencorajar um conhecimento profissional partilhado dos professores, dificultando o
investimento das experiéncias significativas nos percursos de formacdo e sua formulacédo
tedrica” (NOVOA, 2002, p. 39).

Nesse sentido, os desafios enfrentados pelo professor no ambito de sua formacdo em
servico permeiam algumas questdes no contexto escolar. O ensino colaborativo é uma
estratégia pedagdgica compartilhada no interior da escola e é importante buscar a parceria por
meio desse ensino, o qual abrange questdes que envolvam transformacdes de diversas
naturezas: a) na estrutura organizacional da escola; b) nas atitudes do professor; c) nas
estratégias pedagdgicas e administrativas de ensino; d) no apoio dos alunos e de toda a
comunidade escolar.

Carvalho (2014) aponta que ha necessidade de criarmos espacos dialégicos na escola,
para que davidas, medos e a ressignificacdo da pratica pedagogica possam ser examinados em
equipe, como rotina de trabalho. A autora sinaliza a relevancia do trabalho em equipe, de
modo que seja institucionalizado um espaco permanente para discussdao do trabalho
pedagogico, no qual se estude aprendizagem e desenvolvimento humano, além de analisar
casos de estudantes que apresentam caracteristicas mais especificas.

A legislacdo vigente corrobora a busca de uma pratica de ensino que valorize a
colaboracéo entre os profissionais envolvidos. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formacdo de Professores da Educacdo Béasica no Art.2° inciso VII mencionam a importancia

do desenvolvimento de habitos de colaboracao e de trabalho em equipe.

Novoa (2002, p. 27) menciona uma proposta no campo da reflexdo didética:

Tenho vindo propor o conceito de “Transposicdo didaticas”, para falar sobre uma
acdo docente que exige um trabalho de deliberagdo, um espaco de discussao onde as
praticas e as opinides singulares adquiram visibilidade e sejam submetidas a opinido
dos outros. E por isso que recorro as figuras saber analisar e saber analisar-se.

A postura critica-reflexiva implica em novos modelos de formacgéo inicial e
continuada dos professores do ensino regular com vias de prepara-los para atuarem em

colaboracdo. Essa troca de experiéncias e de conhecimentos fortalece a prépria formacdo do
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professor, contribuindo com seu oficio, além de construir relagdes investigativas pertinentes

ao campo da reflexividade. Freire (2007, p. 38-39) ressalta:

A préatica docente critica, implicante do pensar certo, envolve o0 movimento
dindmico, dialético, entre o fazer e o pensar sobre o fazer. [...] Por isso, é
fundamental que, na préatica da formacéo docente, o aprendiz de educador assume
que o indispensavel pensar certo ndo é presente dos deuses nem se acha nos guias de
professores iluminados intelectuais [...] por isso é que na formagdo permanente dos
professores, 0 momento fundamental é o da reflexdo critica sobre a pratica. O
proprio discurso tedrico, necessario a reflexdo critica, tem de ser de tal modo
concreto que quase se confunde com a pratica.

Freire (2007), ao discorrer sobre sua postura de professor critico, se caracteriza como
um “aventureiro” responsavel, predisposto as transformacdes, a aceitacdo do que é diferente.
Salienta que tudo que aprendeu em sua profissdo ndo precisa ser, necessariamente, repetido e
acrescenta: “chegamos ao ponto de que talvez devéssemos ter partido. O do inacabamento do
ser humano. [...] o inacabamento do ser ou sua inconclusdo € proprio da experiéncia vital. [...]
S6 entre mulheres e homens o inacabamento se tornou consciente.” (FREIRE, 2007, p. 50).

O mesmo autor ainda ressalta que a formacgdo do professor é entendida como
permanente devido a sua compreensdo do ser humano ser inacabado, inconcluso e finito: “¢
na inconclusdo do ser, que se sabe como tal, que se funda a educacdo como processo
permanente. [...] Este é um saber fundante da nossa pratica educativa, da formacdo docente,
da nossa inconcluséo assumida” (FREIRE, 2007, p. 58).

O processo de formagdo do professor, na concepcdo freiriana, ndo se restringe ao
término de um curso de graduacdo ou uma especializacdo, mas essa formacao é constante por
sua consciéncia do ser inacabado. Essa formacdo acontece com o didlogo entre os homens,
um com o outro. O didlogo € esse encontro dos homens, mediatizados pelo mundo, para

pronuncia-lo, ndo se esgotando, portanto, na relacdo eu-tu (FREIRE, 2001, p. 45).

Zeichner (1993, p. 17) aponta que reflexdo também significa o reconhecimento de que
0 processo de aprender e ensinar se prolonga durante toda a carreira do professor. Zeichner
faz a narrativa do ensino reflexivo e pratica reflexiva atraves da abordagem de John Dewey,
seus apontamentos e constructos foram aperfeigoados a partir dos desdobramentos de Dewey,

0 qual data o inicio do século passado nos Estados Unidos da América. Zeichner aponta:

Dewey definiu a acéo reflexiva como sendo uma ac¢do que implica uma consideracdo
ativa, persistente e cuidadosa daquilo em que se acredita ou que se pratica, a luz dos
motivos que o justificam e das consequéncias a que conduz., a reflexdo ndo consiste
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num conjunto de passos ou procedimentos especificos a serem usados pelos
professores. Pelo contrario, € uma maneira de encarar e responder os problemas, uma
maneira de ser professor. [...] A reflexdo implica intuicdo, emocédo e paixao, ndo é,
portanto, nenhum conjunto de técnicas que possa ser empacotado e ensinado aos
professores, como alguns tentaram fazer. (ZEICHNER, 1993, p. 18).

Zeichner (1993) menciona que a préatica reflexiva € uma maneira de o professor
analisar sua forma de trabalho, discutir e criticar, expondo e examinando a sua teoria e
pratica, para si préprio e para seus colegas, em uma discussdo publica, em grupo, um
aprendendo com o outro, assim, é possivel identificar suas falhas e corrigi-las. Aléem dessa
reflexdo inerente ao trabalho docente, vislumbramos conhecimentos metodoldgicos que
estejam atrelados ao ambiente virtual de aprendizagem, conhecimentos que permitam aos
docentes manejar a tecnologia e usufruir de todo seu potencial como recurso pedagdgico no
cenario escolar.

As relacOes entre educacao, sociedade e tecnologia estdo cada vez mais dinamicas e o
dispositivo da cultura digital tem modificado as praticas individuais e sociais de criancas,
jovens e adultos, professores e demais profissionais que interagem com as tecnologias digitais
nos mais diferentes espacos construindo diversas redes.

De acordo com Santos (2019), as praticas presenciais de educacdo vém se apropriando
das tecnologias digitais em rede como extensdes da sala de aula, uma vez que séo criados e
disponibilizados contedos e situacfes de aprendizagem que ampliam os processos educativos
para além dos encontros face a face. Atualmente urge uma necessidade de investir na
formacdo de professores para a docéncia on-line para que os docentes sigam desempenhando
sua funcdo de forma singular e competente.

Segundo Santos (2019), novas possibilidades formativas vém emergindo com a
necessidade do ensino remoto por conta do periodo pandémico. A educacdo tem sido uma
area em emergéncia e uma area fecunda, principalmente no que se refere a construcdo de
novos ambientes e cendrios de pesquisa, formacdo e pratica docente.

Ranciére (2022, p.57) ressalta que o mestre é aquele que mantém o que busca em seu
caminho, onde esta sozinho a procurar e o faz incessantemente. O autor acrescenta, porém
ainda € preciso, verificar essa procura, saber o que quer dizer procurar. Esse é o cerne de todo
0 método. A postura investigativa do professor aparece em diferentes cenarios literarios, haja
vista que o papel do docente reverbera competéncias que qualifica a educacdo para
emancipacdo. E em relacdo a emancipacdo Ranciere destaca que para emancipar outrem, é

preciso que se tenha emancipado a si préprio.



66

E importante criarmos um diadlogo com abordagens epistemoldgicas e metodoldgicas
que nos ajudem a compreender o objeto de estudo como um fendmeno sociotécnico vivo,
inquietante e mutante. A cibercultura e seus desdobramentos, incluindo aqui a formacdo de
professores, ndo pode ser vista e muito menos compreendida como um fenémeno linear,
fechado e tabulado por praticas simplistas e fragmentadas. O evento exige do docente
pesquisador escuta sensivel, olhar e imersdo atentos aos seus movimentos e desdobramentos,
uma aprendizagem formada na acdo e pela acdo, no devir com 0s praticantes culturais,
compreendendo e interagindo com suas estratégias de aprender e construir conhecimentos
(SANTOS, 2019, p. 98-99).

Novoa (2017) destaca que inserir o digital no trabalho docente é reconhecer os
reflexos que os novos modos de ser, de agir e de pensar provocam na escola e ser capaz de 0s
integrar como referéncias fundamentais no reposicionamento dos professores.

Santos menciona:

E no contexto da fertilidade e da emergéncia do fendmeno que procuramos em nossas
pesquisas compreender e interpretar um evento da cibercultura — educacéo online — e
como esta pode contribuir para a formacéo e prética docente. N&o é possivel produzir
conhecimento acerca dessa problematica, utilizando-se apenas o repertério teérico ja
sistematizado sobre o tema, nem langar mao apenas do repertorio classico da ciéncia
moderna. Urge vivenciar, compreender e interpretar, estando do “lado de dentro” da
manifestacdo do fendmeno, criando e recriando a empiria e a teoria.

(SANTOS, 2019, p.100)

Ghedin (2019) enfatiza que num processo mecanico de ensino-aprendizagem, a teoria
se encontra dissociada da préatica. Quando isto acontece, 0 conhecimento e seu processo sao
tolhidos. Perceber a teoria e a pratica como dois lados de um mesmo objeto é imprescindivel
para ser ter a compreensdo da construcdo do conhecimento. Quando dissociamos estas duas
realidades simultaneas, estamos querendo separar o que € inseparavel. A préatica e a teoria sao
indissociaveis. Santos (2019) segue ressaltando:

Como nos alerta Morin: [...] o proprio progresso do conhecimento cientifico exige
que o observador se inclua em sua observacdo, 0 que concebe em sua concepgdo; em
suma, que o sujeito se reintroduza de forma autocritica e autorreflexiva em seu
conhecimento dos objetos (Morin, 1999, p. 30). E necessario encarnar o objeto,
tornar-se membro da cibercultura, ir a campo para compreender de forma situada,

criando dispositivos metodolégicos que permitam que o objeto se desvele no contexto
do campo da pesquisa (SANTOS, 2019, p. 100).

Novoa enfatiza que o digital ndo é apenas mais uma “tecnologia”, estabelece uma nova
g

relagdo com o conhecimento, uma nova relacdo pedagogica, redefinindo o papel e o trabalho
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dos professores. O principio da conectividade institui novas formas de acdo docente
(NOVOA, 2017).

A educacdo on-line tem enfrentado interpretacfes divergentes por parte de muitos
educadores, desde pequenas resisténcias até a mais profunda rejeicdo. Carvalho (2014)
menciona que para remover barreiras a aprendizagem, € necessario “estremecer” as estruturas
tradicionais sobre as quais nossa escola esta assentada.

H& necessidade de se pensar uma nova proposta nos programas de formacdo de
professores em ambientes virtuais, assegurada por um desenho didatico que favoreca o
didlogo, a troca de saberes e que proporcione um tempo adequado para aprendizagens
significativas. Tudo isso demanda espacos mais abertos, onde adultos formandos tenham ndo
apenas acesso as informacdes, mas uma participacdo autbnoma na producéo e apropriacdo dos
valores gue as tecnologias agregam (SANTQOS, 2019).

Santos (2019, p. 164) conceitua educacéo on-line como o conjunto de ac¢6es de ensino-
aprendizagem ou atos de curriculo mediados por interfaces digitais que potencializam praticas
comunicacionais interativas e hipertextuais. Reconhecer novos constructos nos da
embasamento para compreender e avaliar 0s processos formativos e o processo de
aprendizagem.

Tardif (2000) sugere a proposta de pensarmos o trabalho docente através do que o
autor denomina de Epistemologia da Pratica Profissional: “chamamos de epistemologia da
pratica profissional o estudo do conjunto dos saberes utilizados realmente pelos profissionais
em seu espaco de trabalho cotidiano para desempenhar todas as suas tarefas” (TARDIF, 2000,
p. 10).

A finalidade de uma epistemologia da pratica profissional € revelar os saberes
especificos do oficio, compreender como sdo integrados de maneira concreta nas tarefas dos
professores e como estes 0s incorporam, produzem, utilizam, aplicam e transformam em
funcéo dos limites e dos recursos inerentes as suas atividades de trabalho.

Assim, entendemos que a reflexdo epistemoldgica da prética, a ressignificacdo das
praticas pedagdgicas, a busca de novos caminhos e saberes com uma incansavel postura
investigativa e formativa sdo elementos que vao nortear o campo profissional do professor

que prima por competéncia e inovagdo na sua trajetoria docente.
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4.2 CURSO DA APROPRIAQAO DA CULTURA DIGITAL

Neste topico estd sendo apresentada a atividade formativa que os participantes
cursaram. Sao identificados os objetivos, as caracteristicas, as estratégias de aprendizagem, 0s
conteddos que foram ressaltados e ensinados em cada aula do curso. A ementa descritiva e

detalhada se encontra em anexo.

4.2.1 Caracterizacéo da formacéo

Essa atividade formativa foi constituida por dez aulas que estdo relacionadas nesse
escopo. As dez aulas foram distribuidas em nove contetido especificos por aula. Em cada aula
foi trabalhado um conteddo, ao término finalizamos os nove conteddos alcancando o0s
objetivos propostos no inicio do curso. A décima aula teve a apresentacdo do projeto final
realizado pelos alunos do curso. Esse projeto final foi apresentado por um grupo de trés
componentes com temas especificos ja definidos pelos professores e coordenadores do curso.
Segue o conteldo das aulas:

e Hardware e Software

e Navegadores e Buscadores

e Correio eletrdnico

e Armazenamento em nuvem (Google Drive)
e Google documentos

e Google planilhas

e Google apresentacao e formulério

e Redes sociais e noticias falsas (Fake News)

e Seguranca da informacéo

O objetivo geral do curso foi promover a aquisicdo de conceitos e técnicas
informacionais com a finalidade de ajudar um publico determinado a usar as ferramentas
digitais. O curso ocorreu as quartas feiras, das 17h30 as 19h durante o0 més de abril, maio e
junho de 2021. Os instrutores do CIEP-165, os bolsistas da UFRJ com o suporte dos
professores e coordenadores do Espaco Ubuntu/CIEP-165 em parceria com 0s técnicos do
LIpE/UFRJ iam conduzindo a aula de maneira dindmica permitindo a participacdo de toda a
turma. As aulas ocorreram por videoconferéncia por meio do Google Meet.

Como estratégia geral das aulas foram usados como recurso pedagogico mapa mental

e padlet (mural digital interativo). Os alunos, ao término das aulas, eram solicitados a
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comentar sobre a aula finalizada. Esses comentarios eram colocados em forma de publicacdo
no padlet (mural digital interativo). As publicagdes e comentérios que iam sendo colocados
no mural digital interativo tinham como finalidade ser instrumento de avalia¢do, todos 0s
alunos podiam manipular o mural.

Os diferentes aplicativos, interfaces e ferramentas on-line facilitam, atualmente, uma
série de servicos, formatos e conteldo que podemos otimizar nos processos de ensino e
aprendizagem. O uso de mapas conceituais e mentais na aula € uma maneira de o professor
perceber o que os alunos sabem. Configura também uma excelente forma de estudar,
tornando-se fécil de reter a informacéo, sobretudo para os alunos com memoria visual. Daqui
resulta a necessidade de os professores ndo desperdicarem as oportunidades educativas dessas
ferramentas e passarem a integrar apps (gratuitos) para criar mapas conceituais e mentais
dentro e fora da sala de aula.

Os mapas mentais podem ser usados em diferentes etapas do processo de
aprendizagem. Sdo formas de representacdo do conhecimento e usa-los como estratégia de
aprendizagem pode melhorar a aprendizagem e ajudar os alunos a aprender autonomamente.
Trata-se de um recurso com o qual o professor pode apresentar a estrutura de determinado
contetdo para a partir dai lecionar a aula ou para 0s alunos representarem o que sabem sobre
determinado tema.

Os mapas conceituais ou mentais séo indicados para o contexto educativo. S&o
gréficos constituidos pelos docentes e aprendentes, que representam conceitos, e por linhas
rotuladas, representam as relacdes entre eles. Para se criar um, é necessario: identificar 0s
conceitos importantes; arrumar esses conceitos espacialmente; identificar relagdes entre estes
e rotular a natureza dessas relacfes (SANTOS, 2019). Segue o desenho didatico de um mapa

mental retirado do acervo de planejamento das aulas do LIpE/UFRJ.

Figura 8 — Preparacdo de monitores
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Fonte: Acervo de material pedagodgico das aulas do Espaco Ubuntu; LIpE/UFRJ em fevereiro de 2021.

De acordo com Santos (2019), o padlet é um aplicativo que serve como recurso para
construir mural virtual, on-line, colaborativo e acesso gratuito. O recurso possibilita aos
utilizadores “curtir”, comentar e avaliar as postagens de materiais publicados no mural, além
de compartilhar com outros usuarios para visualizar ou editar. O uso do padlet serve para
mostrar que ha varios recursos colaborativos que também podem enriquecer 0S processos
formativos, independentemente do desenho metodolégico do curso. Esse recurso escolhido

possibilitou 0 acompanhamento, por ser um recurso colaborativo, da participacéo e do avanco
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de todos os alunos cursistas, sinalizando para os instrutores e coordenadores quem estava

antenado nas atividades e quem estava desconectado.

Segue a figura da tela do padlet:

Figura 9 — Criado pela autora nas aulas do curso da Apropriacdo da Cultura Digital em maio

de 2021
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Fonte: Acervo de material pedagdgico das aulas do Espaco Ubuntu; LIpE/UFRJ em fevereiro de 2021.

No inicio de cada aula era corrigido o formulario que continha questdes pertinentes a
aula anterior. A corregdo era participativa e cada aluno ficava na responsabilidade de
responder oralmente cada pergunta feita. A arguicdo estava presente na rotina do curso.

Ao término da aula sempre tinha uma questdo de desafio para que os alunos pudessem
resolver para se aperfeicoar. Os instrutores eram pacientes, dindmicos, atenciosos e estavam
sempre dispostos a revisar o contetdo ou criar uma forma de apresenta-lo caso o aluno nédo
tivesse compreendido de imediato.

Com relacdo ao conteudo programatico, as apostilas e o0s textos ficavam
disponibilizados para os cursistas na plataforma do Google (Google Classroom) e as

atividades assincronas eram realizadas mediante consulta a esse material.

43 CRIACAO DE GAMES DIGITAIS PARA EDUCACAO - LOGICA EM
PROGRAMACAO/SCRATCH

Neste item esta sendo apresentado o curso em Logica de Programacdo-Scratch,
conceito, os objetivos, contetidos de aula e as especificidades dos jogos ensinados. A ementa

detalhada se encontra em anexo.

4.3.1 Caracterizacao da formacéo

Scratch é um aplicativo gratuito para o Windows que permite gerar as suas proprias
animacdes graficas de uma forma muito simples. Os controles sdo muito faceis de usar, o que
0 converte em uma atividade divertida também para criancas. A programacao dessas acdes
n&o é dificil, ja que usa editor grafico que minimiza as dificuldades durante a programacao de
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acbes como movimentos, sons, modificagdo de comportamento dos objetos, dentre outros
(PINTO et al., 2011).

Essa atividade formativa teve como objetivos especificos ensinar a criar uma conta no
Scratch; reconhecer o ambiente do Scratch; modificar um jogo; Elaborar projetos no Scratch;
criar um ator; identificar as categorias de blocos do Scratch; Introduzir a linguagem de
programacdo utilizando variaveis; reconhecer a estrutura de repeticdo, de condicdo e saber
como planejar um projeto. Com auxilio do aplicativo Discord, as aulas ocorreram por
videoconferéncias as segundas-feiras das 17h até 18h30 durante os meses de abril, maio e
meados de junho de 2021.

A seguir, na Figura 10, alguns topicos que foram ensinados no curso.

Figura 10 — Cenas dos jogos modificados pelos alunos no curso de formacdo do CIEP-

165/LIpE- Curso em Ldgica de Programacdo — Scratch
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Fonte: Disponivel em: https://scratch.mit.edu/projects/512052112. Acesso em: 6 jun. 2022.

O Scratch tem uma linguagem visual de programacdo que possui uma facil

aplicabilidade para o usuério, uma vez que seu funcionamento ocorre por meio de blocos de

estruturas de programacao sem a necessidade de digitar nenhum co6digo para programar e

resolver os problemas propostos, como: criacdo de historias interativas, animacoes,

simulacdes, jogo, musicas, apresentacdes animadas, entre outros. A forma de criar ou

modificar jogos usando Scratch é de facil compreensdo. O aluno se apropria do conhecimento

de forma espontéanea e experimental, 0 que 0 motiva a avancar nas etapas, vencer os desafios

e concluir as atividades propostas (PINTO et al., 2011).
Ainda se tratando do Scratch, Costa et al. (2016, p. 272) explica:

O Scratch constitui um ambiente de programagdo que ndo é necessario
digitar comandos ao realizar a programacdo. As producdes sdo realizadas ao
arrastar e encaixar 0s blocos que possuem funcdes especificas. Os blocos de
comandos (building blocks) sdo coloridos e atraentes, lembram pecas de
quebra-cabeca e indicam com seu formato as combinacdes possiveis. Estes
blocos sdo divididos em movimento, som, controle, operadores, aparéncia,
caneta e varidveis e precisam somente ser arrastados e soltos na &rea de
comandos, onde, posteriormente, podem ser encaixados uns nos outros.
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O contetido programatico, as apostilas e os textos ficavam disponibilizados para os
cursistas na plataforma do Discord. As atividades assincronas eram realizadas mediante
consulta a esse material. Apds as aulas sincronas, as atividades assincronas ja eram

disponibilizadas para os alunos.

4.4 METODOLOGIAS USADA NO CURSO DE FORMACAO DO CIEP-165 — ESPACO
UBUNTU EM PARCERIA COM O LABORATORIO DE INFORMATICA PARA
EDUCAGCAO (LIPE) DA UFRJ

Por meio deste estudo identificamos a possivel metodologia usada nos cursos de
formacéo oferecida aos professores da Escola Municipal Jesus Soares Pereira.

Para atribuir confiabilidade na descricdo e comprovacdo da possivel metodologia
usada nos cursos do CIEP-165/Espago Ubuntu em parceria com o LIpE/UFRJ, pesquisamos
artigos/trabalhos académicos que tenham sido publicados por componentes do CIEP-
165/Espaco Ubuntu e por elementos que compdem o LIpE/UFRJ. Atrelados a esses trabalhos,
somamos as entrevistas realizadas com os participantes deste estudo. Dentre os artigos
averiguados, temos 0s que trazem por titulo: “Tecnologia ¢ Educa¢do Ambiental no contexto
escolar: sdo compativeis?”, de Costa et al. (2017); “Scratch: Uma ferramenta aliada na
educacdo ambiental?”, de Costa et al. (2016); “Apropriagdo de Tecnologias de
Desenvolvimento através de uma Proposta de Oficina Colaborativa de Eletrénica e
Programagdo”, de Pereira et al. (2018) e “Informatica e Sociedade no Ensino de
Programagao”, de autoria de Sobral e Silva (2019).

Os trabalhos académicos pesquisados trazem a descricdo da possivel metodologia
participativa que tem sido desenvolvida no LIpE/UFRJ em parceria com CIEP-165/Espaco
Ubuntu. A Cultura Maker foi sinalizada, em um dos artigos, como instrumento que faz parte

da metodologia usada. Para elucidar essa metodologia, Santos (2019, p. 159) menciona:

O Movimento ou Cultura Maker é caracterizado pelo “faca vocé mesmo”, pelo
“colocar a mdo na massa”, experimentar e produzir, também conhecido como: Do it
Yourself, DIY. Reproduzir uma receita, construir um brinquedo, programar, fazer
tutorial de maquiagem, fazer algo com suas prdprias maos e se envolver de alguma
forma com a cria¢do ou recriacdo de algo, séo atributos fundamentais do Movimento
Maker. E para isso, é necessaria uma atitude auténoma, criativa e de aprendizagem
constante por parte daqueles que estdo envolvidos neste movimento.
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Ao confrontar com o artigo académico “Informaética e Sociedade no Ensino de
Programacdo", identificamos uma abordagem baseada na metodologia francesa, “La Main a la
Patt — LAMAP” (CHARPAK, 1996). Esse recurso didatico metodologico estimula a
elaboracdo de hipoteses e trabalha sempre a partir de uma pergunta desafio que os alunos
respondem individualmente e depois respondem em pequeno grupo. Essa metodologia
francesa ao chegar no Brasil, no ano de 2001, numa parceria com a Academia Brasileira de
Ciéncias, foi implementada e recebeu 0 nome de ABC na Educacdo Cientifica — A Mao na
Massa. Esse programa se expandiu para diversas cidades brasileiras, como Sdo Paulo, Séo

Carlos e Rio de Janeiro.

A fala da professora Marcia (professora do CIEP-165, coordenadora do Espaco
Ubuntu e professora da UFRJ atuante no LIpE) corrobora a possivel metodologia participativa
usada no espaco LIpE/Ubuntu. A seguir, a transcri¢do da resposta dada a seguinte solicitacao:
Descreva as principais caracteristicas da metodologia usada nos cursos de formacdo pelo

Espaco Ubuntu e pelo LIpE.

E uma metodologia participativa que incentiva a autonomia do aluno e o
protagonismo. A metodologia utilizada estimula a formulagdo de questBes sobre a
realidade concreta, a elaboragdo de hipéteses levantadas, ao mesmo tempo em que
favorece um ambiente propicio ao debate de ideias e ao desenvolvimento da
capacidade de argumentacéo, através da confrontacéo de opinides entre os alunos,
incentivando o trabalho em grupo e em equipe. Nosso foco maior é levar os alunos
a desenvolverem uma postura critica, criativa e investigativa, com base tanto em
atividades praticas, como na exploragdo do meio ambiente a sua volta. Partindo
sempre de desafios atrelados a vivéncia do aluno, sdo valorizadas as ideias iniciais,
hipoteses e representacdes dos alunos sobre o tema. Eles sdo convidados a registrar
suas observacBGes e a trabalhar em grupo, o que lhes da a oportunidade de
aperfeicoar a argumentacao, incitando-os a formular novas questdes.

A professora Mércia da continuidade elucidando o instrumento metodoldgico usado na

formagéo, segue a transcricao:

Sdo0 usados varios instrumentos metodoldgicos nos cursos, usamos além dessa
metodologia citada, utilizamos como suporte a teoria de aprendizagem de Paulo
Freire que incentiva a emancipacéo do aluno e sua criatividade, partimos também da
abordagem do construtivismo, de Piaget e da teoria da aprendizagem de Vygotsky. O
protagonismo do aluno fica em evidéncia nas metodologias usadas nos cursos de
formacao.

A professora Marcia acrescenta:
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Alguns professores do CIEP fizeram o curso que a secretaria Estadual de Educacédo
promoveu em parceria com a Fundacdo Oswaldo Cruz (FIOCRUZ) PROJETO”
MAO NA MASSA”. M&o na Massa é um projeto com uma metodologia francesa
investigativa a partir da vivéncia, do conteddo vivo do aluno, cria-se uma pergunta
desafio a partir do que aluno ja sabe para iniciar o processo da construcdo do
conhecimento. Fizemos também um curso de Informéatica para Educagdo no
LIpE/UFRJ, ha alguns anos atras, em seguida o LIpE fez a restauragdo do
laboratério do CIEP, revitalizou o laboratério do CIEP-165 com auxilio de alguns
alunos da graduacéo bolsistas da UFRJ.

A seguir, podemos destacar outra respondente da entrevista realizada no campo de
pesquisa que elucida a metodologia usada. Essa transcri¢do é da professora Bruna do CIEP-
165/Espago Ubuntu.

Sdo varios métodos juntos formando uma metodologia participativa, uma
abordagem que usamos €é a partir da teoria de Paulo Freire que fala “aprender a
partir da prdpria pratica ~°. Fizemos varios cursos, Projeto Mdo na Massa; Curso
de Informética para Educacdo e nas reunides do Ciep conversdvamos entre 0s
professores a possibilidade de colocar em prética o que aprendemos nos cursos. Fiz
varios cursos pela Secretaria Municipal de Educacao do Rio de Janeiro, pois tenho
matricula também nesta prefeitura. Sempre foi uma metodologia dindmica que
valoriza o que o aluno sabe, valoriza a bagagem do aluno. E uma metodologia que
trabalha a interdisciplinaridade, coloca o aluno como centro do processo de
aprendizagem, o professor fica como mediador e busca prender a atencdo dos
alunos para que eles possam avancar na aprendizagem.

Podemos destacar outro respondente que trouxe contribuicdo para caracterizar a
metodologia participativa empregada nas atividades formativas no campo de estudo. O
respondente é o professor Jodo do LIpE/UFRJ, nome ficticio. Segue a transcricao:

A metodologia usada se preocupa em estimular a participacdo do aluno, é uma
metodologia participativa, reinventamos métodos para facilitar a aprendizagem,
gostariamos que os alunos aprendessem fazendo. A ideia é que os alunos saissem da
educacdo tradicional e pudessem construir seus conhecimentos produzindo.
Juntamos o projeto “Mdo na massa”, a professora Marcia j4 estava nessa
perspectiva com 0 construcionismo e o construtivismo. Também agregamos as
teorias da aprendizagem de Paulo Freire, Vygotsky, Piaget, queremos chegar em

uma educacao libertadora e emancipadora. Trabalhamos ainda com metodologia
da aprendizagem por projetos.

Ao observar a narrativa do professor Jodo (LIpE/UFRJ), o que me despertou a aten¢do
foi o construcionismo, que é uma abordagem pela qual o aprendiz constrdi, por intermédio do
computador, o seu préprio conhecimento. O computador passa a ser apenas um suporte em
que o aluno aprende com o instrumento por meio da exploragdo, interacdo, investigacao e

descoberta, e o professor é o mediador. Na abordagem construcionista, o aluno constréi algo



77

de seu interesse, tornando a aprendizagem mais significativa. Sobral et al. mencionam sobre o

curso do LIpE/UFRJ:

O curso €é construido através de uma pedagogia de projetos (PAPERT, 1980) que
incentiva a producdo de artefatos gradualmente mais complexos pelos estudantes, que
por sua vez incorporam os conteddos aprendidos enquanto inserem aspectos e
tematicas alinhadas aos seus interesses e vivéncias pessoais. Seymour Papert (1980)
acredita que os computadores tinham um potencial pedagdgico mais amplo do que a
mera substituicdo dos cadernos e transparéncias, a implementacdo de computadores
poderia alterar a logica de funcionamento dos atores presentes em sala de aula,
colocando os estudantes no papel ativo de educadores ao serem confrontadas com a
possibilidade de ensinar as maquinas e produzir resultados tangiveis (cédigos e
programas) durante o processo. Desta forma, os estudantes do curso sdo desafiados
pelos monitores a produzir transformagbes em seus projetos, aprimorando e
reinventando o que imaginavam ser possivel (SOBRAL et al., 2019, p. 3).

O construcionismo, de acordo com Papert (1985), é uma reconstrucdo tedrica a partir

do construtivismo piagetiano. Ele concorda com Piaget (1976) ao afirmar que a crianga € um

“ser pensante” e construtora de suas proprias estruturas cognitivas, mesmo sem ser ensinada.

A seguir, o Quadro 3 pontua as abordagens metodoldgicas identificadas nas atividades
formativas do CIEP-165/Espaco Ubuntu e LIpE/UFRJ.

Quadro 3 — Abordagens metodoldgicas usadas no curso de formacao

Abordagem Caracteristica

Cultura Maker

Flexibilidade curricular; o docente prové
condicdes para o estudante possa construir
artefatos e objetos; fica em evidéncia o
discente como sujeito ativo no processo do
ensino; o aprendente se torna condutor de
sua propria aprendizagem e o professor
mediador do processo (SANTOS, 2019).

Projeto Mao na Massa

O aluno aprende observando e praticando,
compartilha experiéncias para que as aulas
tradicionais se transformem em momentos
de discussdes, reflexdo e construcdo do
conhecimento. Colocando a méao
literalmente na massa, 0 aluno desenvolve a
autonomia, a criatividade e o protagonismo.
(LONGHINI, 2010).

Construcionismo (Papert) Aprendizagem significativa; o estudante

toma o lugar do professor ao dar comandos
para a maquina e recebem respostas que
venham a contribuir com seu conhecimento,
autonomia e criatividade (SOBRAL et al.,
2019).

Metodologia francesa — “La Main a la Pate — | Essa metodologia trabalna com uma
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LAMAP” pergunta desafio, motiva o aluno a criar
hipdteses e buscar respostas e solugdes
(LONGHINI, 2010; CHARPAK, 1996).

Metodologia sociointeracionista Todo aprendizado é mediado, o primeiro
contato do sujeito com novas atividades,
habilidades ou informacbGes deve ter a
participagdo de um  mediador. Ao
internalizar um procedimento, 0 sujeito “se
apropria” dele, tornando-o0 independente
(PALANGANA, 2015).

Construtivismo O discente interage com 0 meio, ndo é um
sujeito passivo. O professor é o mediador da
aprendizagem, cabe ao docente a tarefa de
criar possibilidades enquanto os estudantes
interagem. N&o ha necessidade de testes ou
provas, pois 0 processo de aprendizagem
estd sendo acompanhado pelo docente
(PALANGANA, 2015).

Meétodo Freiriano A didatica freiriana é caracterizada pela
pedagogia da pergunta. A pergunta é o
didlogo, é a curiosidade que se externaliza
na palavra. A pergunta desperta a
curiosidade e a criatividade do aluno, instiga
seu interesse pelo contetdo trabalhado,
ampliando as possibilidades de construcao
de novos conhecimentos. O incentivo a
autonomia e a emancipacgéo dos alunos estdo
presentes nesse método  supracitado.
Pedagogia do tema gerador, da
contextualizacdo, da reflexdo e da dialética
também sdo elementos que se destacam na
pedagogia de Paulo Freire. Nesse método, a
sala de aula é vista como um espaco onde
sdo trazidas necessidades concretos-vividas
para serem exploradas (FREIRE, 1987).

Fonte: Quadro elaborado pela autora (2021).

Compreende-se, assim, que o desafio atual dos processos formativos em educagdo nédo
diz respeito apenas ao uso das novas tecnologias digitais ou aos multiletramentos e suas
competéncias digitais. Hoje é fundamental despertar a importéancia de tais usos aliados a uma
pratica transformadora, ancorada num entendimento das tecnologias como cultura, que em
contextos formativos implica pensar nas possibilidades de aprendizagens significativas,
situadas e criativas.

Vale ressaltar a importancia da intencionalidade da mediacéo por parte dos docentes

junto as potencialidades dos alunos no sentido de assegurar uma postura critica e investigativa
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por parte dos cursistas, pois sem essa postura, a aprendizagem dificilmente ocorrera de forma

significativa.

V OS DOCENTES E A REALIDADE PEDAGOGICA

E preciso diminuir a distancia entre o que se diz e o que se faz,
até que, num dado momento, a tua fala seja a tua pratica
(Paulo Freire)

Neste capitulo, abordamos a coleta de dados, a apresentacdo desses dados e uma
analise deste estudo. N&o pretendemos neste tdpico esgotar as possibilidades de analise e
interpretacdo dos dados obtidos e das declaracdes alcancadas com as entrevistas dos
participantes nesta pesquisa. Procuramos, a partir das evidéncias bem como das observacoes
empiricas feitas ao longo do processo da investigacdo, expor as principais questdes que
envolvem os aspectos relacionados ao curso de formacdo em extensdo universitéria realizado
pelos professores da Escola Municipal Jesus Soares Pereira em conjunto com os professores e

instrutores do CIEP-165-Sérgio Carvalho e com os professores do LIpE/ UFRJ.

5.1 ANALISE E DISCUSSOES DOS DADOS COLETADOS: AS PARTES DIALOGAM E
CONVERSAM ENTRE SI

Nessa etapa vamos discutir e analisar os dados que foram organizados e tabulados. A
analise foi feita para atender os objetivos do estudo, comparar e confrontar dados e provas
com a finalidade de confirmar ou refutar as hipoteses e 0s pressupostos da pesquisa.

Observamos os dados coletados durante as entrevistas semiestruturadas realizadas com
professores da Escola Municipal Jesus Soares Pereira e dados coletados nas entrevistas com
os professores coordenadores do CIEP-165-Sérgio Carvalho e do LIpE/UFRJ. Considerando
que objeto de pesquisa permeia a metodologia usada na formagéo continuada do professor, a

nossa primeira pergunta para os docentes da E. M. Jesus Soares foi: VVocé participou de
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alguma formacdao nos ultimos dois anos? sim ou ndo? Qual foi a formacdo? Seguem respostas

de alguns sujeitos da pesquisa:

[...] eu ndo participei de nenhuma formacéo durante esse periodo (Maria)
[...] Nao faco cursos ha muito tempo [...] (Silvia)

[...] N&o estou tendo tempo para fazer formacao [...] (Fabio)

Nas narrativas em destaque, todos os respondentes relataram que ndo participaram de
curso de formacdo nesse periodo discriminado. Essas falas sdo corroboradas quando em
seguida temos uma outra pergunta pertinente a formacdo docente: Quantos livros sobre seu
desenvolvimento profissional vocé 1€ mensalmente?

Os mesmos entrevistados responderam que ndo leram nenhuma referéncia.
Entendemos que para ocorrer reflexdo seguida de mudanca de préatica, se torna necessario um
comprometimento e uma conscientizagio. E importante que o professor se torne um
investigador de sua propria pratica, ndo so intervir na capacidade de aprender do aluno e
realizar treinamentos com o objetivo de modificar técnicas e propor “macetes”.

Entendemos que se torna necessario um amplo processo de reflexdo epistemoldgica
por parte dos professores e que possam se dar conta que € relevante compreender a fissura que
ha entre as concepg¢des tradicionalistas do conhecimento, a aprendizagem que vigoram nas
escolas e as novas formas de possibilidades de apropriacdo do conhecimento.

N&o basta aplicar técnicas no processo de aprendizagem, acreditamos ser necessario, 0
docente buscar organizacdo para pesquisar e propor novos meétodos de apropriacdo dos
saberes e solugdes para os desafios que vao surgindo durante sua pratica pedagogica.

Através de um processo reflexivo-sobre-acdo, acreditamos que a formacéo continuada
pode possibilitar uma analise da pratica, ndo de forma isolada e abstrata, mas com base nas
situacOes do cotidiano escolar, num movimento da pratica para a teoria e vice-versa, com a
finalidade de inovar essa pratica e contribuir para a mudanca desse profissional da educacéo.
Essa imersdo do professor no ambiente virtual, essa imersdo na cibercultura tem exigido mais
reflexdo desse docente. Pois as aulas on-line tém caracteristicas especificas que as aulas

presenciais ndo possuem. Santos (2019) elucida educagao on-line:

A educacdo online ndo é simplesmente sindnimo de educacdo a distancia. A
educagdo online é uma modalidade de educacdo que pode ser vivenciada e
exercitada tanto para potencializar situacbes de aprendizagem mediadas por
encontros presenciais; a distdncia caso 0s sujeitos do processo ndo possam ou nhdo
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queiram se encontrar face a face; ou hibridos, quando os encontros presenciais
podem ser combinados com encontros mediados por tecnologias teleméticas. [...] no
caso da educacdo online os sujeitos podem até encontrar-se geograficamente
dispersos, entretanto, em poténciaestdo  juntos e proximos, compartilhando
informagdes, conhecimentos, seus dispositivos e narrativas de formacéo a partir da
mediacdo tecnolégica com as interfaces e dispositivos de comunicagdo sincronas e
assincronas e de contetdos hipertextuais disponiveis no ciberespago a partir do
AVA[..] (SANTOS, 2019, p. 61-63).

Os ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) oferecem espacos virtuais ideais para

que os alunos possam se reunir, compartilhar, colaborar e aprender juntos. Oliveira (2008, p.
210) define ambientes virtuais de aprendizagem como:

Os ambientes virtuais de aprendizagem constituem-se como salas de aulas virtuais,

planejadas e organizadas como ambientes privilegiadamente educativos — embora a

sua organizacao seja distribuida e descentralizada no espaco e com temporalidades

diversas. “[...] um espaco na internet formado pelos sujeitos e suas interacbes e

formas de comunicacdo que se estabelecem por meio de uma plataforma, tendo

como foco principal a  aprendizagem. Quando a aula sai do espaco fisico da sala

de aula para ocupar ambiente virtual, praticamente todas as fases do processo

didatico alteram-se, desde a estruturacdo da aula até a relacdo com o aprendiz na
condicdo da aula virtual.

Inicialmente, a internet foi apropriada pelos professores como um grande repositorio
de informac@es variadas. As préaticas pedagogicas usadas eram: upload e download. Upload é
a transposicdo de contetdo do computador para a internet e download é a transposi¢do de
conteldos da internet para o computador. Porém, essas praticas foram dando lugar a
procedimentos mais interativos como atividades sincronas e assincronas. Observamos a fala

de uma respondente que sinaliza a pratica do download e do upload:

0 que foi ensinado contribuiu para eu conhecer ferramentas no computador que
antes eu néo fazia uso: estou realizando download de imagens para inserir ~ nas
atividades dos alunos e salvando em PDF. Usando também o Google drive fazendo
upload de artigo, armazenando documentos sem correr o risco de perder. Meu
planejamento foi aperfeicoado com esse curso. Adquiri pratica no uso do correio
eletronico também.

Muitos docentes tornaram a cibercultura uma cultura de mera transposic¢éo do “mundo
fisico” para o “mundo on-line”. Podemos constatar através da fala de varios participantes,
uma fala unanime, assim consideramos o discurso do sujeito coletivo: “usamos o computador
para conectar com os alunos e conseguirmos dar nossa aula expositiva ”.

E a transposicdo do espaco presencial para o espaco virtual, sem mudanca de

paradigma educacional. Segundo Santos (2019, p. 24), a internet ainda é utilizada para acessar
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informacgdes, ndo sendo o lugar da autoria e da construcdo coletiva do conhecimento. Ou seja,
os laptops ndo sdo utilizados pelos professores em suas préaticas educativas para disseminar
saberes inovadores ou construir novos conhecimentos.

De acordo com Santos (2019), um professor no ambiente virtual deve logo de inicio
aprender que o discente on-line ndo tem que responder as suas perguntas como se estivesse
sendo arguido, pois nas interfaces sincronas, temos ambiéncias comunicacionais para
exercitarmos nossa autoria. O docente on-line precisa explicar para o discente que a
participacdo pode acontecer quando um aprendente comenta uma mensagem de outro,
questionando, trazendo uma davida para o meio da aula virtual, compartilhando assim com 0s
demais aprendentes, e com os docentes, socializando outras leituras, outros links. Entdo a

participacdo on-line se da como estratégia de coautoria.

E sempre importante agregar novos debates. Um novo enunciado, uma nova
inquietacdo, sdo sempre novos “pré-textos” para melhores debates. Santos (2019, p. 145)
acrescenta: “[...] quando conseguimos que os estudantes online soltem suas vozes, suas
narrativas, suas imagens, suas oralidades, podemos dizer que a docéncia online realmente foi
vivenciada”. Um dos participantes desta pesquisa ressaltou:

Eu ndo tinha muito tempo para fazer  as atividades, quando eu era perguntada

sobre questbes relacionadas a tarefa de casa. ficava desanimada, pois ndo podia
responder, porque eu nao havia feito (Sénia).

Um desafio que eu enfrentei nesse curso foi a internet, as vezes no meio da aula a
rede de cobertura da internet caia eu ndo conseguia terminar de assistir a aula,
acabava ficando com davida (Sueli).

As escutas dos sujeitos revelaram descontentamento e a necessidade de uma reflexao
para enfrentar o desafio das questdes como: dificuldade de aprendizagem, dificuldades de
acesso a internet e dificuldade de organizar o tempo que estava sendo disponibilizado para

aprendizagem. No quadro a seguir observamos algumas falas coletivas em desarmonia.

Quadro 4 — Falas coletivas dos professores cursistas da E. M. Jesus Soares Pereira

N&o se sentem aptos a multiplicar o que foi ensinado no curso;

Sinalizaram lacunas na assimilacio dos conteudos apresentados;

Engajamento dos instrutores/professores com os participantes néo foi eficaz, pois o
protagonismo dos cursistas ndo ficou em evidéncia;
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A metodologia usada no curso de formagéo foi confusa;

N&o conseguem reconhecer a funcionalidade dos recursos digitais para utiliza-los com fins

pedagogicos, continuam usando computador no lugar do quadro;

Usam o computador para elaborar tarefas digitaveis.

Fonte: Quadro criado pela autora com falas coletivas (2021).

N3o basta ter acesso ao computador conectado a internet. E preciso, além de ter acesso
aos meios digitais e sua infraestrutura, vivenciar a cultura digital com autoria criadora e
consciente. Saber buscar e tratar a informacdo em rede, transformar informagdo em
conhecimento, comunicar-se e produzir textos em redes, em Vvérias linguagens sao saberes
fundamentais para integracdo na cibercultura.

Precisamos estar preparados para enfrentar esses desafios, abertos e flexiveis para as
mudangas paradigmaticas na educagdo. Quando utilizamos o ambiente virtual, o agente de
mudancas ndo € a tecnologia, mas os sentidos que se constroem em torno dela. Nao estamos
lidando apenas com novas tecnologias, mas com novos conceitos. O que estd no centro da
questdo, a esséncia substantiva do nosso problema, é a qualidade da educacdo, seja ela
presencial ou a distancia.

O desafio que esta sendo posto vai muito além de operar” maquinas”, exige mudancas
paradigmaticas que se constroem no coletivo das instituicdes, superando as visdes lineares
que ainda perduram, procurando formar uma equipe interdisciplinar que tenha como ponto de
partida a consideracdo do perfil e expectativas dos participantes envolvidos, uma gestdo de
sistema eficaz, um projeto pedagégico e um desenho didatico de formacdo que acolham
verdadeiramente uma educacdo sem distancia.

Santos (2019) menciona que o processo formativo precisa ser narrado pelo sujeito que
aprende com seus pares. Ndo s6 a reflexdo de si e sobre si que é importante, mas também a
partilha desses sentidos pessoais com o0s sentidos de outros aprendentes envolvidos no
contexto mais amplo do processo formativo.

Os participantes da pesquisa da Escola Municipal Jesus Soares Pereira relataram que a
metodologia foi confusa. Acrescentaram que existiram conversas, dialogos, que houve até
reflexdes, todavia ndo chegaram ao ponto de impactar a pratica e nem impactar o processo de
ensino-aprendizagem dos discentes. O que ficou evidenciado, no curso de formacédo de acordo
com respondentes cursistas, que o0s conteddos foram apresentados de forma técnica,

equiparando a uma pratica tecnicista de treinamento.
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A metodologia usada pelos instrutores e professores do curso do CIEP-165/LIpE é
uma metodologia participativa. De acordo com Thiollent (2002), essa metodologia precisa ter
dimensGes que estejam associadas a critica, reflexividade e emancipacdo. Estas trés
dimensGes na pratica como fonte de aprendizagem, além de ter um caréater dialdgico.

A parte tedrica estava na plataforma disponibilizada, mas a discussdo em aula virtual
ndo aconteceu. Observamos como lacuna nessa formagdo a auséncia de debates tedricos.
Observamos muita énfase na parte pratica do curso, porém néo havia leitura prévia, ndo houve
problematizacdo entre a teoria e a pratica para favorecer uma reflexdo seguida da
compreensdo da praxis.

Como proposta apresentamos um aprofundamento dos dialogos tedricos associados a
pratica dos contetidos apresentados atrelados ao cotidiano do aluno para que 0s cursistas
possam construir um elo solido de conhecimento e saberes sistematizados. Entretanto, ndo
podemos deixar de mencionar um aluno-cursista que se destacou com saberes sistematizados
ao apresentar um trabalho intitulado “Scratch: uma alternativa a aprendizagem significativa”
no VII Congresso Nacional de Educacdo em Maceié em dezembro de 2021.

O curso de formacédo podera ser satisfatdrio para todos envolvidos a partir do ponto
que a discussdo gerar consciéncia da importancia de saber manipular as tecnologias
informacionais com sabedoria digital, compreendendo que sem conhecimento especifico ndo
tem como se apropriar da inovacdo. Para se ter apropriacdo de saberes inovadores, precisamos
pesquisar, investigar, ler, debater, compartilhar, questionar, enfim, precisamos criar diferentes
formas de engajamento de participacdo favorecendo uma ambiéncia propicia a sistematizacdo
da teoria junto com a empiria.

Nesse cendrio investigativo, vemos o papel da pratica da curadoria de contetdos
digitais e acreditamos que € necessario dar énfase a essa estratégia pedagodgica na
contemporaneidade. Em decorréncia das novas tecnologias da informacéo e da ampliacdo do
universo de dados, diante dessa nova realidade da conectividade em redes, sdo colocados
alguns desafios para os sujeitos que manipulam os meios digitais, sujeitos como alunos,
docentes e diferentes profissionais da informatica, ao lidar com o excesso de informac&o, uma
vez que o volume de dados atinge patamares historicos.

Um dos desafios da curadoria é filtrar, selecionar ou adaptar conteddos que sejam
pertinentes ao que estd sendo discutido. Nesse sentido, a curadoria de contetdos digitais,
como conceituam Antonio e Tuffley (2015), é uma forma de peneirar, organizar, selecionar e
dar sentido a multiplicidade de informagdes, transformando-se num importante instrumento

sem o qual ndo se pode tomar parte plenamente da vida digital.
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A curadoria digital € um conceito abrangente com varios termos relacionados, como
“gerenciamento de ativos digitais”, ‘“curadoria de dados”, “preservacdo digital” e
“gerenciamento de registros eletrénicos”, dentre muitos outros (YAKEL, 2007). Mas no
campo pedagogico, entendemos como estratégia pedagdgica que visa analisar, selecionar,
organizar e preservar o contetdo digital, que pode ser utilizado para promover as atividades
necessarias ao gerenciamento das informacdes digitais que serdo compartilhadas pelos alunos
nesse ambiente virtual, o qual € um espaco dinamico e vivo.

Os saberes da docéncia on-line sdo espacos vivos e construidos a partir da
cibercultura. Cada vez que um novo sujeito se conecta ao ciberespaco, uma nova rede de
relagOes se constitui. “Novas interfaces e redes sociais nascem a cada dia, outras morrem, mas
deixam suas marcas, suas historias e suas narrativas” (SANTOS, 2019, p. 95).

Santos (1995) relaciona os saberes da docéncia on-line e seus desdobramentos

epistemoldégicos, conforme apresentados no Quadro 5.

Quadro 5 —Quadro dos saberes da docéncia

Saberes da docéncia on-line Desdobramentos

Saberes em rede Articula saberes oriundos de diversas redes
educativas; articular saberes cientificos com
0s saberes do cotidiano; compreender 0s
saberes do cotidiano valorizando
experiéncia cultural dos praticantes.

Saberes da cibercultura Comunicar-se em rede; desenvolver praticas
comunicacionais mediadas por interfaces e
softwares de redes sociais; desenvolver
contetdos e situacOes de aprendizagem que
lance mao dos potenciais da cibercultura
(hipertexto, interatividade, convergéncia de
midias, mobilidade); mobilizar redes sociais
de aprendizagem para além do espaco
formal da sala de aula online (ambientes
virtuais de aprendizagem ou plataforma).

Saberes e mediacao on-line Criar contetdos hipertextuais, sistematizar
narrativas, criar ambiéncias para que novas
narrativas sejam construidas e socializadas,
provocar novas situacGes de aprendizagem
colaborativas e cooperativas; conduzir
discussoes online valorizando e
problematizando os saberes dos praticantes;
articular teoria e pratica pedagogica; avaliar
a aprendizagem e sua pratica docente de
forma processual e formativa; exercer a
docéncia como exercicio de pesquisa, de
reflexdo e de formacéo.
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Saberes curriculares Organizar o processo de ensino e
aprendizagem tensionando saberes
especificos da area do conhecimento
especifica com as relagcdes de aprendizagem
online; desenvolver e gerir dispositivos de
aprendizagem;  dominar  conceitos e
conteddo especifico de sua é&rea de
conhecimento e atuacgdo; trabalhar coletiva e
colaborativamente, articulando conteudos,
sujeitos e instituicdes.

Fonte: SANTOS (2019, p. 95-96).

Nesse quadro alguns apontamentos sdo necessarios serem destacados. Os saberes e a
mediacdo on-line sdo caracterizados por elementos que qualificam o trabalho docente que esta
no espago virtual ensinando. A sistematizacdo das narrativas e a problematizacao
contextualizada a partir da vivéncia dos participantes e a relacdo indissociavel entre teoria e
pratica sdo fatores pedagdgicos que enriqguecem o método e podem produzir uma
aprendizagem significativa para o aprendente.

Outro ponto que desperta atencdo sdo 0s saberes em rede no que tange a articulacdo
entre saberes cientificos e saberes do cotidiano do participante. Essa relacdo vai elucidar para
0 aprendente fendmenos que antes ele ndo conseguia enxergar, a relacdo existente entre o
conhecimento cientifico e o evento da convivéncia. Uma nova interpretacdo sobre o
conhecimento apresentado ao aluno sera construida e sistematizada.

Os saberes curriculares reafirmam a necessidade do docente se apropriar das
inovacdes tecnoldgicas, pois organizar o0 processo de ensino e aprendizagem tensionando
saberes especificos, tendo que relacionar com a aprendizagem on-line, exige conhecimentos

especificos epistemoldgicos que norteiam a cibercultura. Segundo Freire (2007, p. 30),

N&o h& ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses quefazeres se encontram um
no corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino porque
busco, porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que
ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade.

Enfim, para o professor alcancar uma docéncia on-line com sabedoria digital, fato é,
se faz necessaria uma dedicacéo disciplinada e continua em pesquisas e investigacoes, leituras
e debates, provocacOes e busca por solugdes, que o levara a construir nessa area fecunda

conhecimentos inovadores.
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Criar conteudo hipertextuais, sistematizar narrativas, criar ambiéncias para que novas
narrativas sejam construidas e socializadas, provocar novas situacfes de aprendizagem
colaborativas e cooperativas ndo sdo praticas faceis. Mas o professor, vencendo essa barreira e
adquirindo habilidades tecnoldgicas informacionais, vai garantir sucesso e qualidade em sua
trajetoria profissional. Assim, a educacdo se fortalece quando o professor ndo deixa de ser
estudante, mas busca aprender e aperfeicoar seu oficio.

5.2 COORDENADORES; PROFESSORES; INSTRUTORES — PARTICIPANTES ATIVOS
NA FORMACAO

Os docentes coordenadores do curso de formacdo do presente estudo também foram
entrevistados e estd sendo exposta aqui a fala dos respondentes:

Os professores cursistas tendem reproduzir o que aprendem usando a metodologia

tradicional, fica dificil desvincular alguns processos mecanicos que ja estdo na sua

pratica e em suas tarefas (grupo de professores coordenadores do Espago Ubuntu/
LIpE-UFRJ).

H& necessidade de ajustar a coordenacdo do curso de formagdo, sistematizar a
estrutura do curso e o planejamento (grupo de professores coordenadores do Espaco
Ubuntu/ LIpE-UFRJ).

Sensibilizar os instrutores a mudar a forma mecénica de planejar as aulas (grupo
de professores coordenadores do Espaco Ubuntu/ LIpE -UFRJ).

Segundo Santos (2019), os discentes on-line também sdo constituidos por préaticas
docentes ainda sustentadas por pedagogias transmissoras de conhecimentos e lineares. Muitos
ndo compreendem e ndo se dispdem a cocriacdo interativa, ainda preferem o consumo de
contetdos pré-fabricados. Estdo “presos” a uma pedagogia tradicionalista que impede que
ressignifiqguem suas praticas e seus saberes. Nao é questdo de culpabilizar o docente, mas
através da coleta de dados realizada na instituicdo supracitada, que é o campo dessa pesquisa,
os dados coletados (CASTRO, et al, 2016) evidenciaram desmotivacdo a mudanca em relacdo
aos aspectos pedagdgicos no periodo mencionado.

De acordo com Santos (2019), a autora sinaliza que se imbuir dos pressupostos que
envolve a cultura digital € uma préatica dos professores que reverberam o comprometimento
com a educacéo de qualidade.

Na literatura especializada sobre educacdo e cibercultura, Prensky (2012); Pescador
(2010) mencionam que os docentes sdo chamados de “imigrantes digitais”, ou seja, ao

contrario dos “nativos digitais”, os imigrantes digitais s@o sujeitos que nao nasceram na cena
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sociotécnica contemporanea, mas estdo buscando se aprimorarem dos conhecimentos
informacionais alcangando a sabedoria digital. J& os “Nativos Digitais” compreendem as
criancas que ja nasceram envoltas num ambiente recheado de equipamentos, de recursos
digitais e ttm convivido com estes desde que tém consciéncia desse fato.

N&o podemos encobrir nem minimizar o fato de que existem professores que
estudaram e profissionalizaram-se num contexto nao digital, pelo que se torna mais complexo
ensinar para um novo publico de “nativos digitais”, para 0s quais ndo foram “treinados”.
Neste sentido, o curso de formacao continuada se torna indispensavel para esses docentes, €
uma forma de explorar os recursos digitais e aperfeigoar suas préaticas.

A escuta dos professores, que participaram das atividades formativas, é recheada de
elementos que elucidam o objeto de estudo da presente pesquisa. Destacamos algumas falas

coletivas a seguir:

Fazemos uma juncao de métodos pedagdgicos, ndo tem uma metodologia especifica,
ao longo de nossa trajetoria em servigo, ganhamos experiéncia, fazemos cursos
compartilnamos métodos e experimentamos pra ver se dar certo e com isso ter bons
resultados (grupo de professores coordenadores do Espago Ubuntu/LIpE-UFRJ).

O curso de formagdo Scratch poderia ser melhor aproveitado com uma abordagem
mais dindmica. Poderia construir um projeto e aliado a essa construgéo, solicitar
uma producdo textual referente ao projeto criado nos jogos (grupo de professores
coordenadores do Espa¢o Ubuntu/LIpE-UFRJ).

As aulas remotas iniciaram com muitas dificuldades por conta das internets fracas
dos alunos, mas em contrapartida tivemos um elemento que se transformou em uma
grande oportunidade de aprendizagem, a distancia foi eliminada, o aluno néo
precisou se deslocar de sua casa eiraté o local que estava sendo realizado o
curso (grupo de professores coordenadores do Espago Ubuntu/LIpE-UFRJ).

Santos (2019) ressalta a necessidade de ir mais além das tecnologias informacionais,
pois a educacdo contemporanea implica que as aprendizagens tenham que ser repartidas e
reconstruidas, em que o individual e o coletivo se inter-relacionam e se intersectam, tornando-
se aprendentes todos esses atores que sdo, a0 mesmo tempo, também produtores de um espaco
de aprendizagens coletivas. Para que iSO possa ocorrer, € necessario que os professores
promovam espacos e oportunidades para que se potencializem a geracdo de contextos
educativos mais dinamicos e flexiveis que requeiram competéncias que envolvam a
comunicacdo e a colaboragdo, que permitam criar condi¢cbes para que se efetivem
aprendizagens verdadeiramente significativas para os alunos.

Do ponto de vista pedagdgico, a tecnologia precisa ser interativa e incentivar alguns

elementos como: a pesquisa como principio educativo; a interdisciplinaridade e a
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contextualizagdo entre conhecimento cientifico e a realidade do aprendente; 0 mapeamento da
informacdo e a transformacao critica da informacdo mapeada em conhecimento; o diélogo e a
coautoria entre os aprendentes.

Assim, o0 uso da tecnologia no viés pedagdgico vislumbra romper barreiras na
aprendizagem, inovar as praticas tradicionalistas que j& tem requerido mudanga devido as
demandas da sociedade. A partir da apropriacdo de novos conceitos, o docente pode cocriar
métodos para usar 0s recursos digitais de forma que consiga impactar o processo de ensino-

aprendizagem e gerar para os alunos saberes com significados.

5.3 PROFESSORES E OS RECURSOS TECNOLOGICOS USADOS NAS ATIVIDADES
FORMATIVAS

O uso das tecnologias e recursos digitais ¢ uma realidade cada vez mais presente no
mundo globalizado e que comecou a adentrar o cotidiano das escolas brasileiras. O fato de
tais ferramentas terem potencial para favorecer o processo de ensino-aprendizagem e a
construgdo de um ensino mais significativo, bem como a necessidade de preparar os alunos
para 0 mundo e a incluséo digital, indica a necessidade de a comunidade escolar voltar o seu
olhar para esse tema. Ademais, vale ressaltar que a BNCC (Base Nacional Comum
Curricular) legitima os direitos alienaveis dos estudantes em adquirir habilidades e
competéncias para criar e utilizar as tecnologias digitais.

Esse olhar, o acesso as tecnologias digitais promove diferentes formas de motivacao e
engajamento dos jovens na perspectiva de a cidadania como pertencer a essa nova logica de
comunicacdo. Além de aumentar o acesso a informacdo e oportunizar variedades de praticas
culturais, esse novo olhar para tecnologias digitais promove formas de atuacdo em que o
debate e o compartilhamento de ideias por vezes necessitam ser problematizados do ponto de
vista da reflexividade critica e das mediacgdes educativas (SANTOS, 2019).

Ao observar a fala coletivizada a seguir, identificamos que a fala vai na controvérsia
do que o texto anterior sinaliza, as tecnologias promovem engajamento significativo, diferente

do que a fala que segue denota:

Identificamos o beneficio do computador como um recurso  para executar
tarefas como elaborar relatérios, planejamentos ou criar atividades
ludicas digitaveis (grupo de professores da Escola Municipal Jesus Soares
Pereira).
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A formagdo continuada dos professores € condicdo necessaria para potencializar o que
eles sabem sobre a teoria e desvelar o que acontece quando a aplicam na pratica. Transformar
0 pensamento em acdo, e a acdo, em exercicio reflexivo, € uma maneira de tornar visivel a
imagem de suas praticas pedagogicas porque € essa imagem que, de certa forma, ird definir o
planejamento de suas estratégias formativas.

As atividades formativas irdo dar subsidios para os docentes sairem dessa condicao de
inércia, criar formas de didlogos, trocas, parcerias, pesquisas e experiéncias. Esse conjunto de
elementos vai potencializar e modificar saberes docente e refletir em uma pratica pedagdgica
diferenciada.

Com relacdo ao uso de jogos nas aulas, se trata de um recurso que contribui para que
os alunos sejam motivados a estudarem. Atualmente, encontramos VArios recursos
pedagdgicos que tém contribuido para ressignificar as praticas docentes e culminar com
resultados satisfatorios. A adesdo aos jogos nos processos de ensino e aprendizagem tem se
tornado uma prética constante nas escolas.

O aluno, quando compreende o significado da sua aprendizagem, O processo se
constréi espontaneamente, a apropriacdo do conhecimento acontece de forma prazerosa e
experimental, reconhecemos como uma aprendizagem significativa. Nesse contexto, Novoa
(2009, p. 24) questiona: “A escola esta centrada no aluno ou esta centrada na aprendizagem?”.
O autor menciona que “a aprendizagem é muito complexa, nem sempre o aluno aprende de
forma linear do mais simples para 0 mais complexo, do mais concreto ao mais abstrato” e

enfatiza:

[...] Uma nova perspectiva de aprendizagem deve ser enriquecida com uma
série de estudos e contributos que tém vindo a ser formuladas em diversos
campos cientificos e culturais, mas que, em grande parte, ndo chegaram
ainda as teorias educativas e, muito menos, as praticas escolares; [...]
promover a aprendizagem é compreender a importancia da relacdo ao saber,
é instaurar formas novas de pensar e de trabalhar na escola [...].

Ja o professor, quando apresenta uma aprendizagem significativa para seu aluno,
assume o papel de participante ativo, facilitador, mediador no processo de ensino e
aprendizagem. A pratica docente que adere ao uso de jogos em sala de aula reverbera uma
parceria, cooperatividade, engajamento, motivacgdo, reflexdo, desafios, metas, solucdo de

problemas dentre outras habilidades que estdo sendo desenvolvidas no estudante.
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Nesse contexto, a atividade formativa Ldogica em Programacdo (Scratch) foi avaliada
por alguns professores e podemos destacar uma fala coletiva sobre o resultado desse curso

que os docentes fizeram:

Os diferentes assuntos que foram abordados nas atividades do Scratch deram aos
participantes estimulo e animo para planejarem suas atividades, dando atencdo as
orientacOes dos instrutores, os participantes elaboraram de forma simples o projeto
final do curso (grupo de professores da Escola Municipal Jesus Soares Pereira).

Ainda em relacdo ao curso de Logica de Programacdo (Scratch), podemos destacar

outra fala coletiva:

Alguns participantes tiveram dificuldades em ter raciocinio légico em absorver
os principios da criacdo dos jogos em Scratch, o que ocasionou evasdo e até
desisténcia do curso (grupo de professores e instrutores CIEP-165/LIpE-UFRJ).

No Scratch, os alunos manipulam jogos-modelos, acessam o codigo para conhecer 0s
blocos usados e a estrutura de programacgéo escolhida pelo desenvolvedor para conseguir
modifica-lo. A seguir, analisam a sequéncia de instrucdes para a construcdo do seu préprio
jogo. Apos a construcdo do seu jogo, cada aluno o compartilha na comunidade do Scratch
indicando as instrucdes necessarias aos jogadores e dando os devidos créditos referentes ao
desenvolvimento. Nessa atividade formativa, foi elaborado por um participante um projeto

que se destacou. Segue a transcri¢do do projeto:

Foi um jogo no qual vocé deveria guiar a barata até o pdo que por sua vez mudava
de posicao sempre que era pego. Conforme vocé atingia certa quantidade de pontos,
0 cenério mudava simulando fases e sua velocidade aumentava. Havia um detalhe,
porém, era que um chinelo ficava ricocheteando pelo cenério tentando atingir a
barata. O desenvolvimento n&o foi muito simples, fiquei um tempo pensando sobre o
que faria até que essa ideia me veio em mente, a fase de testes se iniciou com um
Gnico cenario e ndo havia chinelo, era apenas uma bola, a velocidade nado
aumentava, era bem simples mesmo, o jogo foi ganhando mais forma sendo baseado
em dicas dos professores/monitores e em aulas que eu participei, foi um processo
bem divertido até chegar ao desenvolvimento completo do jogo. (Projeto criado por
um aluno e auxiliado por professores monitores da Escola Jesus Soares Pereira).

O aluno responsavel por esse projeto detalhado mostrou dindmica, engajamento e
conhecimento em relacdo aos principios que norteiam o uso do Scratch. Importante salientar
que as abordagens para o uso de jogos digitais na aprendizagem sdo numerosas e abrangem
desde a producdo de jogos ludicos, feitos exclusivamente para o ensino-aprendizagem de

conteudos escolares, até a apropriagdo de elementos de game design. Os jogos trazem em si



92

uma infinidade de conceitos que estimulam a aprendizagem, pois permitem a interagdo com o
meio e a construcdo coletiva de conceitos e experiéncias, bem como a geracédo de
conhecimento.

O desenvolvimento de competéncias e habilidades para o uso critico e responsavel das
tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo (TDICs) estd previsto na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) do Ensino Fundamental — documento normativo, homologado em
2017, que define as aprendizagens essenciais que todos os estudantes tém o direito de
aprender, desenvolver habilidades tecnoldgicas é um item que pode ser visto nas
competéncias gerais 4 e 5:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem  como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar

informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento muatuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017).

Na BNCC, a tecnologia € citada entre os direitos de aprendizagem e desenvolvimento
nas competéncias especificas das areas do conhecimento no Ensino Fundamental. O
documento incentiva que as tecnologias digitais sejam utilizadas para promover o ensino de
modo mais interessante e contextualizado com a realidade dos alunos (isso pode ser feito, por
exemplo, por meio de jogos digitais educativos ou pela exibicdo de um video que tenha
carater educativo); mas também estabelece que sejam feitas reflexGes sobre o uso da
tecnologia de modo critico e responsavel. Nesse sentido, temas como o cyberbullying, a
checagem de fatos, o combate as fake news precisam ser desenvolvidos com os estudantes.

E importante salientar que seguindo o que diz a Base, o0 aluno ainda deve ser capaz de
exercer uma postura ativa perante as tecnologias digitais, ou seja, o discente deve saber
produzir conteldo e conhecimentos nesse ambiente.

Para cumprir o que estipula a BNCC quanto ao uso das tecnologias digitais, €
importante que o professor ocupe ndo o papel de detentor de todo o conhecimento técnico
referente as ferramentas digitais, mas de orientador, auxiliando os alunos nas reflexdes e no
entendimento sobre como essas tecnologias podem ser utilizadas da melhor forma. Importante

dizer também que, para um trabalho eficaz com as tecnologias digitais, se faz necessario que
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as escolas revisitem suas propostas pedagdgicas e que instituicdes de ensino e educadores
invistam em formacéo continuada.
Em relacdo a BNCC, podemos destacar a escuta de um professor da atividade

formativa oferecida:

As competéncias que estdo na BNCC e que esse curso pode desenvolver nos alunos
estdo voltadas para a aprendizagem com significados que aproxima mais do dia a
dia do aluno, estimular a pratica com o computador, desenvolver habilidades
tecnoldgicas e suas reflexdes no uso dessa ferramenta (Marcos).

Os professores coordenadores, durante a atividade formativa, estavam atentos ao
didlogo para propiciar uma reflexdo aos docentes cursistas e leva-los a compreender que
possuem autonomia para avancar no campo digital para melhorar o empenho nas préaticas

pedagdgicas que podem ter a tecnologia como suporte.

5.4 PROFESSORES E AS RELACOES COM AS REDES SOCIAIS

Desde que a internet se tornou um elemento presente em nossas vidas, interacdo e
conexdo passaram a ter uma funcdo principal em todas as cenas. Estamos conectados a
internet, ao wi-fi, aos motores de busca, as pessoas em quaisquer pontos do planeta,
vasculhando na web para receber e responder. O que procuramos, 0 que é mostrado, que rotas
seguimos, o que compartilhamos, tudo isso recebe o nome-chave de “conexdo”.

Essa conexdo “controla” 0s nossos passos virtuais. Tudo o que n6s gostamos de ver, 0
que gostamos de escutar on line musicas ou noticias, quem nos curtimos nas redes sociais, 0
gue n6s compramos nas lojas da internet, 0 que jogamos no nosso videogame, as viagens que
pesquisamos, Nossos anseios, nossas conversas por e-mail ou mesmo no WhatsApp, as
controveérsias que aparecem nos nossos dialogos virtuais, enfim, esse conjunto de itens que foi

mencionado esta sendo monitorado pelo grande olho da Rede on line ininterruptamente.

Essa grande ferramenta social invisivel, fruto da enorme singularizacdo dos ambientes
virtuais, usa todos os dados coletados da nossa vida digital para nos oferecer tudo aquilo que
ela considera atrativo para nés. O problema é que esta singularizagdo em demasia da nossa
vida conectada provoca o que alguns estudiosos chamam de "camaras de eco" ou "salas
espelhadas”, onde tudo o que vemos e consumimos € reflexo de nés mesmos. Ou ainda
conhecida como” bolhas virtuais “ou “filtradas” (SANTAELLA, 2018).
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Santaella (2018, p. 7) elucida sobre bolhas virtuais e seus efeitos:

Seja a personalizacdo dos filtros promovida por algoritmos ou ndo, esteja o
individuo ciente disso ou ndo, o pior prejuizo para o nivel pessoal, reverberando no
nivel coletivo, segundo Pariser, consiste no fechamento que as bolhas filtradas
promovem contra novas ideias, assuntos e informagfes importantes. No nivel
coletivo, os filtros sdo formas de manipulagcdo que colocam o usuario mal-
informado, sobretudo a servico de interesses politicos escusos. De fato, pesquisas
realizadas por fontes confiaveis confirmaram que maquinas de buscas e midias
sociais promovem a segregacao ideoldgica, pois 0 usuario acaba por se expor quase
exclusivamente a visdes unilaterais dentro do espectro politico mais amplo. [...]

A mesma autora acrescenta o conceito de bolhas virtuais:

As bolhas, portanto, sdo constituidas por pessoas que possuem a mesma visdo de
mundo, valores similares e 0 senso de humor em idéntica sintonia. 1sso se constitui
em um ambiente ideal para a proliferacdo de memes e de trollagem, esta Ultima uma
espécie de trote que visa levar as pessoas a tomarem a sério uma brincadeira
enganadora até o ponto de se sentirem lesadas, quando se comprova a
funcionalidade da trollagem. Esses tipos de humor com propdésito de enganar séo
pecas faceis para se tornarem virais, especialmente porque empregam como
coadjuvantes imagens, legendas e chamadas sensacionalistas. (SANTAELLA 2018,

p.7)

Retomando o que a autora explica, o curso de apropriacdo da cultura digital trouxe
esclarecimentos para 0s docentes em relacdo as informacgdes que sdo disseminadas nas redes
sociais que podem ser falsas e destacou também a seguranca com os dados pessoais que sao
disponibilizados nos sites. Foi discutida a relacdo com as noticias verdadeiras e com as
noticias falsas, como identifica-las e como se proteger de informacdes que possam nos causar
danos.

As redes sociais sdo 0s ambientes criados na internet com o propdsito de facilitar as
relagcbes sociais de pessoas que compartilham os mesmos interesses, experiéncias ou ainda
conexdes na vida real. Sdo caracterizadas como plataformas interativas, que contam com uma
grande variedade de servicos agregados.

De acordo com Marteleto (2001), uma rede social refere-se a um conjunto de pessoas
conectadas por relacionamentos sociais, motivadas pela amizade, relagéo de trabalho ou troca
de informacdo, uma representacdo formal de atores e suas relacbes. O fendbmeno da
conectividade é que constitui a dindmica das redes e existe apenas na medida em que as
conexdes sdo estabelecidas.

Santaella (2018) ressalta que os conselhos sdo sempre promissores diante das
preocupac0es, especialmente junto aos docentes, relativas aos efeitos que 0 mau uso das redes

tem provocado. Sem ddvida é esse o campo, o da educagdo, no qual é propicio depositar
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esperancas. O nome que se da € educacgdo para as midias e nas midias, um conceito dindmico
que engloba a busca de procedimentos acertados para os desafios tecnoldgicos, sociais,
culturais e politicos que se apresentam e que ndo podem ser enfrentados sem zelo.

Portanto, auxiliar as pessoas a desenvolver uma formacao critica para as midias ndo
deve ser uma panaceia contra todas as doencas digitais, mas deve ser uma precaucdo. A

mesma autora sinaliza sobre as noticias falsas:

Noticias falsas costumam ser definidas como noticias, estorias, boatos, fofocas e
rumores que sdo deliberadamente criados para ludibriar ou fornecer informac6es
enganadoras. Elas visam influenciar as crencas das pessoas, manipula-las
politicamente ou causar confusdes em prol de interesses escusos (SANTAELLA,
2018, p. 16).

A atividade formativa, Apropriacdo da Cultura Digital, destacou algumas dicas de
como se comportar nas redes sociais: ndo informe dados pessoais na internet, principalmente
em perfis de sites de relacionamento; ndo publique fotos inapropriadas; seja seletivo ao aceitar
amigos; pense antes de clicar; ndo fale tudo sobre vocé, apenas o necessario em cada rede;
pense antes — depois que estd publicado na internet é dificil voltar atrds e apagar; nem tudo é
verdade; ndo responda a ameacas e provocagoes; blogueie a pessoa que estiver incomodando
ou Ihe provocando; sempre desconfie de pessoas que vocé conhece pela internet.

Figura 11 — Imagem disponivel no material usado do curso de Apropriacdo da Cultura Digital
LIpE/UFRJ

COMO
VOCE EZ

Fonte: Acero do materia sado o I-65/LIpE.

A seguranca da informacdo é o ramo da informética que tem o objetivo de proteger 0s
dados pessoais e bancarios do usuario de hackers e de pessoas mal-intencionadas que
invadem computadores com diferentes finalidades: utilizar o aparelho em alguma atividade
ilicita para esconder a real identidade e localizagdo do invasor; destruir informagdes

(vandalismo); ler e enviar e-mails em seu nome; furtar nimeros de cartdes de crédito e senhas
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bancérias; furtar a senha para acessar a internet se fazendo passar por vocé; furtar dados do
seu aparelho, como por exemplo, informacdes do seu WhatsApp, Facebook, Instagram etc.
Dessa forma, a atividade formativa supracitada vem despertando atencao para a forma
correta de navegar com seguranca. Alguns itens foram ressaltados: ndo abra anexos de
mensagens com um assunto suspeito ou inesperado; ndo abra e-mails provenientes de pessoas
desconhecidas ou que ndo confie; evite instalar servigos e aplicagdes que ndo sao necessarios
no seu dia a dia; ndo copie arquivos de fontes desconhecidas; ndo abra links prometendo
vantagens duvidosas; evite instalar programas piratas no seu aparelho; tenha sempre um
antivirus instalado no seu aparelho celular ou PC.
Logo, o esclarecimento cibernético para os docentes se torna imprescindivel a
formacdo dos alunos, principalmente porque os discentes estdo envolvidos pela velocidade
das avalanches de noticias, pela transformacéo do real em virtual, pela dificuldade de leitura

textual, digital e de mundo.

Concluimos esse topico acreditando no potencial dos docentes em se aprofundar nos
conceitos novos que reverberam a verdade que estd por detrds dos ambientes digitais e das
conectividades. Na atualidade em que os meios de comunicacgdo interferem diretamente na
formacdo/deformacdo das pessoas, sejam elas criancgas, jovens ou adultos, ndo ha mais como
refutar a relevancia e urgéncia de preparar os docentes a fim de compreender a dindmica que

envolve a internet e toda rede de conexao.
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VI CONCLUSAO

As proposicdes iniciais que estdo alinhavadas nesse escopo primam por analisar a
metodologia usada nos cursos de extensdo universitaria promovidos pelo CIEP-165/Espaco
Ubuntu em parceria com o LIpE/UFRJ, proposta caracterizada como atividade formativa em
servigo oferecida aos professores da Escola Municipal Jesus Soares Pereira, unidade escolar
da prefeitura da cidade do Rio de Janeiro.

Esta investigacdo empenhou-se em caracterizar a formacdo docente que foi realizada
no campo da pesquisa; identificou as contribui¢cbes advindas das reflexdes feitas pelo
professor durante o curso de formagdo continuada do qual participou na pesquisa de campo;
produziu uma cartilha digital para consulta sobre a atividade formativa em Apropriacdo da
Cultura Digital e reconheceu a pratica docente voltada para o uso de recursos tecnolégicos;
trilhou as marcas deixadas pela metodologia usada durante o curso para compreensédo de todo
processo formativo.

Logo, acreditamos que a iminéncia da transformacédo da educacdo passa pelo crivo da
“reflexdo-sobre-acdo” (conceito de Donald Schén, 2000) e estd também diretamente
relacionada ao desenvolvimento tecnoldgico das escolas atrelado aos processos formativos em
servigo que sao disponibilizados aos docentes.

Acreditamos que o desdobramento dos processos formativos precisa estar alinhado
com 0s objetivos, com a necessidade e com a realidade da sala de aula dos professores. E
acrescentamos ainda a motivacdo dos professores de enfrentar os novos desafios de se
apropriar dos conceitos que envolve a cultura digital e a acdo de absorver conhecimentos
tecnoldgicos.

Vislumbramos que nesse processo de transformacdo toda a comunidade escolar
precisa estar imbuida de comprometimento e engajada nas metas de empenho que sao
tracadas no contexto da unidade escolar para melhoria da qualidade do ensino ofertado.

E necessario atentar que o conceito do ensino como mera transmissdo de
conhecimento deve ceder lugar as novas metodologias que possibilitem a apropriacdo do
conhecimento pelos estudantes para desenvolver habilidades que Ihe fornegam competéncias
tecnoldgicas entre outras.

O envolvimento do docente e as competéncias profissionais devem estar atreladas a

consciéncia dos docentes de gerar mais oportunidades de aprendizagem em sala de aula e
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melhoria na qualidade do ensino ofertado. Entdo é propicio pensar a questdo da formacgéo
continuada como um fator imprescindivel para inovar os percursos trilhados pelos
professores. Através de um corpo docente atualizado e condi¢bes proprias para ensino, 0 Uso
da tecnologia na educacao permitira criar ambientes de ensino e aprendizagem que facilitem o
desenvolvimento das competéncias que a sociedade espera dos estudantes.

Em geral, planejar e concretizar atividades que motivem os alunos é uma tarefa nada
facil e o que se tem verificado € que “basta” 0s alunos aperceberam-se que véo utilizar
tecnologias/suportes digitais para se entusiasmarem e se predisporem a colaborar de forma
muito ativa, o que tem ocorrido de forma imediata. Porém, ndo pretendemos apenas a
motivacdo dos aprendentes, apesar de ser importante e até determinante, pois as tecnologias e
0s suportes digitais deverdo ir muito além de motivar.

Os recursos tecnolégicos quando usados com funcionalidade definida, podem
proporcionar espagos mais ricos, mais criativos e mais inovadores para que possamos
concretizar aprendizagens significativas e de nivel mais elevado. Ao nos conectarmos com 0
ambiente virtual, o agente que vai gerar transformacdo ndo € a tecnologia, mas a sabedoria
digital que se constroem em torno dela. Ndo estamos trabalhando apenas com novas
tecnologias, mas com novas defini¢des, novos contetdos e novas agdes que sdo alimentados
por incansaveis reflexdes.

Uma das dificuldades apontadas nesse curso de formacéo foi a auséncia de debates
teoricos relacionados a préatica. O fator da conectividade também foi sinalizado como ponto
negativo em relacdo ao empenho dos alunos. Muitos ndo conseguiram ter acesso a internet
durante todas as aulas, 0 que gerou lacunas na aprendizagem e desisténcias no curso.

Outro aspecto que também deve ser observado é com relagdo ao uso otimizado do
tempo, ja que essa organizacdo é fator de extrema importancia para o sucesso do curso. O
aluno-cursista deve planejar suas acGes para ser produtivo, ndo acessar o ambiente a todo o
momento, determinar um horario do dia para ler textos, mensagens e responder a elas, em vez
de fazé-lo em horarios alternados, alem de estabelecer prioridades claras para lidar com os
conteddos e as atividades, prazos e a necessidade de resposta.

Se a rotina de estudo do aluno for preestabelecida como combinado no inicio do
curso, pode ser um instrumento enriquecedor nessa formacao.

Assim, nessa perspectiva, administrar o tempo, planejar, estabelecer prioridade, ter
autonomia em suas ag0es, bem como recursos adequados para sua realizac¢do, séo fatores que
favorecem o sucesso na realizagdo das tarefas, tornando o aluno/cursista mais produtivo,

contribuindo, assim, para sua aquisi¢do de novas experiéncias e novos conhecimentos.
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Portanto, a conscientizacdo do docente se torna fator primordial para que sua préatica
pedagogica venha sofrer transformacdo, é desejavel que o professor tenha engajamento e
predisposicdo para alcancar seus objetivos pedagogicos. E viavel ter a ruptura do status quo,
sendo o professor ndo mais o detentor do conhecimento e tampouco quem transmite
contetdos, assim, ele é facilitador, participante, orientador, mediador de saberes
sistematizados que ao compartilh&-los com seus alunos pode gerar produtos que evidenciam
as competéncias adquiridas pelos discentes.

Nesse sentido, entendemos que manter-se atualizado € requisito indispensavel para
qualquer professor. Mas € importante ressaltar que a informacao s se torna conhecimento de
fato quando é associada a algum significado. Isso quer dizer que cabe a escola possibilitar a
construcdo do conhecimento dos estudantes, ja que os livros e a internet, por exemplo,
disponibilizam apenas informacdes. Assim, os professores que buscam transformacéo ajudam
a melhorar cada vez mais suas praticas pedagdgicas e com isso apoiar os discentes na
construcdo de conhecimentos e ndo apenas no acumulo de informacdes. A formacao tem sido
entendida hoje como um processo continuo e constante de aperfeicoamento dos saberes
necessarios a atividade dos educadores.

Diante do desenvolvimento deste estudo, consideramos relevante destacar a curadoria
de conteudos digitais como estratégia ou pratica pedagdgica que pode contribuir para analise,
selecdo, monitoramento, adaptacdo ou compartilhamento de conhecimentos e informacdes
gue sejam pertinentes ao curriculo escolar. Segundo Bassani e Magnus (2017), o ensino on-
line e presencial oferece muitas oportunidades de utilizar a curadoria de contetdos digitais
como uma pratica de ensino-aprendizagem que pode aumentar a interacdo desejada nas aulas.

Atualmente, as pessoas tém uma infinidade de fontes de contetdos digitais a sua
disposicdo para refinamento, reaproveitamento e mixagem criativa. Ser capaz de rever
enormes quantidades de informacdo digital, compilar, analisar e recomendar requer
habilidades especificas. Essas habilidades vdo sendo adquiridas na trajetéria docente em
meios a cursos e atividades que promovam saberes inovadores. Encher uma plataforma digital
de textos e materiais sem uma avaliacao criteriosa sera sempre uma pratica sem significado,
ainda mais quando ndo ha a problematizacdo e discussdo desse material em aula com o0s
alunos.

Se o0s docentes adquirirem a postura de participar de atividades formativas
constantemente, manter-se antenado e bem informado néo apenas em relacdo aos fatos e
acontecimentos, mas, principalmente, no que tange a evolugdo das praticas pedagogicas e as

novas tendéncias educacionais, a formacao continuada ird contribuir muito nesse processo de
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apropriacdo de préaticas inovadoras, uma vez que permite ao professor agregar conhecimento
capaz de gerar transformacao e impacto nos contextos profissional e escolar.

Quando o docente busca se aprimorar, ele abre caminho para novas praticas
educacionais e com isso da um novo significado a aprendizagem do aluno. O professor que
busca a evolucdo constante das suas competéncias desenvolve, por exemplo, didaticas de
aulas mais dindmicas no compartilhamento do conteddo das disciplinas e um maior
engajamento dos alunos em atividades de apropriacdo de conhecimentos, além de ter mais
facilidade em detectar as dificuldades dos estudantes e de construir novas estratégias para
contorné-las.

Vale destacar a necessidade de o docente participar de espacos dialdgicos, espagos de
trocas e parcerias que vao contribuir para disseminacdo de conhecimentos pertinentes a sua
pratica e de outros professores. Esse encontro colaborativo no interior da unidade escolar de
forma rotineira facilita a apropriagdo de conceitos novos, compartilhamento de contetdo
emergente que faz parte do curriculo escolar e esclarecimentos de préaticas inovadoras que
possam trazer resultados promissores a comunidade educacional.

Sendo assim, uma pratica que urge neste contexto de redes sociais é o despertamento
aos alunos-cursistas sobre a relevancia de ndo confiar seus dados pessoais em qualquer site,
ndo propagar informacbes sem antes confirma-las, pois podem ser noticias falsas,
relacionamento com desconhecidos inspira cautelas, enfim toda movimentagdo nas redes
sociais precisa ser com seguranca. Essa pratica foi ressaltada na atividade formativa e
assimilada pelos participantes.

Concluimos que a atualizacdo do profissional de educacdo nesse momento histérico
em que a tecnologia se destaca é fator preponderante para a melhoria da qualidade do ensino.
Docentes que ja enfrentavam desafios para engajar seus discentes em ambientes presenciais
passam a ter o desafio do engajamento por meio de ferramentas digitais. Se por um lado o
desafio pode ser assustador em funcéo da necessidade de novos aprendizados e adaptacdo, por
outro lado uma palavra insiste em ecoar. Essa palavra ¢ “oportunidade”. Migrar aulas
presenciais para formatos digitais exige muito mais que o acréscimo de plataformas para
encontros sincronos e assincronos. E necessario voltar ao objetivo de aprendizagem
estabelecido para cada aula e junto com a analise dos conhecimentos a serem abordados fazer
a escolha assertiva de metodologias para cada tipo de conhecimento, tendo sempre o

estudante como sujeito ativo desse processo de ensino.
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Revisitar cada aula, efetuar ajustes, encontrar métodos criativos e a0 mesmo tempo
eficazes quanto a aprendizagem € necessario para que sejamos participantes da aprendizagem
de nossos alunos.

Ao longo das Ultimas décadas, para fazer frente aos recorrentes problemas enfrentados
pelos professores, surgiram, como ja foi dito anteriormente, abordagens enfatizando a
formagéo reflexiva do professor, sugerindo que o docente seja um profundo questionador do
seu fazer pedagogico. O exercicio da reflexdo exige um repensar continuo das acdes
pedagdgicas e atribuicdo de significados as acdes docentes num processo de revisao continua
da pratica pedagogica.

Alguns autores mencionados neste estudo argumentam a necessidade da reflexdo da
acao, sobre a acdo e ap0Os a acdo, pois essa pratica exige que o professor fale sobre suas
experiéncias no coletivo da escola, para repensa-la e reconstrui-la de forma criativa, e no
cotidiano, possibilitando transformac&o das suas praticas.

Diante disso, entendemos que os recursos tecnoldgicos atrelados a reflexdo permitam
a possibilidade de uma educacdo voltada para praticas pedagogicas colaborativas, as quais
alunos e professores aprendem juntos e caminham rumo a um ensino que tem como proposta
criar estratégias para tornar os alunos mais criticos e emancipados.

Além disso, engquanto sujeitos de sua préatica, os professores precisam alimentar o
habito da pratica reflexiva e alimentar também a cultura de participacdo nas atividades
formativas, pois essas acGes tornam-se o motor de articulacdo entre a teoria e a préatica. A
pratica ndo pode ser individualista ou solitaria, mas coletiva associada a teoria para o
enfrentamento responsavel das dificuldades em que a escola estd mergulhada. A prética
desvinculada da teoria configura um treinamento, configura uma atividade com perfil
tecnicista e ndo uma atividade formativa que conduza ao esclarecimento do seu oficio.

Vale ressaltar que no meio digital ha conceitos novos que o0s docentes considerados
“imigrantes digitais” ndo reconhecem, contudo, deve ser criada a cultura de um ambiente
virtual, que desperte sensacdes de contato, novos vinculos, novas trocas de experiéncias e de
crescimento mutuo, ndo considerando o ambiente apenas como ferramenta computacional
onde se buscam informacdes, realizam-se as atividades e utilizam os recursos tecnoldgicos,
deve-se pensar em uma comunidade de aprendizagem, onde os participantes dependem uns
dos outros para alcangar os resultados exigidos e desenvolvam habilidades que estdo sendo
trabalhadas no curso.

Sendo assim, a oportunidade é de transformacdo na educacdo, de trabalhar com as

tecnologias e com as novas propostas de ensino-aprendizagem que contribuem para a criagdo
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de um novo momento, rompendo com metodologias tradicionais e instrucionistas, rompendo
com metodologias que oferecam treinamentos ao inves de cursos de formagdo que despertem
a reflexividade, a emancipacao e a criatividade.

Em tempo, ao trazer a fala coletiva dos alunos cursistas da E. M. Jesus Soares Pereira
em relagcdo & metodologia usada nessas atividades formativas supracitadas do LIpE/UFRJ em
parceria com CIEP-165/Espago Ubuntu, ao enfatizar que a metodologia usada foi confusa e
ao realizarmos paralelo com as escutas dos professores coordenadores que a metodologia era
uma juncao de varios métodos, concluimos que essa mesclagem pode ser ajustada para
proporcionar resultados promissores para a aprendizagem dos cursistas. Entendemos que a
cocriacdo dessa metodologia, sua performance atual, necessita de reavaliacdo e possiveis
mudancas.

Diante disso, o CIEP165/Espa¢o Ubuntu em parceria com o LIpE/UFRJ tem realizado
trabalhos formativos com resultados magnificos, cocriando metodologias para os alunos se
apropriarem do conhecimento tecnoldgico e desenvolver habilidades informacionais. Tanto o
Espaco Ubuntu quanto o LIpE tiveram que realizar varias adaptacdes nas metodologias
usadas para continuar oferecendo os cursos de forma remota, durante a pandemia, passaram
por dificuldades, se reinventaram e continuaram a formar os alunos com competéncia e
qualidade.

Enfim, esperamos que os resultados, as experiéncias e os conhecimentos elencados
neste escopo sejam instrumentos Uteis na busca de novas perspectivas de atuacao,
colaboragcbes ou parcerias no que envolve curso de formacdo continuada e metodologia
adotada. Esperamos contribuir com aqueles, que de algum modo, compartilham como nés, de
anseio e preocupacdes que permeiam o tema deste estudo.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO
Centro de Tecnologia— CT

Nucleo Interdisciplinar Para o Desenvolvimento Social — NIDES

- Programa de P6s-Graduacdo Tecnologia para Desenvolvimento Social —
UFRJ PPGTDS/NIDES

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado participante,

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa “Desafios e Possibilidades na Formacédo
Continuada do Professor: um estudo de caso na Escola Municipal Jesus Soares Pereira” que tem como
pesquisadora responsavel a professora Rita Souza de Castro. Essa pesquisa tem como principal
objetivo analisar o processo de formacgdo do professor e como a formagéo continuada pode contribuir

para gerar transformacOes em suas praticas pedagogicas.

O convite para sua participa¢do nesta pesquisa é porque vocé é professor regente ou estagiario
da Escola Municipal Jesus Soares Pereira e tem muito a contribuir para a realizagdo deste estudo. Caso
vocé aceite participar, sua colaboracdo consiste em realizar o curso de formagdo e responder as
perguntas de uma entrevista que sera realizada durante as atividades formativas que vdo durar dois
meses. As perguntas estdo relacionadas a sua formagcdo profissional, as aulas do curso, a metodologia

usada e ao resultado do curso para sua aprendizagem.

As entrevistas serdo transcritas e armazenadas em arquivos digitais, mas somente a
pesquisadora terd acesso. Ao final da pesquisa, todo material serd mantido em arquivo por pelo menos

cinco anos, conforme orientagGes do Programa de P6s-graduacdo (Mestrado) do NIDES/UFRJ.

Sua participagdo é voluntaria, isto €, ela ndo é obrigatoria e vocé tem plena autonomia
para decidir se quer ou ndo participar, bem como retirar sua participagéo a qualquer momento.
Vocé ndo serd penalizado de nenhuma maneira caso decida ndo consentir sua participacdo ou

desistir. Contudo, ela € muito importante para a execu¢do da pesquisa. Garantimos a
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manutencdo do sigilo e da privacidade de sua participacéo e de seus dados durante todas as
fases da pesquisa e posteriormente na divulgacdo cientifica. Apenas os pesquisadores terdo
acesso aos resultados da pesquisa. Cada participante podera receber seus proprios resultados a
qualquer momento. H& risco minimo com a sua participagd0 na pesquisa, como a
possibilidade de desconforto em responder alguma pergunta. No entanto, acreditamos que 0s
resultados desta pesquisa poderdo aumentar o conhecimento sobre a formacdo continuada
docente, acrescentar inovacdo em sua pratica pedagogica e motiva-lo(la) a se apropriar de

novos saberes.

Os resultados serdo divulgados em palestras dirigidas ao publico participante,
relatdrios individuais para os entrevistados, artigos cientificos e na dissertagéo.

Ao realizar o curso de formacéo e ao responder as entrevistas, vocé nao tera nenhum
beneficio direto ou imediato, ndo havendo compensacdo financeira relacionada a sua
participacdo. VVocé tem garantido o seu direito a buscar indenizag&o por danos decorrentes da
pesquisa (Resolucdo CNS 466/12; Codigo Civil, Lei 10.406 de 2002, artigos 927 a 954,
Capitulos I, “Da obrigacdo de indenizar”, e II, “Da indenizagdo”, Titulo IX, “Da
responsabilidade civil”). O(A) Sr(a) pode entrar com contato com a pesquisadora responsavel
pelo estudo, a professora Rita Souza de Castro, a qualquer tempo para informacéo adicional
no endereco Rua Severino Ferreira da Costa n°® 108, Campo Grande — RJ, pelo telefone (21)

969961813 ou pelo e-mail ritacastrosz@hotmail.com. Serdo garantidas a confidencialidade e

a privacidade das informacdes por vocé prestadas.

Por favor, informe o seu nome completo, e-mail e/ou telefone/WhatsApp no campo
abaixo para recebimento de cépia do seu TCLE* e lembre-se de guardar uma copia. Ao clicar

no botdo abaixo, vocé concorda em participar da pesquisa nos termos deste TCLE.
Caso ndo concorde em participar, ndo assine e devolva o termo ao responsavel.
() Lieconcordo em participar da pesquisa

E-mail*

Telefone ou WhatsApp

Data

Assinatura do responsavel pela obtencdo do Consentimento


mailto:ritacastrosz@hotmail.com
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ANEXO A - PLANO DE CURSO FORMACAO CONTINUADA

Plano de Curso 1

Curso da apropriagdo da cultura digital

1- INFORMACOES BASICAS:
Modalidade: A distancia com encontros on-line (sincronos) e atividades assincronas

Carga horaria total prevista: 90 horas, sendo 20h de atividades sincronas e 70h de

atividades assincronas

Duracéo prevista: 3 meses

N° de encontros online/semana: 2 encontros semanais.
Duragéo cada aula on-line: 1 hora e 30 minutos

Total maximo de alunos: 30 alunos

Condicdes para ingressar no curso: Alunos e responsaveis da rede publica de ensino médio

e fundamental, Professores de acordo com 0 interesse.

Para permanéncia curso:  Necessario a presenca nas aulas sincronas acima de 75%.
2 - OBJETIVO GERAL DO CURSO:

Promover a aquisicdo de conceitos e técnicas informacionais com a finalidade de ajudar o

méaximo de publico possivel a usar as ferramentas digitais.

3- OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Reconhecer as ferramentas basicas do computador (hardware e software) e no Google
Classroom;

» Diferenciar buscador de navegador;
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» Reconhecer o correio eletronico;
» Trabalhar com Google Drive (armazenamento em nuvens);

» Trabalhar com Google Documentos (edi¢do de texto; inserir imagens; salvar em
PDF...);

» Trabalhar com Google Planilhas;
» Trabalhar com Google Apresentagéo (apresentacao eletronica);

e Reconhecer as Redes Sociais e noticias falsas;

Identificar a seguranca da informacao (fake news).

4- CONTEUDO DO CURSO:
-Vide tabela

5- ESTRATEGIA GERAL DAS AULAS (aproximadamente __ minutos para cada

momento)

*Recursos estratégicos para motivar a aula: uso de mapa mental e padlet (mural interativo
digital)

Momento 1 - Apresentacdo dos professores e alunos (20 minutos).
Momento 2 - Apresentacdo do curso e explicacdo da filosofia Espaco Ubuntu (30 minutos).
Momento 3 - Contetdo da aula (30 minutos).

Momento 4 - Resumo da proxima aula (10 minutos).

6- FORMAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM:

» Publicacdo e comentarios dos alunos durante o curso sobre os contetdos ensinados em

um mural interativo digital (padlet) criado pelo instrutor;

» Formulario com perguntas referentes as aulas onde eles terdo duas oportunidades para

fazer.



6.1 Responsaveis:

Amanda- Google Classroom;

Carla- anotar a presenca e acompanhar o grupo do WhatsApp;

Luciana- Mural digital.

7- Plano de aulas

Quadro 1: Aula 01

Aula 01
Horério Objetivos Estratégias Responsavel
da aula
entrar  no mural digital | Abrir o padlet e o formulario por | Amanda
padlet e formulario. meio de uma apresentacdo na tela
e junto aos alunos tirar
17:00 - ]
dividas e falar sobre as
dificuldades que foram colocadas
no mural e corrigir o formulario;
Reconhecer hardware e software;
Identificar as diferencas.
Durante a aula apresentar cada Carla
17:20 Reconhecer a formacdo | parte especifica do computador
(partes) hardware e e diferenciar do software.
software. Lembrando que os dois comp&em
um sistema maior que funcionam
juntos.
Conhecer a interface do Durante a aula fazer 0 Carla
17:40 Google e Google compartilhamento de tela e

Classroom

(40 minutos)

utilizar o powerpoint  para
demonstrar o uso do navegador
Chrome e googleClassroom.
Diferenciar navegador de
buscador.
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18:20

Resumo da préxima aula
(10 minutos).

Utilizar o correio eletronico;

Enviar um link do padlet para que
o aluno durante o curso faca
manipulagdo do mural interativo
digital de acordo com o roteiro
dado pelo instrutor.
https://padlet.com/ritacastroma
galhaes1357/y30gqm3sg11g8
wks

Amanda



https://padlet.com/ritacastromagalhaes1357/y30gqm3sg11g8wks
https://padlet.com/ritacastromagalhaes1357/y30gqm3sg11g8wks
https://padlet.com/ritacastromagalhaes1357/y30gqm3sg11g8wks

Quadro 2: Aula 02
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Aula 02
Horario | Objetivos Estratégias Responsavel
da aula
Carla
Entrar no | Abrir o padlet e o formulario por meio de uma apresentacéo
mural natelae junto aos alunos, tirar ddvidas e falar sobre as
digital dificuldades que foram colocadas no mural e corrigir o
17:00 padlef e_\ formulario.
formulario.
Através da apresentacdo de tela iremos navegar pela
17:20 Correio interface do Gmail mostrando as principais ferramentas Luciana
eletrdbnico | como spam, e-mails enviados, escrever, caixa de entrada e
lixeira.
17:40 | Atividade Amanda
em sala
Resumo
da proxima
aula (10
18:20 minutos) Amanda




Quadro 3: Aula 03

116

Aula 03
Horario Objetivos da Estratégias Responsavel
aula
Entrar no mural
digital padlet e
17:00 formulario. Abrir o padlet e o formulario por meio de uma Luciana
apresentacdo na tela e junto aos alunos, tirar davidas
e falar sobre as dificuldades que foram colocadas no
mural e corrigir o formulario.
17:20 Google Drive Emmanuel
(armazenamento
em nuvem)
17: 40 | Atividade em sala Amanda
Google Documentos (Edicao de Texto, inserir
Resumo da imagens e aprender a salvar trabalhos PDF).
18:20 préxima aula (10 Amanda
minutos)

Atividade para
casa

Fazer uma pesquisa em formato ABNT salvar em pdf
e enviar por e-mail.




Quadro 4: Aula 4

Aula 04
Horario | Objetivos da aula Estratégias Responsavel
Abrir o padlet e o formulério por meio de uma
Entrar no mural apresentacdo na tela e junto aos alunos, tirar ddvidas Carla
17:00 digital padlet e e falar sobre as dificuldades que foram colocadas no
formulério. mural e corrigir o formulario.
Google

Documentos Através da apresentacéo de tela iremos navegar pela Luciana
(Edicdo de Texto, | interface do google documentos e ensinar aos alunos
17:20 INSErir IMagens € | 3 como inserir, alterar o tamanho, cortar e alinhar

aprender a salvar
trabalhos PDF).

as imagens e salvar o trabalho em PDF. Através da
apresentacdo de tela iremos navegar pela interface
do google documentos mostrando instrumentos
basicos como cor do texto; edicdo das fontes; textos
em negrito; alinhar o texto e espagamento entre
linhas.




Quadro 5: Aula 5

Aula 05
Amanda
Atividade em sala
Com o PDF salvo da aula passada o instrutor ira
pedir para que os alunos enviem para o e-mail que
sera disponibilizado.
Resumo da
18:20 | proxima aula (10
minutos) Trabalhar com Google Drive (planilha)
Amanda

Atividade para casa

Fazer uma pesquisa em formato ABNT salvar em
PDF e enviar por e-mail.
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Horari | Objetivos da Estratégias Responsa
0 aula vel
Abrir o padlet e o formulario por meio de uma apresentacdo na
telae  Junto aos alunos tirar dividas e falar sobre as
17:00 | Entrar no dificuldades que foram colocadas no mural e corrigir o formulario. | Amanda
mural digital
padlet e
formulario.
17:20 Através de apresentacdo de tela e Power Point iremos explicar o
que é e como funciona o google drive e apresentar comandos que
podemaos utilizar a partir dele como o google planilha. Amanda
Trabalhar
com Google
Drive https://docs.google.com/presentation/d/1KhS0zsadyvéreWpkczSS
(planilha) kfm1HgQKaLlsa-8VEnc9wXM/edit?usp=sharing
Compartilhar um link do google planilha com contas matematicas
Aula para que através de um recurso do préprio google planilhas eles
17:40 possam resolver cada um uma questdo. Amanda
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https://docs.google.com/presentation/d/1KhS0zsa4yv6reWpkczSSkfm1HgQKaLIsa-8VEnc9wXM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1KhS0zsa4yv6reWpkczSSkfm1HgQKaLIsa-8VEnc9wXM/edit?usp=sharing
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Quadro 6: Aula 06

Aula 06
Horario | Objetivos da Estratégias Responsavel
aula
17:00 Abrir o padlet e o formulério por meio de uma apresentacéo

na tela e junto aos alunos tirar dividas e falar sobre as
Entrar no mural | dificuldades que foram colocadas no mural e corrigir o | Luciana
digital padlet formulario.

e
formulario.
Atraveés de apresentacdo de tela e power point iremos explicar
17:20 como funciona o google apresentacdes e google formulario e Luciana
Google mostrar em que momentos da vida serd util utilizar.
apresentagoes

e formularios | https://docs.google.com/presentation/d/12X0walVKtzekvimm
OyqTjgn3UUkwGtClrZd8RI1kJ490/edit?usp=sharing

Amanda
selecionar 4 pessoas que se candidataram e pedir para que
cada umadelas escrevam no formulario criado para a
17:40 Atividade atividade uma pergunta que iremos ditar, a Ultima
pessoa ao invés de escrever a pergunta ira finalizar o
em sala formulario e enviar o link no chat.
Amanda
18:20 Resumo da Corrigir o formulério de avaliacdo (aula passada)
préxima aula

(10 minutos)



https://docs.google.com/presentation/d/12X0wa1VKtzekvImm%0BOyqTjqn3UUkwGtClrZd8RIkJ49o/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/12X0wa1VKtzekvImm%0BOyqTjqn3UUkwGtClrZd8RIkJ49o/edit?usp=sharing

Quadro 7: Aula 07
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Aula 07
Horéario | Objetivos da Estratégias Responsavel
aula
Entrar no | Abrir o padlet e o formulario por meio de uma apresentacéo
17:00 mural digital | na tela e junto aos alunos tirar dlvidas e falar sobre as Carla
padlet e | dificuldades que foram colocadas no mural e corrigir o
formulario. formulario.
Amanda
Através de apresentacdo de tela e Power point iremos explicar
Seguranga da | o que é fake News e como funciona a seguranca da
17:20 |informacdo | informagao.

(fake News)




Quadro 8: Aula 08
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Aula 08
Horario | Objetivos da Estratégias Responsavel
aula

Entrar no
18:00 | mural digital | Abrir o padlet e o formulario por meio de uma apresentacao Rita

padlet e na tela e junto aos alunos tirar duvidas e falar sobre as

formulario. dificuldades que foram colocadas no mural e corrigir o

formulario.
18:20 | Abrir o padlet | Abrir o padlet e o formulario por meio de uma apresentagdo | Amanda
eo na tela e junto aos alunos tirar dlvidas e falar sobre as
formuléario | dificuldades que foram colocadas no mural e corrigir o
por meio de | formulério.
uma
apresentacdo
na tela e junto
aos alunos
tirar davidas
e falar sobre
as
dificuldades
que foram
colocadas no
mural e
corrigir o
formulario.

18:40 Amanda
O trabalho final consistirA na criagdo de um google
apresentacdes Com o tema “sua vida online”, apds 0 trabalho

Apresentacdo | ser feito, € necessario que envie em PDF como atividade no
do trabalho | googleClassroom.
final
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ANEXO B — PLANO DE CURSO 2

Curso: Criacao de games digitais para educagao
1- INFORMACOES BASICAS:

Modalidade: Usaremos 0 WhatsApp para dar informacdes e tirar davidas fora do horario de
aula; e o discord para as aulas sincronas. Se por um acaso o dispositivo de algum estudante
ndo suportar o discord podemos usar 0 Meet ou 0 jitsu Meet.

Carga horaéria total prevista: 12hs

Duracao prevista: 2 meses

N° de encontros online/semana: 2 dias por semana
Duracéo cada aula on-line: 1h 30min

Total maximo de alunos: 20 alunos

Condigdes para ingressar no Curso:

Ter computador;

Ser estudante do ensino médio e rede publica;
Ter acesso a internet.

Para permanéncia no curso:

Participar de até 90% das reunides sincronas;
Realizar no minimo 80% das atividades proposta
Ter comprometimento;

A falta deveré ser justificada.

2 - OBJETIVO GERAL DO CURSO:

No término do curso o cursista devera ser capaz de programar jogos simples em linguagem de
blocos pela plataforma do scratch.

3- OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Ensinar a criar uma conta no Scratch:
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Ensinar a entrar no Scratch;

Modificar um jogo;

Elaborar projetos no Scratch;

Criar um ator;

Ensinar um pouco sobre as categorias de blocos do Scratch que séo:
Movimento;

Aparéncia;

Som;

Eventos;

Controle;

Sensores;

Operadores;

Variaveis;

Meus blocos;

Introduzir a linguagem de programacao utilizando e

Variaveis.

Estrutura de repeticdo: Sempre, repita até, repita quantidade de vezes
Estrutura de condicéo: Se, sendo, se sendo

Saber a importancia de planejar um projeto

4- CONTEUDO DO CURSO:

A partir das ferramentas da plataforma o aluno devera ser capaz de:
Modificar jogos;

Criar jogos de baixa e média complexidade;

Criar Historias animadas;

Desenvolver personagens com movimento.
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5- ESTRATEGIA GERAL DAS AULAS (aproximadamente __ minutos para cada
momento)

Momento 1- receber e falar sobre as atividades 15min

Momento 2 - parte tedrica 35mim

Momento 3 - parte pratica 30mim

Momento 4 - dar uma atividade para os estudantes fazerem até o outro encontro 10mim
6- FORMAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM:

Através de: atividades (realizacdo e apresentacdo); projetos (realizacdo e apresentacdo); rodas
de debates; jogos educativos através do Kahoot; interagdo dos estudantes durante a aula
(feedback dos alunos); Google formulérios durante as aulas.

7- Plano de aulas

Aula 01

Momento 1 - Apresentacoes

Momento 2 - Falar sobre o Scratch;

Momento 3 - Falar o que os estudantes podem esperar do curso;

Momento 4 - Criar alguma atividade simples para os estudantes se familiarizar com a
plataforma.



Plano de aula - Apresentacao

Apresentacéo
Horario | Objetivos da Estratégias Responsavel
Aula
18:00 Apresentacdo dos Cada instrutor, monitor e aluno irdo se Vitério
18:30 monitores e alunos apresentar
18:30 Apresentacdo o Algum instrutor ira apresentar um video Débora
18:40 espaco ubuntu explicando a filosofia Ubuntu, a importancia
do Espaco Ubuntu e contribuicdo nos cursos
18:40 Apresentar o curso e Mostrar exemplos de onde podemos aplicar a | Robson
18:50 gue esperamos dos linguagem de programacdo em Scratch Edilene
estudantes (historias animadas, jogos de baixa
complexidade, modificar jogos e desenvolver
personagens com movimento).
Apresentar que esperamos que os alunos:
- Participem de até 90% das reunides
sincronas;
- Realizem no minimo 80% das atividades
propostas
- Tenham comprometimento;
- Deverdo justificar se faltarem.
18:50 Apresentar o que 0s Apresentar o que os alunos irdo aprender Dulce Alexandre
19:05 estudantes podem (objetivos especificos)
esperar deste curso
19:05 - Apresentar a Utilizar um slide que conta a historia do Luane
19:25 historia da criacdo do | Scratch

scratch

Apresentacéo da
plataforma Scratch

Um instrutor ira compartilhar sua tela para
apresentar a plataforma do Scratch
explicando como criar uma conta, como
mudar o idioma da plataforma e como utilizar
0S recursos para realizar um projeto.
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Plano de aula -Aula 1

Aula 01

Objetivos da Aula

Estratégias

Responsavel

Introducdo: Relembrar acordos principais (Mic
fechado...)

Lembrar os acordos
Bem-vindas(os) a nossa
primeira aula do Curso.

- Uma breve apresentacio sobre a Programacao

Fazer perguntas para 0s
estudantes sobre o que eles
pensam sobre programagdo
Falar sobre o porqué a
Programacgdo é importante
nos dias de hoje e como ela
vai mudar o Mundo que
nos conhecemos

Giordano (1)

Alexandre (2)

- Apresentar a historia da criagcdo do scratch Utilizar alguns slides para Débora (1)
contar essa historia

Luane (2)

- Apresentacdo da plataforma Scratch Um instrutor ird Débora (1)

compartilhar sua tela para
apresentar a plataforma do
Scratch explicando como
criar uma conta, como
mudar o idioma da
plataforma e como utilizar
0S recursos para realizar
um projeto.

Alexandre (2)

- Modificar jogos e a0 mesmo tempo ir mostrar um
pouco sobre os tipos de blocos do Scratch

- Um  monitor ird
apresentar a tela e mostrar
um projeto funcionando

- Depois ird construir o
codigo deste projeto do
zero a0 mesmo tempo
explicar o que ele esta
fazendo, como esta
fazendo e vai apresentar os
blocos que esta utilizando
projeto:

Giordano (1)

Luane (2)

- Modificar projetos junto com os estudantes

Uma monitora ird

compartilhar a tela.

ele vai encaixando 0s

blocos e perguntando aos
estudantes o que fazer

e procurar 0 projeto

gue serd utilizado

Débora (1)

Luane (2)

Fazer uma conta no Scratch
atividade para a proxima aula:
e modificar 0 jogo:
https://scratch.mit.edu/projects/512052112
7234
e Os alunos aprenderam:

- Aparéncia e Som

Explicar o que esperamos
que os alunos facam a
respeito da  atividade
proposta:

e mudar o ator

e mudar o som

Débora Giordano

)

Alexandre e Luane

@
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https://scratch.mit.edu/projects/512052112
https://scratch.mit.edu/projects/512052112

Plano de aula — Aula 2

Aula 02
Horari Objetivos da Aula Estratégias Responsav
0 el
17:30 Relembrando de fechar os microfones | Erick
17:40 | Receber os alunos. e esperar até todos possam se
conectar com masica.
17:40 Um monitor apresentara a tela Giordano
17:55 | Falar e corrigir sobre a atividade mostrando o jogo modificado para 1)
oroposta na aula passada esclarecer aos alunos a proposta da Luane (2)
' atividade passada
17:55 | Parte tedrica: Eventos Apresentar slides para explicar o Débora
18:10 | - Conceito conceito de eventos e mostrar Alexandre
- Exemplos no dia a dia exemplos no dia a dia
18:10 | Parte pratica: - Um monitor apresenta a tela Giordano
18:40 | - Mostrar os Eventos no Scratch mostrando o funcionamento dos (1)
- Modificar projetos junto com os eventos no Scratch (caracteristicas em | Luane (2)
estudantes geral) - Projeto L
- Ele vai encaixar os blocos e
perguntando as estudantes o que fazer
projeto da barata
18:40 | Quiz do Kahoot! - Kahoot! (quiz offline) - Débora (1)
18:55 (https://create.kahoot.it/details/bc7el | Luane (2)
3a0-8ebc-4a73-8564-3a58aa8eaa60)
18:55 | Atividade para a proxima aula: Explicar o que esperamos que 0s Débora e
19:00 alunos facam a respeito da atividade | Giordano
- Mudar o evento do jogo: proposta (D)
https://scratch.mit.edu/projects/510077 e Explicar a atividade simples | Alexandre e
234 para os estudantes Luane (2)

entregarem na proxima aula
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https://create.kahoot.it/details/bc7e13a0-8ebc-4a73-8564-3a58aa8eaa60
https://create.kahoot.it/details/bc7e13a0-8ebc-4a73-8564-3a58aa8eaa60
https://scratch.mit.edu/projects/510077234
https://scratch.mit.edu/projects/510077234

Plano de aula — Aula 3

Aula 03

Horério Objetivos da Aula Estratégias Responsavel
17:30 Relembrando de | Erick
17:40 | Receber os alunos. fechar 0S
10m microfones e

esperar até todos
possam se
conectar com
musica.
17:40 Um monitor | Giordano (1)
17:55 | Falar e corrigir sobre a atividade proposta na aula apresentard a tela | Luane (2)
15m assada mostrando o jogo
P ' modificado  para
esclarecer aos
alunos a proposta
da atividade
passada
17:55 | Parte tedrica: Apresentar slides | Débora
18:10 - Estruturas de Repeticao para explicar o | Giordano
15m - Estruturas Condicionais conceito de | Alexandre
estrutura de | (2)
repeticao e
estrutura
condicionais e
mostrar exemplos
no dia a dia
18:10 | Parte préatica: Um monitor | Débora (1)
18:25 - Mostrar Estruturas de Repeticéo e Estruturas apresenta a tela | Luane (2)
15m Condicionais no Scratch mostrando 0
funcionamento
das Estruturas de
Repeticéo e
Estruturas
Condicionais no
Scratch
(caracteristicas
em geral)
18:25 e Kahoot! (quiz online) - Um monitor | Luane (2)
18:40 (https://play.kahoot.it/#/?quizld=1c94b47c-86eb- apresentara a tela
15m 44c0-a0ca-539af9680f02) enquanto 0s
alunos respondem
as perguntas
18:55 | atividade para a préxima aula: Explicar o que | Todos
19:00 *  https://scratch.mit.edu/projects/512059075) esperamos que 0s
5m alunos facam a

Explicar a atividade simples para os estudantes
entregarem na préxima aula

respeito da
atividade proposta

130


https://play.kahoot.it/#/?quizId=1c94b47c-86eb-44c0-a0ca-539af9680f02
https://play.kahoot.it/#/?quizId=1c94b47c-86eb-44c0-a0ca-539af9680f02
https://scratch.mit.edu/projects/510938041

Plano de aula — Aula 4

Aula 04
Horari Objetivos da Aula Estratégias Responsav
0 el
17:30 Relembrando de fechar os microfones | Erick
17:40 | Receber os alunos. e esperar até todos possam se conectar
10m com mdusica.
17:40 Um monitor apresentara a tela Débora
17:55 | Falar e corrigir sobre a atividade mostrando o jogo modificado para
15m roposta na aula passada esclarecer aos alunos a proposta da
prop P ' atividade passada
17:55 | Parte tedrica: Apresentar slides para explicar o Débora
18:10 [ - Eventos conceito de estrutura de repeticdo e Giordano
15m - Estruturas de Repeticéo estrutura condicional e mostrar
- Estruturas Condicionais exemplos no dia a dia.
18:10 | Parte pratica: Um monitor apresenta a tela Giordano
18:25 | - Mostrar outros exemplos de mostrando o funcionamento das
15m | Estruturas de Repeti¢cdo e Estruturas Estruturas de Repeticdo e Estruturas
Condicionais no Scratch Condicionais no Scratch
(caracteristicas em geral).
18:25 | Mostrar o que é possivel realizar com | - Apresentar exemplos de jogos Giordano
18:45 | o scratch criados por nds ou encontrados no
20m Scratch
- Mostrar um video no youtube de
jogos criados no Scratch
- Um monitor ira apresentar a tela e
mexer com os blocos do Scratch para
mostrar o que é possivel fazer.
https://scratch.mit.edu/projects/531885
089
18:45 [ Quiz do karoot
18:55
10m
18:55 | atividade para a proxima aula: Colocar comentarios para ajudar a Giordano
19:00 | - Criar um jogo do 0 utilizando completar o codigo
5m evento, condicdo e repeticéo

- Questionario sobre a aula
https://forms.gle/XDcj9nFwg3dA4cZ
us

- Questionario do offline
(https://forms.gle/XDcj9nFwg3dA4c
Zub)

Explicar a atividade simples para os
estudantes entregarem na proxima aula
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https://scratch.mit.edu/projects/531885089
https://scratch.mit.edu/projects/531885089
https://forms.gle/XDcj9nFwg3dA4cZu5
https://forms.gle/XDcj9nFwg3dA4cZu5
https://forms.gle/XDcj9nFwg3dA4cZu5
https://forms.gle/XDcj9nFwg3dA4cZu5

Plano de aula -Aula 5

Aula 05
Horari Objetivos da Aula Estratégias Responsav
0 el
17:20 Relembrando de fechar os microfones | S1
17:30 | Receber os alunos. e esperar até todos possam se conectar | Giordano e
10m com mdusica. Débora
slide 1 S2
17:30 Um monitor apresentara a tela S1
17:45 | Falar e corrigir sobre a atividade mostrando alguns projetos que os Giordano e
15m roposta na aula passada estudantes fizeram. (Pelo menos 2 Débora
prop P ' projetos)
slide Os alunos
fardo
17:45 | Parte tedrica 1: Apresentar slides para explicar o S1 Débora
17:50 | - Variaveis conceito de Variaveis. S2 Luane
5m
17:50 | Parte tedrica 2: Um monitor apresentara a tela S1
18:00 | - Movimento mostrando cada um dos blocos de Giordano
10m movimentos do Scratch S2
Alexandre
18:00 | Parte pratica 1: Um monitor apresenta a tela S1
18:15 | - Mostrar outros exemplos de mostrando o funcionamento das Giordano
15m | variaveis no Scratch variaveis no Scratch (caracteristicas S2 Vamos
em geral) dividir em
- Fazer uma pequena explicacdo grupos e 0s
sobre cada bloco de variaveis alunos
- Mostrar o projeto: apresentam
https://scratch.mit.edu/projects/51094 | as telas
8776
18:15 | Parte pratica 2: S1 Débora
18:35 | - Continuar modificando o projeto do S2 Luane
20m | “Groborual”
18:35 | Explicar a importancia de fazer um - Mostrar slides para ajudar a explicar | S1 Débora
18:45 | planejamento antes de fazer um projeto | a importancia do planejamento, S2 Luane
10m apresentar exemplos
18:55 | Atividade para a préxima aula; Um monitor ird explicar como sera S1 Robson
19:00 | - Confecgdo de um projeto simples do | feita a atividade S2
5m zero a partir do que eles ja aprenderam | - Data de entrega: Alexandre

eventos, estrutura de repeticéo,
estrutura condicional, variaveis,
movimento, aparéncia e som

- Formulario do google para feedback
dos alunos
(https://forms.gle/3jAJ6QBnwyZXaE
WHS6)

- Envio do andamento do
planejamento

XXIXx/xxxx(préxima aula)
- O que entregar: o projeto feito, junto
com o seu planejamento

“Se preparem, na proxima aula
aprenderemos sobre sensores e
operadores”
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https://scratch.mit.edu/projects/510948776
https://scratch.mit.edu/projects/510948776
https://forms.gle/3jAJ6QBnwyZXaEWH6
https://forms.gle/3jAJ6QBnwyZXaEWH6

Plano de aula -Aula 6

Aula 06
Horar Objetivos da Aula Estratégias Responsa
i0 vel
18:00 um monitor apresentara a tela
18:__ | Receber, falar e corrigir sobre a atividade da | mostrando o jogo modificado para
aula passada escla_re_cer aos alunos a proposta
da atividade passada
Parte tedrica: apresentar slides para continuar a | Giordano
- Sensores explicacdo do conceito de Débora
- Operadores Variaveis e Operadores
Parte pratica 1: Um monitor apresenta a tela para | Luane
e https://scratch.mit.edu/projects/5120 | mostrar o projeto:
09927 https://scratch.mit.edu/projects/51
2009927
Parte pratica 2: a turma sera dividida em alguns
trabalho em grupo grupos
em cada grupo tera um
monitor/instrutor
0s estudantes terdo que fazer um
projeto do zero que possua blocos
de variaveis e operadores
a principio os estudantes farao
tudo sozinhos. O monitor/instrutor
ficard 1a para ajudar caso
necessario, compartilhando a tela,
tirando duvidas...
Apresentacéo dos trabalhos:
todos irdo se reunir para apresentar
Explicar a importancia de fazer um - mostrar slides para ajudar a Giordano

planejamento antes de fazer um projeto

explicar a importancia do
planejamento, apresentar
exemplos

Atividade para a proxima aula:

- confeccdo de um projeto simples do zero a
partir do que eles ja aprenderam, que possua
alguma coisa com sensores e operadores

Mostrar o projeto “Calculadora”:
https://youtu.be/Q7vDPL-Leek,
antes de dar a atividade
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https://scratch.mit.edu/projects/512009927
https://scratch.mit.edu/projects/512009927
https://scratch.mit.edu/projects/512009927
https://scratch.mit.edu/projects/512009927
https://youtu.be/Q7vDPL-Leek

Plano de aula -Aula 7

Aula 07
Horario Objetivos da Aula Estratégias Responsavel
18:00 um monitor apresentara a tela mostrando o
18:__ | Receber, falar e corrigir | jogo modificado para esclarecer aos alunos a
- roposta da atividade passada

sobre a atividade da aula | PTOP P

passada

parte tedrica: apresentar slides para revisar todo o

e Revisdo de todoo | conteddo do curso
contelido do curso
parte pratica: um monitor apresentard a tela de um Luane

e formularios google
(onlinge) - ():
- contelido do
formulario: todo o
conteldo do curso

formulario google para respondermos juntos
(ao vivo)

Atividade para a préxima
aula:
e projeto final
e 0 planejamento do
projeto final

projeto final individual ou ndo: em aberto

momento para tirar
provaveis dividas

o0s alunos poderéo expressar / manifestar
questdes que Ihes causam dlvidas a respeito
do projeto final
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Plano de aula — Aula 8

Aula 8

Horario

Objetivos da Aula

Estratégias

Responsavel

18:00
18:10

Momento de ideias

Os alunos falardo as suas ideias para o projeto
final

separar a turma nos grupos
le2

em cada grupo @
monitor@ ira ajudar @s
estudantes a fazer o projeto
final

separar a turma nos mesmos grupos da aula 6
O monitor ira tirar as davidas dos estudantes
para eles conseguirem fazer o projeto final

Momento de tirar ddvidas:

Os alunos diréo se eles tém alguma davida
(caso ndo tenham nos fazemos algumas
perguntas para ver se eles aprenderam)

Momento do comeco do
projeto final:

Os alunos irdo comegar a fazer o projeto final
Uma (o) estudante do grupo ir4 apresentar a
tela e ir& fazer o seu projeto enquanto o monitor
e 0s colegas 0 ajudardo

Momentos de desabafo

Os alunos falardo qudo estdo animados para
fazer o projeto final.
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Plano de aula— Aula 9

Aula 9
Horario Objetivos da Aula Estratégias Responsavel
18:00 | ApresentacGes dos projetos finais um monitor ou o préprio aluno
18: apresentaria a tela e explicaria o

seu projeto final;

- Como foi o processo de
criacdo?

- Quais foram as dificuldades e
quais foram as facilidades?

- Apresentar o projeto em si.

Formulario do Google (online) -

(https://forms.gle/nz3jtBXimDiIN4LCYA)

0s monitores enviaram um link
dos formularios googlepara
feedback geral a respeito de todo
0 curso

Despedida

todos que puderem abrem as
cameras e 0s microfones
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