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“Toda experiéncia comovente com a arquitetura é multissensorial...”
(PALLASMAA, 2011)
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Este trabalho parte da observagdo de que
alguns espagos livres e publicos nas
cidades, embora possuidores de alguns
atributos de estimulo e permanéncio, ndo
promovem adequoadamente o
engaojomento de toda a dimensdo sensivel
humanao, por serem majoritariamente
planejados por uma compreensdo retinal
(como Pallasmaa apresenta em “Os olhos
da pele’). Consequentemente  estes
espagos acabom por diminuir a adesdo
dos usudrios.

As sensagbes causadas otravés do
estimulo dos sentidos, o conforto que gera
seguronga e paz, os facilidades

proporcionadas por um bom projeto
conectado ao entorno e a diversidade de
usos que traz vido, sdo alguns dos
aspectos que criom um sentimento de
pertencimento duradouro e ativo do
individuo com o lugar.

RESUMO

Os espagos publicos da cidade (pragas,
parques, ruas..) devem ser lugares
estimulantes, confortdveis, acessiveis a
todos, cheios de vida; enfim, espagos
democraticos, de diversidade e criadores
de memdrios afetivas permanentes e
profundas.

Neste sentido, propde-se diretrizes para a
revitalizagdo do parque publico urbano
Marcello de Ipanemaq, situado na Ilha do
Governador, Rio de Janeiro, aproveitando-
se as potencialidades existentes no lugar.

Assim, foram oplicadas intervengdes
pontuais que estimulom a sinestesia do
usudrio otravés de uma experiéncia
multissensorial, com o intuito de criar
empatio pelo lugar e consequente desejo
de engojomento e sensagdo  de
pertencimento.
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Para tanto, a metodologia empregada
envolveu, inicialmente, pesquisa da
bibliografia ligada oo temaq, revisGo e
fichomento de textos selecionados e
visitagdo de lugares pré selecionados por
similaridade, com o intuito de apreender
os aspectos subjetivos do projeto e aos
vivéncios dos usudrios. Em paralelo, foi
feito o mapeamento do entorno do lugar,
objeto da interveng¢do, levantomento de
material técnico, visitos oo local de
intervengdo para apreensdo do lugar e
suas subjetividades, além de pesquisa
online sobre o temao, andlise de projetos de
referéncia e pesquisa etnogrdéfica de
usuadrios do parque e seus hdbitos.

Palavras-chave:
Espago Publico;, Empatia; Estimulo; Sinestesia;
Subjetividade.

Imagem: Vista panorémica do mirante do
Parque Marcello de Ipanema - RJ.
Foto e edigdo: Alex Vargas
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https://drive.google.com/file/d/1bFV3Ks_J_O22ekij0LgMdiZ4eUKLHMu9/view?usp=sharing
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subjetividades que o preenchem.
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AMBIENCIAS e criagdo da EMPATIA pelo lugar

O objetivo geral do presente estudo é
desenvolver diretrizes para a revitalizagdo
de um espago livre urbano, de forma a
criar um progroma dotado de ambiéncias
excitantes sensorialmente.

Essos ambiéncias devem ativar impulsos
subjetivos no individuo que o levariom a
querer relacionar-se com o espago. Uma
vez criada a ‘Empatia’ e iniciada a relagdo
individuo-lugar, pretende-se que o
programa amplie essa  experiéncia,
gerondo  vinculos  significativos  do
individuo com o lugar.

N AT A
o IS

~1.) preliminarmente cunhamos de ‘empatia
—espacial “quando estamos predispostos a
5" engajar em determinado espaco por conta das
condicionantes psicologicas e sensoriais que
s@o ativadas em contato com ele e com a
~ coletividade. (DUARTE; PINHEIRO; UGLIONE;
LIRA; NASCIMENTO; GUERRA, 2015).

O estimulo dos sentidos estd diretamente
ligodo oo surgimento e nutricdo dessa
empatia pelo lugar. Para tanto, neste
projeto, foram aplicadas técnicas de
design sinestésico e arquitetura sensorial
com o intuito de criar uma experiéncia
profunda e duradoura do usudrio com o
lugar.

Foi explorado o wuso de técnicas no
processo de projeto que ampliom o
estimulo multissensorial, aplicando uma
metodologia de concepgdo de projeto que
faga uso de diferentes modos de estimulo.

Como demonstra o estudo realizado por
pesquisadores do LASC (Laboratdrio de
pesquisa Arquitetura, Subjetividade e
Culturo. Faculdaode de Arquitetura e
Urbanismo - Universidade Federal do Rio
de Janeiro):

‘As ambiéncias parecem vibrar em
consondéncia/dissonéncia empdtica conosco.
Por serem dotadas de uma dimenséo sensivel,
elas sGo capazes de evocar e sugerir afetagdes
sempre que experimentadas por algum sujeito.”
(DUARTE; PINHEIRO; UGLIONE; LIRA,
NASCIMENTO; GUERRA, 2015).

*»

‘O colocar-se no lugar do Outro, que é a

defini¢do geral da Empatia, seria um indicativo
de uma conexdo sensivel materializada através

de uma agdo/reagdo corpdrea. (..) Empatia
Espacial-um termo que descreve a
corporificagdo do ensejo de estar no Outro,
nesse caso, o espacgo fisico." (THOMAZ, 2019).

Pér do Sol no mirante do parque Marcello de loanema. Foto e Edigdo: Alex Vargas.
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ILHA DO GOVERNADOR

Baia de Guanabara

late Clube
* Jardim Guanabara

—
—

Baia de Guanabara

120m

OBJETO e CONTEXTO - Localizagdo e programa existente 10

O Parque Publico Marcello de
Ipanema esta localizado no
bairro do Jardim Guanabara,
na Ilha do Governador - RJ.
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Esporte Clube
Jardim
Guanabara

A d&rea do parque surgiu como doag¢do
do terreno de 42.010m? pela Companhia
Imobilidria Santa Cruz & Prefeitura do
Distrito Federal do Brasil em 1926.

Ao longo dos anos os seus limites foram
sendo olterados e definidos pelos
projetos de loteomento do entorno
imediato.

Como delimitagdo leste, temos o Esporte
Clube Jardim Guaonabara e delimitagdo
oeste, o late Clube Jardim Guanabara.

PROGRAMA EXISTENTE:

01- Area de encosta e mata preservadao;
02 - Praia com pier em concreto;
03 - Palco para eventos no nivel +1m;

04 - Estacionamento no nivel +3m,
com pQ. infantil e quiosque de lanches;

0S - Estruturas de apoio & Comlurb;

06 - Area de estar,
com acessos por escadas, NOs niveis
+6,5m,+12m,+22,5m,+27m e +32,5m;

07 - Mirantes ao longo da ruaq,
nos niveis +40m ao +42m.
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Nas décadas de 1980 e 1990, devido & alta
especulagdo imobilidria e o abandono do
poder publico, a drea do parque, na época
denominado “Parque dos Eucaliptos”, que
preserva parte da mata atléntica nativa,
corria risco de preservagdo.

Informogdes obtidas com moradores do
bairro atribuem a iniciativa privada o fato
de que a drea do parque estava sendo
indevidamente apropriada e, por
consequéncio, tolhida do uso publico, até
mesmo pela falta de infra estrutura.

Um morador local e ativista ambiental, o
professor Marcello Moreira de Ipanema
(1924-1993), na década de 1980, tomou a
frente na luta pela preservagdo do local e
“devolugdo” do mesmo oo usufruto publico.

O atual parque foi projetado pela
arquiteta Vera Cardim e foi inaugurado
em 11/06/1995 com uma drea util de
12.000m%  Forom realizados obras de
infroestrutura de permanéncia e
iluminagdo (Fundagdo Parques e Jardins -
RJ).

OBJETO e CONTEXTO - Histérico do lugar

Parque. Foto: mapio.net
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O parque dispde de atrativos sensoriais que
despertam o interesse dos usudrios e sdo
passiveis de um melhor aproveitamento para
revitalizagdo do lugar.

Destaco-se a proximidade com o mar e sua
interagdo com o parque. Os sons do mar, o
cheiro caracteristico, o contato com a dgua,
s@o atrativos interessantes. A natureza, em
parte ainda nativa, proporciona ao usudrio
oportunidades de experimentagdes subjetivas
e profundas com o lugar.

Praia. Foto: caminhosdorio.net
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Apesar dos atrativos, o parque hoje encontra-se com vdrios problemas, dentre eles destacam-se: a manutencgdo insuficiente por parte do
poder publico; o pouco cuidado, preservagdo e engajamento por parte dos usudrios; a poluigdo; a apropriagdo indevida de algumas dreas
e a falta de seguranga. Esses problemas afastom os usudrios de algumas dreas do parque, tornando-as focos de Usos escusos.

Faculdade de Arquitetura e Urbanismo OBJETO e CONTEXTO - Situogao presente 12
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= Folto oe atra tivos emonénc/o. Foto: Alex [Zelgelek
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A érea do entorno € predominantemente residencial
com oferta de comércio de alimentos e servigos dentro
de um raio de 250m.

O parque é servido de
transporte publico no seu
acesso principale o
arruamento do entorno
imediato tem tréfego
médio ou baixo.
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A maior parte da area do
parque constitui-se de
mata preservadaq, que

orna o mesmo o Unico : - \ @s.__
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na llha do Governador.
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https://www.google.com/maps/d/edit?mid=12TnsYoZGcv5EndXLoa3JidnPlbUhkxpJ&usp=sharing
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Percebem-se focos pontuais
de permanénciaq, por conta
da falta de equipamentos e
atrativos para os usuario.

OBJETO e CONTEXTO - Andlise do lugar

EEE
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Area (til do parque
Trajetoria solar
Ventos predominantes
40 a 50dB

50 a 60dB

60 a 70dB

70 a 90dB

Focos de permanéncia
Resid. uni e multifamiliar
Comercial

Religioso

Pracas e areas livres

PROGRAMA EXISTENTE:
01- Area de encosta e mata
preservadq;

02 - Praia com pier em
concreto;

03 - Palco para eventos;
04 - Estacionamento, pq.
infantil e quiosque;

0S - Estruturas de apoio a
Comlurb;

06 - Area de estar;

07 - Mirantes.
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PROBLEMATIZACAO

Sobre a conceituagdo de espago publico, Sun Alex discorre em sua
obra:

‘O espago publico na cidade assume indmeras formas e tamanhos,
compreendendo desde uma calgada até a paisagem vista pela janela. Ele
também abrange lugares designados ou projetados para o uso cotidiano,

cujas formas mais conhecioas sGo as ruas, as pragas e os parques. A
palavra publico’indica que os locais que concretizam esse espago sGo
abertos e acessiveis, sem excecdo, a todas as pessoas.” (ALEX, 2008).

Os parques publicos urbanos sdo essenciais no cotidiano das
cidades pela sua importéncia como drea de lazer, socializagdo e
integragdo. E importante, portanto, que esses espogos se
caracterizem por uma afetagdo tal no usudrio que este se veja
impelido o usufruir do mesmo, através de seus atributos
identitdrios e sensoriais. Seria maisY.) empreender jorospecgdes
espaciais’ no ambiente urbano ou arquiteténico, que se caracterizam por
uma complexa simultaneidade de estimulos.” (ENGEL, 2009). Um bom
projeto pode transformar lugares em focos de vida social.

Parque Ma
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PROBLEMATIZAC

Sabe-se que a percepgdo de um lugar é
um fendmeno de multiplos estimulos de
sentidos, néo sé da visGo, como
comumente explorado, mas de todos os
demais sentidos. Frequentemente, a memdria

mais persistente de um espago é seu cheiro.’
(PALLASMAA, 2017]).

Como disserta a Prof. Cristiane Duarte
(LASC), citondo o urbanista e fildsofo Jean-
Frangois Augoyard: 'Isto significa dizer que a
experiéncia dos usudrios precisa ocupar lugar
de major destaque em todas as formas oJe
gestdo odo espaco  publico urbano.
Concordamos com Augoyard quando lomenta
que os planejadores do espagco urbano ainda
se guiem por um techicismo redutor,
desconhecendo muitas vezes esse
‘extraordindrio poder de induzir um certo clima
a partir das dimensdes ndo-visiveis do espago
construido" (DUARTE, 2013).

Um espago de experiéncia multissensorial,
fazendo-se uso de elementos, materiais e
técnicas que estimulem a sinestesia do
individuo e crie empatia pelo lugar,
contribui  para tornar o experiéncia
pessoal com a arquitetura mais ricq,
satisfatdria e inclusiva.

J

Usudrios do Parqu
> - o T 'S

1.) o que se pode dizer é que a aclimatagdo a
uma ambiéncia, processo que culminaria em
uma Empatia Espacial, passa pelo visual (cores
e formas), pelo sonoro (sons) e chega ao olfativo
(cheiros).”(THOMAZ, 20719).

O surgimento dessa empatia cria logos
profundos com o lugar, que vdo gerar
experiéncias com impactos duradouros e
um desejo natural de engajamento no
espago. Em se tratando de um espago
publico urbano, esse engajomento troz
também um desejo de preservagdo que se
potencializa quondo o engajamento se
torna comunitario e ndo mais individual.

Prop&e-se, entdo, diretrizes para
revitalizagdo do parque urbano Marcello
de Ipanemaq, na cidade do Rio de Janeiro,
potencializando e reforgando os aspectos
sensiveis e identitdrios do lugar e
implementaondo elementos que valorizem a
experiéncia sensorial do usudrio, a fim de
criar ambiéncias favordveis oo cultivo de
uma empatia progressiva e duradoura
pelo lugar.
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PRINCIPIOS NORTEADORES

far * Potencializagdo dos

(ﬁ] aspectos subjetivos

- _,% e de excitagdo sensorial
existentes

- Aproveitomento das visadas existentes,

proporcionando percursos pedonais

excitantes sensorialmente;

- Aproveitomento dos atributos naturais

existentes (Mata e praia);

- Alargomento do contato com a naturezq,

através de novas iniciativas de uso do

lugar.

Promogdo e incentivo a
pequenas apropriagdes
particulares ou grupais
dos lugares

- Incentivo 0 apropriagdo dos lugares para
pequenas festas particulares;

- Incentivo a pequenas reunides;

- Incentivo ao engajamento comunitdrio
para preservagdo do lugar, através de
atividades de preservagdo.

estimulos sensoriais,
fazendo-se a conexdo com
as fontes existentes

- Apropriagdo de dreas contiguas sub-

utilizadas;

- Potencializagdo das caracteristicas de
cada setor, criando novas identidades e
novas ombiéncias.

Incentivo a
manifestagdes culturais
e & educagdo ambiental

- Incentivo o produgdo e promogdo
artistica local;

- Resgate da cultura e histéria local,

- Garantia da preservag¢do da drea de
mata densa nativa e da faixa de praig;

- Incentivo 0 educagdo ambiental através
de iniciativas de preservagdo.

Criagdo de novas fontes de

Parceria publico/privada
para a ativagdo do lugar
pela manutengdo da
segurangaq, limpeza e
ordem publica

- Incentivo ao pequeno comerciante movel;
- Incentivo o apropriagdo do lugar por
comerciaontes estabelecidos;

- Incentivo & apropriagdo do lugar para
aulas de esportes e atividades afins.

. Garantia da boa

: g; permanéncia e

diversidade de usos

- Diversificag@o de usos em dreas sub-
utilizadas;

- Garantia de acessibilidade segura a
portadores de necessidades especificas;
- Acesso noturno livre e seguro;

- Oferta de lugares para sentar e estar.
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METODOLOGIA - Cronograma Geral

‘Oraq, a experiéncia sensorial da cidade permanece dificil de ser
compreendida com os instrumentos classicos de investigagao."(DUARTE;
VILLANOVA, 2013).

Daoda o complexibilidade do conceito, o objetivo para o
metodologia foi a busca pelo uso de ferramentas que registrassem,
segundo Cristione Duarte e Roselyne Villanova citom, a
sensorialidade, a afetividade a ritmicidade e as caracteristicas visuais,

sonoras, olfativas, tdteis, gustativas e cinéticas do espago.” (DUARTE;
VILLANOVA, 2013).

Para tanto forom elaoboradas etapas de trabalho, com o intuito de
crior uma metodologia voltada para o apreensdo dos aspectos
subjetivos das vivéncias e apreensdes espaciais.

De forma preliminar foi definida a drea de interesse/ atuagdo do e
estabelecido um tema embriondrio (Arquitetura Sensorial), apds foi
elaborado um cronogroma de trabalho (ver link). Dentro do
cronogroma estdo inseridas anotagbes sobre caoda etapa de
desenvolvimento da proposta.

e YANERO FEVEREIRO MARCO ABRIL MAIO JUNHO JULHO AGOSTO | SETEMBRO = OUTUBRO
2020.1 e o 2020.2 S [ 20211 @

@— PRELIMINAR =9 @ TFG1 ° ° TFG 2

——— PRELIMINAR @ ® REVISAO E AMPLIAGAO ® |_11£)

@— PRELIMINAR ==@ CONSOLID. ==@=COMPLEMENT, =——@

@=—= Desenvolvimento e entregq =——g

Apéndice 3 - Cligue
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 cédigo ao lado
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o Cronograma
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LEVANTAMENTO  PLANO DE PLANO ESTUDO ESTUDO
DE DADOS INTENCAO CONCEITUAL PRELIMINAR FINAL


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1x6C4eFib-pBWMrQgLXiPpM-vUzGzfrVK36N4YOK_aao/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1x6C4eFib-pBWMrQgLXiPpM-vUzGzfrVK36N4YOK_aao/edit?usp=sharing
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METODOLOGIA - Busca de Referéncias

" por do sol no Parque. Foto: Alex Varga

Com a definigdo do tema e cronograma
preliminar de trabalho, durante um més,
forom identificadas as bases tedricas e
conceituais relocionadas oo  tema
preliminar. Inicialmente, forom feitas
pesquisas nas  plataoformas  digitais
disponiveis. Dos resultados obtidos, alguns
foram pré-selecionados pelo titulo e
analisados.

VITRUVIUS E GOOGLE ACADEMICO

Resultados Analisados Fichados
retornados
Milhares 120 16

Da leitura destes textos, surgirom textos
correlatos que foram analisados e, 0os mais
relevantes, separados para leitura.

TEXTOS CORRELATOS
Resultados Analisados Fichados
retornados

144 65 22

Apds esse periodo, o tema preliminar foi
redefinido e estabelecidos o objeto e o
campo de atuagdo. Iniciou-se a
eloaboragdo do plano de intengdes
preliminar. A base tedrica foi ampliada de
forma mais especifico, durante algumas
semanas, apds orientagdo académica.

Ao final, foraom realizados os fichamentos
de mais de 50 obras.
PORTAL LASC FAU-UFRJ

Resultados
retornados

58 23 13

Analisados Fichados

Também foram pesquisados projetos por
similaridade e analisados o fim de buscar
referéncias. Destacam-se o High Line Park
(Nova lorque) e o Parque Bicentendrio
(Santiago). Tombém forom realizadas
visitas a parques publicos na cidade do
Rio de Janeiro, dentre eles o Boulevard
Olimpico e o Parque Madureiro, a fim de
opreender as ambiéncias e subjetividades
envolvidas na vivéncia com o lugar. As
contribuicbes de cada projeto de
referéncia podem ser verificados no na
secdo de referéncias.
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METODOLOGIA - Andlise do lugar

Foram realizadas visitas ao parque, objeto
deste estudo, com a finalidode de
confeccionar material para a sua andlise
completa e «criogdo de bases para
confecgdo da proposta de diretrizes para
revitalizagdo.

Os procedimentos realizados foram:

- Levantamento de informagdes técnicas,
histéricas e peculiares do lugar  (via
internet e entrevistas pessoais);

- Levantamento de material base para
projeto de arquitetura e complementares
(visitas ao local, para levantamento /n loco
e pesquisa  de material  técnico
disponibilizado pela Secretaria Municipal
de Planejamento Urbano - RJ);

- Visitos ao parque com a finalidade de
apreender os aspectos subjetivos do lugar
e seus usudrios, através de impregnagdo e
observagdo imersiva do ambiente, croquis
de caompo, anotagbes e captagdo de
imagens, sons e demais elementos que
estimulem os sentidos.

= Fotos: Anoré Vargas
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PESQUISA de USUARIOS E SEUS HABITOS
Foram feitas visitas ao parque com o intuito de observar e mapear os usudrios, seus fluxos, hdbitos e interagdes. Para tanto foi adotada a
observagdo passiva e o registro gréfico em caderno de campo, como ferramenta de pesquisa etnograéfica.
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Fluxos e permanéncias. Croqui de campo: Alex Vargas N
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Territorios e acordos. Croqui de campo: Alex Vargas
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METODOLOGIA - Pesquisa Quantitativa

USUARIOS e a RELACAO dos MESMOS com O PARQUE
Taombém foi realizado uma pesquisa com preenchimento de questiondrio online para
investigar quem sdo os usudrios e suas relagdes com o parque. Da andlise dos dados
quantitativos da pesquisa, destacom-se:

08

Faixa etaria

18 a 60 anos - Noto-se a auséncia
quase que absoluta de criangas
no parque devido a falta de
atratividade para esta faixa

Género

Predominantemente Masculino -
Dado ligado a falta de sensagdo
plena de seguranga

Tipo

Usudrio em maioria de vizinhos
proximos - Estes procuram o
parque para exercicios fisicos,
pequenos passeios e
contemplagdo

Acesso

Maioria a pé - Visitantes oriundos
das proximidades do parque ou
somente usam mesmo como
passagem

Frequéncia

Didria ou +2x semana - Dado
ligado ao publico majoritéario de
vizinhos do parque

Forma

Sozinho ou com familia - Vizinhos,
costumam frequentar sozinhos;
Outros usudrios, sempre
acompanhados

Deficiéncia

Nenhum - Resultado da quase
total falta de acessibilidade aos
setores do parque

Habitos

Contemplagdo ou exercicios - A
folta de diversidade nos usos é
resultado da falta de programas
diversos e do abandono

>

Sensagdes

Paz x Inseguranga - Paradoxo que
se explica pela extensdo do
parque e diferenga entre seus
"territérios”

Experiéncias

Foram relatadas poucas
experiéncias significativas dos
usudrios com o lugar

Lembrangas

As poucas coisas que fazem o
usudrio lembrar-se do parque
estdo relacionadas a natureza ou
a aspectos negativos do lugar

Pontos positivos

Vistas e natureza - Dados
combinam com os locais de maior
frequéncia de usudrios no parque

Pontos negativos

Limpeza e lluminag&o - O
abandono e a falta de iluminagdo
adequada causom a sensagdo de
inseguranga
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SURGIMENTO DO PROGRAMA PRELIMINAR

O progroma preliminar foi definido partindo-se dos principios norteadores e levando-se em conta as nogdes de ambiéncias, vivéncias,
empatia espacial, aspectos subjetivos de projeto e exploragdo multissensorial, adquiridas com a pesquisa tedrica, além da andlise do lugar,
os usudrios e seus hdbitos.

Propde-se um prograoma de 20 itens de projeto (pagina 31) e seus equipamentos de apoio (pdgina 32), baseados em 8 atrativos principais:

) &) &) ) =

—_—

Contemplagdo Esportese T . Contato com a Pesca . Atividades
;s Socializagdo Passeios Gastronomia .
e relaxamento exerc. fisicos natureza artesanal culturais
Também foram relacionados os 7 principais estimulos sensoriais
que servirdo para medir a sinestesia de cada um dos 20 itens do prograoma:
. : = . - o= =
—
[=
L] L] .
Visuais Tateis Auditivos Gustativos Olfativos Cinestésicos Subjetivos
v Visadas v Texturas; v Conversas; v Gastronomia; v Gastronomiq; v Esportes; v Ocio;
interessantes, v Temperaturas, v Esportes, v Gosto do mar; v Flores; v Caminhadas; v Contemplagdo;
v Cores; v Contato coma v Animais; v Frutos.. v Plantas; v Exercicios; v Lembrangas;
v Formas; douaq; v Criangas; v Frutos; v Brincadeiros... v Afetagdes;
v Movimento... v Contato coma v' Mdsica... v Mar.. v Experiéncios..

vegetagdo..
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BAIA DE GUANABARA

Clique aqui ou escaneie o cddigo ao N BAIA DE GUANABARA
lado para ver a prancha ampliada



https://drive.google.com/file/d/1KmdRoPnaXPmJBsLn0nk6onT8zsBsEere/view?usp=sharing
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LEGENDA:

CIRCULACAO PEDONAL
(acessivel)

I CIRCULACAO PEDONAL
(sem acessibilidade)

RUA COMPARTILHADA

FAIXA DE TRAVESSIA
(prioridade do pedestre)

/7] PASSAGEM ELEVADA
I cicLovia
I CICLOFAIXA

B FAIXA DE TRAVESSIA
(prioridade do pedestre)

Il PROGRAMA -
AREA LIVRE PISOTEAVEL

-

B CANTEIRO/ JARDINS

= S

BAIA DE GUANABARA

BAIA DE GUANABARA BAIA DE GUANABARA


https://drive.google.com/file/d/1fIbwYOpvS5OemeLnpKWTdABwutTdevqh/view?usp=sharing
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Se apropria do carater

intimista do lugar para \\/
criar uma atmosfera \/
lidica e acolhedora

N~
P

<x<\

areas de permanéncia

Valoriza o programa
existente voltado para a
pratica esportiva e uso

coletivo dos espacos

BAIA DE GUANABARA

Clique_.aqui ou escaneie o
cddigo ao lado para ver a
prancha ampliada

Amplia as caracteristicas 740
de contemplagao existente, ’lr)\
criando novos percursos e <& v

SETORES

Complementa os setores
contiguos e da uma nova
identidade ao espaco
existente e deficiente

Agrega e valoriza o
engajamento comunitario,
além de criar nova funcao

a um espago meramente
circulatério

BAIA DE GUANABARA

Ol)amm 50m A 30
—

BAIA DE GUANABARA


https://drive.google.com/file/d/1EwhNVh7gw7hqnosiquCM4SinP_eotbFS/view?usp=sharing
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ITENS DO PROGRAMA - Todos possuem atributos de estimulo sensorial, graduados na escala de referancia ATRATIVIDADE SINESTESIA PRINCIPAIS ATRATIVOS
o 01 - Pracinha - Ponto de referéncia (acesso), com estrutura de permanéncia e pequenos lanches - ambiéncia mais intimista nEE (1]} A-C placao e rel
¥ 02 - Playground infantil - Supre a necessidade de equipamentos e atrativos voltados para o publico infantil no parque oER (B | B - Esportes e Exercicios fisicos
03 - Academia - Destinado ao apoio para o inicio ou fim da realizacao de exercicios fisicos, dentro e fora do parque elc] C - Socializagao
04 - Area molhada - Potencializador dos estimulos sensoriais, em complementagao ao playground infantil oEa mom D - Passeios
05 - Jardim comunitario - Elem. de estimulo sensorial e ao engajamento comunitério, através de peq. apropriagoes do lugar  BEE E - Contato com a natureza

06 - Area para refeicées - Equipamentos de apoio ao uso recorrente do espaco para refeigoes em pequenos grupos nEa F - Pesca artesanal

07 - Mirante principal - Estrutura e mobilidrio de permanéncia e contemplacao como potencializador de atributos existentes HNEBEE HomEn G - Gastronomia

08 - Praga de pets - Supre a necessidade de equipamentos e atrativos destinados ao usuario com animais de estimagao oaa ] H - Atividades culturais

09 - Jogos de mesa - Equipamentos para a pratica de esportes leves e jogos de grupo, visando o publico infanto juvenil e idoso HE

10 - Quadra poliesportiva - Equipamento para a pratica poliesportiva de grupo, com estrutura de apoio (arquibancada) oa [ | ESTIMULOS SENSORIAIS
| 1- Mirante arquibancada - Item de permanéncia voltada a contemplagao e o écio nEaEs n Bl Visuais

12 - Lanchonetes - Equipamentos potencializadores de estimulos sensoriais, voltados para o apoio aos equipamentos préximos BEE 2] %

13 - Mirante 180° - Item de permanéncia e contemplagdo, aproveitando-se da topografia do terreno a a | g aeis

14 - Deck panoramico - Elemento de apoio a pesca artesanal, permanéncia, contemplacio e ativador do fim da praia o] :c ] ] Bl Auditivos

15 - Praia - Inclui mobilidrio de apoio a pratica de esportes de areia e nauticos, como elementos de ativacao do lugar noEaEE ErEm B Gustativos

16 - Palco aberto - Equipamento de incentivo a realizacao de eventos culturais populares Eam (1]

17 - Espaco gastronémico - Pequenos restaurantes e estrutura para apresentacoes, permanéncia e contemplaciao nEaEEn A EER Il Offativos

18 - Area de exposicoes - Espaco reservado para o incentivo cultural e promogao de artistas locais L} Cindstésicos =
19 - Centro cultural e administrativo - Equip. de apoio logistico e centro cultural e histérico da Ilha do Governador u

20 - Pier - Equipamento de contemplacao, permanéncia e estimulo ao comércio artesanal, gastronomia, cultura e a pesca B Subjetivos

\'4 N 7

A decisao por fechar a escada
de acesso lateral ao parque,
visa garantir a seguranca e
deslocar o foco do fluxo para

o acesso principal

Centro de apoio logistico da
Comlurb realocado e area
remanescente incorporada

a area do parque

BAIA DE GUANABARA

Clique aqui ou escaneie o c6digo ao ' BAIA DE GUANABARA
lado para ver a prancha ampliada


https://drive.google.com/file/d/1YG_8vQhHE8OWTwlP5wJ38LQRjIPpkbSg/view?usp=sharing
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—
EQUIPAMENTOS MONUMENTOS

Quiosques Escultura - Busto Prof. Marcello de Ipanema Y

\’ L Transporte publico Placa - Marco das religides de origens africanas

- Sanitério publico Placa - Marco da Praga Claudio Minczuk &3
V" [E) Estacionamento Obelisco - Alt. 20m (marco referencial) 1
E)  Bicicletario Chafariz (marco referencial) i

3% Mapa do parque Placa - Marco de preservagao ambiental

L — @  Toten informativo Escultura - Monumento a cidade do Rio de Janeiro ‘
¥ Guarita de controle Placa - Praca Prof. Cibelle de Ipanema &

L\/

y
B e
Ans d:\am

©

Os equij e P

g os itens do programa, de trés formas:
|- Criando itens de atratividade e estimulo sensorial; |

2-F: d entre os difer programas;

3- Fazendo conexao entre o parque e os arredores;

4- Chamando a atenciao do usuario para os aspectos
histéricos, culturais e de preservacao do lugar.

BAIA DE GUANABARA

A escolha por um obelisco neste ponto do parque
visa criar um marco visual de integracao e )
referéncia espacial. A sua altura (20m) foi pensada BAIA DE GUANABARA
com o intuito de dar visibilidade mesmo nos g
diferentes niveis do parque. Suas faces e a paginacao
do piso, apontam para os 4 Pontos Cardeais.



https://drive.google.com/file/d/1g_U9o77iGf4d9sNuwDB73ZXZAO8yP--e/view?usp=sharing
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FLUXOS
Pedestres
Veiculos motorizados e pedestres

= m = = w Veiculos ndo motorizados

= Acessos

PERMANENCIAS

@ Majoritariamente DIURNA
@ Majoritariamente NOTURNA

Apesar da implantagao da rua compartilhada
el % TR TPy S S S

;rojeto uma ciclovia e um caminho exclusivo para
pedestres. Este caminho privilegia o percurso a pé e garante

nas outras vias projetadas.
Foram pensadas faixas visiveis no cruzamento entre essas vias,

BAIA DE GUANABARA

BAIA DE GUANABARA ‘ BAIA DE GUANABARA



https://drive.google.com/file/d/1LWGhNIpHMzTefA6N4tcZXWuNG4a-_VUs/view?usp=sharing

4 . . 0 10m 20m SO0m
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ELEMENTOS DE PAISAGISMO

Area com vegetagio pisoteavel
I Canteiro com arbustos h=1.50m
I Canteiro com forragao rasteira
P Jardim comunitario

% Jardineira

Arvore existente

Palmeira existente

Arvore a plantar

Palmeira a plantar

Ipé Rosa a plantar

Os el de paisagi foram proj para
privilegiar a experiéncia do percursoapéea
interagao sensorial do usuario com o lugar.

ot bl { Yt e
novas intervencées para criar ritmos do caminhar
i e areas de per éncia e placa
acolhedoras, com énfase na sinestesia com o lugar.

BAIA DE GUANABARA

Clique aqui ou escaneie o c6digo ao 7 . BAIA DE GUANABARA BAIA DE GUANABARA
lado para ver a prancha ampliada



https://drive.google.com/file/d/1tHiPy0iciBr5rT_6XIhnUWVx7gH3Aj1U/view?usp=sharing
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Esporte Clube
de uma iluminagao menos intensa e indireta; Jardim Guanabara
2- Garantir total visibilidade nas areas de maior
atividade do programa, através de uma iluminacao

mais intensa e direta.

BAIA DE GUANABARA

Clique_.aqui ou escaneie o c4digo ao - BAIA DE GUANABARA . BAIA DE GUANABARA
lado para ver a prancha ampliada


https://drive.google.com/file/d/1XdifS1XVq_j0o3I5UoIeFaR70z1Ux_V3/view?usp=sharing
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Jardineira Rua
compartilhada

A priorizagdo do percurso pedonal
e a criagdo de equipamentos
garantidores da boa permanénciq,
propiciam uma maior exploragdo

e percepgdo do lugar pelo usudario.

Area de Ciclovia

Circulagdo
pedonal

Gastronomia Esportes e Passeios
exerc. fisicos

Equip. de

Area de
estar

Mirante

Contemplagdo Socializagéo Contato coma

e relaxamento

natureza

Corte transversal perspectivado do mirante principal sobre foto editada do local. Foto e edigao: O autor.
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“Um objeto ou lugar atinge realidade

~ <L concreta quando nossa experiéncia
com ele é total isto é através de
todos os sentidos, como também com
a mente ativa e reflexiva.
(THUAN, 1983)

Circulagéo Ciclovia Equip.de Area de Circulagéo | Mirante
pedonal permanéncia estar pedonal

Corte transversal
humanizado do mirante
arquibancada.

Esportes e Contemplagdo Socializagéo Contato com
exerc. fisicos e relaxamento a natureza
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MIRANTE 180°

7
Ao

Corte transversal
humanizado do
mirante 180°, sobre
foto editada do
local Foto e edigcéo:
O autor.

aofetagdo sensorial.

Circulogéo
. pedonal

Cﬁfb

Passeios

o i
—
Contemplagdo
e reloxamento

imensiddo da paisagem aumentando sua percepgdo e

Equip. de
permanéncia

A =
Al b

Contato com a Gastronomia

natureza
80 2
tg"‘
. i i
Socializagdo Esportes e

exerc. fisicos

Mirante

“Mas, podemos perguntar,
sera que a natureza néo
proporciona imagens ainda
mais pujantes? O que da
uma maior sensagdo de
calma do que um mar
tranquilo, ou de energia
exuberante do que uma
floresta virgem, ou de
vastidao do que a extensGo
sem fim das pradarias? Sim,
mas € duvidoso se os seres
humanos podem
simplesmente apreender
estas qualidades na
natureza sem uma
experiéncia prévia nas
formas e escalas sensiveis
criadas pelo homem. A
natureza é demasiado
difusa, seus estimulos
demasiado poderosos e
conflitantes, para serem
diretamente acessiveis a
mente e sensibilidade
humanas. (...) O meio
ambiente planejado atende
a um propdsito
educacional.®

(THUAN, 1983)
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ntato com M GastronomiofF@RAtividades
¥iculturais®
e >
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»
Vista humanizada
do espago
gastronémico,
sobre foto editada
do local Foto e
edigcdo: O autor.
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PIER - Vista Panorémica

. o . g. o
Contemplagdo Esportese Socializagéo

e relaxamento exerc. fisicos

Atividades
culturais

Contato com a Pesca Gastronomia

natureza artesanal

Passeios

Vista humanizada do pier, sobre foto editada do local Foto e edigdo: O autor.

“Em experiéncias memoraveis de arquitetura, espago, matéria e tempo se fundem em uma
dimens@o unica, na substancia basica da vida, Qque penetra em nossas consciéncias.
Identificamo-nos com esse espago, esse lugar, esse momento, e essas dimensdes se tornam
ingredientes de nossa propria existéncia. A arquitetura € a arte de nos reconciliar com o mundo,

e esta mediagdo se da por meio dos sentidos."
(PALLASMAA, 201)
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Faculdade de Arquitetura e Urbanismo PIER - Visdo do Pedestre

\ A\ |
“Mas sentir’ um lugar leva mais tempo: se faz de experiéncias, WA\ \f ) /;,’M / )/ \ | Vista humanizada
em sua maior parte fugazes e pouco dramadticas, repetidas I el 7NN '.",’ P Wy conceitual do pier.
dia apds dia e através dos anos. E uma mistura singular de ' bt | g
vistas, sons e cheiros, uma harmonia impar de ritmos T B o o

naturais e artificiais, como a hora do sol nascer e
se pér, de trabalhar e brincar. Sentir um lugaré
registrado pelos nossos musculos e ossos." M
(THUAN, 1983)
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REFERENCIAS PROJETUAIS

PARQUE BICENTENARIO - Santiago

HIGH LINE PARK - Nova lorque

PARQUE MADUREIRA- Rio de Janeiro

AUTOR/ANOQO: Teodoro Larranaga, 2007

AUTOR/ANO: Diller Scofidio + Renfro, 2009

AUTOR/ANO: Ruy Rezende Arquitetos, 2012

DESCRICAO: Parque publico urbano

CARACT. SENSORIAIS: Presenca da dgua (lagos),
Presenca de animais; Vegetagdo e
aproveitomento de luz e sombras.

DESCRICAO: Parque publico urbano linear,
implantado sobre linha férrea elevada em desuso.

POTENCIALIDADES: Uso da dgua (contato/tato,
sons e luz/reflexo), Animais (interagdo e
observag¢do), Programa e zoneamento; mobilidrio
e equipamentos utilizados.

CARACT. SENSORIAIS: Diversidade de ambiéncias
(ensolaradas, sombreadas, Umidas, secas,
ventosas e abrigadas); Contato com a naturezq;
Preparagdo, venda e consumo de alimentos.

DESCRICAO: “Equipamento publico sustentdvel,
baoseado em um Progroma de Educagdo
Socioambiental." (Equipe de projeto)

REFERENCIAS: Micro ambiéncias; Relagdo com o
entorno (Bairro/Cidade).

POTENCIALIDADES: Relogdo com o entorno
(conexdes); Uso da daguaq; Incentivo ao pequeno
comerciante; Vasta oferta de lugar para estar;

REFERENCIAS: Percurso pedonal (experiéncias
excitantes), Paisagismo; Mobilidrio.

CARACT. SENSORIAIS: Presenga da dgua de
vérias formas (espelhos, cascatas, praia artificial),
que causo aofetagdes interativas nos usudrios;
Incentivo O  musicalidode  (progroma e
equipamentos), Vegetagdo e aproveitomento de
luz e sombras; Preparo e venda de alimentos
(cheiros e gostos).

Fonte: santiagodochile.com

feig-
ge
=

POTENCIALIDADES: Uso da dgua (contato/tato,
sons e luz/reflexo), materialidade (sensagdes ao
toque e cheiros); progroma e zoneamento;
mobilidrio e equipomentos utilizados.

REFERENCIAS: Parceria Publico/Privado; Micro
ambiéncias;

Fonte: rra.com.b
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ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE
Diretrizes para revitalizacao do Parque Marcello de Ipanema, Rio de Janeiro

“Toda experiéncia comovente com a arquitetura é multissensorial...”
(PALLASMAA, 2011)




IMAGEM SINTESE: N
Representagdo artistica das experiéncias individuais £
vividas no lugar, suas dimensdes sensiveis e das

subjetividades que o preenchem.




ILHA DO GOVERNADOR ’ O Parque Publico Marcello de

Ipanema estd localizado no
bairro do Jardim Guanabara,

na Ilha do Governador - RJ. Z \xv>

Baia de Guanabara

Rio de Janeiro
AV Oceano
32/4—~ Atlantico

0  S0km 150km
__

PROGRAMA EXISTENTE:

01 - Area de encosta e maota preservado;

late Clube

02 - Praia com pier em concreto;,
*Jardim Guanabara

03 - Polco para eventos no nivel +Tm;

04 - Estacionamento no nivel +3m,
com pg. infantil e quiosque de lanches;

05 - Estruturas de apoio & Comlurl;

06 - Area de estar,

COM OCess0s por escadas, Nos niveis
X . ] = +5,5mAH2m 22 5m27m 2 +32 5m;
Baia de Guanabara ;

Esporte Clube 07 - Mirantes oo longo dao rua,

Guaﬂiz nos niveis +40m ao +42m.

120m




\/,/\ [:] Area Gtil do parque
% Trajetéria solar

Ventos predominantes
40 a 50dB
50 a 60dB

~ 60a70dB

.| 70a90dB

@ Focos de permanéncia

D Resid. uni e multifamiliar
B Comercial

PROGRAMA EXISTENTE:
01- Area de encosta e mata
preservado;

02 - Praia com pier em
concreto;

03 - Palco para eventos;
04 - Estacionomento, pq.
infantil e quiosque;

05 - Estruturas de apoio a
Comlurb;

06 - Area de estar;

07 - Mirantes.

OBJETO e CONTEXTO - Andlise do Lugar

Percebem-se focos pontuais de

permanéncio, por conta da falta
0 30m___60m de equipamentos e atrativos
—— para os usudrio.




OBJETO e CONTEXTO - Situagdo presente
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Poluicdo e ma conservogoéﬁFbto e edigdo: Alex Vargas
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METODOLOGIA - Andlise do Lugar

Fotos: André Vargas



METODOLOGIA - Pesquisa Etnogrdfica
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Fluxos e permanéncias. Croqui de campo: Alex Vargas



METODOLOGIA - Pesquisa Etnogrdfica

[ngé;mm ,

[ MRz Arions) FicA INDISfoniVEL l 1 FER(ERE -SE ESte
. @uanto To MOMEATe TA PRETICA DE | |TERRSRio POR coutt |

RITUALS « PEREBE-S UM AR Tl | | D DispoNi®ilinane
ENTRE tUiRaS GRS e \EodRiks | | Wéﬁ:ﬂf paes F

Territérios e acordos. Croqui de campo: Alex Vargas



PRINCiPIOS NORTEADORES

Parceria publico/privada

Potencializagdo dos Criagdo de novas fontes de . ~
L . " para a ativagdo do lugar
aspectos subjetivos estimulos sensoriais, fazendo-se a ~
Y~ . . ~ . pela manutengdo da seguranga,
e de excitagdo sensorial existentes conexdo com as fontes existentes

limpeza e ordem publica

Promogdo e incentivo a pequenas Incentivo a Garantia da
apropriagdes particulares ou manifestag¢des culturais boa permanéncia e
grupais dos lugares e 0 educagdo ambiental diversidade de usos




Contemplagdo e
relaxamento

Contato com a natureza

ATRATIVOS PRINCIPAIS

Esportes e exerc. fisicos

Pesca artesanal

Socializagdo

Gastronomia

&)

Passeios

Atividades culturais



PRINCIPAIS ESTIMULOS SENSORIAIS

Tateis Auditivos Gustativo

Olfativos Visuais Cinestésicos Subjetivos



ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZAGAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro - TFG2 - Alex Vargas | ALTERACOES NO ENTORNO Ecas Grific - Mot . /A Pw'/; :

Claudio
Minczuk

BAIA DE GUANABARA

BAIA DE GUANABARA



ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZACAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro - TFG2 - Alex Vargas | PLANO DIRETOR Ecas Grific - Mot . /A P%;
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LEGENDA:
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Esporte Clube
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ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZACAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro - TFG2 - Alex Vargas | SETORES Ecas Grific - Mot . /A Ps/;
~

Se apropria do carater
intimista do lugar para
criar uma atmosfera
lidica e acolhedora

N~
4‘5 T4

Amplia as caracteristicas
de contemplacao existente,
criando novos percursos e

areas de permanéncia g Complementa os setores
W, contiguos e da uma nova
identidade ao espaco
existente e deficiente

Valoriza o programa
existente voltado para a
pratica esportiva e uso
coletivo dos espacos

Agrega e valoriza o
engajamento comunitario,
além de criar nova funcao

a um espago meramente
circulatério

BAIA DE GUANABARA

BAIA DE GUANABARA BAIA DE GUANABARA




ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZACAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro - TFG2 - Alex Vargas | PROGRAMA
./ =

475

BAIA DE GUANABARA

ITENS DO PROGRAMA - Todos possuem atributos de estimulo sensorial, graduados na escala de referancia

01 - Pracinha - Ponto de referéncia (acesso), com estrutura de permanéncia e pequenos lanches - ambiéncia mais intimista
02 - Playground infantil - Supre a necessidade de equipamentos e atrativos voltados para o publico infantil no parque

03 - Academia - Destinado ao apoio para o inicio ou fim da realizacao de exercicios fisicos, dentro e fora do parque

04 - Area molhada - Potencializador dos estimulos sensoriais, em complementacio ao playground infantil

05 - Jardim comunitario - Elem. de estimulo sensorial e ao engajamento comunitario, através de peq. apropriacoes do lugar
06 - Area para refeigoes - Equipamentos de apoio ao uso recorrente do espaco para refeicoes em pequenos grupos

07 - Mirante principal - Estrutura e mobilidrio de permanéncia e contemplacao como potencializador de atributos existentes

08 - Praga de pets - Supre a necessidade de equipamentos e atrativos destinados ao usuario com animais de estimacao

09 - Jogos de mesa - Equipamentos para a pratica de esportes leves e jogos de grupo, visando o publico infanto juvenil e idoso

10 - Quadra poliesportiva - Equipamento para a pratica poliesportiva de grupo, com estrutura de apoio (arquibancada)
| 1- Mirante arquibancada - Item de permanéncia voltada a contemplagao e o écio

12 - Lanchonetes - Equipamentos potencializadores de estimulos sensoriais, voltados para o apoio aos equipamentos préximos

13 - Mirante 180° - Item de permanéncia e contemplagdo, aproveitando-se da topografia do terreno

14 - Deck panoramico - Elemento de apoio a pesca artesanal, permanéncia, contemplacio e ativador do fim da praia

15 - Praia - Inclui mobilidrio de apoio a pratica de esportes de areia e nauticos, como elementos de ativacao do lugar

16 - Palco aberto - Equipamento de incentivo a realizacao de eventos culturais populares

17 - Espago gastronémico - Pequenos restaurantes e estrutura para apresentacoes, permanéncia e contemplacao

18 - Area de exposicoes - Espaco reservado para o incentivo cultural e promocao de artistas locais

19 - Centro cultural e administrativo - Equip. de apoio logistico e centro cultural e histérico da llha do Governador

20 - Pier - Equipamento de contemplacao, permanéncia e estimulo ao comércio artesanal, gastronomia, cultura e a pesca

A\ N 7

A decisao por fechar a escada
de acesso lateral ao parque,
visa garantir a seguranca e
deslocar o foco do fluxo para
o acesso principal

2
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ATRATIVIDADE SINESTESIA PRINCIPAIS ATRATIVOS

nEE L 1] A - Contemplacao e relaxamento
oEE | B | B - Esportes e Exercicios fisicos
o@ C - Socializagao

oEa L D - Passeios

nEa E - Contato com a natureza

F - Pesca artesanal
G - Gastronomia

H - Atividades culturais

oa
os ESTIMULOS SENSORIAIS
nEpaEsa Bl Visuais
=@ o
Tateis
Bl Auditivos

| +]s]c] a .
E— Bl Gustativos
nEpEEn Il Offativos

-
- b Cinestésicos
(<]
nEpaE Subjetivos

-

-

Centro de apoio logistico da
Comlurb realocado e area
remanescente incorporada

a area do parque

BAIA DE GUANABARA




Faculdade de Arquitetura e Urbanismo ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZACAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro - TFG2 - Alex Vargas | EQUIPAMENTOS e MONUMENTOS
% N N —
EQUIPAMENTOS MONUMENTOS
Quiosques Escultura - Busto Prof. Marcello de lpanema Y
Transporte publico Placa - Marco das religioes de origens africanas I
Sanitério pablico Placa - Marco da Praga Claudio Minczuk
Estacionamento Obelisco - Alt. 20m (marco referencial) 1
Bicicletario Chafariz (marco referencial)
Mapa do parque Placa - Marco de preservagao ambiental I
Toten informativo Escultura - Monumento 4 cidade do Rio de Janeiro ¥
Guarita de controle Placa - Praca Prof. Cibelle de Ipanema £

Os equip e p
os itens do programa, de trés formas:
1- Criando itens de atratividade e estimulo sensorial;
2- Fazendo conexao entre os diferentes programas;
3- Fazendo conexao entre o parque e os arredores;
4- Chamando a atencdo do usuario para os aspectos
histéricos, culturais e de preservacao do lugar.

BAIA DE GUANABARA

A escolha por um obelisco neste ponto do parque
$rey visa criar um marco visual de integracao e
N 3 referéncia espacial. A sua altura (20m) foi pensada BAIA DE GUANABARA
0 10m 20m  50m : com o intuito de dar visibilidade mesmo nos
|| | 50 diferentes niveis do parque. Suas faces e a paginacao
do piso, apontam para os 4 Pontos Cardeais.




Faculdade de Arquitetura e Urbanismo ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZACAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro - TFG2 - Alex Vargas | FLUXOS e PERMANENCIAS

T ,
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Pedestres
Veiculos motorizados e pedestres
= = = = - Veiculos nao motorizados

= Acessos
PERMANENCIAS
@S Majoritariamente DIURNA
@ Majoritariamente NOTURNA

Apesar da implantagao da rua compartilhada
sy ALY biém foram incluides o

(2 es e

projeto uma ciclovia e um caminho exclusivo para
pedestres. Este caminho privilegia o percurso a pé e garante
o foco da atengao do usudrio aos ritmos do caminhar e sua
sinestésica com o programa, atencao esta que ficaria
com veiculos e/ou cicl nas outras vias projetadas.

divieid.

acessibilidade ao vencer os desniveis através de escadas ou rampas

BAIA DE GUANABARA

0 10m 20m S0m

BAIA DE GUANABARA ) BAIA DE GUANABARA
— —




Faculdade de Arquitetura e Urbanismo ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZACAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro

- TFG2 - Alex Vargas | PAISAGISMO Escala Grifica - Metros 0
: ~ .
w y ¥ o~ ELEMENTOS DE PAISAGISMO

é Area com vegetacio pisoteavel
I Canteiro com arbustos h=1.50m
I Canteiro com forracao rasteira
P Jardim comunitario

Jardineira

Arvore existente

Palmeira existente

Arvore a plantar

Palmeira a plantar

Ipé Rosa a plantar

Os el de paisagi: foram projetados para

privilegiar a a do percursoapéea

interacao sensorial do usuario com o lugar.
daa

apr < e
novas intervencées para criar ritmos do caminhar

i e areas de per e placa
acolhedoras, com énfase na sinestesia com o lugar.

BAIA DE GUANABARA

0 10m 20m S0m

BAIA DE GUANABARA 8 ) BAIA DE GUANABARA




g ARQUITETURA e SUBJETIVIDADE: PROJETO de REVITALIZAGAO do PARQUE MARCELLO de IPANEMA, Rio de Janeiro - TFG2 - Alex Vargas | ILUMINACAO i Grifcs - Mets . /N 55

tidad

cao artificial foi projetada com 2 fi
|- Garantir a experiéncia do percurso a pé e da

de uma iluminacao menos intensa e indireta;
2- Garantir total visibilidade nas areas de maior
atividade do programa, através de uma iluminacao
mais intensa e direta.

BAIA DE GUANABARA

0 10m 20m 50m ¥ BAIA DE GUANABARA V4 BAIA DE GUANABARA
| |




Jardineira Rua

Area de Ciclovia Circulagdo Equip. de Area de Mirante
compartilhada

estar pedonal permanéncia estar

e a criagdo de equipamentos
garantidores da boa permanéncia, Gastronomia Esportes e Passeios Contemplagdéo Socializagédo Contato coma

propiciam uma maior exploragéo exerc. fisicos e relaxamento natureza

e percepgdo do lugar pelo usudrio.

Corte transversal perspectivado do mirante principal sobre foto editada do local. Foto e edigdo: O autor



SR
MI

RANTE

ARQUIBANCADA “Um objeto ou lugar atinge realidade
: concreta Qquando nossa experiéncia
com ele é total isto é através de

el todos os sentidos, como também com

a mente ativa e reflexiva.
(THUAN, 1983)

Circulagdo Ciclovia Equip. de Area de Circulagdo | Mirante
pedonal permanéncia estar pedonal

Socializagéo Contato com

Esportes e Contemplagdo ,
a natureza Corte transversal humanfz

exerc. fisicos e relaxamento Jo do mirante arquibancada,



MIRANTE 180°

e | @:}) @

Passeios Contato com a

natureza
. 5 i :

7
l
\
|
I
|
l\ Contemplagdo
1
|

Corte transversal
humanizado do
mirante 180°, sobre
foto editada do
local. Foto e edig¢do:
O autor.

Socializagdo
e reloxamento

Equip. de
Circulagdo permanéncia

pedonal

estar

ofetagdo sensorial.

Area de

4 — "
‘ J
I,
Gastronomia

)

Esportes e
exerc. fisicos

Mirante

“Mas, podemos perguntar,
sera que a natureza néo
proporciona imagens ainda
mais pujantes? O que da
uma maior sensag¢éo de
calma do que um mar
tranquilo, ou de energia
exuberante do que uma
floresta virgem, ou de
vastidao do que a extensao
sem fim das pradarias? Sim,
mas é duvidoso se os seres
humanos podem
simplesmente apreender
estas qualidades na
natureza sem uma
experiéncia prévia nas
formas e escalas sensiveis
criadas pelo homem. A
natureza é demasiado
difusa, seus estimulos
demasiado poderosos e
conflitantes, para serem
diretamente acessiveis a
mente e sensibilidade
humanas. (...) O meio
ambiente planejado atende
a um propdsito
educacional.*

(THUAN, 1983)
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y a humanizada do
“espago gastrondémico,
sobre foto editada do
local. Foto e edigdo: O
autor

»



PIER - VISTA PANORAMICA

Contemplagdo Esportes e Socializagdo Passeios Contato com a Pesca Gastronomia Atividades
e relaxamento exerc. fisicos natureza artesanal culturais

Vista humanizada do pier, sobre foto editada do local. Foto e edigdo: O autor

. 2 el , e " “Em experiéncias memoraveis de arquitetura, espago, matéria e tempo se fundem em uma
£ dimenséo unica, na substancia bdsica da vida, Qque penetra em nossas consciéncias.
Identificamo-nos com esse espago, esse lugar, esse momento, e essas dimensdes se tornam
ingredientes de nossa propria existéncia. A arquitetura € a arte de nos reconciliar com o mundo,
e esta mediagéo se da por meio dos sentidos.
(PALLASMAA, 2011)
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“Mas Ssentir’ um lugar leva mais tempo: se faz de experiéncias,
em sua maior parte fugazes e pouco dramaticas, repetidas
dia apds dia e através dos anos. E uma mistura singular de
vistas, sons e cheiros, uma harmonia impar de ntmos
naturais e artificiois, como a hora do sol nascere
 se pér, de trabalhare brmcar Sentir um lugar é ¥
 registrado pelos noss b

ﬂw'r* xl.,,_

Vista humanizada
conceitual do pier.
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