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RESUMO

O foco do Projeto Porting foi a pesquisa ao redor dos diferentes métodos
para realizar a execugao de aplicagbes do sistema operacional Windows no
ambiente macOS, com o intuito de criar uma aplicagao para automatizar o processo
de instalacdo, de forma que o usuario nao precise de conhecimentos avancados
para realiza-la. O projeto culminou na criagdo da aplicagao Porting Kit, que é o

grande foco deste trabalho.

Palavras-chave: Portabilidade. Wine. Automacao.



ABSTRACT

The focus of the Porting Project was the research of the different methods to
execute an application made for the Windows operating system in the macOS
environment, in order to create an application to automate the installation process,
so that the user would not need advanced knowledge to realize it. The project
culminated in the creation of the Porting Kit application, which is the main focus of

this work.

Keywords: Portability. Wine. Automation.
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1. INTRODUGAO

Em 2009, quando obtive meu MacBook, um notebook da marca Apple, uma
de minhas primeiras observagdes foi o fato de que os programas para atividades
padrées (como editar um texto) eram diferentes, mas logo percebi também que
faltavam certos programas dos quais eu precisava.

No inicio, procurei por programas alternativos que fossem desenvolvidos
para o Mac, mas me deparei com alguns casos mais complicados, como quando
precisei realizar a copia de um DVD de video, e vi que o Toaster, o programa mais
utilizado para este fim, era pago, enquanto no Windows o DVD Shrink era gratuito.

Além da questdo do preco, eu ja estava acostumado com a interface do
DVD Shrink, e eu teria que me adaptar a interface do Toaster, além de pagar por um
recurso que eu sempre considerei basico. Pouco depois, vi que isso ndo afetava
apenas os programas utilitarios, e que o campo mais sofredor era o de jogos.

A grande maioria dos jogos nao possui versao para Mac OS X, o que para
mim era algo tdo sério quanto a falta do DVD Shrink (como grande fa de jogos).
Para contornar o problema, comecei a procurar solu¢des pela internet a fora e a
realizar diferentes testes.

Primeiramente, inspirado pelos meus tempos de estudo no CEFET/RJ
Uned-NI, em que todos os computadores possuiam maquinas virtuais com Linux e
Windows, criei uma maquina virtual de Windows com o VirtualBox para instalar os
programas e jogos que precisava.

Os resultados foram desanimadores, visto que a maioria dos jogos nao
funcionavam, e que apesar da grande maioria dos programas funcionarem, eu
precisava carregar um segundo sistema operacional para usa-los, o que acarretava
muito tempo, além de resultar em um grande consumo de memodria e baixo
desempenho.

Sem desanimar, continuei a procurar uma solugcdo, e me deparei com 0
Wine. O Wine é um programa desenvolvido para Linux e Mac, que permite utilizar
programas de Windows sem precisar passar por um processo de emulagao,

repassando as chamadas dos aplicativos de Windows para bibliotecas do sistema
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nativo, e traduzindo todo o resto para POSIX, transformando-o em um “programa
semi-nativo”.

As razdes pelas quais o programa nao poderia ser considerado nativo eram
estéticas e funcionais. O Wine possui diversos motores (engines) que fazem seus
aplicativos funcionarem, mas ele s6 pode possuir um motor por computador, o que
complica muito o processo. Além disso, os aplicativos instalados via Wine nao tém
uma aparéncia nativa, pois fica muito claro que eles estdo sendo executados por
meio do proprio Wine.

Sem tirar o Wine da mente, busquei por algum programa que fosse similar,
e descobri entdo o WineBottler. O WineBottler ¢ similar ao Wine e resolvia a
questado da aparéncia nativa, pelo menos parcialmente. Infelizmente, o problema do
motor unico também ocorria nele. Cada aplicagao funciona de maneira diferente, por
isso certas aplicagdes podem funcionar perfeitamente com um motor e n&o abrir
com outro.

O Wine nao havia me levado a nada, ja o WineBottler havia me permitido
instalar o DVD Shrink e Capitdo Claw (um jogo antigo que joguei na época), mas eu
mantinha as esperangas de encontrar um método melhor. Depois de um tempo,
descobri o CrossOver Games.

O CrossOver Games é pago, mas ainda assim possuia resultados
excelentes, visual nativo, e dispensava o uso de varios motores ja que executava a
instalacdo das demais bibliotecas necessarias para o funcionamento da aplicacéo
desejada (caso a mesma estivesse presente em sua base de dados). Infelizmente
havia dois detalhes: além de ser pago, o CrossOver Games precisava estar
instalado para que os programas pudessem ser executados, e seu motor nao
parecia ser perfeito para todos os casos.

Depois de pesquisar um pouco mais, cheguei ao ponto principal de minha
pesquisa: Wineskin. Com o Wineskin era possivel instalar aplicativos com multiplos
motores, rodando com aparéncia nativa, € ndo era preciso ter ele instalado para que
os programas funcionassem.

Parecia ser perfeito, até que eu me deparei com a grande desvantagem

dele: a sua interface. A janela do utilitario do Wineskin é incompreensivel para um
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usuario inexperiente, o que por sorte ndo era o meu caso. Depois de um tempo, me
adaptei a usar a janela, mas sem me agradar muito com a idéia.

Pouco tempo depois, descobri uma variacdo do Wineskin chamada CXZ,
mas ela precisava estar instalada no sistema para que os aplicativos instalados por
meio dela funcionassem (mesmo problema do CrossOver Games). Quando o
Wineskin foi atualizado, surgiram brevemente mais duas variagbes do mesmo, o
Novo CXZ e o CXEXx, logo em seguida. Nenhum deles era superior ao Wineskin,
exceto no critério de economia do espago em disco, o qual no meu caso era
irrelevante.

Depois de um tempo usando o mesmo, e tendo instalado diversas
aplicagdes (principalmente jogos), pensei em criar um programa que pudesse
armazenar essas instrucdes, e que entdo pudesse realiza-las sozinho; em outras
palavras, um programa que pudesse instalar aplicacbes de Windows
automaticamente, sem que o usuario precisasse conhecer o Wineskin. Essa idéia foi

0 que deu inicio ao projeto.
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2. OBJETIVO

A meta principal do projeto € construir uma aplicagdo (Porting Kit) que
permita instalar e executar programas feitos para o sistema operacional Windows no
sistema operacional macOS, sem grandes dificuldades.

Para que isso seja atingido sem a necessidade de virtualizagdo, a aplicagcéo
utilizara o Wineskin como motor, tornando-o simplificado, de maneira que o usuario
nao necessitara de conhecimentos avancados para realizar o objetivo proposto,
partindo do pressuposto que outra pessoa ja realizou a instalagédo desse programa
no macOS antes usando o préprio Wineskin.

Isso se deve ao fato que, por meio do Porting Kit, um usuario pode
converter um port (aplicagcdo de Windows instalada no macOS via Wineskin) em um
arquivo WSI, o qual é basicamente composto por um conjunto de instrugbes que
ensina o proprio Porting Kit a criar um réplica do port original. Isso por sua vez se
faz necessario pois: levar uma aplicagao nao assinada (como € o caso de port) de
um computador para outro causa alertas de seguranga no sistema; ports podem ser
bem grandes dependendo da aplicagdo portada; e em alguns casos, transferir um
programa de uma maquina para outra pode ser considerado pirataria. Todos esses

problemas sao evitados ao usar o arquivo WSI para recriar o port.
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3. APLICABILIDADE

Uma duvida comum seria: quais tipos de aplicagdes necessitam dessa
metodologia para serem instaladas no macOS? Em que caso nao haveria outra
alternativa mais adequada, como recompilar a aplicagao para o sistema desejado?
Algumas dessas circunstancias serao enumeradas abaixo.

O primeiro caso a mencionar € o mais obvio: aplicagdes de cddigo fechado
que nao sao multiplataforma. Como exemplo é possivel citar o DVD Shrink,
referenciado na introdugcdo. Alguns programas simplesmente nao possuem
substitutos adequados, e por isso precisam ser portados para que possam ser
utilizados.

Em seguida vale mencionar as aplicagdes institucionais. Quando aplica¢des
sdo desenvolvidas no meio académico elas por diversas vezes podem possuir
apenas uma versao para Windows, o que inibe os usuarios de Mac de tirar proveito
das mesmas. Neste caso, a simples geracdo de um arquivo WSI que possa instalar
essa aplicagao, disponibilizado no mesmo dominio que a mesma, seria mais que o
suficiente para tornar usuarios de Mac capazes de instala-la.

Além da comodidade do usuario ter de baixar apenas um pequeno arquivo a
mais, existem vantagens para o proprio desenvolvedor, tais como economia com
hospedagem (caso a opcao anteriormente adotada fosse disponibilizar um port
completo para download), ter de se preocupar apenas com a versao para Windows
quando tiver de corrigir bugs, nao ter de fornecer alertas sobre desativar opgdes de
seguranga para utilizar o app (pois esta alteragédo nao é necessaria para o Porting
Kit), entre outras coisas mais.

Por possuirem fins bens especificos, essas aplicagcdes podem nao possuir
substitutos. O Cytoclus € um desses programas, e sera mencionado mais adiante
neste capitulo.

E por fim: os jogos; os quais tiveram uma grande énfase no
desenvolvimento deste projeto. Apesar de existirem varios jogos para o sistema
macQOS, eles se enquadram em um tipo de aplicagdo em que ha alternativas, mas

0s usuarios nao as desejam; eles querem a aplicagao original.



17

Poderia-se cobrar das empresas pequenas-médias para que seus jogos
fossem portados e colocados no Porting Kit. Considerando o valor médio cobrado
por PaulTheTall para realizar um port (US$ 10.000), poderia se cobrar o mesmo.

Com o Porting Kit, qualquer um com um pouco mais de conhecimento tem
poder para criar seu préprio arquivo WSI, no entanto o Porting Kit sé reconhece os
arquivos como confiaveis (sem dar alertas) se estes sao obtidos do servidor,
evitando assim a possibilidade de fraude e mantendo o usuario alerta. Isso tem o
potencial para estender o mercado de Porting de app de Windows para Mac,

tornando-o mais simples e mais acessivel.

3.1-CYTOCLUS

O CytoClus foi o programa testado com Porting Center / Kit para avaliar o
seu uso dentro da universidade, para provar que nao seria muito dificil criar um port
com o uso do Porting Center, e muito menos realizar a instalagdo do mesmo com o
Porting Kit.

A pedidos da Professora Myrian Christina de Aragao Costa, D.Sc., a qual
possuia apenas um Mac a sua disposicao e necessitava do Windows apenas para
utilizar este programa, concedeu uma copia do instalador do programa para que o
mesmo fosse portado.

Logo ao tentar iniciar ao instalador do programa houve um erro. O erro
alertava sobre a auséncia de uma dependéncia necessaria para 0 programa ser
instalado: o .NET 3.5. Na época ele ainda ndo era bem suportado pelo Wine,
portando foi necessario aguardar um pouco.

Posteriormente, em uma nova tentativa, tentou-se realizar a instalagao do
winetrick deste pacote (dotnet35) em um port. Em uma saida de erro bem clara
deixada durante a instalagdo do winetrick, se viu que ele precisava do winetrick
msxml3 para ser executado.

O wrapper foi criado do zero, e entdo foram instalados o msxml3 e o
dotnet35. A instalagao foi bem sucedida, e o programa executou perfeitamente nos

testes iniciais. Para criar o WSI do mesmo foi necessario definir um caminho relativo



18

para o arquivo executavel da aplicacdo, pois este caminho variava de instalagao
para instalagao.
Por fim, o port do CytoClus foi instalado e utilizado com sucesso pela

professora.

3.2 - OUTROS FEEDBACKS

O Porting Kit também foi testado pelo aluno Renan Barbieri, o que forneceu
o seu feedback da usabilidade da aplicagao. A interface foi elogiada, assim como a
facilidade na criagao de port, sendo até mesmo considerada mais simples do que no
Windows.

Também né&o foi observada nenhuma lentiddao durante a execugao de um
jogos disponibilizados na base do programa. Caracteristicas que foram apontadas
para melhoras futuras sdo o fato da aplicagdo ter muitos jogos disponiveis, e isso
passar o entendimento de que o Porting Kit seja apenas para esse tipo de
programa.

Outra coisa que aparenta ser pouco clara é a questao do licenciamento das
aplicagdes. Um individuo pode apenas instalar um programa pelo Porting Kit se uma
possuir uma licenga valida ou cépia legitima do mesmo. A aplicacdo nao fornece
aplicagdes distribuidas de maneira ilegal, mas esse dado nao fica tdo exposto

quanto deveria.
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4. TIPOS DE PORT

Depois de manusear por muito tempo diferentes tipos de ports iniciei uma
extensa pesquisa pela histéria do port de aplicagbes de Windows para Mac OS X, e
ao fim descobri diversos dados curiosos, além de ter desvendado muitas coisas em
relagcao a evolugao dos ports.

Antes de comecar, € importante lembrar que neste capitulo estarei citando a
evolucdo dos ports apenas, e nao de outros métodos como maquinas virtuais e dual
boots. Quaisquer outros métodos mencionados neste capitulo foram feitos por
empresas que posteriormente entraram neste nucleo, e estdo aqui apenas para
mostrar a evolugdo da empresa em termos de instalagdo de programas de Windows
no Mac OS X.

Além disso, mais um conceito precisa ser explicado: para ser compativel
com multiplos sistemas operacionais, o Wine foi originalmente escrito de maneira
qgue todas as suas janelas eram desenhadas no OS X usando apenas o X Windows
System, também conhecido como X771 (isso mudou apenas anos depois, com a
chegada do Mac Driver). Os sistemas 10.5 a 10.7 da Apple foram langados com o
X11 ja instalado, mas as versdes posteriores passaram a precisar do XQuartz
instalado, uma versao em caddigo-aberto do X77. As aplicagcbes da CrossOver
sempre possuiram seu proprio build do X711 embutido.

Partindo do principio, o primeiro tipo de port langado a publico foi o Cider,
langado pela companhia TransGaming em Outubro de 2006, pouco depois da Apple
adotar processadores Intel em seus computadores. O Cider era uma aplicacdo de
uso empresarial, ou seja: uma empresa desenvolvia uma aplicagao para Windows e
pagava a TransGaming para portar sua aplicagao para Mac; esta entdo desenvolvia
um port Cider especifico para aquela aplicacdo, o qual era entdo distribuido pela

empresa que desenvolveu a aplicagéo original.
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powered by
Cider

Figura 1: Logo oficial “Powered by Cider” (Movido a Cider)

Enquanto isso, a companhia CodeWeavers era proprietaria da aplicagao
CrossOver, a qual era capaz de instalar aplicagdes de Windows no Linux por meio
de seu proprio build do Wine. Em 9 de janeiro de 2007, a CodeWeavers langou sua
aplicagcao para Mac, e em 25 de margo de 2008 dividiram o CrossOver em ambos
Linux e Mac em dois programas: CrossOver Games e CrossOver Pro, os quais
tinham focos em jogos e em softwares em geral, respectivamente. Estas mesmas
aplicagbes vieram a se fundir novamente formando um novo CrossOver em 6 de

marco de 2012.

Figura 2: Logos oficiais do CrossOver Games e do CrossOver (também usado no CrossOver
Pro/Office)

Nao se tem certeza de quando ao certo esse movimento comegou, no
entanto, em determinado momento do ano de 2008, um grupo de usuarios de Mac
comegou a remover os programas de dentro dos ports Cider e a compartilha-los na
internet, indagando-se se nao seria possivel instalar outros programas com aqueles
mesmos wrappers, focando-se principalmente em jogos. Esse movimento ocorreu

na comunidade iBrain (http://ibrain.com.ua/), a qual era uma comunidade voltada a



http://ibrain.com.ua/

21

auxiliar usuario de produtos Apple, como iPods, iPhones e Macs, onde os usuarios
partiihavam suas experiéncias para conseguir resolver problemas.

Em 15 de setembro de 2008, a CodeWeavers, em uma tentativa de se
auto-promover, criou um port do navegador de codigo aberto Chromium para que o
mesmo rodasse no Mac usando a tecnologia dos motores CrossOver, no entanto
gue nao necessitava da aplicacdo CrossOver (a qual era paga) para ser executado.

Em 17 de margo de 2009, precisamente as 17:51, foi anunciado um

subdominio na iBrain chamado The Game Porting Team (http://dev.ibrain.com.ua/),

onde os usuarios poderiam dividir suas experiéncias no desenvolvimento de ports.

Levou um certo tempo para que a comunidade de porters se desse conta da
existéncia do port da CodeWeavers, mas depois de um certo tempo, devido aos
esforcos do usuario thedoctor45, o port ndo apenas se tornou utilizavel para outras
aplicagdes como se tornou possivel trocar seu motor pelos das versdes mais
recentes do CrossOver, os quais eram abertos devido ao fato de serem baseados
no Wine.

Esse wrapper e suas variagbes comecaram a se tornar amplamente
utilizados. O original era conhecido como Chromium Wrapper, enquanto suas
variagdes foram nomeadas CX Wrappers, ou CrossOver Wrappers. Isso deu origem
ao primeiro tipo de wrapper que poderia ser modificado e adaptado com mais
facilidade pela comunidade.

Um certo tempo depois, em 30 de junho de 2009, o usuario Doh123
introduziu na The Game Porting Team o OSXDosBoxWrapper, um wrapper voltado
para portar aplicagcbes em DOS para o Mac OS X, marcando o primeiro wrapper
criado por um usuario em vez de uma empresa. Depois da popularidade do seu
wrapper, em 5 de julho do mesmo ano, Doh123 criou entdo o WineWrapper, com o
objetivo de portar aplicagdes de Windows para Mac usando motores Wine. Este

programa foi rebatizado pouco depois para Wineskin.


http://dev.ibrain.com.ua/
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Figura 3: Antigo logo oficial do Wineskin

Cerca de dois meses depois, a The Game Porting Team saiu do ar duas
vezes por falta de pagamento devido a falta de doagdes. Isso acabou a levando a
migrar para uma hospedagem mais barata, fazendo surgir assim a Porting Team,
em um novo dominio (http:/portingteam.com/) que comegou a vigorar no dia 24 de
setembro de 2009.

O Wineskin usava o XQuartz para se renderizar, e se popularizou com uma
velocidade abrupta, mas os motores do CrossOver ainda continuavam a ser
melhores que os motores Wine para jogos e aplicagdes, além de ndo dependerem
do XQuartz, o que mantinha os CX Wrappers em alta, por mais que ndo houvessem
versdes dos mesmos com 0s motores mais recentes. Foi ai que, aproximadamente
em Outubro do mesmo ano, Doh123 criou o CXSkin.

Utilizando o mesmo X177 contido dentro dos CX Wrappers e motores
CrossOver recompilados em um wrapper Wineskin, foi possivel criar um wrapper
facilmente editavel que usava motores CrossOver. Este novo tipo de wrapper nao
era muito diferente do Wineskin, mas o fato de utilizar motores CrossOver o tornava
um substituto para os CX Wrappers, os quais inclusive ja ndo funcionavam no
sistema mais recente da época, o Mac OS X 10.6 (Snow Leopard). A intengéo de
Doh123 era apenas descobrir como o X server funcionava, mas as pessoas
comecgaram a usa-lo como um CrossOver gratuito, o que o levou a descontinuar o
CXSkKin.

Entdo, em novembro de 2009, o usuario Devilhunter usou o codigo do

CXSkin para criar o CXZ, um wrapper que possuia um unico diferencial em relagao


http://portingteam.com/
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ao seu antecessor: seu motor era externo. Sendo colocado em um diretorio do
sistema em vez de dentro do wrapper, um mesmo motor poderia ser usado com
multiplos ports, o que trazia uma economia de espaco. No decorrer de seu
desenvolvimento, assim como o Wineskin, os wrappers CXZ passaram a carregar
dentro de si um ou mais programas que tinham como objetivo facilitar ainda mais a

modificagdo dos wrappers.

Figura 4: Logo do CXZ na comunidade Porting Team

Em um momento desconhecido, mas que estima-se ter ocorrido no inicio de
2010, a companhia The Bordeaux Technology Group langou no mercado a
aplicagao paga Bordeaux for Mac OS X. Era basicamente uma janela como a do
Windows Explorer, na qual apareciam as aplica¢des instaladas pelo programa, o
qual tinha suporte a apenas um motor e um unico local para instalagdo. Por ser bem
similar ao WineBoftler, uma solugao que ja existia, e ainda ser pago, nao recebeu

destaque algum na comunidade.

Figura 5: Logo oficial do Bordeaux for Linux / Mac OS X
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Depois de aproximadamente um ano de alteracbes e aprimoramentos no
CXZ, Devilhunter langou o CXEx no final de 2010, uma versado aprimorada do
mesmo que possuia um gerenciador de motores, permitindo que eles fossem
baixados por meio deste gerenciador em vez de serem baixados manualmente pelo
usuario. Além do gerenciador, o CXEx também introduziu a sua prépria janela para
alteracao do wrapper, o que antes era um ponto negativo do CXZ ja que o Wineskin
havia introduzido uma unica janela para fazer alteragbes ha bastante tempo,
enquanto os wrappers CXZ possuiam varios programas, cada um com pequenas

funcionalidades.

Figura 6: Logo oficial do CXEXx

Pouco antes do langamento do CXEx, o usuario Drakulix introduziu na
comunidade o CiderX. Basicamente se tratava de um port CXZ, mas com
modificagdes que lhe permitiam usar motores Cider além dos motores CXZ ja
existentes. Isso abrangia muito seu numero de apps suportados, mas ele acabou se
tornando dependente do CXEx para o download de motores depois que este surgiu,

o que fazia com que se tornasse apenas uma expansao dele.

CiderX

Figura 7: Logo oficial do CiderX
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Numa tentativa de se recuperar, a Bordeaux langcou em 17 de margo de
2011 sua proépria versao do Wineskin, a qual chamou de Wineskin Pro. O produto
era essencialmente o mesmo, no entanto eles ofereciam também suporte para
auxiliar na instalagcao de aplicagdes, e este seria o seu diferencial, ou ao menos era
o que deveria ser. Devido ao péssimo suporte oferecido e a mesma aplicacao
também estar disponivel gratuitamente na internet, o Wineskin Pro durou apenas
um pouco mais de dois anos, sofrendo inclusive uma reducéo de preco, até que a
companhia o descontinuou como se nunca tivesse acontecido. Ele nunca chegou a

ter destaque na Porting Team.

Figura 8: Logo oficial do Wineskin Pro

Os wrappers CXSkin (agora também conhecidos como CXS) e CXZ
pararam de funcionar a partir da versao 10.7 do sistema da Apple. Enquanto isso, o
CXEx perdurou até a atualizacdo dos sistemas Lion e Mountain Lion para OS X
10.7.5 e OS X 10.8.2 em 19 de setembro de 2012, quando entdo passou a
apresentar mal funcionamento. Apesar disso, 0 mesmo ja nao tinha o suporte de
seu criador desde 8 de fevereiro de 2011, depois que a versao 2.0 do Wineskin foi
lancada. Por consequéncia, o CiderX também se tornou obsoleto, ndo por parar de
funcionar, mas por depender do CXEXx, o qual ja ndo era mais suportado.

Por via de curiosidade, pesquisei sobre os motores utilizados pelos
wrappers CXS, CXZ e CXEx. Descobri que se tratavam de apenas 14 motores ao
todo, todos baseados em motores do CrossOver, os quais por sua vez sao

derivados de motores do Wine com diversas modificagdes aplicadas.
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Motor Versao do Wine Versao do CrossOver
Original Correspondente
Platinum Wine 1.4 CrossOver 11.0
Carbon Wine 1.3.9 CrossOver Games 10.0.0
Chrome Wine 1.3.9 CrossOver Pro 10.0.0
Ebony Wine 1.2.1 CrossOver Games 9.2.0
Ivory Wine 1.2.1 CrossOver Pro 9.2.0
Aquamarine Wine 1.1.42 CrossOver Games 9.0
Jade Wine 1.1.35 CrossOver Pro 9.0
Black Diamond Wine 1.1.25 CrossOver Games 8.1.3
Diamond Wine 1.1.25 CrossOver Games 8
Sapphire Wine 1.1.18 CrossOver Pro 8.0
Ruby Wine 1.1.12 CrossOver Games 7.2
Topaz Wine 1.1.4 CrossOver Pro 7.1.1
Amethyst Wine 1.1.0 CrossOver Games 7.1.1
Emerald Wine 0.9.60 CrossOver Pro 7.1

Tabela 1: Motores CXZ/CXEx e seus correspondentes

Um detalhe interessante sobre esses motores € que o mais recente deles
(Platinum) foi criado pelos usuarios thedoc (antes conhecido como thedoctor45) e
waves depois que os projetos CXS, CXZ e CXEx ja haviam sido encerrados, o que
faz com que ele s6 possa ser encontrado em ports criados por eles para usuarios de
sistemas antigos e em derivados destes ports.

Devido ao fato de continuarem recebendo atualizagcbes por parte de seu
desenvolvedor, os wrappers Wineskin foram os unicos a sobreviverem a todas
essas atualizagdes. Além disso, em determinado momento, Doh123 passou a usar

uma versao modificada do XQuartz dentro de cada wrapper chamada WineskinX11,
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o0 que levou a total independéncia dos wrappers Wineskin de qualquer software
externo. Atualmente, os motores CrossOver também estdo incluidos na lista de

motores do Wineskin.

Figura 9: Atual logo oficial do Wineskin

Em resumo, esta é a avaliagao dos diferentes tipos de wrappers que podem
ser encontrados na internet, seus lancamentos, seus pregos e até qual SO sao

compativeis:
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Data de langamento Compativel Preco

Cider Outubro de 2006 Mac OS X 10.4 - Empresarial
macOS 10.14

CrossOver Wrapper 15 de Setembro de 2008 [Mac OS X 10.4 - Gratuito
Mac OS X 10.5

OSXDosBoxWrapper |30 de Junho de 2009 Mac OS X 10.4 - Gratuito
0S X10.7.4/10.8.1*

WineWrapper / 5 de Julho de 2009 Mac OS X 10.4 - Gratuito

Wineskin 0OS X10.7.4/10.8.1*

CXSkin / CXS Outubro de 2009* Mac OS X 10.4 - Gratuito
Mac OS X 10.6*

CXZ Novembro de 2009 Mac OS X 10.4 - Gratuito
Mac OS X 10.6*

CiderX 9 de Setembro de 2010* |Mac OS X 10.7? - Gratuito
0S X 10.7.4/10.8.1

CXEXx Novembro de 2010* Mac OS X 10.4 - Gratuito
0S X10.7.4/10.8.1

Wineskin 2.0 - 2.5.4 8 de Fevereiro de 2011* |Mac OS X 10.5 - Gratuito
0S X10.7.4/10.8.1

Wineskin Pro 17 de Margo de 2011 Mac OS X 10.5 - US$ 29,95/
0S X10.7.4/10.8.1 US$ 4,99

Wineskin 2.5.5+ 18 de Abril de 2012 Mac OS X 10.6 - Gratuito
0S X10.7.4/10.8.1

Wineskin 2.5.8+ 21 de Setembro de 2012 |Mac OS X 10.6 - Gratuito
0S X 10.10

Wineskin 2.6.1+ 4 de Outubro de 2015 Mac OS X 10.6 - Gratuito
macOS 10.14

* Dados indicados com um asterisco (*) ndo foram testados e podem néo ser precisos.

Tabela 2: Os diferentes tipos de port
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5. FUNCIONAMENTO

Sem dar explicagdes detalhadas, mesmo um usuario técnico pode ficar cético a
como o Wine e seus derivados funcionam. Como isso se trata de um tépico
essencial para explicar o funcionamento do préprio Porting Kit, sera explicado como
o Wine funciona, e porque de todos os derivados do Wine, o Wineskin foi o
escolhido.

As opcgdes existentes até o momento em que o projeto n&o havia sido iniciado
eram as que seguem: CrossOver, PlayOnMac, Cider, WineBottler, CXZ, CXEx e
Wineskin. Como todas possuem suas vantagens e desvantagens, a decisdo foi
tomada por um processo de eliminagao.

Primeiramente foi considerado o custo. De todas as opg¢des citadas, o
CrossOver € a unica solugado que cobra pelos seus servigos. Dado isso, ele n&o foi
considerado uma opgao.

Em seguida pensou-se na questdo da aparéncia nativa. O quéo similar a
aplicativos do préprio sistema ficavam os ports de cada um? Aqueles que mais se
distanciaram eram os instalados pelo PlayOnMac e pelo WineBottler, os quais nao
foram utilizados por isso.

O terceiro quesito foi a flexibidade, ou em outras palavras, o quéo variados
poderiam ser os ports criados por cada um dos tipos de wrapper restantes. Cider,
por se tratar de uma solugao vendida para empresas, era distribuido de forma a ser
moldado para aplicacbes especificas, além de ndo possuir ferramentas que
permitissem a instalacdo de novos recursos. Devido a isso, seu uso foi descartado.

Isso deixou apenas como possibilidades o CXZ, o CXEx e o Wineskin. Tanto o
CXZ quanto o CXEx eram baseados no Wineskin, com a diferenga de que ambos
deixavam seus motores do lado de fora dos ports, para evitar replicagdo. A
consequéncia disso € que um usuario mal informado poderia apagar o motor ao
realizar uma limpeza do sistema, sem saber que a aplicagdo depende dele para
funcionar. Além disso, os utilitarios do CXZ e do CXEx eram muito menos praticos
do que o utilitario presente no Wineskin, caso o usuario precisasse usa-lo. Isso

levou por fim, a decisao de usar o Wineskin.
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5.1 - WINESKIN

O funcionamento do Wineskin em si é derivado diretamente do Wine.

Wrapper Wineskin

Wine Prefix

Aplicagao de Windows

Figura 10: Arquitetura do Wineskin

Como pode se pode observar na figura 10, o Wineskin pode ser descrito por
meio de duas camadas ao redor da aplicagao de Windows. O Wine Prefix nada mais
€ do que uma instalagdo do Wine, contida dentro de um Wrapper Wineskin, o qual
mantém tudo encapsulado na forma de uma aplicagao do sistema macOS.

Desta forma, se torna possivel possuir varias instalagbes do Wine na

mesma maquina, e ainda permite que todas elas possuam uma aparéncia nativa.

5.2 - PORTING KIT

Como mencionado anteriormente, a ideia base do Porting Kit é permitir que
um port possa ser replicado por qualquer pessoa. Para isso, € necessario que um
usuario mais avangado inicialmente desenvolva o port de aplicagdo para o macOS,
o qual pode ser feito com a ajuda do Porting Kit se 0 mesmo desejar, ou ndo; o
unico pré-requisito para a compatibilidade, € que esse port seja feito com Wineskin.

Uma vez com o port pronto, o usuario s6 precisa usar o Porting Kit para criar
um arquivo WSI baseado neste port, o qual possuira em si o conhecimento de como

recriar aquele port.
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Wrapper Wineskin

Wine Prefix

Aplicagao de Windows

Figura 11: Fluxograma do usuario avangado no Porting Kit

Este usuario podera entdo enviar esse arquivo WSI para um usuario leigo,
que so precisara ter o Porting Kit instalado em sua maquina, e um instalador original
daquela mesma aplicacdo de Windows, para que ele possa criar o port em sua

maquina.

Wrapper Wineskin
Wine Prefix

Instalador de
Windows

Aplicagao de
Windows

Figura 12: Fluxograma do usuério leigo no Porting Kit

Isso torna o sistema adequado para ambos os usuarios, avangado e leigo,

provendo o melhor resultado com o menor custo.
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6. EVOLUGAO

Em agosto de 2011, comecei a desenvolver o projeto pelo nome de Appleverse
Wizard. O nome foi pensado unindo as palavras Apple e Universe, pensando no
universo da Apple como os computadores Mac, e Wizard pois ele funcionava como
uma aplicagdo para facilitar processos. O icone utilizado neste projeto esta

apresentado na figura 13.

Figura 13: icone utilizado no Appleverse Wizard

A linguagem utilizada foi Java, e o programa nao estava servindo ao seu
propdsito. Ele podia basicamente alterar configuragcdes basicas de um wrapper (que
€ o0 pacote onde um programa de Windows € armazenado para que funcione no
Mac OS X), criar um drive D dentro do wrapper e converter uma imagem PNG
quadrada ou um arquivo ICO para ICNS (formato de icone do Mac OS X, que pode
ser usado como icone do port). A janela principal do aplicativo € mostrada na figura
14.

M NN Appleverse Wizard 1.99
Game: | The Elder Scrolls IV: Oblivion I's ]
Engine: WS8Winel.3.18 Status: Finalized

Winetricks: Instructions:

d3dx9 Install game on "Wineskin-2.2 WS7Wine1.3.18"

Move “drive_c/Program Files/Bethesda Softworks" fold
Install winetrick

Insert crack

Set the CD file "setup.exe” as the main EXE with Apple
Run the wrapper with the game CD inside the comput
Run the game with OblivionLauncher.exe

Problem:

Figura 14: Janela do Appleverse Wizard em sua versao final
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Depois de alguns meses, vi que prosseguir o desenvolvimento em Java
apenas o atrasaria devido ao excesso de codigo necessario para fazer tarefas
simples, e a falta de recursos especificos do macOS que seriam necessarios. Sendo
assim, decidi que deveria mudar de linguagem assim que fosse possivel.

Quando se tornou viavel, comprei um livro de Objective-C dos Estados
Unidos: “Beginning Mac Programming - Develop with Objective-C and Cocoa” de
Tim Isted, e por meio dele recomecei o projeto do zero chamando-o de Wigidrasil.

O icone utilizado no novo projeto pode ser visto na figura 15.

Figura 15: Icone utilizado no Wigidrasil

O nome Wigidrasil vem da abreviacdo em inglés W..G.Il.,, Wineskin
Instructions for Games Installation, o que pode ser traduzido para o portugués como
Instrugbes do Wineskin para Instalagdo de Jogos, combinada a palavra Yggdrasil,
uma arvore da mitologia nordica que se dizia conectar os diferentes mundos, que
era um dos grandes propodsitos do Wigidrasil.

Apesar de seu nome representar isso, o Wigidrasil perdeu o foco de ser um
sistema de tutoriais e passou a ser um editor de ports. No comeco ele s6 suportava
o Wineskin, mas conforme o tempo passou fui dando suporte as suas variagdes
também.

Nesta fase, o desenvolvimento progrediu bastante, e depois de muito
progresso, em fevereiro de 2013, decidi que o programa passaria de Beta para
Estavel. Consequentemente, achei que o nome deveria mudar, ja que a idéia de um

sistema de instru¢des para Wineskin estava morta a algum tempo.
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0N Gamma Studio
Application
Name: | ) | Version:
Copyright:
Wrapper Icon
Winetricks:
Version:
Engine:
0S:
Main EXE
File:
(_ Choose ) ‘Get Data Find out needed winetricks Choose

Figura 16: Ultima janela do Wigidrasil / Primeira janela do Gamma Studio

A figura 16 mostra como estava a janela principal do Wigidrasil quando o
projeto mudou seu nome. A ideia do projeto neste momento era que ele fosse capaz
de editar os wrappers dos mais variados tipos, mas que também fosse capaz de
gerenciar todo eles, como o programa da empresa Steam faz com seus jogos.
Entdo, surgiu o nome Gamma Studio. Gamma advém da abreviacdo de Game
Manager, enquanto o Studio é devido ao fato de ser um programa de edigéo, e a

palavra remeter a isso. A figura 17 mostra a evolugao do icone do Gamma Studio.

Figura 17: Evolugao do icone do Gamma Studio
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Nesse mesmo tempo, comecei a desenvolver outro programa que seria
distribuido junto ao Gamma Studio como o seu gerenciador de ports, o Gamma
Board, o qual o icone provisorio pode ser visto na figura 18. No entanto, o0 mesmo
foi deixado de lado quando alguns questionamentos me vieram a mente: Por que o
Gamma Studio existe? Qual o seu grande propdosito? Por que eu o uso no lugar dos

utilitarios originais dos wrappers?

Figura 18: Icone utilizado no Gamma Board

Foi quando observei que a capacidade de editar os diferentes tipos de
wrappers acidentalmente transformou o Gamma Studio em uma interface universal
para a edicdo dos mesmos. Isso, combinado ao fato do Gamma Studio possuir
recursos exclusivos que facilitam a edi¢do, o torna unico e necessario. Combinando
isso a sua praticidade, o Gamma Studio se tornou a ferramenta perfeita para o
trabalho.

Com isso, continuei no desenvolvimento do projeto focado principalmente
na edigao dos wrappers, e também dei énfase a traducéo da interface. Com a ajuda
de dois usuarios que conheci em comunidades referentes aos ports, DankoB e
Evilence, consegui traduzir o Gamma Studio para Russo e Francés, e com a ajuda
de meu pai e de uma de minhas tias, consegui traduzi-lo também para Espanhol e
Italiano. Combinando isso as minhas proprias tradugdes para Inglés e Portugués, o
Gamma Studio totalizou 6 idiomas, contra apenas o inglés usado pelos outros

aplicativos.
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O grande objetivo do Gamma Studio se tornou editar wrappers de todos os
5 tipos variados do Wineskin, que apesar de terem a mesma origem, se tornaram
muito distintos em suas interfaces.

Os recursos adicionais do Gamma Studio tinham como foco principal a
praticidade e a economia de tempo, os quais serdo citados em mais detalhes no
capitulo 2, porém € possivel dar um exemplo: para se extrair um icone de uma
aplicacao de Windows da maneira ideal para usa-lo em seu port, sem a ajuda do
Gamma Studio, é necessario utilizar dois programas que funcionam via terminal, e
em seguida utilizar um programa de terceiros, o que pode ter falha humana e com
isso perda de qualidade. Com o Gamma Studio, € necessario apenas arrastar a
aplicagao até a janela do mesmo.

Por fim, depois de muito tempo de desenvolvimento, foi iniciada uma

parceria com o dono do site paulthetall.com, o qual € um dos maiores nomes em

porting dos tempos atuais, para que o projeto do programa Gamma Board fosse
retomado, recebendo de Paul Bertelink ndo apenas suporte financeiro, mas também
seus wrappers, que seriam usados futuramente na criagdo dos arquivos WSI que
serdo explicados em 6.1.12 € 6.2.6.

Paul financiaria os servidores, nos quais foram hospedados os arquivos WSI
gerados pelo Gamma Studio, enquanto o Gamma Board baixaria o arquivo WSI de
uma aplicagao especifica toda vez que fosse requisitado. Isso tornaria o Gamma
Board um programa para o usuario comum de Mac, e o Gamma Studio seria uma
aplicacdo para desenvolvedores que quisessem seu programa de Windows
funcionando no Mac.

Com isso, em uma conversa com Paul, foi decidido que o nome do Gamma
Board passaria a ser Porting Kit, e posteriormente foi decidido que o nome do
Gamma Studio deveria ser Porting Center. Com a ajuda do designer Stuart Ludwig,
amigo de Paul, foram desenhados os icones finais para ambos o0s programas,

conforme apresentados na figura 19.


http://paulthetall.com/
http://paulthetall.com/
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Figura 19: Novo icones do Porting Center e do Porting Kit respectivamente

Apesar de tudo isso, coisas inesperadas surgiram no caminho. Durante a
programacgao do recurso de instalagdo de winetricks (explicado no capitulo 6.1.11)
foi descoberto durante o download de ports para testes que havia um sexto tipo de
wrapper. uma versao mais antiga do CXEXx, a qual parecia um hibrido do novo CXZ
e do CXEXx, batizado de antigo CXEx. Suas similaridades com esses dois tipos de
wrapper tornaram a sua adigdo ao Porting Center muito mais simples, mas
inspiraram a uma nova possibilidade: adicionar suporte ao CrossOver read-only, ou
seja, apenas para a geragao de arquivos WSIs usando os arquivos TIE do mesmo
(isso foi implementado em agosto de 2015).

Mesmo com tudo isso, as descobertas nunca tinham fim. No inicio de Junho
de 2015 foi descoberto que o tipo antes batizado de antigo CXZ na realidade era
um Wineskin Beta, e que havia mais um outro tipo antes do CXZ, o CXSkin
(combinacdo dos nomes CrossOver e Wineskin). O CXSkin teria sido criado
utilizando a estrutura Wineskin com motor CrossOver Games usando o motor
externamente.

O CXZ teria sido criado como um sucessor do CXSkin, assim como o CXEx
se tornou o sucessor do CXZ. No fim, essa linhagem de wrappers acabou se
extinguindo, o que tornou seus wrappers inuteis para quem utiliza sistemas mais
modernos, exceto para os usuarios do Porting Center, pois esses seriam capazes
de converté-los em ports Wineskin.

Em novembro do mesmo ano, mais um tipo ja extinto de wrapper foi

encontrado: o wrapper CX, o qual teria sido desenvolvido originalmente pela prépria
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Codeweavers como um port para a aplicagdo Chromium. A descoberta desse
wrapper levou a uma pesquisa sobre a histéria dos ports e sua evolugdo (que
desmentiu varias das minhas suposi¢cdes anteriores), a qual pode ser encontrada no
capitulo 4.

Os programas prosperaram, e isso deu inicio ao que batizamos de
PROJETO PORTING, que trata da jung¢ao do uso dos programas Porting Center e
Porting Kit para se alcangar o objetivo deste projeto.

Apesar dos avangos, o surgimento do El Capitan em 2015 acarretava
mudancas no sistema de permissdes do Mac OS X, e foram necessarias mudancgas
no Wineskin e no proprio Porting Kit para permitir que novos wrappers funcionassem
nesse sistema. Com um pouco mais de trabalho também foi possivel permitir ao
Porting Kit recuperar wrappers criados para versdes mais antigas do sistema.

No final de 2015, o Porting Kit e seu servidor tiveram uma grande
atualizagcao que abriu novas possibilidades para o Porting Project, como um sistema
de busca avangada online e uma analise mais profunda dos ports disponiveis. Mais
informacdes serao explicadas no capitulo 6.2.

Em maio de 2017, os recursos do Porting Center foram movidos para o
Porting Kit, tornando-os uma unica aplicagdo. Isso foi feito para resolver as
instabilidades que surgiram com o tempo no Porting Center, e ainda promover a
integracao entre o ambiente de desenvolvedor e 0 ambiente do usuario comum.

E entdo surgiram outras perguntas: Para que tudo isso? Qual a grande
utilidade do Porting Kit? E dessa vez pude observar que combinando os ports ao
Projeto Porting, tinhamos a integracdo ideal entre o sistema Mac OS X e os
programas de Windows.

O encapsulamento das aplicagbes instaladas pelo Porting Kit e o fato de
seus ports ndo dependerem dele para funcionar tornam ele uma melhor opgao do
que os concorrentes CrossOver, PlayOnMac e WineBottler para todos os tipos de
usuario, com excecao daqueles que precisam de recursos disponiveis apenas nos
motores do CrossOver mais recentes, como certas fungdes do DirectX 11. Apesar
disso, o fato de ser uma aplicagdo gratuita o torna uma opgédo mais viavel para
instituicdes que precisem utilizar seus servigos em diversas maquinas por exemplo,

diferentemente do CrossOver, o qual proibe em sua politica que uma mesma



39

licenga seja usada por mais de uma pessoa, exigindo uma licenga por maquina, as
quais variam de US$ 29.95 a US$ 499.95.

A curto prazo, essa era uma solugado para os problemas dos usuarios de
macOS de todo o mundo que precisam (ou desejam) usar certas aplicagbes que
normalmente nao estdo presentes neste ambiente. A longo prazo, pode induzir a
criacao de outros ‘portadores’ de um sistema para outro, e resultar futuramente no
fim da rixa entre os sistemas operacionais, fazendo com que os usuarios escolham
um sistema por sua praticidade, e ndo seus programas ou jogos, pois ambos teréo
todas as opcdes de software.

A intencdo € que o produto final seja mais facil de contribuir que o
PlayOnMac, mais versatil que o CrossOver, mais portatil que o WineBottler, e mais
simples e acessivel do que todos.

No capitulo 2, o funcionamento do Porting Center sera explicado em
detalhes, assim como o processo de desenvolvimento dos seus recursos, antes de
serem movidos para o Porting Kit. No capitulo 3, a aplicacdo Porting Kit sera
detalhada, assim como seus recursos proprios, para melhor entendimento sobre o
mesmo.

O capitulo 4 descreve a evolucédo dos diferentes tipos de ports em ordem
cronologica, mostrando como foi seu surgimento e desenvolvimento, e explicitando
por que o Wineskin se manteve como o tipo de wrapper criado pelo Porting Kit.

Algumas das diferentes aplicagdes para as quais o Porting Kit pode ser

empregado podem ser encontradas no capitulo 5.

6.1 - PORTING CENTER

Um wrapper consiste basicamente em uma miniatura de um computador
com o sistema operacional Windows, que possui apenas 0s arquivos necessarios
para a execucao de seus aplicativos. Ele conta com seus proprios drives e seu
préprio registro, podendo assim suportar qualquer gama de aplicativos.

Dentro de todo wrapper (que também pode ser reconhecido pelo sistema
como uma pasta) existe a pasta Contents, dentro da qual estdo todos os arquivos

do programa. Esta pasta costuma se dividir em MacOS, Resources e Info.plist,
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dentre as quais: MacOS é a pasta do programa responsavel pelo port; Resources &
a pasta que contém, dentre outras coisas, os drives do port, seu icone e seu
registro; e Info.plist € um documento que contém todas as informacgdes necessarias
para que o port seja executado, como qual o EXE de Windows que deve ser
executado quando o port for aberto.

Alguns wrappers contém pastas e arquivos extras para realizar sua fungao,
como o Wineskin, que conta com a pasta Frameworks dentro da pasta Contents, a
qual possui as bibliotecas de redirecionamento, que fazem as instrugdes do port
serem passadas para o macOS, permitindo coisas simples como editar um texto ou
até mais complexas como renderizagao de objetos 3D.

No decorrer do seu desenvolvimento, diversas funcionalidades foram
criadas e inseridas no Porting Center para suprimir as necessidades dos usuarios
do sistema macOS que utilizam wrappers, tornando o processo de trabalhar com
eles mais rapido e mais simples. Algumas delas eram simples derivagdes de
funcionalidades de outros utilitarios, enquanto outras eram exclusivas do Porting
Center, dando-lhe um diferencial.

Conforme o tempo se passou novos recursos foram se tornando
necessarios, € com isso mais dados precisavam ser enviados pelo Porting Center
para o servidor. Eventualmente, como esses dados n&o haviam sido previstos
originalmente, a aplicagdo se tornou muito instavel, ao ponto de se tornar
insustentavel. Para resolver o problema, os recursos do Porting Center foram
totalmente reescritos no Porting Kit em maio de 2017.

Nos préximos subcapitulos serao apresentadas todas as funcionalidades do
Porting Center, bem como a forma que como foram desenvolvidas e
implementadas, e de que maneira foram adaptadas para o Porting Kit. Uma lista
incompleta das mudangas que ocorreram no Porting Center no decorrer de sua

evolucéo pode ser encontrada no anexo 1.

6.1.1 - Janela Principal

Como em qualquer outro programa, a primeira coisa que se tem ao iniciar o

Porting Center é a janela principal. A distribuicdo de recursos pela tela pode parecer
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simples, mas até chegar a esse ponto houveram diversas mudancgas, o que torna a
janela do Porting Center um recurso exclusivo e essencial.

Desde o Appleverse Wizard, passando pelo Wigidrasil e pelo Gamma Studio
até o Porting Center, diversas janelas foram desenvolvidas para o programa, e
muitas mudangas ocorreram com o decorrer do tempo.

Como pode se observar na figura 14, o foco do Appleverse Wizard eram as
instrugdes para a instalagdo de certos aplicativos (especialmente jogos), e isso o
tornava muito limitado, além de deixar escondidas algumas fung¢des importantes.
Quando se tornou Wigidrasil, figura 16, pode-se notar que as fungdes realmente
uteis ganharam destaque.

No Wigidrasil, os recursos que hoje sao disponibilizados nas abas inferiores
eram encontrados em janelas separadas. No inicio isso parecia poupar espago na
janela principal, mas acabou tornando o programa cheio de janelas, o que era uma
caracteristica ruim que gerava muita confusdo durante o uso de janelas
simultaneas.

Considerando que o antigo ‘Main EXE’ era pequeno demais para fazer parte
do conjunto de abas inferiores, e ja tendo em mente que futuramente se tornaria a
aba ‘EXEs’, o ‘Main EXE' foi inserido ao lado da aba ‘Port’, criando a dupla ‘EXEs’ e
‘Port’ posteriormente, como mostrado na figura 20.

Com isso, todas as outras janelas se tornaram abas na éarea inferior do
programa, sendo elas ‘Avancgado’, ‘Drives’, ‘Barra de Menu’ e ‘Tela’ (com
‘Extensées’ vindo apenas no futuro). Por um tempo, cogitou-se levar a aba ‘Drives’
para a barra de abas do centro, no entanto, devido aos 5 botdes necessarios na aba
‘Drives’, assim como a possibilidade de haverem caminhos (paths) longos para os
drives, isso foi descartado.

Por fim, o Gamma Studio alcangou sua estrutura final de janela, conforme

apresentado na figura 20.
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Figura 20: Janela do Gamma Studio abrindo um port

As abas ‘EXEs’, ‘Port’ e ‘Tela’ foram as que mais sofreram alteragcbes desde
que o programa foi criado, tendo ganhado mais recursos com o tempo, como a
caixa de selecao de Cores em ‘Tela’, o SO (Sistema Operacional) em ‘Port’ e a
barra de gerenciamento de Custom EXEs (executaveis secundarios num mesmo
port) em ‘EXESs’.

Vale lembrar que outras coisas foram inseridas em sua interface depois de
mais algum tempo: o botdo de instalagcdo de winetricks, novos recursos na aba de
tela, entre outros; mas tudo isso sera explicado de forma mais aprofundada nos
proximos subcapitulos.

Quando o Porting Center foi integrado com o Porting Kit, a janela do Porting
Center foi mantida, mas modificada. Como todo Port no servidor € Wineskin, o SO
sO pode ser mudado propriamente por winetricks, a versdao do Wineskin era
irrelevante, o motor e os winetricks seriam gerenciados em outra tela e o Wineskin
poderia ser chamado de outro lugar, dados esses que serdo explicados mais
adiante, essas partes foram removidas da janela, promovendo assim um layout

diferente, como visto na figura 21.
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Figura 21: Janela de exportagcdo avancada de WSI no Porting Kit

6.1.2 - Obtencao de icone

Nos dias de hoje, independente de qual seja o sistema operacional, todos
os tipos de aplicativo sao identificados pelo seu icone. No Windows esse icone pode
estar atribuido a um aplicativo (.exe) ou pode ser salvo no formato especifico para o
mesmo (.ico), porém, no Mac OS X os icones de aplicativos se encontram sempre
no formato ICNS (.icns).

Uma das dificuldades enfrentadas pelos usuarios ao se instalar uma
aplicagao de Windows no Mac por meio de um wrapper € a auséncia de um icone.
Normalmente, um icone para uma aplicagcao pode ser encontrado rapidamente em
uma pesquisa no Google, mas além de demandar tempo e trabalho com a pesquisa,
o icone encontrado pode nao ser satisfatorio, e ainda precisaria ser convertido para
o formato ICNS, exigindo o uso de mais um programa de terceiros, como o
imgZ2icns, podendo nao ter resultados satisfatérios, ja que o mesmo proporcionava

um clareamento na imagem, como pode-se ver na figura 22.
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Figura 22: Icone de “The Elder Scrolls IV: Oblivion” antes e depois da converséo pelo img2icns.

O Porting Center fornece um leque de extensdes (diferentemente dos outros
utilitarios, que suportam corretamente apenas a extenséo ICNS, e as vezes imagens
quadradas) pois ele é capaz de realizar sua conversao para o formato aceito pelo

macOS. Alguns dos formatos que possuem suporte sao:

- Imagens suportadas pelo programa “Pré-Visualizagdo”, cujo icone esta
representado na figura 23 (Exemplo.: JPG, BMP, PNG, GIF, TIFF, PSD. etc);

— o R
B T )
] = “ﬁ%
*afibs -

Figura 23: icone do programa Pré-Visualizagdo
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- Videos suportados pelo programa “QuickTime”, onde o icone € a imagem de

pré-visualizagdo que o proprio sistema usa como icone, como mostrado na figura
24;

Mega Man.flv icon.icns

Figura 24: Exemplo do resultado da extragéo de icone de um arquivo de video

e Qualquer coisa que possua uma pré-visualizagdo no QuickLook, como pastas
e arquivos diversos, como mostrado na figura 25;

o ol AN

folder.icns hd.icns

home.icns

Figura 25: Icones obtidos a partir de uma pasta comum, do diretério raiz (HD) e de um diretério Home

- Imagens vetorizadas SVG (figura 26), que sao rasterizadas pelo rsvg-converter
€ por isso possuem uma excelente qualidade;

Figura 26: Exemplo de uma imagem SVG apds a rasterizagdo
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- Aplicativos EXE do Windows, com ICO extraido pelo wrestool, o qual sdo uma

6tima opcgao no caso de programas recentes, como representado na figura 27;

marvelheroesclientinstaller.exe marvelheroesclientinstaller.ico

Figura 27: Exemplo de extragéo de ICO do EXE instalador do jogo “Marvel Heroes"

- icones ICO de Windows, com imagem extraida pelo icotool (figura 28), ja que

as vezes uma nova extracao € necessaria para que o icone seja visualizado.

MassEffect.ico MassEffect.png

Figura 28: Exemplo de extragdo de PNG do ICO extraido do executavel do jogo "Mass Effect"

Os métodos usados para obter as imagem representadas nas figuras 26, 27
e 28 serdo explicados em mais detalhes por possuirem um algoritmo envolvido
(EXE e ICO) ou por terem demandado uma pesquisa bem maior para que uma
forma de extragdo fosse executada (SVG). Também sera explicado um recurso de

aprimoramento de imagem bem versatil que aprimora a obtengao de icone.

6.1.2.1 - Extracéo de icone de .EXE

Um icone inadequado para um port ndo ocorreria se o icone do programa

original estivesse sendo usado (isto é, as aplicagbes mais antigas possuem uma
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resolugdo muito baixa, mas a solugcdo para esse problema sera apresentada em
6.1.2.3). Isso pode ser superado usufruindo de mais um recursos do Porting Center,
que é a extracao de icone de EXE.

Como houve diversos testes com diferentes executaveis de Windows, foi
possivel observar que diferentes executaveis desse ambiente podem armazenar
seus icones de maneira diferente, o que exige a criagdo de um algoritmo para
extrair o icone correto e que possua a melhor qualidade. Este algoritmo é realizado
por meio dos resultados do uso do programa wrestool, o qual acompanha o Porting
Center.

Primeiramente, o wrestool lista todos os icones do formato GROUP_ICON
que estao dentro do aplicativo EXE do qual se deseja obter o icone (com o comando
‘wrestool --raw -tl4 <ARQUIVO>  --output=."). Os artefatos
GROUP_ICON sao arquivos ICO inseridos dentro do EXE, mas em alguns casos o
EXE pode possuir mais de um GROUP_ICON, sendo os outros designados para
outros fins, como o icone que sera atribuido a um arquivo que é aberto pelo dito
EXE. A figura 29 mostra o icone de um documento Word, o qual esta contido dentro

do executavel do Word.

I

Figura 29: icone de um documento do Word.

Quando existe mais de um GROUP_ICON, é preciso tomar uma decisio.
Baseado em diversos casos, o0 seguinte algoritmo € adotado: Ha uma variavel
chamada name para todos os GROUP_ICON, a qual pode ser numérica ou string
(texto), e hd uma chamada size, a qual contém o peso (tamanho) do dito
GROUP_ICON. Se name for numérica, € obtido o GROUP_ICON cujo name é igual
a 0 (zero), caso contrario é obtido o GROUP_ICON de maior valor em size, pois

sera o arquivo de maior qualidade.
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Depois que o GROUP_ICON é escolhido, ele € salvo em formato ICO para
que possa passar pelo tratamento de extragédo, que sera explicado em 6.1.2.2 (a
extragao é feita pelo comando “wrestool -x -o<DESTINO> -t14 -n<NAME>
<ARQUIVO>"). Apesar disso, ha um outro caso que pode ocorrer: o EXE pode n&o
conter GROUP_ICON algum. Neste caso, € preciso buscar por outro tipo de artefato
que deve vir a se tornar o arquivo ICO: o ICON (a busca é feita via “wrestool
--raw -t3 <ARQUIVO> -o/tmp/GSexeIl.ico”). O uso do ICON é muito
incomum, mas foi visto por exemplo no jogo Stubbs The Zombie, e por iSso O
Porting Center esta pronto para lidar com isso.

Uma diferenca presente nesse tipo de extragao € que o ICO extraido de um
ICON possui apenas um icone, enquanto os GROUP_ICON normalmente possuem
diversas copias do mesmo icone com qualidades e tamanhos diferentes. Algo que
tem funcionado sempre é a escolha do ICON de maior peso, mas apesar disso ha
uma ultima adversidade:

Artefatos do tipo ICON ndo podem ser salvos no formato ICO diretamente e
nem em outro formato, coisa que foi observada ao tentar extrai-lo de Stubbs The
Zombie (a extracdo é feita pelo comando “wrestool -x -R -o<DESTINO> -t3
-n<NAME> --language=<LANGUAGE DO ICON NA LISTA> <ARQUIVO>").
Apesar disso ter sido um enigma no comeco, foi observado que esse mesmo icone
poderia ser extraido por uma aplicagdo em Java, o AnywherePEViewer, para o
formato ICO.

A diferenga foi constatada ao abrir, em um leitor hexadecimal, o ICON
extraido pelo wrestool lado a lado do ICO extraido pelo AnywherePEViewer. Havia
um trecho faltante no arquivo ICON (o qual foi constatado depois que era capaz de
tornar qualquer artefato ICON em um ICQO). Assim, o Porting Center passou a inserir

o trecho da figura 30 no arquivo ICO gerado antes de salva-lo.

00 00 01 00 01 0O 80 80 0O 00 01 OO 18 00 28 C8 00 00 16 00 0O 00

Figura 30: Trecho faltante para transformar um ICON em um arquivo ICO
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E isso resolveu a extracdo do icone de um arquivo EXE para o formato ICO
em todos os casos observados. Agora vem a segunda parte deste desafio: extrair o

melhor icone contido dentro de um arquivo ICO.

6.1.2.2 - Extracéo de .ICO

O formato ICO ¢é suportado pelo programa Pré-Visualizagdo, que faz parte
do ambiente macOS, porém nem sempre ele consegue mostrar a imagem
corretamente, pois as vezes essa imagem encontra-se criptografada, como € o caso
do icone do jogo Mass Effect. Sendo assim, o programa icotool € usado para retirar
o melhor icone de um ICO, de maneira que ele se torne um PNG que pode ser
facilmente lido pelo Porting Center.

A escolha do ICO advém de todas as suas variaveis: height (altura), width
(largura) e depth (intensidade de cor); o icone que possuir todas as variaveis
maiores ou iguais aos outros sera escolhido (listagem é feita pelo comando
“icotool -1 <ARQUIVO>", e a extracdo do icone escolhido via “icotool -x
-i<INDICE> -o<DESTINO> <ARQUIVO>"). Considerando que todos as imagens
contidas no ICO sdo sempre o mesmo icone em qualidade e tamanhos diferentes,
isso sempre garante o melhor resultado. A figura 31 apresenta a listagem dos
icones presentes no maior ICO do jogo Mass Effect, € o possivel observar que o

icone de maior qualidade é o de indice 10.

--1con --index=1 --width=16 --height=16 --bit-depth=4 --palette-size=16
--1con --index=2 --width=16 --height=16 --bit-depth=8 --palette-size=256
--1con --index=3 --width=16 --height=16 --bit-depth=24 --palette-size=0
--1con --index=4 --width=24 --height=24 --bit-depth=8 --palette-size=256
--1con --index=5 --width=24 --height=24 --bit-depth=24 --palette-size=0
--1con --index=6 --width=32 --height=32 --bit-depth=8 --palette-size=256
--1con --index=7 --width=32 --height=32 --bit-depth=24 --palette-size=0
--1con --index=8 --width=48 --height=48 --bit-depth=8 --palette-size=256
--1con --index=9 --width=48 --height=48 --bit-depth=24 --palette-size=0
--1con --index=10 --width=256 --height=256 --bit-depth=32 --palette-size=0
--1con --index=11 --width=16 --height=16 --bit-depth=32 --palette-size=0
--1con --index=12 --width=24 --height=24 --bit-depth=32 --palette-size=0
--1con --index=13 --width=32 --height=32 --bit-depth=32 --palette-size=0
--1con --index=14 --width=48 --height=48 --bit-depth=32 --palette-size=0

Figura 31: Listagem dos icones presentes no maior ICO do jogo “Mass Effect”. Varios icones, um
ICO
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Mesmo assim, ha um caso documentado que gera uma excecgdo: As vezes,
o icotool pode nao ser capaz de identificar corretamente a transparéncia, e entéao
toda transparéncia superior ou igual a 50 se torna 100, e toda inferior a 50 se torna
0. Curiosamente, quando isso ocorre, o numero de cores da imagem também
parece ser afetado. O resultado, como se pode observar na figura 32, é

desanimador.

Figura 32: Icone extraido pelo icotool e icone visualizado pelo sistema de “Robust MotionDeblur”

Porém ha uma saida: logo depois que a extragao do icotool é feita, o icone
visualizado pelo sistema também & extraido, e entdo o peso de ambos é
comparado. Quando ha perda de pixels com o icotool, o icone do sistema se torna
mais pesado; quando o icone do sistema € invisivel, o icone do icotool se torna mais
pesado. Por fim, o icone mais pesado é o escolhido.

Com isso, temos o icone no formato PNG, o qual pode ser facilmente lido
pelo Porting Center e transformado em um arquivo ICNS. Porém, antes desta
conversao, ha um problema bem comum que pode ocorrer: os icones de aplicativos
de Windows costumam ter dimensdes de 32x32 a 256x256, em vez de 512x512 ou
1024x1024, que sao os maximos permitidos para arquivos ICNS, dependendo da
versdo do Mac OS X, o que faz com que o potencial do sistema ndo seja

aproveitado.
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Para superar esse problema, foi necessario aprimorar o icone em PNG
extraido do EXE ou ICO (ou mesmo qualquer imagem que possuisse dimensdes

inferiores a 512x512), como explicado em 6.1.2.3.

6.1.2.3 - Aprimoramento de Imagem

Em um primeiro momento, imagens extraidas de um EXE ou ICO de uma
aplicacdo antiga de Windows podem parecer ruins, para ndo dizer inutilizaveis.
Mesmo assim, as vezes o usuario pode querer manter o estilo original, ou mesmo
nao ter uma melhor opg¢do. Para superar isso, e para melhorar ainda mais a
qualidade dos icones que estavam préximos da qualidade maxima, foi decidido que
eles deveriam ser aprimorados.

A primeira dificuldade foi saber exatamente o que procurar. Redimensionar
puramente a imagem foi algo imediatamente descartado, pois todos os programas
capazes de fazé-lo traziam resultados pouco satisfatérios ao ampliar imagens
pequenas demais, deixando "pixealizadas" demais ou muito borradas. A figura 33
apresenta o icone de Commandos: Behind Enemy Lines aprimorado com

Pré-Visualizagdo e Gimp.

Figura 33: O jcone de “Commandos: Behind Enemy Lines” original, aprimorado com Pré-Visualizagao

e com Gimp, respectivamente

Inicialmente, foi testada a vetorizagdo dos icones, o que os tornaria imagens
SVG de qualidade virtualmente infinita (o formato SVG sera melhor explicado em

6.1.2.4). Foi utilizado o programa VectorMagic, porém o mesmo n&o produziu bons
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resultados em imagens pequenas, que eram o foco principal desta funcionalidade,
além de ser um software pago.

A segunda alternativa foi tentar desenvolver essa funcionalidade no Porting
Center, mas isso mostrou-se rapidamente inviavel, pois exigiria muitos
conhecimentos sobre como a imagem deveria se formar depois que fosse
estendida, os quais envolviam algoritmos complexos que poderiam inclusive render
um projeto a parte, 0 que n&o era o objetivo.

Apos mudar os termos da busca simplesmente para “aprimoramento de
imagem”, foi descoberta a aplicacao SmillaEnlarger. Com sua versao pré-compilada
para Mac, o SmillaEnlarger provou ser sem duvida a escolha certa, devido aos
impressionantes resultados e a facil integragédo com o Porting Center.

As imagens resultantes ndo foram impressionantes apenas nas imagens
pequenas, mas também transformaram imagens grandes em icones perfeitos para
uso em aplicagbes. Na figura 34 é possivel ver uma imagem aprimorada pelo

SmillaEnlarger, onde a imagem resultante tem contornos bem mais definidos.

Figura 34: icone original baseado em Bomberman e icone aprimorado pelo SmillaEnlarger,

respectivamente

No entanto, ainda havia mais um obstaculo a ser superado: a auséncia de
contorno vazio. Quando o SmillaEnlarger aprimora uma imagem em que ha pixels
nao-transparentes nas linhas e colunas que contornam a imagem (o que € muito

comum nos icones pequenos devido ao pouco espacgo disponivel para a imagem),
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ele deduz sempre que a imagem deveria continuar para além do espaco do icone, 0

que estraga o resultado. Isso pode ser observado na figura 35.

Figura 35: icone de "Commandos: Behind Enemy Lines” aprimorado sem contorno vazio

Devido a esses casos, o Porting Center verifica se existe um contorno
transparente ao redor da imagem antes de aprimora-la, e caso nédo haja ele o
insere. Isso diz ao SmillaEnlarger que imagem esta completa, e que € um corpo
independente, como mostrado na figura 36.

Apesar disto ser considerado como regra geral, pode ocorrer um caso em
gue uma imagem realmente seja continua para fora da area do icone em uma ou
mais dire¢des, mas como nenhum caso assim foi visto ainda nos testes, esse

método se mantém como o mais eficaz e de melhor resultado.

Figura 36: icone de "Commandos: Behind Enemy Lines” aprimorado com contorno vazio

Porém, existe uma excecdo que ainda precisa ser atendida: quando o

contorno da imagem é completamente visivel (ndo-transparente) pode significar que
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a intencdo da imagem é realmente cobrir toda a extenséo do icone, e neste caso o
Porting Center deve permitir que o SmillaEnlarger aprimore sem o contorno
transparente. No exemplo da figura 37, envolver toda a conjectura do icone pode ter

sido a intengao do autor da imagem.

Figura 37: Icone da empresa Lionhead Studios extraido do jogo "Black & White"

Como este é um exemplo que varia com os casos, talvez o Porting Center
conte futuramente com a possibilidade do usuario escolher se deve ou nao ter a
borda inserida, assim como uma escolha automatizada. Com tudo isso, as imagens
pequenas podem ser muito bem aproveitadas.

Muito tempo depois, descobri que o SmillaEnlarger possuia dependéncias
que deveria estar instaladas no Mac ou virem acompanhadas do programa, as quais
consumiam cerca de 33.8Mb (que é muito mais pesado que o préprio programa).
Assim sendo, a fungao de aprimoramento do SmillaEnlarger passou a ser opcional,

funcionando apenas se 0 mesmo ja estiver instalado no computador.

6.1.2.4 - Rasterizacédo de .SVG

O formato SVG esta associado a imagens vetorizadas, as quais sao
imagens que sado desenhadas no momento da visualizagdo a partir de pontos
definidos em um arquivo derivado do XML. Isso faz com que a qualidade das

imagens SVG seja denominada como virtualmente infinita.
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A rasterizagdo é o processo pelo qual uma imagem vetorizada se torna uma
imagem comum, podendo assim ser usada e visualizada por aplicagdes tradicionais.

Um recurso muito util, sem sombra de duvidas.

Figura 38: Imagem SVG de logotipo da companhia Apple apds rasterizagao

Obviamente, imagens com esse grau de qualidade nao poderiam ficar de
fora dos formatos suportados para icone. A qualidade dos programas no ramo era
sempre equivalente, por isso o foco ao procurar um conversor deveria ser
velocidade e leveza; ou seja, o que realizasse a conversao mais rapidamente e sem
consumir muita memoria.

O primeiro teste veio com um programa chamado batik-rasterizer. Sua
conversao levava aproximadamente 3 segundos, mas consumia 3.2 Mb, 0 que era
mais do que o consumo do préprio Porting Center (na época, ainda Wigidrasil).
Além disso, o fato de ele ser feito em Java era problematico, pois o Mac OS X
removeu o suporte nativo ao Java na versao 10.7, o que exigiria que o Java fosse
baixado manualmente para usar um unico recurso. Além disso, nem todas as
imagens eram suportadas.

Logo em seguida, em um teste feito puramente para avaliar a velocidade de
processamento, foi constatado que o programa Inkscape poderia realizar a
conversao via linha de comando, mas apesar de levar menos de 1 segundo para
fazé-lo, ele consumia 299.7 Mb em memdria, o que o dispensava automaticamente.

Além disso, a questao do tamanho da imagem também era problematica nele.
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O glmanage veio depois. Por fazer parte do sistema do Mac, tinha a
vantagem de n&o acarretar nenhum consumo de memoria extra, porém suas
conversdes sempre incluiam um fundo branco, o que tira todo o valor das imagens
que possuem um fundo transparente, que sdo a grande maioria. Além disso, o
glmanage nao era capaz reposicionar as coordenadas dos pontos de acordo com
um tamanho especificado, o que tornava o resultado muito pequeno e de pouca
qualidade. Apesar disso, levava menos de 1 segundo para realizar a conversao.

Depois de muita busca, foi utilizado o rsvg-converter, o qual se provou
perfeito para o caso. Nao apenas pelo fato de consumir apenas 1.4 Mb de memodria,
como também foi capaz de realizar uma conversdao de SVG para PNG em
aproximadamente 2 segundos nos testes realizados. A comparagdo das
ferramentas usadas na imagem da figura 26 em um mesmo computador podem ser

vistas na tabela 3.

Tempo Consumo Qualidade Sucesso
batik-rasterizer 1,123 s| 3.2 Mb + Java Otima As vezes
Inkscape 0,581 s 299.7 Mb Média Sempre
qlmanage 0,169 s 0 Mb Baixa Sempre
rsvg-converter |~ 2 segundos 1.4 Mb Otima Sempre

Tabela 3: Comparagéo das ferramentas usadas para rasterizar arquivos SVG

Conclusao: sustentando-se principalmente no consumo de memoria e na
qualidade da imagem, a escolha foi o rsvg-converter, pois valia a pena levar um
pouco mais de tempo na conversao do que ter um grande consumo adicional de
memoria ou uma qualidade pior da imagem.

No entanto, depois de um certo tempo, descobriu-se que o rsvg-converter
necessitava de diversas dependéncias que precisavam estar instaladas no
computador. Para ndo remover esse recurso, ele passou a estar disponivel apenas
para aqueles que possuem o rsvg-converter ja instalado. Se ele néo estiver

presente o Inkscape pode ser usado no lugar.
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6.1.3 - Obtencao de Dados de .EXE

Muitas vezes pensamos nos arquivos EXE apenas como arquivos
executaveis de Windows e nada mais, porém eles sdo muito mais do que isso. Nao
me refiro apenas ao icone (o qual foi mostrado na sec¢ao 6.1.2), mas a informacgdes
textuais.

Nos itens a seguir, veremos algumas das informagdes que podem ser
obtidas a partir de um arquivo EXE, as quais podem ajudar a tornar um port ainda
mais auténtico, ou mesmo auxiliar em sua criagado. As informagdes que podem ser
obtidas sao divididas em dois grupos: as visiveis e as invisiveis.

As visiveis sdo aquelas que, estando no sistema operacional Windows,
podem ser visualizadas simplesmente abrindo as propriedades do EXE
(Nome/Versao/Copyright). As invisiveis s&do aqueles que, independente do sistema,
nao deveriam ser passiveis de visualizagdo, mas ndo quer dizer que ndo possam

ser achadas (como por exemplo, as bibliotecas necessarias).

6.1.3.1 - Obtencdo de Nome/Versao/Copyright

Além do icone, 3 variaveis de um aplicativo sdo mostradas pelo macOS
durante o QuickLook (recurso do Mac que revela dados basicos de um arquivo ou
seu conteudo na integra): Nome, Versao e Copyright. O nome € algo simples, mas a
versao e o copyright nem sempre sao algo trivial para o usuario saber. Na figura 39
temos uma janela do QuickLook de port para o jogo Phantasmat com dados obtidos

pelo Porting Center em uma versao mais antiga.
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Phantasmat

Phantasmat

Version 1.0
Copyright © 2011 Codeminion
420,2 MB

Last modified 02/01/2014 00:22:05

Figura 39: QuickLook de port do jogo Phantasmat

O Nome costuma ser somente o0 nome pelo qual o aplicativo € conhecido
(Ex.: Phantasmat). A versdo é normalmente um numero em ponto flutuante que
corresponde a versao do aplicativo (Exemplo: 1.0). E Copyright é a jungdo do ano
de criagdo do software com a empresa que desenvolveu o programa, e a frase “All
rights reserved.” no final (Exemplo: Copyright © 2011 Codeminion. All rights
reserved.).

Normalmente esses dados deveriam ser preenchidos manualmente pelo
usuario, mas o fato é que eles estédo contidos dentro da grande maioria dos arquivos
EXEs para Microsoft Windows. A questdo €& apenas: como extrair essas
informagdes?

Durante os testes com o wrestool para extragdo de icones de EXE (mais
detalhes em 6.1.2.1) notei que havia quase sempre a presengca de uma variavel
chamada DETAILS. Extrai essa variavel para um arquivo de texto (pelo comando
“‘Wwrestool -x -tl6 -nl -R <ARQUIVO> -0o<DESTINO>", ou “wrestool -x
-t1l6 -R <ARQUIVO> -o<DESTINO>" se o anterior falhar), a abri com um editor
de texto convencional (TextEdit), e entdo me deparei com estas informagdes. A
partir dai, pensei em extrai-las e usa-las sempre que possivel.

Assim que isso foi cogitado, abri o arquivo no editor hexadecimal Hex Fiend
para procurar a presenga de padrbes que pudessem levar aos textos em suas
devidas partes do arquivo, como foi feito para descobrir as bibliotecas necessarias,

que sera explicado no item 6.1.3.2. Logo percebi que haviam caracteres nulos
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(Valor hexadecimal: 00) entre cada digito do arquivo (normal, nulo, normal, nulo, e
assim sucessivamente).

Além disso, antes de cada informagao provida pelo arquivo havia um nome
identificador, no entanto mesmo esse nome possuia os ditos caracteres nulos, o que
dificultava a criacdo de uma légica capaz de encontrar esses nomes e obter os
valores apos eles. A razao pela qual era possivel ler com o arquivo com o TextEdit é
por que ele mostrava o caracter nulo como um caractere vazio e de largura zero, ou
seja, “invisivel".

Para superar isso, 0 programa passou a ler o arquivo em hexadecimal e a
remover todos os caracteres em indices pares antes de comecar a trabalhar,
removendo assim os caracteres nulos que impossibilitavam a busca pelos nomes
identificadores. Logo depois disso, ele passa a buscar pelos nomes identificadores
no arquivo para encontrar as informagoes.

Tanto 'Nome' quando ‘Copyright’ possuem mais de um identificador que
pode ter a informagao desejada, e ‘Versédo' s6 possui um identificador que pode ter
sua informacéo. Isso foi observando extraindo o DETAILS de varios executaveis
diferentes. Caso alguma dessas trés informagdes nao seja encontrada, existe um
substituto (ou placeholder) que pode ser usado. Os identificadores e placeholders

usados podem ser observados na tabela 4.

Identificador 1 | Identificador 2 Placeholder
Nome ProductName FileDescription Nome do EXE
Versao FileVersion — 1.0

Copyright | LegalCopyright | CompanyName | “Copyright ©” + Ano de criagao
+ 22 pasta do caminho do

arquivo + “All rights reserved.”

Tabela 4: Lista dos identificadores e placeholders por informagdo

Se em nenhuma das tentativas for encontrado o dado, o programa desistia e

entregava um dado que sera no minimo util ou aceitavel por falta de opgdes. Por
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exemplo: se um dito arquivo “C./Arquivos  de  programas/Eidos
Interactive/Pyro/Commandos/COMANDOS.exe”, nao possui DETAILS e foi criado
em 1998, seu dados eram respectivamente: ‘COMANDOS’, ‘1.0’, e ‘Copyright ©
1998 Eidos Interactive. All rights Reserved.’.

Cet Main EXE Data

T ¥ | M Name Oblivion
@ ™ Version 1.2.0416
M Copyright Copyright © 2006 ZeniMax Media Incorporated. All Rig
@ lcon
" Extract ) [ Cancel

Figura 40: Tela de extragdo de dados de EXE do jogo “The Elder Scrolls IV: Oblivion”

Como esses trés dados podem ser extraidos do arquivo EXE pelo Porting
Center, o usuario ndo precisa mais obter esses campos, e assim economizar tempo
escrevendo (e as vezes até pesquisando) o que eles deveriam conter.

Infelizmente, conforme esse recurso foi usado, percebi que a maioria das
empresas nao se preocupava com o versionamento presente no executavel, e as
vezes até o nome do programa era apresentado de forma incorreta ou incompleta,
como The Elder Scrolls V: Skyrim, em que o nome do executavel principal era
Skyrim Launcher. Devido a isso, esse recurso nao foi movido para o Porting Kit

durante a transi¢cao de maio de 2017.

6.1.3.2 - Descobrir bibliotecas necessarias

Quando se esta tentando instalar certos programas, algumas bibliotecas
podem ser necessarias para que ele seja executado (principalmente quando se trata
de jogos, com bibliotecas como DirectX e PhysX), as quais devem ser instaladas por
meio de winetricks, métodos que redirecionam as chamadas que vao para as

bibliotecas para que se encaminhem a fungdes equivalentes do sistema nativo.
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O grande problema €& que o usuario comum nao sabe quais sdo as
bibliotecas que um programa especifico vai precisar (e até mesmo um usuario mais
experiente costuma ter sérios problemas com isso) e muito menos quais os
winetricks que ele vai precisar para resolver isso.

Quando o Porting Center ainda era Appleverse Wizard, abri acidentalmente
um arquivo EXE com um editor hexadecimal, enquanto fazia testes para extracao de
imagens de arquivos ICO (mencionadas em 6.1.2.2), e entdo notei que os nomes
das DLLs que eram chamadas estavam escritas em texto puro.

Notando isso, criei um algoritmo em Java que era capaz de detectar a
presenga das strings .dll, .ocx e .ax, que sao os trés tipos de extensdo comuns para
bibliotecas no Windows. Ao detectar as strings, o programa copiava os 25 digitos
que viessem antes delas, e a partir de uma analise destas strings chegava ao nome
da DLL.

Apesar de ser um recurso muito util o algoritmo era muito lento, e se o EXE
fosse grande demais o programa praticamente travava, e entdo n&o havia como
continuar. Quando o programa se tornou Wigidrasil e foi passado para Objective-C,
essa funcionalidade ficou um certo tempo fora do programa.

Quando chegou o momento de reimplementa-la, o coédigo foi refeito
completamente, porém desta vez na Ilinguagem C. O resultado foi
surpreendentemente melhor, levando menos de 1 segundo para extrair os nomes de
DLLs de executaveis, antes considerados grandes demais para abrir.

Assim que extraia o nome das bibliotecas, o Porting Center verificava uma
lista que possuia, e entdo mostrava quais eram os winetricks necessarios para a
instalagdo das bibliotecas encontradas. A figura 41 mostra a tela do Porting Center

apresentando essa lista para o executavel de The Elder Scrolls I1V: Oblivion.
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(- Winetricks: directx9, dotnet20

Libraries: USER32, d3d9, mscoree, WINMM,
KERNEL32, CDI32, ADVAPI32, SHELL32, SHLWAPI,

4KX

Figura 41: Janela original de descoberta de bibliotecas/winetricks necessarios

Lembrando que apesar das bibliotecas estarem corretas, os Winetricks
mencionados sao apenas sugestdes baseadas nos resultados, mas nem sempre
eles sdo realmente necessarios, e em alguns casos algo mais simples pode ser
suficiente. No caso apresentado na figura 41, o mencionado executavel s6 precisou
de um winetrick chamado d3dx9 36 (derivado do directx9) para que pudesse
funcionar no motor WS9Wine1.3.18.

Apesar de ser extremamente mais rapido que o Appleverse Wizard, o
Porting Center ainda ndo possuia 0 mesmo design que ele para esta janela, e isso

levou muito tempo para ser implementado.

Libraries Libraries

DLLs DLLs

T Winetricks | | Description RETEE

i j2k-codec
J2k-codec Provides applications the standard JSHLWAPI comdlg320cx
SHLWAPI dialog boxes for opening and saving
WINMM files, choosing color and font, etc; on WINMM
OpenAL32 32-bit Windows. OpenAL32
COMCTL32 COMCTL32

g ComDIg32
WININET WININET
rpcrt4 rpcrt4
snmpapi snmpapi

0K OK

Figura 42: Nova janela com Descri¢éo e Winetricks por Biblioteca

Esta parte do programa atualmente € bem similar a sua verséo original no
Appleverse Wizard em matéria de design, tendo sido aprimorada inclusive, sendo
capaz de analisar a lista de winetricks disponivel no wrapper e descobrir quais as

bibliotecas em que ele realiza sua instalagédo, como mostrado na figura 42.
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A proxima e ultima etapa desse sistema seria permitir que os Winetricks
fossem instalados diretamente desta janela, no entanto, como mencionado
anteriormente, isso acabaria instalado coisas desnecessarias.

Quando o Porting Center e o Porting Kit se combinaram esse recurso ficou
de fora, com planos para que possa retornar no futuro, mas desta vez apenas

dizendo quais as bibliotecas necessarias para reproduzir um certo executavel.

6.1.4 - Obtencdo de Caminho

Os wrappers sempre possuem um campo que define qual arquivo sera
executado por ele. Por exemplo, um programa de Windows, apds sua instalacgao,
resulta em diversos novos arquivos, normalmente localizados na pasta de Arquivos
de Programas.

No entanto, apesar de haver dezenas, ou até centenas de arquivos gerados,
apenas um é utilizado pelo usuario: o executavel. Ele € quem chama os outros
arquivos, os executa, os |&, ou o que quer que tenha que fazer com eles.
Justamente por isso ele é o unico arquivo que possui um atalho na area de trabalho.

Ja no Mac OS X, o normal é que um programa instalado resulte em um
unico arquivo, que na realidade ndo € bem um arquivo. Os .app na realidade sao
pacotes, 0 que nada mais sdo do que pacotes (diretérios) capazes de serem
executadas por possuirem um caminho de execugao pré-escrito em um arquivo
PLIST (variagdo do XML) que se encontra dentro dos .app sempre no mesmo local
€ COm 0 mesmo home.

Nos ports dos mais variados tipos, o caminho definido no .app € para um
binario capaz de portar programas de Windows, no entanto existe um segundo
campo onde se armazena qual executavel do Windows esse binario devera
executar. Isso converte o conceito de atalho em um conceito de execugéao direta, o

que tras ao usuario de Mac a mesma comodidade a qual ja estd acostumado.
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6.1.4.1 - Extracdo de .LNK

Os arquivos de extensao .Ink sdo usados no sistema operacional Windows
como caminhos mais ageis para alcangar outros arquivos, conhecidos normalmente
como atalhos. Depois que um software de Windows é instalado, € gerado um atalho
na Area de Trabalho, e nesse caso o usudrio ndo precisa se preocupar em saber
onde o executavel esta, e nem quais flags ele precisa.

Para dar essa mesma comodidade a quem usa wrappers, a unica solugao
seria extrair o caminho desses arquivos LNK, os quais sdo gerados durante a
instalagdo de um software em um wrapper. A questao é apenas como fazer isso.

No decorrer do tempo, a estrutura interna dos arquivos LNK foi sendo
modificada, e isso pode ser observado abrindo atalhos em um editor hexadecimal,
dentre eles alguns vindos de computadores com Windows XP até o Windows 8.
Observando isso, foi preciso procurar o que havia de comum nos dois.

Antes de comecar, € preciso lembrar que as vezes existem espacos com
hexadecimal nulo (valor 00) entre cada digito de um caminho no arquivo LNK, por
isso ele é analisado trés vezes: uma inteira, outra apenas com os digitos pares, e a
ultima apenas com os digitos impares.

O nome do executavel sempre acompanha o resto do caminho (path) ao
menos uma vez, entdo é este caso que o algoritmo procura. Apesar disso, de vez
em quando, o resto do caminho estd incompleto, faltando a letra do drive do
caminho. Para esses casos, existe um algoritmo voltado para descobrir qual o drive
do arquivo citado no atalho. Por fim, um outro algoritmo é capaz de obter as flags,

as quais certas vezes sao necessarias para a execucao do aplicativo.

6.1.4.2 - Extracao de .DESKTOP

Algo muito comum durante a instalagdo de aplicagbes em wrappers
Wineskin é o surgimento de arquivos da extensdo DESKTOP na Mesa (nome da
Area de Trabalho do ambiente macOS). Como um usuario de Mac, eu ndo
conseguia compreender por que eles surgiam, mas com o uso do sistema

operacional Linux Mint na universidade percebi a sua finalidade.
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O cdédigo fonte do Wine é originalmente feito para o Linux, o que nos leva ao
fato de que certos confortos foram criados para facilitar a vida dos usuarios do
mesmo. Os arquivos DESKTOP geram atalhos nos menus das distribui¢des Linux,
fazendo com que executem os arquivos LNK que foram gerados por um instalador
no Wine. Em outras palavras: s&o atalhos para atalhos.

No entanto, esses arquivos ndo possuem finalidade no Mac OS X,
tornando-os deletaveis. Sabendo do que se tratavam, percebi que poderiam ser
aproveitados: extraindo de um arquivo DESKTOP o caminho que leva até seu
respectivo arquivo LNK, & possivel realizar a extragao de caminho do arquivo LNK
que o usuario precise encontra-lo.

Para isso, basta obter o caminho especificado no campo exec e extrair o
trecho necessario. Isso se deve ao fato de que o campo costuma possuir muitas

informagdes nao uteis para esse caso, sendo ele usualmente:

“env WINEPREFIX="“<Caminho do Wrapper a partir da
raiz>/Contents/Resources” wine C:\Wwindows\\\\command\\\\start.exe /Unix

<Caminho do arquivo LNK a partir da raiz>"

A Unica excecao encontrada foi para os arquivos DESKTOP gerados por
meio da aplicacdo Steam. Ao requisitar a aplicacdo que criasse um atalho, ele
gerava um arquivo que possui no lugar do caminho do LNK um URI Scheme, no
caso:

steam://rungameid/<Numero do App na Steam>

Neste caso, foi obtido o numero do app, e definido o seguinte como o

caminho de execugao:

“C:/Program Files/Steam/steam.exe -applaunch <Numero do App na Steam>"
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O que é o equivalente ao URI Scheme na forma de um caminho de arquivo
com flags. Tudo isso facilita muito o trabalho do usuario para descobrir 0 caminho

do app desejado.

6.1.4.3 - Extracdo de .INF

Algumas aplicagdes necessitam que uma outra midia, normalmente disco,
seja totalmente copiada para dentro do wrapper para garantir o funcionamento da
aplicagédo. Como pude observar algumas vezes, certas aplicagdes sdo executadas
diretamente dessas midias, o que no Windows seria chamado pela execugao do
arquivo autorun.inf.

Arquivos com essa extensao s&o utilizados no Windows para realizar a
execucao automatica de um programa quando um dispositivo externo ou midia se
conecta, com o arquivo incluido dentro do préprio. A execugao de apps diretamente
desse tipo de dispositivo se tornou algo pouco comum, no entanto é necessario
devido as aplicagbes mais antigas.

O arquivo autorun.inf possui uma variavel OPEN, a qual possui 0 caminho
para o arquivo .EXE, a ser executado a partir do diretério do préprio arquivo autorun,

que normalmente estaria na raiz de um disco por exemplo.

6.1.5 - Controle de Drives

Durante a criagdo de ports, me deparei mais de uma vez com jogos antigos
que precisavam que seus discos estivessem inseridos no computador para serem
executados, ou ao menos que houvesse um drive no port igual ao seu disco.

Como foi mencionado antes, cada wrapper possui seus préprios drives, o
que é algo favoravel por diversos fatores, por exemplo caso o usuario nédo tenha
certeza se o arquivo que quer executar esta livre de virus, ou se quiser instalar uma
aplicagao que precise de seu CD/DVD inserido.

Considerando essa possibilidade (além de outras mais), o usuario pode

pensar que uma area de controle de drives € algo comum entre os utilitarios de
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wrappers. No entanto, nenhum dos utilitarios possui esse recurso de maneira
explicita. Ao tentar criar um drive, € necessario executar uma aplicagao interna do
wrapper para entdo manusear os drives de uma maneira muito complexa para o
usuario leigo.

Para superar isso foi criado um wrapper e foi feita uma copia do mesmo. No
original foi inserido o drive e na copia ndo, e entdo os dois foram comparados
arquivo por arquivo, procurando por diferencas entre os dois onde os drives
poderiam estar configurados.

A conclusao foi que isso tudo era definido em dois locais apenas: os alias
(atalhos do Mac) na pasta dosservices que definiam em que pasta estavam os
drives, e algumas linhas no registro (system.reg) do wrapper, que diziam de que tipo

era cada drive. Editar esses arquivos significava controlar todos os drives do port.

" Advanced | Drives | Extensions = MenuBar Screen "

Type Drive Path
- € ../drive_c
- Z /

| Add | [ Remove || Edit | Open | | Back to Default |

Figura 43: Aba de Drives no Porting Center

Um drive pode ser de cinco tipos diferentes: Automatico, Disco Rigido,
CD-ROM, Disquete e Pasta Compartilhada, sendo Automatico e CD-ROM os mais
utilizados. Esse tipo é armazenado no registro, que € um dos locais editados pelo
programa.

Para isso foi criada uma aba no Porting Center, capaz de gerenciar os
caminhos destes alias e modificar as informagdes necessarias no registro. Essa aba
pode ser observada na figura 43.

Para a mudancga no tipo de drive foi criada uma janela a parte, acessada ao
se pressionar 'Edit' com um drive selecionado. Nela, o usuario pode modificar qual o

tipo do drive selecionado. Essa janela esta presente no figura 44.
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Change Drive Type

Figura 44: Janela de troca de tipo de drive no Porting Center

Quando foi passado para o Porting Kit, a janela mostrada na figura 44 foi
substituida por um combo box. A ideia era simplificar o uso desta janela para o

usuario mais leigo, que poderia ndao entender o objetivo do botao Edit.

Extensions  MenuBar  Screen

Advanced

Type Drive Path

Auto
Auto

C ..Jdrive_c
Z /

Add Remove Return to default

Figura 45: Aba de Drives no Porting Kit

6.1.6 - Edicao de Menu

Uma coisa que nunca muda em relacéo a aplicativos de Mac é que por mais
simples que sejam, eles possuem um menu. Isso ndo poderia ser diferente com os
ports. Em ports Wineskin € possivel inserir seus proprios itens no menu, porém de
uma maneira manual e nada simples para iniciantes.

Depois de incluir as cinco linhas padrbées do Wineskin que preparam o
ambiente, o usuario deve inserir uma linha de comando do Wine com a sua
instrucdo, o que n&o é algo trivial para um usuario inexperiente. Depois de
compreender o funcionamento das abas extras de menu, fiz com que o Porting

Center fosse capaz de gerar esses arquivos, como apresentado na figura 46, onde
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‘Menu' define em qual aba o item deve estar presente, em ‘Item' se define seu nome
e em ‘Function' a instrucdo do Wine que deve ser utilizada por ele.

Um “efeito colateral” presente foi que o wrapper era incapaz de reconhecer
os menus gerados pelo Porting Center, mas isso logo se mostrou ser uma falha nas
permissbes do arquivo gerado, problema que foi resolvido com uma linha de

comando enviada ao terminal pelo programa (chmod 755 <ARQUIVO>).

.[ Advanced Drives Extensions | MenuBar | Screen J

| Menu Item Function 7
App v Wineskin Website open "http://wineskin.urgesoftware.com/tiki-index.php" |
App » Eject Disc wine eject m
App » Forceful Quit wineserver -k
Help + Wineskin FAQ open "http:/ /wineskin.urgesoftware.com/tiki-index.php?pa... 4
Help v Wineskin Manual open "http:/ /wineskin.urgesoftware.com/tiki-index.php?pa... v
(_ Additem | Removeltem |[t] (7) [ Backto Default |

Figura 46: Aba de MenuBar no Porting Center

Para permitir que usuarios mais avangados tenham maximo proveito, a
funcdo é inserida como uma linha de comando, porém ainda assim esta parte esta
mais facil para os novatos, pois pressionando o botdo de interrogagao ("?") a
esquerda do botdo Back to Default € possivel visualizar quais as fungbes mais

comuns em uma janela, a qual pode ser vista na figura 47.

Useful MenuBar Commands

Figura 47: Janela com comandos uteis para botées do menu no Porting Center
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6.1.7 - Configuracao de Tela

Quando um port € executado, uma das primeiras coisas carregadas sao as
suas configuracdes de tela. Elas definem se o port tera tela cheia ou nao, se tera um
Desktop Virtual ou ndo, qual sera a resolugao, quantas cores tera, e se as janelas
terdo o design do Mac OS X ou ndo.

Com tantas coisas para se configurar, vocé deve imaginar que os outros
utilitarios fizeram janelas simples para esta fungao, certo? Errado de novo. Todas
sao confusas, mesmo havendo tdo poucas coisas para se decidir. Considerando
isso, decidi que o Porting Center deveria possuir uma janela amigavel ao usuario,
como visto na figura 48. A opgcdo Window Mode define se serdo usadas as
configuragdes de tela passadas pelo programa de Windows, ou se o port deve ser

forcado a outra coisa.

[ Advanced Drives Extensions MenuBar | Screen ]

Window Mode: Window Type:
(%) Automatic (@ Virtual Desktop
() Manual () Common Window

Colors: 24/32 bits 3
Resolution:

Current Resolution z]

[2] Decorate Window

Figura 48: Aba de Tela do Porting Center

A janela teve varios problemas durante o seu processo de criagao devido a
todas as possibilidades de combinacédo de varios atributos, mas isso tudo acabou
sendo solucionado. “Resolution”, “Window Type” e “Colors” sdo armazenados na
chave “Resolution” do arquivo plist do port (<resolucédo ou
novd>x<cores>xsleep0), “Window Mode” é armazenado em “Use RandR”
(trueffalse), “Full Screen/Windowed” em “Fullscreen” (true/false) e “Decorate
Window” em “force wrapper quartz-wm” (true/false). O que deveria ou nao ser
editado foi descoberto com o mesmo método usado para descobrir o que era

mudado ao inserir um drive (visto no item 6.1.5).
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Algo que foi notado durante o port do jogo Moto Racer foi que os utilitarios
ofereciam apenas a coloragdao em 32 bits (24 bits de cores + 8 bits de alfa/vazios),
enquanto o Wine, que era a raiz de todos os ports, oferecia suporte também a 8 e
16 bits.

Visando essa situagdo, o suporte a diferentes cores foi inserido no Porting
Center, permitindo o revezamento entre essas 3 opg¢des (8 bits/256 cores, 16 bits e
24/32 bits). Assim sendo, o usuario pode facilmente configurar o seu wrapper, o que
aumenta suas chances de sucesso dependendo do aplicativo. Um exemplo é o jogo
DC Universe Online, cujo port s6 funciona com Desktop Virtual e em tela cheia;
outro exemplo € o jogo Moto Racer, que s6 funciona em modo de 16 bits de cores.

Com o tempo, observou-se que havia uma combinacéo de fatores invalida
que essa janela possibilitava. A tela cheia s6 funciona com desktop virtual, ent&o
usando Common Window e Fullscreen o resultado seria imprevisivel. Para evitar
isso, durante a migracdo desse recurso para o Porting Kit, as opgbes Full
Screen/Windowed e Virtual Desktop/ Common Window foram substituidas por Virtual
Desktop | Common windows [/ Fullscreen, pois o nome Virtual Desktop ja esta
associado a sua combinacdo com o Windowed, em que esse nome fica visivel na

janela do programa.

Advanced Drives Extensions  MenuBar

Window Mode: Window Type: Colors:
Automatic Virtual desktop 2432 bits &
© Manual Normal windows

© Fullscreen
Decorate Window

Use Direct3D Boost Resolution:

Use Mac Driver instead Current Resolution [V

Figura 49: Aba de Tela do Porting Kit

Somando isso ao fato de que o botdo Windowed / Fullscreen nao era tao
intuitivo como se imaginava, a aba sofreu uma boa remodelagdo, como pode ser
vista na figura 49. Posteriormente, observou-se que as configura¢des de janela sé
funcionavam se o modo de renderizagao de janelas fosse o X11; usar o Mac Driver

inutilizava as demais, com excegao apenas do Boost de Direct3D.
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6.1.8 - Detalhes de Port

Um problema muito comum ao se baixar um port feito por outra pessoa na
internet € saber se ele € do tipo que precisa de arquivos externos (como o CXZ) ou,
caso o0 usuario seja um desenvolvedor de ports, com qual motor, sistema e
winetricks aquele wrapper foi feito.

Mesmo para o usuario avangado pode nao ser simples distinguir os
diferentes tipos de wrapper, portanto para o usuario inexperiente isso € um tarefa
quase impossivel. O tipo de wrapper era definido pela presenca ou auséncia de
certos arquivos. A versdo do wrapper, assim 0 nome de sua engine, mudavam de
local dependendo do tipo de wrapper, fazendo com que fosse necessario saber
onde encontrar essas informagdées nos mais variados tipos de port. Por fim, o
sistema operacional sé poderia ser descoberto se o registro do wrapper
(system.reg) fosse checado manualmente, ou se o winecfg, janela de configuragdes
do Wine, fosse acessado.

Como saber de todas essas informacbes sem ter que checar diferentes
locais do port e em pouco tempo? Um ser humano pode levar alguns minutos para
conferir tudo, mas um programa de computador pode fazer isso em menos de um
segundo. Sendo assim, tornei isso um recurso padrao do Porting Center.

Assim que o usuario abria um port no Porting Center, todos esses dados
poderiam ser acessados a partir da aba Port, como mostrado na figura 50. Com
essas informacdes, obtidas do port pelo cruzamento de varias linhas do plist, do
Wineskin interno, do arquivo system.reg e de logs, o usuario iniciante poderia
facilmente aprender as diferencas entre os diferentes tipos de wrappers, e aprender

a criar os seus proprios baseado nos resultados de outros portadores.

[ EXEs | Port |

[ Launch Control App | Winetricks:

wing8
Type: Wineskin winxp

verung
Version: Wineskin 2.5.2 dinput8

dinput
Engine:  WS8Winel.3.18

0s: Windows XP

Figura 50: Aba de Port no Porting Center
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E, caso o usuario precisasse abrir o utilitario original do wrapper por alguma
razao em especial, o botdo “Launch Control App” estava a disposigédo, permitindo
que o usuario o abrisse com apenas um clique, em vez de precisar abrir o wrapper
como uma pasta e entao executar o programa interno do utilitario.

Apesar disso, quando o Porting Center teve seus recursos transferidos para
o Porting Kit, esse dado passou a n&o ser mais exibido, ja que os outros tipos de
wrapper além do Wineskin j4 ndo eram mais compativeis com o macOS. Mesmo
assim, o Porting Kit &€ capaz de detectar o tipo do wrapper, e com isso pode criar um
WSI deste wrapper (como sera explicado mais adiante) e por meio deste criar uma

versao Wineskin do antigo wrapper.

6.1.9 - Gerenciamento de EXEs

Em alguns ambientes operacionais € muito comum encontrar pacotes com
varios programas, como o Office por exemplo, que contém Word, Excel e
PowerPoint na sua versdo mais simples. No entanto, se um port s6 pode ter um
executavel principal, como abrir um desses programa apenas?

Para ultrapassar essa limitacdo, os wrappers possuem um recurso
conhecido na maioria deles como Custom EXE. Um Custom EXE é um arquivo
executavel de Mac que fica dentro do wrapper, mas que pode possuir um link
externo para acessa-lo. Sua funcdo é apenas executar o port com um executavel
diferente.

Com uma funcionalidade como essa, era de se esperar que os utilitarios
pudessem manusear facilmente esses Custom EXEs, alterando, criando e
removendo-os quando desejado, mas infelizmente o processo concedido por todos
eles é apenas a criagao de um Custom EXE. Uma vez criado, o Custom EXE so6
pode ser editado ou apagado manualmente, sem a ajuda do utilitario.

Isso ocorreu ao tentar instalar o Microsoft Office 2003 pelo Wineskin. Era
possivel executar o Word, mas nao o PowerPoint ou o Excel, e ao criar um Custom
EXE para cada um deles se perdia o controle sobre eles. Era preciso apaga-los para

alterar o caminho, o icone ou mesmo 0 nome, ou entéo realizar a edigdo na mao.
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Para evitar essa situagdo desgastante e agilizar o processo, foi
implementada no Porting Center a possibilidade de criar diversos Custom EXEs em
um curto espago de tempo, assim como de poder remové-los e edita-los. Além
disso, o Porting Center os coloca no mesmo nivel do executavel principal (figura 51),
permitindo ao usuario decidir quem sera o executavel principal e quem sera um

Custom EXE com apenas um clique duplo.

Main lcon Name
X W] MsOffice
= Excel

5] PowerPoint

App Application | | Remove Application J

File: vC:/Program Files/Microsoft Office/OFFICE11/WINWORD.EXE Q)
Cet Data Find Out Needed Winetricks >

Figura 51: Aba de EXEs no Porting Center

Para fazer tudo isso, originalmente o Porting Center possuia uma cépia de
Custom EXE de todos os tipos de wrapper, € como 0S mesmos nao eram
atualizados desde o antigo Wineskin, se mantinham os mesmos desde a criagao de
seus respectivos utilitarios até os dias atuais. No entanto, para evitar problemas
futuros e aliviar o peso do programa, ele passou a copiar o Custom EXE de dentro
do utilitario do wrapper.

Além disso, em determinado momento, o Porting Center também passou a
suportar o uso de flags nos executaveis de Windows, assim como sua extragao de

arquivos LNK, como ja foi mencionado no item 6.1.4.
6.1.10 - Gerenciamento de Extensdes
Se o usuario tem uma aplicagao instalada no seu computador que € voltada

para abrir arquivos de uma extensao especifica (Exemplo: WinRAR e arquivos de

extensao .rar), ele deseja que ao dar um duplo clique sobre um arquivo com essa
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extensdo, a aplicagdo se abra para carregar o arquivo. Com os ports, isso € uma
possibilidade.

No inicio, ndo eram conhecidas as possibilidades oferecidas por esse
recurso, por isso foi deixado de lado. Porém, posteriormente, ocorreram casos em
que ao tentar abrir uma pagina de internet dentro de um port, ou um documento de
texto (.txt) ele os abria respectivamente no Internet Explorer e no Notepad que
estavam contidos no port, ao invés de no Safari e no TextEdit, navegador e editor de
texto padrées do macOS.

Ao pesquisar um pouco, descobri na pagina oficial do Wineskin que era
possivel redirecionar a abertura de arquivos de certas extensdes de dentro do port
para o macOS, e para isso era preciso definir a fungcdo de abertura da extensao

como o seguinte via Wineskin:

C:\windows\system32\winebrowser.exe "%1"

O direcionamento da abertura de extensdes em um port & feito com duas
variaveis: a extensao e a fungdo, a qual define qual programa abrira aquela
extensdo e de que maneira. O “winebrowser.exe %1” envia o caminho do arquivo
que precisa ser aberto para o winebrowser.exe, o qual o encaminha para o sistema
nativo, permitindo que ele seja aberto pelo programa do macOS responsavel pela
sua extensao.

Para permitir que esse processo seja realizado, € necessario fazer um
edicdo no registro do port e adicionar as extensdes que o port podera abrir no

arquivo Info.plist do mesmo.

| Advanced Drives | MenuBar = Screen J

Extension @ Function

doc C:/Program Files/Microsoft Office/OFFICE11/WINWORD.EXE "%1"
ppt C:/Program Files/Microsoft Office/OFFICE11/POWERPNT.EXE "%1"
xls C:/Program Files/Microsoft Office/OFFICE11/EXCEL.EXE "%1"
Add Item [ | Remove Item | \Eamma Studio Versioi;

Figura 52: Aba de Extensbes no Porting Center
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Além disso, como pode ser visto na figura 52, também é possivel configurar
para que executaveis de dentro do port abram os arquivos da extensao citada, como
descrito no primeiro exemplo deste sub-capitulo.

Em resumo, é possivel usar esse recurso para abrir arquivos acessados
pelo sistema com o port, ou abrir arquivos acessados pelo port com o sistema. E
uma via de mao dupla muito util para quem lida com varios tipos de arquivos,
fazendo com que o port tenha uma “atitude nativa”.

O controle de extensbes nos outros utilitarios de wrappers é precario,
realizado em areas muito pequenas, necessitando normalmente de mais janelas
para que se possa simplesmente trocar a fungédo da extensao.

Esse recurso provavelmente ainda ira passar por aprimoramentos, como a

possibilidade de se buscar um EXE para que se possa atribuir a fungao.

6.1.11 - Instalagdo de Winetricks

Os winetricks sao essenciais para o funcionamento de muitos ports.
Enquanto nem todas as DLLs do Windows foram “recriadas"” pela comunidade Wine,
€ possivel usa-los para instalar as bibliotecas originais do Windows dentro de um
port, fazendo com que sejam interpretados e funcionem sobre fungdes de baixo
nivel ja recriadas.

Apesar de nao haver nenhum defeito propriamente dito na instalacdo de
winetricks oferecida pelo Wineskin, sua Ul sempre deixou a desejar por ndo permitir
que todos os winetricks selecionados fossem visualizados simultaneamente caso
estivessem distantes na lista; ou seja, se, por exemplo, os winetricks d3dx9 e
nocrashdialog fossem selecionados e o0 usuario esquecesse 0 que selecionou, ele
teria que rever a lista inteira procurando pelas caixas que marcou.

Para evitar esse problema, o Porting Center substituiu a lista de caixas de
selecdo por um campo de tokens, onde cada token € um winetrick que se deseja
instalar, e dar um clique duplo em um winetrick na lista o adiciona ao campo de

tokens. Isso pode ser visto na figura 53.
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Install Winetricks

Q d3dx9 o

Winetrick Description

MS d3dx9_??.dll from DirectX 9 redistributable (Copyright ® 2010 Microsoft....

d3dx9_26 MS d3dx9_26.dll (Copyright © 2010 Microsoft. All rights reserved.)
d3dx9_28 MS d3dx9_28.dll (Copyright ® 2010 Microsoft. All rights reserved.)
d3dx9_31 MS d3dx9_31.dll (Copyright © 2010 Microsoft. All rights reserved.)
d3dx9_35 MS d3dx9_35.dIl (Copyright © 2010 Microsoft. All rights reserved.)
d3dvQ 38 MS ARdy¥Q 3R Adll (Canvrinht @ 2010 Micrnenft All rinhte recarued |

Winetricks: d3dx9

Update Finish Install

Figura 53: Janela de instalagao de winetricks do Porting Center

Essa mesma janela foi passada para o Porting Kit depois de um certo
tempo, com a mesma funcionalidade, com a diferenga que, no Porting Kit, os logs
podem ser vistos de forma colorizada, ou seja, dando énfase a diferentes tipos de
saida. Isso foi feito originalmente para facilitar o processo de Debug de ports.

Saidas que se iniciam com err: sdo marcadas de vermelho por indicarem
erros, 0s quais na maioria das vezes sao a raiz dos problemas de um port. Saidas
que se iniciam com fixme: indicam “solugcbes” temporarias (gambiarras) e sao
marcadas de azul. Problemas também pode se originar de fixme’s, mas € menos
comum. Saidas que nao possuem nenhum desses prefixos, incluindo as que se
iniciam em wine:, sao consideradas as saidas menos relevantes, e por isso ndo sao
colorizadas. Essas outras saidas raramente s&o uteis. Segue um exemplo na figura
54.
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: @ 3 Wine Run Log

fixma:ver:GetCurrentPackageld ( ): stub
fixme:winsock:set_dont_fragment IP F()\HFH/\( MENT for IPv4 not supporied n this platiorm
fixme:ntal:EtwEventRegister ( fh

flxme:ntol:EtwEw

) stud.
) stub.
) stub,
) stub.
) stub.

9).
stdown Paanvll:l s (00000100, CCCOOOOG) partial luo
dties (index 3, flags canablte' ) Stul
ncex 0, vy 'n on Stub!

) St./b'

) Stub!

) Stubl

fitter= Mage= ) returns & take cevice notification handie!
Files\Steam\\bin\\ winT\stearr oxe"

eficef winT\stearr oxe

amiogsicel_log ta”

amWogsicel_log bt

ne:fie: GUILU gPathNameW UNC pathn
tLongPathNameW UNC pathname
MLongPathNameW UNC pathname
gPﬁIh\i\’\ eW UNC c~1|n ame

npiraoeA a sm am Event Tracing® ) stub
StartTraceA ( + "Steam Event Tracing” ) slub
rapi OpenTraceA :stub
i 1var EnableTrace (1 4, {22fo2cdB-De7b-4226-a0c7-2ad 11d0e716), cated242). stub
fixme:advapi CloseTrace cafe4242 Jub
fixme: Java;: ‘ProcessTrace ¢ slub

u can find it in Vw winl bmd packat‘n of your d-smhmmn
ned3d_dil_init Setting multithreaded command stream to 0.
s:SelProcessDEPPolicy (3): stub
: 9:SECUR32_initNTLMSP ntim_auth was not found or is outdated. Make sure that ntim_auth >= 3.0.25 is in your path.
Usually, you can find it in the winbind package of your distribution.
err:winediag:wined3d_dil_init Setting multithreaded command stream to 0.

Export

Figura 54: Visualizagéo de log do Wine no Porting Kit

6.1.12 - Os Arquivos WSI

Este é o primeiro ponto de ligagdo entre o Porting Center e o Porting Kit.
Durante o desenvolvimento do Wigidrasil havia sido criada uma extensdo, cujo
propdsito era armazenar os dados principais de um wrapper. Desta forma, utilizando
um arquivo destes, um wrapper do mesmo tipo que o wrapper original € o mesmo
motor utilizado neste, o segundo wrapper poderia se tornar uma réplica do primeiro.

A ideia era transportar um wrapper inteiro de uma maneira facil utilizando
um arquivo bem leve. A extensdo era o WIG, derivada das primeiras letras de
Wigidrasil, e seus arquivos pesavam meados de 1.1Mb. Os arquivos eram leves o
suficiente para transporte, mas continham poucas informagdes e nao eram capaz de
recriar um wrapper do zero, necessitando sempre de um wrapper parecido ja pronto.

Mesmo com o fim do Wigidrasil o suporte ao WIG foi mantido, mas por
pouco tempo devido ao fato de ele ndo ter se popularizado. No entanto, quando o
projeto Gamma Board foi recomegado com a parceria com Paul Bertelink, a ideia de
um arquivo leve que poderia recriar um wrapper voltou a ter énfase.

Com isso, surgiu uma nova extensdo: o WSI, ou Windows Software Installer.

O WSI possibilitou criar ndo apenas um wrapper, mas um port inteiro a partir de uma
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conexao com a internet. Com apenas um arquivo que consome entre 1Mb e 1.5Mb
de memoria, se tornou viavel criar um port cujo peso poderia ultrapassar 200Mb.

Mas este método de “compactacdo” nao foi criado sem nenhum
planejamento em mente. A ideia, financiada por Paul Bertelink, autor do site Paul
The Tall, era que os arquivos WSI gerados por ele e outros desenvolvedores fossem
armazenados em um servidor, de onde poderiam ser baixados por meio do Porting
Kit, e entdo instalados.

A criagao desta extensao pode n&o apenas tornar a transferéncia de ports
de uma pessoa para outra um processo mais simples, mas também pode mudar
completamente a forma como o porting € visto nos dias de hoje. Pensando além,
seria possivel que um dia as empresas necessitassem apenas inserir um arquivo
WSI dentro das midias de seus jogos para que eles pudessem ser instalados em
computadores Mac.

E para o caso de midias digitais, as empresas necessitariam apenas
submeter o WSI de seus jogos no servidor, e entdo qualquer um em um Mac com o
Porting Kit seria capaz de instalar seus jogos sem nenhuma complicagdo. As
aplicagbes voltadas ao porting passariam a ser apenas ferramentas para
desenvolvedores, como sempre deveriam ter sido, e o Porting Kit seria a unica
aplicagao necessaria para se instalar qualquer programa de Windows no Mac. Mais
detalhes sobre a forma de funcionamento do arquivo WSI serdo vistos nos itens
6.1.14 € 6.2.6.

6.1.13 - Multiplos Idiomas

O idioma da aplicagdo ndao € considerado menos importante. Todos os
utilitarios de wrappers possuem apenas o idioma inglés, o que € um padrao para
programas puramente técnicos, mas que prejudica 0s usuarios comuns que
precisam/querem criar um wrapper.

O suporte a multiplos idiomas esta no Porting Center desde que ele era
Appleverse Wizard, quando possuia os idiomas Portugués, Inglés (traduzido por
mim), Espanhol (traduzido por Andréia Moreira) e Russo (Traduzido por Dmitry

Porotnikov).
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Ao se tornar Wigidrasil, depois da mudanga de foco, boa parte dos termos
mudaram, e como consequéncia as traducdes precisaram ser refeitas do zero.
Devido a isso, as tradugdes para espanhol e russo se perderam. No entanto, ja
como Porting Center, o programa recebeu os idiomas Francés (traduzido pelo
usuario da Porting Team, DankoB), Italiano (traduzido por José Maria Simas de
Miranda) e Alemao proveniente da Holanda (traduzido por Paul Bertelink).

A vantagem das multiplas traducdes € a facilidade de uso, a qual passa a
ser fornecida a todos aqueles que conhecem uma das linguagens faladas. Uma
prova de que isso & efetivo foi o aumento do numero de downloads de paises que
falam um dos idiomas inseridos. Ha planos para re-adicionar os idiomas Espanhol e
Russo no futuro, assim como para conseguir tradutores para novos idiomas.

Vale mencionar que o Porting Kit também possui varios idiomas, sendo
estes Portugués, Inglés (traduzido por mim), Holandés (traduzido por Paul Bertelink)

e Alemao (traduzido por Sascha Lamprecht, usuaria do Porting Kit).

6.1.14 - Manuseio de WSIs

Ja estava planejado desde o comego que o objetivo era projetar um servidor
que pudesse receber os arquivos WSIs e manda-los a qualquer um que usasse o
Porting Kit, e que o Porting Center deveria envia-los para o servidor. Em
determinado ponto, o Porting Center se tornou capaz de nao apenas realizar
uploads de ports, mas também de gerenciar todos os ports enviados por um
usuario. Desta maneira foi possivel realizar alteracbes ou pequenas mudangas em
um port quando este apresentou problemas.

No comecgo, o Porting Center simplesmente criava uma pasta local com os
arquivos necessarios para que a aplicacao ficasse disponivel: os arquivos WSI, o
arquivo WSII, o arquivo Genres.csv € o arquivo Icon.png, os quais serao explicados
em seguida.

Primeiramente, o mais simples deles, € o Icon.png. Este arquivo é o icone
do programa, em resolugdo 128x128, utilizado pelo Porting Kit para que o jogo

possa ser mais facilmente distinguido.
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O segundo em matéria de simplicidade é o Genres.csv. Este arquivo CSV
(Comma Separated Values: Valores Separados por Virgulas) possui os géneros do
jogo (Exemplo: Agao, Aventura, RPG, etc), os quais sédo definidos durante o
processo de exportacdo do mesmo. Ele ainda nao foi amplamente utilizado, mas
suas possibilidades sdo bem extensas.

O arquivo mais importante para identificagdo do port era o Description.wsii.
WSII significa WSI Identifier, ou Identificador de WSI. Dentro dele existem diversos
dados sobre o port: criador, descri¢ao, trailer, data de criagao, tipo (jogo completo,
apenas wrapper ou VIP), ano de langcamento, empresa e os links afiliados. No
entanto, como esse arquivo é criado via NSArchiver em Objective-C, somente um
programa em Objective-C é capaz de Ié-lo com NSUnarchiver, mas servigos online,
por exemplo, n&o sé&o capazes de |é-lo.

E por fim, os arquivos WSIs. Dentro da pasta existe um WSI para cada
origem do arquivo, que pode ser de sites com 0s quais possuimos links afiliados ou
de links diretos, dos quais se pode baixar o jogo diretamente.

A pasta era colocada manualmente com o FileZilla e o CyberDuck no
diretério dos WSIs, no qual havia um arquivo PHP (listPorts) cuja finalidade era listar
as pastas (e este era carregado pelo Porting Kit na época). Com esse método o
sistema n&o suportaria uma carga de ports muito grande, e também n&o podia
trabalhar com variaveis como o numero de downloads e votacdes, os quais eram
necessarios.

Foi necessario utilizar um banco de dados, no caso o MySQL, para
armazenar todos os campos necessarios para gerir os ports. Além disso, foram
criados seis arquivos PHP que acessavam o banco:

e addPort: Permite que um app seja adicionado a base;

e download: Realiza o download de um port incrementando seu contador;

e newlListPorts: Lista os apps da base;

e portRating: Retorna a média de votos de um jogo em determinada placa de
video;

e rankingPorts: Permite que os apps seja ordenados por popularidade, data
de upload ou média dos votos;

e ratePort: Permite que o usuario vote no desempenho de um app.
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Desses, apenas o primeiro foi utilizado pelo Porting Center. Além de
adicionar o port a base também era necessario realizar o upload dos arquivos, o que
foi uma tarefa dificil no comego. Existem varias opg¢des para gerir FTP em
Objective-C, mas a maioria usa Frameworks de terceiros, o que acabava fazendo o
app consumir muita memoria (sem falar no fato de que todos eram bem dificeis de
configurar corretamente).

Por fim, foi usado o FTPManager, criado por Nico Kreipke e disponibilizado
no GitHub. Uma vez configurado, ele serviu perfeitamente ao trabalho, e foi possivel
realizar o upload dos ports sem o uso de gerenciadores FTP, o que foi um grande
avanco. Na figura 55 é possivel ver o Porting Center com esse recurso

implementado.

@ tempWSI. wsi
Aplicativo
Nome: The Elder Scrolis IV: Oblivion Verséio: 1.2.0416

Copyright:  Copyright ® 2015 Paulthetall.com. All rights reserved.

- | =
EXEs ot
User: vitormm 2SN Port e -1
BioShock 2 (Steam) Principal Icone Nome Modo de Compati.. -
Captain Claw X | The Elder Scrolls IV: Oblivion Disabled
2 e a amersGate
Commandos: Behind. Stearr Disabled -~ OBLIVION
Croc - Legend of the... a
EEAR.2 > Rroject Od. Adicionar Aplicativo Remover Aplicativo
Path of Exile
Ragnarok Privats Server *G:/Program Files/Steam/steam exe" -applaunch 22330 (<]
| The Elder Scrolls | - Arena

The Elder Scrolls Il - D... Obter Dados Bibliotecas Necessarias »> Add Source
The Elder Scrolls IV -... Remove Source
The Elder Scrolls V - § Avancado Drives  Extensdes Barra de Menu [RCTERY Configure Source

Modo de Janela Tipo de Janela: Upload to Server

© Automético T www

Manual S ————
A R Janelado =
Decorar Janela s
= Usar Boost de Direct3D Resolugdo:

Usar Mac Driver no lugar

Figura 55: Layout final do Porting Center

Somando isso ao gerenciamento de fontes (locais onde o jogo foi obtido), o
Porting Center passou a tomar controle total dos processos de adigédo e alteragao de
ports da base de um determinado usuario, deixando de lado apenas a remocao, a

qual por questdes de seguranca achamos melhor manter de maneira manual.
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Para se enviar um port para o servidor € necessario possuir uma conta.
Para isso, é criada uma conta FTP para cada desenvolvedor. Para estender as
possibilidades e facilitar os processos, as pastas acessiveis por essas contas
encontram-se disponiveis publicamente (public_html) dentro do diretério “wsis”.

Dentro desta pasta existe um diretério para cada usuario, tendo esse o
nome do seu respectivo usuario e sendo o diretério home de seu usuario FTP,
sendo esse 0 unico lugar em que é possivel realizar operag¢des. Desta maneira, é
possivel saber quem enviou cada port e limitar o poder de alteragcao do usuario aos
seus proprios ports.

No final de 2015, a base do Porting Kit teve um grande mudanga para
facilitar o acesso a informagdes online. Os arquivos WSII e CSV foram removidos, e
seus dados passados para a base MySQL. Isso deu origem a mais trés arquivos
PHP para acesso a base:

e portDescription: Utilizado pelos dois programas e pelo site para obter as
informacdes da base de um port especifico.

e setPortGenres: Usado apenas pelo Porting Center, com o objetivo de definir
quais os géneros de um port especifico.

e setPortSources: Também usado pelo Porting Center, que serve para definir

quais as fontes e respectivos links de um port.

Essa alteragao permitiu a criagdo de uma pagina de busca no site do Porting
Kit (figura 56), com direito a filtros, o que facilitava ainda mais os usuarios a obterem
informacdes sobre os jogos que desejam instalar, sem precisar instalar o aplicativo

desejado.
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PORTING KIT

Sort By [Alphabetic % 234567891011 12131415 51‘:«-«-30 4)per page
617

18 WOS EXTR. TRUCKER 18 WOS EXTR, TRUCKER 2 18 WOS HAULIN
Faulin

18 WOS LONG HAUL 25 TO LIFE

7.62 HIGH CALIBRE

GUN °

+ DOWNLOAD

ACHTUNG PANZER KHARKDV ADAMS VENTURE ADVENTURE PARK
1543

Figura 56: Pagina de busca do Porting Kit

Além da pagina de busca, ao selecionar um port era possivel ver a mesma
descrigao disponibilizada no app, junto ao video de trailer, os géneros e as fontes,
como mostrado na figura 57. Isso permitia que o usuario verificasse as informagdes

de um port pelo site.
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PORTING KIT

The Elder Scrolls V - Skyrim

ATVAMD

NV  75.0% NV NV

INSTALL INSTRUCTIONS:

1- Buy the game from a source by clicking on the online store logo(s) in the right upper corner
2- Download the game installer to your Downloads folder

3- Download Porting Kit

4- Click in the 'Install Now' button above

5- Press the Download button in Porting Kit

6- Install the game

7- Start the game in the Local library tab of Porting Kit

This WS file will create a Wrapper and install *The Elder Scrofls V: Skyrim"into that Wrapper. It was tested using “The Elder Scrolis V:
Skyrim - Legendary Edition”, but it should work with any Skyrim version. When you don't own the Windows game yet, then the WSI
file will supply you the link to the game page where you can purchase this Windows game. Click *Download” to download and create
the Wrapper. For questions and heip check the Help/FAQ tab in the Porting Kit.

Recommendations:
HD Texture pack (free DLC): htip//siore.steampowered.com/app/202485

Unofficial patches 10 solve Skyrim bugs (subscribe them on Steam to download them to your port):
Skvrim: htto.//stearncommunitv.com/sharedfilesfiledetails/?id=419668409

Figura 57: Pagina do jogo “The Elder Scrolls V: Skyrim”

Apesar disso, o layout ndo era muito agradavel, e ndo era compativel com o
resto do layout do website. Para resolver o problema, durante uma “repaginada” que
0 website passou no inicio de 2017, as paginas de busca (figura 58) e de resultado

(figura 59) também foram mudadas.

@ PORTING KIT Q B

A\
Ly 1.4
b2 &2 RERRD B - kR

18 WOS Extr, Trucker 1BWOS Extr, Trucker 2 18 WOS Haulin 25tolife

& paulthewll

FI Tasmay
GUNT  mu

L8888

7.62 Migh Calibre £ Ball Paal AFistiul of Gun A Story About My Unde

@ paulthetal @ paultheta D paultheta @ paulther D paulthet

Figura 58: Nova pagina de busca do Porting Kit
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@PORTMG KT Q [ » | o]

2 Fast Driver

2Fast Dilver (Maltch Racer 2) - Eloctritity City (Course C)

IMSTALL NOW

HEROES[T]

Figura 59: Nova pagina do jogo “2 Fast Driver”

Pouco antes do Porting Center se combinar ao Porting Kit, a forma de fazer
upload dos arquivos mudou, assim como a forma de obter informacdes do servidor.
Os arquivos passaram a ser enviados para uma pasta com seu ID em vez de uma
pasta com seu nome, evitando possiveis problemas que isso poderia causar no
futuro.

Originalmente, as informagdes eram retornadas de forma rudimentar. Cada
linha da saida correspondia a uma aplicagao, e os dados de cada aplicagao eram

separados pela string “ || “, e se esperava por cada dado em uma posi¢céao
especifica. Como isso causava alguns problemas caso houvesse falha durante o
recebimento de listagens de apps ou ao obter a descricao de app, esse método foi
substituido por um JSON, que passou a poder carregar muito mais informagdes em
segurancga, ja que o método anterior era muito instavel em comparagéo. Para isso
foram necessarios mais 6 arquivos PHP, substituindo quase que completamente a
estrutura original:
e addApplication: Permite que um port seja adicionado a base;
e appDescription: Utilizado pelos Porting Kit para obter as informagdes sobre
um app especifico.
e appRating: Retorna a média de votos de um app em todas as placas de
video;

e listApps: Lista os ports da base;
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e ranking: Permite que os apps seja ordenados por popularidade, data de
upload ou média dos votos;

e rateApp: Permite que o usuario vote no desempenho de um app.

Diferentemente do Porting Center, o Porting Kit n&do possui uma interface
exclusivamente para o gerenciamento de aplicativos presentes na base de dados.
Em vez disso, a Biblioteca, que sera melhor explicada no capitulo 3, passa a contar
com opgdes especiais para o usuario que desenvolveu cada aplicativo, como “Editar
aplicativo”, “Editar port”, “Editar link de fonte”, “Adicionar fonte” e “Remover fonte”.

Nem todos os recursos ja foram re-implementados no Porting Kit, mas o

Porting Center ja se encontra fora de operacgao.

6.2 - PORTING KIT

Desde o inicio do projeto havia a ideia de que era necessario encontrar uma
maneira de se facilitar a instalagédo dos programas utilizando o Wineskin. Bem no
comego, eu acreditava que seria possivel criar um programa que pudesse portar um
aplicativo sem necessitar de auxilio humano, mas isso se mostrou uma tarefa
complexa demais.

Desde a criagdo do arquivo WIG até os atuais WSI (apresentados no item
6.1.12) havia o conceito de que era necessario pelo menos um usuario de nivel
suficientemente alto para portar o programa uma vez e, desta forma, outros
poderiam usufruir de sua descoberta. Isso ja acontecia quando os ports eram
passados via internet, porém era preciso ter algo mais estavel, mais confiavel e
mais rapido.

O Appleverse Wizard ja possuia essa ideia, no entanto ele apresentava
apenas instrugdes legiveis para um ser humano, o que fazia dele um tipo de manual
de instrugdes. Era util, mas ndo facilitava o trabalho de usuarios inexperientes. Os
arquivos WIG ja possuiam seus dados legiveis para uma maquina, porém n&o
carregavam muitas informagdes consigo, tendo suporte a apenas um executavel e

sem possuir preferéncias de tela, por exemplo.
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Quando os arquivos WSI surgiram a ideia comecgou a tomar forma, e depois
que a parceria com PaulTheTall foi firmada surgiu o conceito do Projeto Porting.

O Porting Kit € o unico programa do seu género que, utilizando os arquivos
WSI gerados pelo Porting Center (ou WSI2 gerados pelo Porting Kit), pode criar
uma copia exata de um port em outro computador. Desta forma, € muito mais
simples compartilhar um port com outra pessoa (ainda mais considerando que um
port baixado da internet costuma conter entre 200Mb e 600Mb, ainda vazio, e
também é necessario desativar a protecdo contra softwares ndo assinados para
usa-lo, o que pode deixar o computador vulneravel).

Obviamente, a instalagao de arquivos WSI € um de seus recursos principais.
Nas proximas segodes, os recursos do Porting Kit serdo explicados com clareza.

Demorou muito tempo para se chegar em um design definitivo, afinal
deveria ser o0 mais claro possivel para o entendimento de qualquer usuario.
Inicialmente foi projetado o layout, mas n&o era visualmente agradavel, como pode

ser observado na figura 60.

e 00 Gamma Board

Q ; Application Name

Results Description:

Developer: Company

Release Year: Year

Genre: Genre

BUY ON GOG.COM

WSI Versions: [+

Rating: ki
ATI/AMD NVIDIA Intel GMA Intel HD

Rate: *kx*k*k

| Download |

Figura 60: Primeiro layout do Porting Kit; antes a Biblioteca era a totalidade do app

Ficou claro que mudangas eram necessarias. A area de votagado e de

Download foram unidas, pois deveriam remeter ao mesmo port, mas isso se tornava
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redundante visto que as diferencgas entre diferentes WSI de uma mesma aplicagao
eram minimas, tornando seus resultados quase idénticos.

Apesar disso, era suficiente para se realizar os testes, e por muito tempo se
manteve assim, mas sem ter acesso a um servidor e sem ter sido langado a publico.
Em uma conversa com Paul, o layout foi totalmente remodelado, conforme

apresentado no sketch da figura 61.

l News Library I Server I | Community I I Help | l Donate

Search Worms 2

Worms 2 is a Platform game from Team17. Fun guaranteed for the
Worms 2 whole farily.
Medal of Honor

This Wrapper is tested with the GOG.com version of the game and really
recommended because it is DRM free (no copy protection) if you do not
own the game yet buy and download the game here.. and let the Porting
Kit install it onto your Mac. Enjoy!

Known issues: None that | know of.

ok ok K

@ latest update: 25-6-2014

| Launch game |

| Copyright: Paulthetall.com l

Figura 61: Sketch original da aba da Biblioteca (aba Local)

Baseado neste sketch, que era bem mais amigavel, foi criado o novo visual

do Porting Kit, o qual esta presente na figura 62.
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18 WOS Extr. Trucker
18 WOS Extr. Trucker 2
18 WOS Haulin

18 WOS Long Haul

2 Fast Driver

25 to Life
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AGON Mysterious Codex
Adams Venture
Ahriman's Prophecy
Alpha Prime
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Agua Kitty

Aguanox

Aguanox 2

Arcanum

Art of Murder - FBI Confidential

Arx Fatalis
Aura
Aura 2

Battiefield 1942 (Origin

Blitzkrieg 2
Bootfighter Windom XP
Broken Sword 4

Porting Kit

RANKINGS COMMUNITY FAQ DONATE

Battlefield 1942 (Origin)

Description:

This WSI fie will creata a Wrapper and install
Battifield 1942 into that Wrapper. The Orign
version s tested and DRM Iree. So this versicn is
advised to use. When you don't own the Windows
game yet. then the WS| file will supply you the Ink
10 the game page where you can purchase this
Windows game. Click "Download” 10 download and
croate the Wrapper. For quastions and help check
the helpfaq tab in the Portingkit,

Game description: Ratings:

Armed with the knowladge and experience from the ATIFAMD # ek
spiritual predecesser Codename Eagle, the studio NVIDIA

set out 1o create the game of their dreams. Building

upon and vastly refining the ideas from Codename Intel Iris

Eagle, Battiefield 1942 let players engage in Intel HD Y dr W

niantry combat and get behind the wheel of a

variety of vehicles from submarines to battieships

and bombers. The game ntroduced the signature
ck-paper-sci as well Download

as the exciting "Battiefield Moments” people refer

10 when taking sbout their unique and unscripted

experiences within the mulliplayer game.

Watch Trailer

Notes:

- Add Battiefieks 1842 in Origin using a legal CO
serial {yos the old seriats will work)

- Origin has still few bugs. First turn off “ingame
Orgin® in the origin preferences belore play.

« Second. Installation won't end properly (1 keeps
saying nstaling). After a few minutes you can quit
onigin and restan and the game wil launch just fine.

Figura 62: Layout baseado no sketch original
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Parte dos recursos foi planejada logo de inicio, e outros surgiram no

decorrer do desenvolvimento. Em fevereiro de 2015, Paul contratou um designer,

Subhan Ahmed, para nos ajudar a realizar aprimoramentos no visual do programa, o

qual propds o layout apresentado na figura 63, amplamente inspirado no programa

Steam.

¥f Porting Ki

Steam/Portingkit Gaming

Porting Kit

RANKINGS COMMUNITY FAQ

Library

Local

: Rattings:
| Battlefield 1992 (Origin) ;

Battlefield rock-paper-scissors gameplay, as well as the existing “Battlefield Moments™ people refer
to when talking about their unique and unscripted experience within the multiplayer game.

- Add Battlefield 1992 in Origin using a legal Cd serial (Yes the old serials will work)

- Origin has still few bugs, First tum off “ingame origin® in the origin preferences before play.

- Second. Installation wont end properly (it keeps saying installing). After a few minutes you can
quit origin and retart and the game will just launch fine.

DONATE

Server

Figura 63: Layout originalmente proposto por Ahmed para o Porting Kit
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Ele imaginava que para cada jogo selecionado o plano de fundo mudaria,
assim como ocorre ao selecionar jogos pelo Steam. No entanto, eu e Paul
concordamos que a aplicagao deveria possuir um background unico, e que certas
coisas estavam longe do ideal. A tela entdo foi redesenhada varias vezes, até
chegar ao seu estado final presente na figura 64, com focos nos tons azul e preto,

como no icone da aplicagao.

@ D Porting Kit

[ NEws BEEEEGIE RANKINGS COMMUNITY FAQ  DONATE

EER sener Rattings:
Battlefield 1992 (Origin) e
N e )A V
CROr o - nt -
B r

Batfiefiold rock-paper-scissces Qamepisy, 06 wall 88 the existing “Battiefieid Moments™ paople reer
10 when talking sbout their unique and unsciptad experiance within the muliplsyer game.

- Add Battlefield 1982 in Origin

- Origin has still few bugs, First

Figura 64: Layout final de Ahmed para o Porting Kit

Com um design definido, a ultima etapa foi transforma-lo em aplicagao.
Certas partes foram bem mais dificeis que outras, como a borda do background que
precisava mudar de tamanho sem distorgcbes conforme a janela do programa era
redimensionada, mas apesar das dificuldades o resultado foi muito satisfatério
(figura 65).

BIEL

oreca | AUNDADE  FAQ  DOW
1 Battiafiokd 1942 (Origin) al
i
- 1

Figura 65: Layout do Porting Kit adaptado para janelas redimensionaveis
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Neste ponto, o Porting Kit se tornou capaz de adicionar aplicagdes nativas a
sua biblioteca local. Isso foi feito para aumentar a arrecadagdo do aplicativo e
também para centraliza-lo como o gerenciador de programas de computador,
promovendo O seu uso.

A janela se manteve desta forma por muito tempo. No entanto, a verséo
2.0.0 sofreu uma grande alteracido, se inspirando menos no Steam e mais em
programas como Origin e GOG Galaxy. A lista foi substituida por uma Collection
View, que é uma visualizagdo em forma de grade que permite aos itens mudarem
de posig¢ao conforme a janela for redimensionada.

O primeiro problema foi o plano de fundo, o qual passou a incluir um Dock
como o presente em antigas versdes do Mac OS X. O Dock nao ficava alinhado com
os itens da colecdo quando a area ocupada pelos icones era menor do que o
tamanho da view da colegao, isso por que a imagem comegava no canto inferior
esquerdo da area de scroll. Para contornar isso, o Dock passou a ser recortado na
horizontal de acordo com a posi¢ao dos itens em dois pedacos que se invertiam,
permitindo que o Dock se ajustasse de acordo com a posicao dos itens. Esses dois
pedacos se repetem alternadamente para baixo até atingir a altura da view.

O sistema de ajuste de tela usado até aqui era o Auto-Layout, fornecido pela
Apple desde o OS X 10.7, o que impedia que janela fosse redimensionada na
versdo Legacy do programa. No entanto, ja pensando no redimensionamento dos
icones que viria no futuro, o Auto-Layout foi substituido pelo sistema de constraints,
o0 qual era usado pela Apple anteriormente e era mais adequado para as
necessidades do programa.

Posteriormente, adicionou-se a barra para alterar o tamanho dos icones.
Fazé-los mudar de tamanho foi dificil, mas o mais complicado foi fazer o Dock
acompanhar essa mudancga de tamanho. No fim das contas o resultado foi tdo bom
quanto o esperado.

As mudancgas podem ser vistas em sua totalidade na figura 66.
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L L] Porting Kit

NOVIDADES BIBLIOTECA RANKINGS COMUNIDADE

Adicionar Aplicative

,. 4.
| Al 9

-
-

Figura 66: Layout da biblioteca do Porting Kit na versédo 2.1.0

Como consequéncia, a descricdo de cada aplicagcdo foi movida para uma
tela diferente (figura 67). Ao clicar no icone uma segunda tela com nome, ID, trailer,
média dos votos, fontes e descricdo era exibida, além de ter botées para votar,

instalar/executar e um botado de 'Mais', o qual exibe um menu especifico para cada

aplicagao.

'O Porting Kk

NOVIDADES BIBUOTECA RANKINGS COMUNIDADE

THE ELDER SCROLLS I[V: OBLIVION (ID: 521)

Official Oblivion Trailer Xbox 3n0 and PC -

AVALIE AQUI

Scrohs 1V: Obivion 1o that Wrspper. Tho gamo 1sind w Xsor Sercils IV: Obivion - Gamo of The Yaar: Dakaxa”, bat
wTanpar. A B2ia WinGow WEh the Si0am syl may opan ahan wragpor, just coed .

WS! (6 Wil Supoly yOU the INK 10 T gaTe e Whens you is Windows game. Gk st 1o do
T bolataq 0 in e Poringk

RAecommendations
I3 vory recommended that you install Otiivion Unofficlal Patote:

Fstel BOSS

And irstat OBMIM (Obihvion Mod Maneger) in Manage Your MOAS (e WINSTICK GO0}

Figura 67: Descricdo de uma aplicagdo
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Mostrar as fontes, as quais eram botdes para adquirir a aplicacdo antes da
instalacao do port, foi algo também adicionado ao antigo layout, o qual ainda podia
ser usado caso o usuario desejasse; bastava ir as Preferéncias do programa e
habilitar o uso da Biblioteca Classica. Atualmente é possivel inverter para o antigo
layout por meio de um botdo no canto superior direito.

Também passaram a existir opgdes extras, as quais estdo disponiveis no
clique direito do icone, no clique direito do item no antigo layout e ao pressionar o

botdo ‘Mais'. Dependendo do port, os opgdes extras variam.

Jogar
Forgar Encerrar

Remover

Propriedades
Mostrar Contelido do Pacote

Debug =
Ferramentas do Wineskin Executar Wineskin =
Instalar
Gerenciador de Tarefas IR
Prompt de Comando Baixar WSl
Editor de Registro
Configuraggo do Wine Instrugbes

Figura 68: Menu de clique direito para um port local e para um port no servidor na verséo 2.1.0

Um port no servidor teria as opgdes de ‘Baixar WSI' e de ‘Instrugdes’, as
quais poderiam respectivamente permitir ao usuario baixar o WSI para realizar a
instalacdo depois, ou de assistir as instrugcdes para realizar a instalagao de um port.
Caso fosse uma aplicagao nativa, a primeira opcao nao estaria visivel. A opgao de
‘Instalar' aparece caso seja um clique direito no icone ou no item de um port no
servidor.

Ja um programa no disco local teria as alternativas ‘Forcar Encerrar’,
‘Remover’, ‘Propriedades’, ‘Mostrar Conteudo do Pacote’ e as especificas de ports
Wineskin. O primeiro funcionava de forma similar ao botao 'Kill Wineskin Processes’
do Wineskin, mas finalizando apenas os processos de um port especifico; s era
selecionavel se fosse um port Wineskin.

O botdo de Remover oferecia ao usuario a possibilidade de remover o item

da lista ou do disco. O botao de Propriedades mostrava uma janela que permitia ao
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usuario realizar alteragées de um port ja instalado. O botdo ‘Mostrar Conteudo do
Pacote’ funcionava como a opgao de mesmo nome que aparece ao dar um clique
direito em uma aplicagéo por meio do Finder, navegador de arquivos do Mac OS X,
isso até 0 mesmo ser substituido pelo botdo ‘Abrir drive C:" (um para cada drive
associado ao port), o qual abria o diretério drive_c que cada port, que é o que
possui maior importancia para o usuario comum, como foi observado rapidamente
pelas necessidades dos usuarios. Também havia o botdo 'Instalar Mod/Patch’,
criado pensando em jogos, que permite copiar arquivos para dentro de um port,
extrair um arquivo compactado dentro de um port ou mesmo executar um .exe
especifico com o port, para realizar uma instalagao por exemplo.

Os botdes especificos do Wineskin eram para usuarios mais avancgados, e
s6 eram visiveis se o port selecionado fosse um wrapper Wineskin. Primeiramente,
havia o botdo de Debug, que executava o equivalente a um Test Run do Wineskin,
retornando logs de uso ao fim de uma execugéo.

Em seguida, estavam disponiveis os botbes dentro do submenu
'Ferramentas do Wineskin'. A primeira opcéo, separada das demais, era ‘Executar
Wineskin’, a qual executava o programa Wineskin contido dentro do wrapper. Logo
apés, foram colocadas quatro opgdes: ‘Gerenciador de Tarefas’, ‘Prompt de
Comando’, ‘Editor de Registro’ e ‘Configuracdo do Wine’; todas chamavam
comandos internos do Wine, que chamam aplicagbes de mesmo nome que estao
contidas em cada wrapper, das quais apenas a ultima ndo existe no Windows
tradicional.

A 'Configuragcdo do Wine’ (ou winecfg, como é mais conhecida) permite ao
usuario configurar o Wine do wrapper, o que permite realizar varias alteragdes como
alterar os discos do mesmo, manusear a substituicdo de bibliotecas DLL, entre
varias outras tarefas.

Outra mudanga que a nova janela (figura 66) ofereceu € a remogao da
janela de progresso. Desde suas primeiras versdes o Porting Kit mostrava o
progresso de suas agdes em uma janela a parte, a qual ficava sobre as demais. Isso

se mostrou ser um incémodo para o usuario, mas nao havia muito o que se fazer.
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Quando o Auto-Layout foi removido se tornou mais facil criar uma area da

janela visivel apenas em certos momentos, e com isso foi adicionada uma area de

progresso, so visivel durante operacgoes.

Configurando EXEs...

= _Cance!ar

Figura 69: Nova janela com a area de progresso

Apesar disso, em versdes posteriores, a criagdo de novos ports voltou a ser
feita em uma janela a parte, que no caso era uma janela inspirada pelos packages,
instaladores de programas para macOS, utilizados por programas como

TeamViewer e VirtualBox, como como pode ser visto na figura 70.

] @ Install MySQL 5.6.26-community [}
Standard Install on “My HD"

This wi 2 f ;
Introduction his will take 690.5 MB of space on your computer.

License Click Install to perform a standard installation of this software
for all users of this computer. All users of this computer will

Destination Select be able to use this software.

Installation Type

Change Install Location...

My Customize Go Back Install

Figura 70: Package de instalagdo do MySQL Community

Essa decisao foi tomada para que fosse mais simples para o usuario saber
em que etapa a instalacdo se encontrava, e também permitir um controle maior

sobre a instalacdo do port, como: onde ele seria instalado, quais os arquivos
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necessarios para sua instalacdo, entre outras coisas. Um exemplo dessa nova

janela em atividade pode ser observado na figura 71.

Install "The Elder Scrolls IV - Oblivion" on macOS

Introduction
Agreement

WSI Download
Advanced Settings
Requirements
Destination Select
Wrapper Preparation
Wrapper Configure

Summary

Select the Port Destination

"The Elder Scrolls IV - Oblivion" will be installed at "Macintosh
HD - Applications - Games - The Elder Scrolls IV -
Oblivion.app™.

Once the installation starts, you should avoid doing anything else
until it finishes, specially during the wrapper preparation and
winetricks installations.

Change Install Location...

Cancel Go Back Install

Figura 71: Janela de instalagao the “The Elder Scrolls IV - Oblivion” no Porting Kit

Uma lista com todas as mudangas ja feitas no Porting Kit pode

encontrada no anexo 2.

6.2.1 - Novidades

ser

A aba Novidades é um WebView com visdo direta para o site

paulthetall.com, o qual € o divulgador e financiador do projeto. Esta aba permite que

as pessoas sejam informadas das atualizagbes do programa com mais clareza e

rapidez. Nao ha muito o que se aprofundar neste toépico. Sabiamos que uma aba

assim seria util para facilitar a comunicagao com os usuarios.

A Unica mudanga que essa aba recebeu no decorrer das versdes foi que

antes iniciava no topo da pagina paulthetall.com, e atualmente ela comecga no topo

da primeira postagem do site. Durante um determinado periodo de tempo um blog


http://paulthetall.com/
http://paulthetall.com/
http://paulthetall.com/
http://paulthetall.com/
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havia sido criado dentro do dominio portingkit.com para substituir paulthetall.com,

mas isso nao durou muito tempo.

6.2.2 - Biblioteca

A aba Biblioteca foi inspirada em famosos clientes de DRM de jogos, os
quais estao presentes em todos os sistemas, apesar de possuirem uma gama de
jogos muito maior para o Windows do que para os outros sistemas. Sua aba se
divide em duas partes: A aba Local e a aba do Servidor.

A aba Local lista os ports contidos na pasta de Aplicativos do usuario (ou em
outra pasta de sua preferéncia; isso pode ser trocado na janela Preferéncias), e
pode ser usada para iniciar os jogos diretamente pelo programa, reler a descri¢ao
do aplicativo se necessario, debugar a aplicagao (o que pode ser feito pressionando
Jogar enquanto se segura a tecla Shift), remover um port do computador, executar o
utilitario padréao do port, mostrar os conteudos de um wrapper ou buscar um port em
meio aos outros por meio da barra de pesquisa. Além disso, € possivel adicionar
outras aplicagdes, inclusive ndo-ports, para aumentar a comodidade do usuario.

A aba Servidor lista os jogos cujos ports estdo disponiveis por meio de
arquivos WSI no servidor. Estes estdo disponibilizados onde se hospeda a pagina

portingkit.com, e variam de acordo com a origem do instalador que & usado na

instalagdo. Na maioria dos casos os instaladores vinham de copias digitais dos sites
GOG.com e GamersGate, ou eram instalados via Steam, mas o Porting Kit aceitava
instaladores de virtualmente qualquer fonte, inclusive de outros clients de DRM
como a Origin.

Nesta mesma aba também é possivel utilizar e visualizar o sistema de
votagdo, com o qual é possivel saber e informar o desempenho daquela aplicagao
especifica na sua placa de video. O usuario s6 € capaz de votar na placa de video
correspondente ao seu computador, o que é verificado pelo programa por meio do

seguinte comando de terminal:

system_profiler SPDisplaysDataType


http://portingkit.com/
http://portingkit.com/
http://paulthetall.com/
http://paulthetall.com/
http://portingkit.com/
http://portingkit.com/
http://gog.com/
http://gog.com/
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A saida do comando era obtida pelo programa e trabalhada. Por meio desta
era possivel obter a variavel Chipset Model, a qual informa se a placa de video
presente é Intel HD, Intel Iris, ATI/AMD ou NVIDIA, o que filtrava o voto do usuario
para a sua placa especifica.

O voto era adicionado a nossa base, mas antes era feita uma autenticagao
via Facebook, o que foi feito para impedir votos duplos e spam, garantindo maior
veracidade nos valores. Pensamos em outras formas de autenticagdao, no entanto
essa foi a que pareceu mais eficaz e que iria requerer menos trabalho por parte do

usuario. A janela de votagao pode ser vista na figura 72.

Avaliando "SPORE™ - Galactic Adventures" em NVIDIA

Vocé quer avaliar a performance desse port no seu
Mac? Selecione sua avaliagdo nas estrelas abaixo.

* & ok X

Lembre-se: Vocé NAO esta avaliando o jogo em si,
esta avaliando o port; se ele funciona bem ou ndo.

Votar Cancelar

Figura 72: Janela de votagéo

Junto com os resultados da votagao, o usuario também podia visualizar uma
descrigao do aplicativo fornecida por quem o adicionou ao servidor. Essa descrigao
pode conter auxilio para bugs conhecidos, assim como informag¢des sobre o jogo e
dicas para melhorar o seu desempenho.

Toda vez que o usuario baixa um port por meio do Porting Kit, um programa
PHP realiza um incremento na variavel do numero de downloads daquele port, o
que nos permite visualizar quais os ports mais populares, algo que sera mostrado

no item 6.2.3.
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6.2.2.1 - Propriedades

A janela Propriedades (figuras 73 e 74) pode ser acessada por clique direito
ou pelo uso do botao 'Mais'. Ela foi criada inicialmente por dois motivos: economizar
o tempo dos usuarios que desejassem mudar o icone, nome ou versao de um app,
e permitir a eles mudar o caminho de execucdo de um wrapper da mesma maneira
amigavel que o Porting Center oferecia.

Durante um tempo o Porting Kit oferecia durante a criagdo de um wrapper
se o usuario gostaria de mudar a fonte padrao do mesmo para Helvetica Neue, a
qual era a fonte padrdo do Mac OS X até a versdo 10.10. Isso foi substituido por
uma caixa de selecao na janela de propriedades. Também foi adicionada uma caixa
para habilitar/desabilitar o Wine System Tray (Capitulo 6.2.6.8).

Posteriormente (versdo 1.9.125) foi adicionada uma segunda aba a essa
janela, aonde o usuario poderia alterar, ou inserir a sua prépria, descricdo do
aplicativo. Isso foi feito a pedido dos usuarios, principalmente para aqueles que ja
possuiam wrappers Wineskin em seus computadores quando o Porting Kit foi

instalado.

Propriedades

Configuragdes

B | I|U | Hyperlink |~ | (|88

This WSI file will install “SPORE - Galactic Adventures” into a “SPORE" Wrapper. When you don’t own the
Windows game yet, then the WSI file will supply you the link to the game page where you can purchase this
Windows game. Click “Download” to download and create the Wrapper. For questions and help check the
Help/FAQ tab in the Porting Kit.

Game description:
Spore allows the player to develop a species from a microscopic organism to its evolution into a complex

Cancelar Aplicar

Figura 73: Aba para edi¢do da descricao

E por fim, foi adicionada uma caixa de selecdo que permite ao Porting Kit
inverter o funcionamento das teclas F1-F12 durante a execugao de um port por meio

deste. Isso foi feito por um simples motivo: algumas aplicagdes usam essas teclas, e
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por padrao vocé precisa usar a combinagao Fn mais a tecla para executar a funcéo
normal no OS X. Caso contrario estara executando uma funcédo do sistema, como
controlar a luminosidade e o som.

As primeiras duas caixas de selecao podem ser usadas somente em ports
Wineskin, assim como o campo de executar. As outras op¢des podem ser usadas

para qualquer tipo de aplicagao.

Propriedades

Descri¢do

Nome: SPORE™ - Galactic Adventures Vers&o: 1.2.0.2818
Executar: "C:\Program Files\Steam\steam.exe" -applaunch 24720 (2]
Usar a fonte Helvetica Neue em vez de Tahoma como fonte do sistema

Habiliar System Tray do Wine (igual & Area de Notificagdes do Windows)
Inverter a fungdo das teclas F1-F12 para as fungGes Fn enguanto estiver joga

Cancelar Aplicar

Figura 74: Aba de Configuracbes

6.2.3 - Rankings

Esta aba foi criada baseando-se no conceito de TOP 10. Em 3 colunas, é
possivel ver os 25 ports mais recentes, mais baixados e com melhores notas. Essa
ideia esteve presente desde que o conjunto de sketchs foi feito, como pode ser
observado na figura 75, e tem como objetivo ajudar as pessoas a conhecer melhor
as opgoes de jogos que podem instalar.

Utilizando PHP, cada uma das listas acessa individualmente o servidor,
obtendo sua respectiva listagem. Por meio de uma simples condicional, o PHP sabe

de que maneira deve ordenar a lista que ira enviar.
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[y_] [emors | [Gommn | (] [ooree]
[ Latest Wrappers I I Most Popular | I Highest Rated l

7™ Guest 7" Guest 7" Guest

11" Hour 11 Hour 11" Hour

15 Days 15 Days 15 Days

80 days around 80 days around 80 days around

Another World Anolher World Another World

Anachronox Anachronox Anachronox

Asterix Asterix Astenx

Alcanoid Alcanoid Alcanoid

Beyond Good Beyond Good Beyond Good

Ceasar Ceasar Ceasar

Chivalry Chivalry Chivalry

Chrome Chrome Chrome

Desert Strike Desert Strike Desert Strike

Demen Stone Demon Stone Demon Stona

Driftmoon Driftmeon Driftmoon

Dragonhard Dragonhard Dragonhard

Fxila Fuila Fxile

I Copyright: Paulthetall.com I

Figura 75: Sketch original da aba de Rankings

Caso seja a tabela de tipo latest, ele ira ordenar os ports pela data de
upload. Caso seja do tipo popular, ira ordenar os ports pelos que tiveram o maior
numero de downloads. E por fim, se for highrated, os ordenara pela média de seus

votos, contando como zero se nao houve voto algum.

6.2.4 - Comunidade

Apesar de essa idéia estar presente desde os primordios do app, muita
coisa mudou na sua maneira de ser, como pode-se observar no sketch original na
figura 76.

Originalmente, cada aplicativo disponivel para download deveria ter uma
secao no chat, pelo qual as pessoas poderiam conversar livremente sobre assuntos
relacionados ao referido jogo. Além disso, também foi planejado um férum, onde as
pessoas poderiam postar caso seus problemas fossem mais recorrentes ou nao

tivessem sido resolvidos tirando duvidas pelo chat.
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| The Porting Kit | l

Library | | Rankings | | Community | [ Help | | Donate |

m——

7" Guest SRR ; 7" Guest Doesn't launch
n aul: Help wi s game please = -
:; D";‘)’/‘: Jon: Sure Whatis the problem? TWhat |; the best videocard for World of
80 days around Paul: | don't own the game... AHks -
Another World Jon: Well buy it then!!!!! Why no one else thought of this before?
Anachronox Paul: Ok thanks for the tip!
Asterix
Alcanoid
Beyond Good
Ceasar
Chivalry
Chrome
Desert Strike
Demon Stone
Driftmoon
Dragonhard
Exile

Copyright: Paulthetall.com

Figura 76: Sketch original da aba de Comunidade

Isso trazia implicagdes, como a necessidade de alguém monitorando o chat
para evitar seu mal uso, e seria necessario a implementagdao de métodos para evitar
spam, ou poderiamos ter um grande problema. O tempo se passou, e esse recurso
acabou sendo um dos ultimos implantados; justamente quando passou a ser bem
necessario.

Muitas pessoas comegaram a enviar mensagens pedindo pelo port de
certos jogos, no entanto era dificil avisar a todos os que pediram quando um port
estivesse pronto, e da mesma maneira seria interessante se pudesse informar a
todas as pessoas que uma determinada aplicacdo ja estava na nossa lista de
pedidos. Além disso, era preciso haver um lugar em que os usuarios pudessem
interagir com liberdade.

No fim, a aba de Comunidade se tornou um WebView, acessando um férum
disponivel no dominio do Porting Kit. O féorum foi criado utilizando o SMF (Simple
Machine Forum), uma tecnologia open-source para criagdo de foéruns, a qual foi a

alternativa gratuita mais interessante e melhor elaborada que encontrei na época.
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Porting Kit

NOVIDADES  BIBLIOTECA RANKINGS NEONVIIBE\SIg FAQ DOAR

Home Help Search Admin Moderate Profile My Messages Members Logout

General Category Unread Posts &

Last post by
&€& Feel free to talk about anything and everything in n
this board

Unread Posts &

Last post by
79 Posts e

Want any gam rted in
A1V QOIS porec. 15 Topics

the topic a

Last post by
n

Last post by

Figura 77: Aba de Comunidade em sua verséo final

Por meio deste férum (figura 77), os usuarios do programa conseguiam se
comunicar, relatando seus problemas, dando sugestdes, entre outras coisas. A
pagina de comunidade tinha pacotes adicionais para dar aos usuarios mais opgdes
de avatares, e outros para reduzir o problema de spam.

Qualquer usuario podia postar ou comentar na Comunidade, mesmo que
nao estivesse registrado. Isso deixava os usuarios a vontade, e permitia que eles
usufruissem do Porting Kit sem compartilhar quaisquer informagdes pessoais.

Um problema que comecgou a afetar o forum de forma intensa apds certo
tempo foi 0o excesso de usuarios e posts spam, 0s quais conseguiam passar
facilmente pelo sistema padréao de Captcha do SMF. Os spams eram reportados
pelos usuarios e admins, e entdo apagados pelos admins quando havia tempo.
Depois de um longo tempo, quando houve um aumento brusco na quantidade de
spam, esse sistema teve de ser substituido pelo ReCaptcha do Google, o que

resolveu o problema dos spams de maneira definitiva e imediata.
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6.2.5 - Ajuda e Doar

A aba de Ajuda no inicio tinha um o nome de FAQ, possuindo internamente
abas de Instrugédo, Ajuda e Contato, no entanto percebeu-se que nao fazia sentido
colocar a aba de contato dentro da aba de FAQ, e achou-se melhor inverter os
nomes de FAQ e Ajuda.

A aba interna de Introducdo nunca chegou a ser preenchida, sempre
deixada para depois. A ideia era inserir instrugdes basicas do funcionamento do
Porting Kit, mas como o funcionamento do programa e a interagdo com os usuario
foi priorizado, ela, assim como todas as abas de Ajuda, tiveram pouca atengéo.

A aba de FAQ (Frequently Asked Questions) possuia perguntas que foram
feitas com muita frequéncia pelos usuarios via e-mail, ou que foram consideradas
curiosidades comuns. No caso da figura 78, as perguntas 1, 2 e 5 foram feitas com
muita frequéncia, e as perguntas 3 e 4 foram colocadas mais a critério de
curiosidade dos usuarios. As perguntas foram sendo alteradas com o tempo de

acordo com as necessidades e as atualizagdes do programa.

®_® Porting Kit

NOVIDADES  BIBLIOTECA  RANKINGS COMUNIDADE [ESIVISENN DOAR

Introdugdo pazilell Nos Contate

| don't have the GOG.com or Gamersgate version of the game. Will the Porting Kit still work?

Of course will it still work, the Porting Kit will popup with a window to choose the setup file manually. However, the
Gamersgate/GOG.com games proposed are tested, auto-detected and advised 0 use. Other versions may contain
copy protection or download clients not tested and may in that case fail 10 work.

+ | cant see the videos on the “News” Tab (paulthetall.com website) it nyt blocked content.
Update 1o the latest Flash Player, restart Porting Kit and it will be fixed.

How do | “Rate” any games in the Porting Kit?

Just click in the Rate button. It wil open a brcmser i ) in Facebook, which will be
used to registry how voted, and then let you e | he fu wil be able to vote by just
clicking in the button (if you reach a blank _ ) has been realized).

How fast will filling the database go? And
Well, | will try 10 do at least 5 a day. | may g L | ‘-Ahoul the Steam game
Wrappers: Yas, nleywlllbeaddeuaswelm' {

into the Porting Kit.

 can cause that The most p d between spaces while Porting Kit
was creﬂlng a wrapper. Doing that has' g other possibility is that your Master
Wrapper is corrupted, but Porting Kit should et you o remove it. Anyway, a wrapper with
that bug is unplayable. You need 1o creale a new ones

Checar as especificagdes do computador

Figura 78: Aba de FAQ, com as perguntas consideradas pertinentes
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Outro problema muito comum e constantemente necessario era o usuario
desconhecer as especificagbes do proprio computador. Como o funcionamento dos
ports pode variar dependendo da maquina, essa era uma informagcao muito
necessaria, € com alguns usuario isso consumia muito tempo.

Em um primeiro momento, foi inserido o botdo mostrado na parte inferior da
imagem acima, o qual permitia ao usuario conferir as suas especificagdbes em um
didlogo, como mostrado na figura 79. Mesmo assim muitos usuarios se
complicavam no processo de ter de clicar no botdo e mandar as informacgdes, fora o
fato de que isso era quase sempre necessario. Esse problema foi resolvido
colocando as especificagcbes do usuario dentro do corpo de todo e-mail enviado

pela aba de contato.

Especificagdes do Computador

Essas sdo as especificagdes do seu computador:

Porting Kit Version: 1.8.71
Processor: Intel Core i5 2,6 GHz
Graphic Card: Intel Iris 1536 MB
RAM Memory: 8 GB

Disk Size: 499Gb (160.2Gb available)
Mac OS X Version: 10.11.2

Figura 79: Janela de especificagbes aberta ao se pressionar o botao

A aba de Contato permite ao usuario se comunicar diretamente conosco via
e-mail. Primeiramente ele caracterizava o motivo do seu contato por "problema no
software", "problema em um port", "elogio", "sugestdo" ou "outros". Depois ele
fornecia uma descricdo mais detalhada do motivo do contato, e entdo seu endereco
de e-mail.

Com isso o usuario poderia entrar em contato conosco de maneira simples e
rapida, mas isso nos levou a dois problemas: o primeiro era o usuario nao saber

qual a categoria do seu problema, e o segundo era o usuario nao se identificar (ndo



107

mencionar o proprio nome), o que dificultava a comunicagdo. Para resolver o
problema, a selecdo de motivo de contato foi substituida por um campo de assunto,
e um campo de nome foi adicionado.

Voltando a tela principal, a aba de Doar € uma &rea reservada para
doagdes. Ela possui 4 botdes, os quais permitem que as pessoas auxiliem o projeto
com doacgdes que podem se destinar a:

e WineHQ: Comunidade Wine, responsavel pelo motor usado pelo Wineskin.
e doh123: Criadora do Wineskin, responsavel pela tecnologia de wrappers.
e Paulthetall: Financiador e divulgador do Porting Kit, e maior criador de WSis.

e Vitor: Eu, o programador, gerenciador da base, webmaster e webdesigner.

6.2.6 - Criagdo de Wrapper com WSI

O mecanismo principal do Porting Kit. Utllizando os arquivos WSI
previamente descritos, o Porting Kit € capaz de recriar um wrapper seguindo suas
instrucbes. A criagcdo de um wrapper por meio deste consiste em varias etapas
realizadas em sequéncia, mas o principal fator nesse processo é justamente a
simplicidade.

Durante a criacdo de um wrapper com o Wineskin puro, o usuario necessita
de conhecimento para saber como criar o port para aquela aplicagdo, mas mesmo
que ele esteja seguindo instru¢des prontas ele esta sujeito a falhas, expostas pela
interacdo do usuario com o programa. Em outras palavras, € necessario reduzir a
interagdo com o usudrio ao maximo, se possivel resultando em interagao

praticamente zero. Esse € um dos ideais que o Porting Kit deseja alcancar.

6.2.6.1 - Instalagao de client silenciosa

A primeira etapa realizada pelo Porting Kit é avaliar se um port necessita de
um dos clients de DRM (Digital Rights Management) mais comuns: Steam, Origin ou
Uplay. Isso ocorre pois aqueles que se enquadram nessa categoria possuem

pré-configuragbes especificas. A necessidade de instalar um client pode ser
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identificada pelo nome do WSI ou por uma variavel dentro do WSI. A instalacéo
destes softwares so é feita apos a primeira fase de instalagao dos winetricks.

Primeiramente se verifica a variavel, a qual passou a ser usada na versao
1.7.93; uma booleana que se for verdadeira permite a instalagao e se for falso nega,
e € atribuida durante a criagdo do WSI. Caso a variavel nao exista, o nome do WSI
sera a referéncia.

Se ele terminar com ‘(Origin)’ ou comegar com ‘Originbuild’, entdo € um port
com Origin. Se terminar com ‘(Steam)’ ou comegar com ‘Steambuild’, entdo € um
port com Steam. O mesmo sistema se aplica a ports com Uplay, e a verificagado
desconsidera o case das letras.

Por muito tempo, a instalagéo de clients por parte do Porting Kit era apenas
composta pelo download e instalagdo do client, obtendo-o de um link direto oficial
para a versao mais recente. A partir da versdo 1.8.52 a instalagao do Steam passou
a acompanhar o seu winetrick dependente (nocrashdialog), ou seja, o que ele
requer para funcionar propriamente; 0 mesmo se aplica ao Origin na versédo 1.8.61
com os winetricks msxml3, vcrun2013, vb6run, nocrashdialog, vcrun2010 e
macdriver=mac, e ao Uplay na versdao 1.8.66 com os winetricks crypt32,
gdiplus_winxp, msxml3 e winhttp.

Isso resolvia muitos problemas, mas era preciso mais. Assim como na
instalagcdo de winetricks (Capitulo 6.2.6.5) era necessario realizar a instalagdo de
forma silenciosa para evitar problemas ocasionados pela interagcdo com o usuario. A
melhor maneira de resolver isso seria chamar os instaladores com suas flags de
instalacao silenciosa.

O primeiro problema foi descobrir quais eram essas flags, pois esse nao € o
tipo de informagéo disponibilizada abertamente. Por sorte ja havia conhecimento
sobre o projeto da aplicagdo de Windows Chocolatey, o qual tem como objetivo ser
uma alternativa para o apt-get (programa que baixa e instala aplicagbes variadas via
linha de comando) do Linux no Windows. Para realizar tal feito, o Chocolatey possui
em seus scripts os argumentos para a instalagdo silenciosa de diversos apps,
inclusive os trés mencionados.

O segundo problema foi descobrir como usar essas flags, pois o Wineskin

ndo suporta o uso de flags na execugdo direta de programas (via linha de
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comando). A unica forma de usar flags em um executavel do Windows diretamente
seria definir o executavel do instalador e suas flags como o executavel principal do
port temporariamente, mas isso poderia causas complicagdes posteriores caso
houvesse uma interrupcdo na instalacdo. Sendo assim, a linha de comando era a
unica opcao plausivel.

O uso de um arquivo .bat foi a primeira alternativa, pois ele poderia ser
chamado pelo Wineskin e chamar um executavel com flags. O problema € que este
arquivo abria uma janela do prompt de comando durante a sua instalagdo, o que
abria a possibilidade para falhas, permitindo que o usuario fechasse a janela,
cancelando a operacéo.

Em seguida tentou-se usar um arquivo .vbs, e depois de varios testes
conseguiu-se criar um capaz de executar o instalador corretamente evitando
interacdes do usuario; isto €, na maioria dos clients.

Apesar dos instaladores do Uplay (flags: /S /NCRC) e do Steam (flag: /S)
terem se tornado completamente silenciosos, o instalador do Origin (flag: /S)
continuou a mostrar a janela para aceitar os termos de uso e o erro de atualizagao.
Além disso, nao foi possivel encontrar os parametros que definiam os valores de
suas caixas de selegao durante o processo de instalagdo (o0 que era necessario para
desabilitar a atualizagcdo automatica do Origin e seus ports, 0 que costuma
danifica-los), por isso foi necessario alterar o resultado das mesmas manualmente.

Comparando dois wrappers equivalentes, cuja unica diferenca era a
marcacao ou nao das caixas, foi possivel descobrir que isso era nada mais nada
menos do que campos no registro do Windows. Dentro do registro de sistema, na
secao [Software\\Origin], as variaveis AutopatchGlobal, Autoupdate e TelemOO
inverteram seus valores booleanos. Consequentemente, essa corregao passou a
ser feita manualmente apdés a instalacdo do Origin. Ainda nao foi possivel resolver o
problema das janelas abertas pelo instalador do mesmo.

Posteriormente descobriu-se que os arquivos .vbs ndo era executados
corretamente em todos os motores do Wineskin, entdo voltou-se a usar os arquivos
.bat. A janela de prompt era menos vulneravel a agées do usuario do que as janelas

comuns de instalacdo, mas ainda era passivel de falha humana.
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Para resolver a situagéo, o codigo-fonte do Wineskin foi analisado, pois o
mesmo era capaz de executar arquivos .bat sem a janela de prompt fosse mostrada
com a marcagdo de uma caixa de selecdo. Foi descoberto entdo que se uma
instrugdo fosse executada precedida do comando start, o qual era viavel devido ao
executavel start.exe contido em todo wrapper, ela seria executada paralelamente ao
prompt em vez de diretamente nele.

Inicialmente pensou-se em chamar o arquivo .bat com esse executavel, mas
entdo volta-se ao problema das flags, o que requisitaria um outro arquivo .bat com
essa chamada. Pensando-se nisso, o caminho do instalador e sua flags passaram a
ser chamados diretamente com o comando start, que era entdo colocado em um
arquivo .bat. A conclusdo é que a janela de prompt passou a surgir por apenas um
instante, e entdo desaparecer, o que era bem melhor do que manté-la durante toda
a instalagao, e evitava erros por parte do usuario. Os problemas na instalagdo do
Origin se mantiveram mesmo apdés tudo isso.

Desde a versao 2.6 do Porting Kit, os scripts para instalagdo de clients de
DRMs passaram a ser lidos de um arquivo JSON hospedado no servidor de

portingkit.com, permitindo que fagamos modificagbes no script sempre que

necessario, sem precisar langar uma nova atualizagdo para o Porting Kit sempre

que uma mudanga assim surgir.

6.2.6.2 - Verificagao de legitimidade

Em seguida é verificada a legitimidade e compatibilidade do WSI. Primeiro
avalia-se se a versao do WSI em questao é compativel (WSIs muito antigos ndo séo
suportados devido a suas multiplas diferengas). Caso seja compativel, & avaliado se
o dito WSI foi baixado de nosso servidor ou se ele € local. Se ele tiver sido baixado
do servidor mas nao tiver uma assinatura valida, o Porting Kit ira contra
recomenda-lo. Se nao tiver sido baixado do servidor, o usuario recebera um alerta
de que o Porting Kit n&o se responsabilizara por que qualquer dano que ele possa

causar.


http://portingkit.com/
http://portingkit.com/
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6.2.6.3 - Atualizacao de Componentes

Uma vez que a instalacdo seja confirmada, o Porting Kit ira conferir se o
Wrapper Mestre do Wineskin esta atualizado. O Wrapper Mestre é o wrapper usado
como modelo para a criacdo de qualquer wrapper Wineskin; manté-lo atualizado é
sempre necessario para garantir que a aplicagao ira funcionar em sistemas mais
recentes. Utilizando o nome do Wrapper Mestre que se encontra em seu diretério
padrao do Wineskin, € possivel obter sua versdo e compara-la com a mais recente
disponivel no site do Wineskin.

A etapa seguinte consiste em verificar se 0 motor que sera usado esta
disponivel. No caso de motores originais do Wineskin verifica-se a pasta de
motores, e caso ele ndo seja encontrado € baixado por um link direto. Caso seja um
motor personalizado, verifica-se a pasta de motores para ver se ele ja esta 14, e

caso contrario ele é baixado com o nome que Ihe foi designado.

6.2.6.4 - Construindo o Wrapper

Depois que o Wrapper Mestre e o motor séo verificados, o Wrapper Mestre
€ copiado para o diretério de destino do novo wrapper com 0 nome do mesmo, € 0
motor € copiado para dentro deste. Entao, por meio do Wineskin interno do wrapper,
executado por meio de linha de comando, é realizado um Wineprefixcreate,
atualizando as configuragdes do wrapper e adaptando-o ao motor escolhido.

Durante essa etapa, o usuario € questionado se deseja instalar o Gecko ou
o Mono em seu wrapper, mas estes ndo foram uteis em nenhum dos wrapper
desenvolvidos. Houve uma tentativa de remover esses didlogos em outubro de
2015, mas a remocao nao funcionava sempre, entdo o maxima que se pbde fazer
foi deixar um alerta na area de progresso avisando ao usuario para nao instala-los.

Agora a etapa mais esperada: a configuragao via WSI. Aqui, todas as outras
informacdes contidas no WSI se tornam palpaveis, e sdo aplicadas no wrapper:
configuragbes avancadas no Wineskin, ativagdo/desativagdo do Mac Driver (motor
grafico desenvolvido no Wine que né&o utiliza o WineskinX11), menu do wrapper,

decoracao de janelas, ativagdo/desativagao do Direct3D Boost (util para melhor a
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performance de games feitos em DirectX), drives, extensdes suportadas,
instalagdes de winetricks (as quais eram como os instaladores de Wineskin, mas se
tornaram silenciosos em outubro de 2015; um més antes, esse recurso também
passou a abranger a troca de motor em tempo de instalagao), registros de Direct3D,
OpenGL e sobreposigcdes de DLLs e entdo a configuragdo dos executaveis,
aparéncia do wrapper e instaladores, nos quais a ordem varia.

No passado, uma string de copyright também era salva no WSI para ser
aplicada no wrapper, no entanto para evitar a disseminagao de copias ilegitimas de
ports criados pelo Porting Kit, isso foi removido para dar lugar a uma string de

copyright fixa que remete ao programa.

6.2.6.5 - Instalagdo de Winetricks Silenciosa

Inicialmente a instalagdo dos winetricks necessitava de interacbes do
usuario para ser concluida (com os dialogos de instalacédo padrées do Windows),
mas durante as tentativas de instalacdo do CytoClus (Capitulo 5.1) a professora
Myrian Costa teve complicagdes durante os dialogos dos instaladores, o que levou a
questao: E se outros usuarios comuns enfrentarem o mesmo tipo de dificuldade?

Para corrigir isso, decidiu-se que as instalagbes passariam a ser silenciosas
(silent, unattended; sem interagcdo direta com o usuario) para evitar essas
complicagdes. Primeiro, ao se descobrir que o arquivo de winetricks (winetricks.sh)
ja possuia as flags para o modo silencioso de todos o0s seus programas, cogitou-se
mudar os argumentos durante a instalagcdo dos winetricks para tentar usar esses
argumentos nas instalagdes.

O Wine ativa as instalagbes silenciosas por meio das flags -g ou
--unattended, mas se chegou a conclusdo de que o Wineskin ndo poderia passar
outros argumentos durante a instalagdo de winetricks que nao fossem os proprios
nomes dos winetricks, impedindo que uma dessas flags fosse passada.

Analisando-se o arquivo de winetricks, foi possivel notar que a unica agao
das flags era atribuir o valor 1 para a variavel winetricks_set _unattended, e o resto
do arquivo usaria essa variavel como um numero booleano para decidir se instalaria

de forma silenciosa ou nao.
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Foi observado entdo que o Wineskin passava uma flag durante a instalagéo
de winetricks: --no-isolate, a qual definia o} valor de
WINETRICKS_OPT_SHAREDPREFIX como 1, que basicamente significa que os
winetricks devem ser instalados no Wineprefix do wrapper, um pré-requisito para o
funcionamento correto do Wineskin. Sendo assim, se a linha desta flag fosse
alterada seria possivel tornar toda instalagao também silenciosa, e isso levou a uma

atualizacdo manual do arquivo efetuada pelo Porting Kit:

Linha original: --no-isolate) WINETRICKS_OPT_SHAREDPREFIX=1 ;;
Linha alterada: --no-isolate) WINETRICKS OPT_SHAREDPREFIX=1 ;

winetricks_set_unattended 1 ;;

E isso resolveu o problema, tornando toda instalagdo de winetrick silenciosa.

6.2.6.6 - Configurando o Caminho de Execugé&o

Para evitar problemas com usuarios que realizam a instalagdo dos jogos e
os executam ao finaliza-la, quando os jogos ndo possuem um caminho relativo (ou
seja, indireto; que necessita do uso do caracter *’ para ser encontrado) suas
configuragbes de executaveis e a aparéncia do wrapper sdo definidas antes da
instalagdo comecgar, logo apds os primeiros winetricks e antes dos clients. No
entanto, nos casos que o caminho varia, por falta de opgdo, ndo ha como realizar
essas configuragdes antes da instalagdo. Isso faz com que o programa seja
instalado antes das configuragdes serem aplicadas.

Se as aplicagdes necessitarem de clients, os mesmos serdo instalados logo
apods os winetricks pré-instalacdo. Arquivos também podem precisar ser baixados e
até instalados para usar o programa desejado. Dentre os arquivos extras que
podem ser baixados podemos dividi-los em suas categorias: os que vem antes do
instalador do jogo e os que vem depois. Depois do instalador e dos arquivos extras
sao instalados os winetricks pos-instalagdo, necessarios em alguns raros casos

como antes era na instalagdo da aplicagao da Origin.
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6.2.6.7 - Reparo para Placas de Video

Durante os testes com um computador que possuia uma placa de video
Intel Iris foi observado que a quantidade de memodria virtual disponivel ndo era
obtida corretamente pelo Wineskin (originalmente acreditou-se que fosse
responsabilidade do Wine) para placas deste tipo, o que fazia com que muitas
aplicagdes ficassem restritas a uma memoria de video muito inferior a verdadeira,
impedindo que certas aplicagdes (especialmente jogos modernos, como The Elder
Scrolls V: Skyrim) fossem executadas.

Para resolver esse problema, em computadores com Intel Iris, a obtencao
automatica de memoria de video passou a ser desativada atribuindo o valor false
para a chave "Try To Use GPU Info" do wrapper, e a memoria passou a ser
configurada manualmente no registro do wrapper, tendo seu valor obtido da chave

"VRAM (Dynamic, Max)" do seguinte comando de terminal:

system_profiler SPDisplaysDataType

Com este valor em maos, bastava passa-lo para Megabytes e coloca-lo na
chave VideoMemorySize do registro de usuario [Software\\Wine\\Direct3D]. Isso
resolveu o problema para os usuarios de computadores Intel Iris, e posteriormente
também dos usuarios de Intel HD, nos quais 0 mesmo problema foi observado em
alguns jogos.

Conforme o tempo passou, observou-se que haviam casos em placas
NVIDIA e AMD também, levando a conclusdo que se tratava de um problema muito
mais comum e seério. Para conseguir criar um algoritmo que pudesse resolver o
problema para todos os tipos de placa, foi requisitado no férum que os usuarios
ajudassem, fornecendo a saida do comando citado anteriormente em seus
computadores para analise.

Em menos de uma hora foram supridos dados suficientes para a criacéo do
algoritmo. A lista de dispositivos de video disponiveis € transformada em uma lista
de dicionarios, os quais sao entdo ordenados pela chave “Bus” na seguinte ordem:

Built-In, PCI e PCle; desta forma os dispositivos sdo ordenados do menos potente
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ao mais potente disponivel. O ultimo da lista é entdo retornado, e se obtém seu
tamanho de memodria das variaveis “VRAM (Total)” ou “VRAM (Dynamic, Max)”,
dependendo de qual estiver disponivel. Com isso, o método passou a ser usado

durante a criagao de ports em todos os tipos de computador.

6.2.6.8 - Configuragdes Finais

Neste momento era conferido se o wrapper possui um client, e se esta
usando o WineskinX11 em vez de Mac Driver. Isso era feito por que os wrappers
com clients possuem o Wine System Tray, uma pequena janela que pode
incomodar e as vezes trazer pequenos problemas. Para evitar isso, era oferecida ao
usuario a possibilidade de remover essa janela se ele desejasse. Esse dialogo foi
removido por que a maioria dos usuarios nao ligava para a presenga ou nao da
janela, e se tornou uma opgéao na janela de Propriedades.

Por fim, € removida a lista de aplicativos que inicializam com o port, os quais
apenas atrapalham durante uma mudanga de motor ou durante um Refresh de

wrapper. Agora, a réplica do wrapper esta completa.
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7. CONCLUSAO

Partindo do principio, Appleverse Wizard ainda n&o parecia possuir muito
potencial, mas conseguiu chamar a ateng¢ao de alguns curiosos. Do dia 24/01/12, o
momento em que foi hospedado no site Sourceforge, até o dia 12/01/15 o programa
teve um total de 367 downloads. Um numero pequeno se considerada a margem de
3 anos.

Devido a um problema com a hospedagem no Sourceforge, os numeros de
download do Wigidrasil se perderam, mas nao haveria muito a se esperar. Portanto,
temos em seguida o Gamma Studio. Este conseguiu um total de 417 downloads de
28/02/13 até 12/01/15, o que é melhor que o Appleverse Wizard, mais ainda longe
do aceitavel.

E entdo chegamos ao Projeto Porting dos dias atuais, com o numero de
downloads entre 29/12/14, quando o mesmo foi anunciado oficialmente, e 12/01/15,
data em que os dados citados foram obtidos. Durante esses 15 dias, o Porting
Center atingiu a marcar de 13 downloads, o que ndo € muito chocante ja que ele se
tornou um programa voltado a desenvolvedores. No entanto, Porting Kit obteve
neste mesmo tempo esmagadores 568 downloads e 1.135 execugdes,
ultrapassando as marcas de seus antecessores em meras duas semanas.

O crescimento no numero de interessados no projeto mostra que ele evoluiu
de uma aplicagcdo de uso ocasional para um aplicativo rotineiro, onde a pessoa pode
abrir e pensar “Vamos ver o que temos de novo hoje”, por que a cada dias
programas e mais programas sao portados e transferidos para o nosso servidor.

O sistema WSI-Servidor se tornou similar ao Software Livre praticado pela
comunidade Linux em alguns aspectos: as pessoas podem auxiliar umas as outras
livremente, usuarios de mais influéncia conseguem disseminar informacéo mais
rapidamente, e o uso do software ndo se restringe a ninguém.

Desta forma, o Projeto Porting pode ser usado livremente no meio
académico, e mesmo no meio empresarial, para facilitar a instalagdo de programas
de Windows no macOS, expandindo a quantidade de usuarios de um determinado

software e dispensando a necessidade de se utilizar multiplos sistemas por
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necessidades minimas. O Porting Kit pode provar seu valor pelo numero crescente
de usuarios: o numero de visitantes unicos em 2017 foi de 522.035, bem superior
aos 316.796 visitantes de 2016, e aos 73.979 visitantes de 2015.

Apesar de conhecimentos sobre Wine ainda serem necessarios para se
criar um port, a geragao de arquivos WSI2 dispensa conhecimento prévio, portanto
uma vez que um port para uma aplicagado tenha sido feito, o Projeto Porting pode
facilitar a sua instalagdo em outros computadores Apple, independente de quais
sejam, além de auxiliar a preservar as informagdées de como o port foi criado dentro

de si.

7.1 - UPLOAD DE PORTS COM PAUL THE TALL

A parceria com Paul The Tall se mostrou proveitosa para ambos os lados.
Antes da parceria, Paul possuia quase 1.000 ports em seu website. Hoje existem
mais de 1.100 ports no Porting Kit, dos quais a grande maioria foi provida pelo
proprio Paul, enquanto seu site hoje ndo possui mais nenhum port diretamente
disponivel para download, sem o uso do Porting Kit.

O fato de que o programa foi adotado ao ponto de se tornar a unica forma
de distribuicdo dos ports por Paul indica o quanto ele se mostrou mais versatil e
mais confiavel do que o antigo método de fazer upload dos ports inteiros para

servigos de hospedagens pagos.

7.2 - RECEPCAO DO PUBLICO

Depois de bastante tempo disponivel para o publico, o Porting Kit construiu
uma boa reputagdo em meio a algumas comunidades na internet, como o Reddit
(especialmente no subreddit //macgaming) e o férum da GOG.com.

O grafico na figura 80 exibe a quantidade de instalagdes bem sucedidas
realizadas com o Porting Kit de Setembro de 2017 a Marco de 2019, o qual totaliza

229.884 instalagdes, de acordo com o Google Analytics.
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Figura 80: Quantidade de instalacbes bem sucedidas via Porting Kit de acordo com o Google
Analytics

Desde a versao do 2.7.40 do software, langada em 24 de Agosto de 2017, o
Google Analytics passou a ser usado para ficar de olho em potenciais bugs no
software, além de permitir contabilizar quantos aplicativos eram instalados por meio
do mesmo.

Além disso, desde a versédo 2.2.76 (07/07/2016), o Porting Kit passou a
requisitar aos usuarios feedback sobre o programa depois de 5 dias (n&o
necessariamente continuos) de uso. Na versao 2.9.0 (07/10/2017), isso mudou para
5 dias, 30 dias e 100 dias. Devido a isso, varios feedbacks puderao ser coletados,

incluindo os listados a seguir:

“This is an excellent app. | love being able to have all my old Windows
games on my Mac, and having them run smoothly is a wonderful bonus. Please
keep up the good work!” - Anénimo - 08/06/18

“Porting Kit is a very welcome service after having a hassle with Wine and
Winebottler, thanks! [...]” - Hans August - 20/06/18

“I've been loving it! Very easy to use, with no bugs encountered so far!” -
Mac Hyde - 23/09/18

“It's great | love it!” - Peter Wiens - 22/07/18

“Porting Kit ist the greatest discovery | made this year. Thanks for providing
and further improving it!” - Anénimo - 16/12/2018

Ao todo, aproximadamente 850 feedbacks foram submetidos pelos usuarios.
Gracas a eles: bugs foram corrigidos, e problemas em ports foram identificados de
forma mais agil.
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9. GLOSSARIO

AX - Extensdo usada por diversas aplicagdes de playback de video, mas quase
sempre € associada ao arquivo de filtros do Microsoft DirectShow. Esse formato de
arquivo permite a um usuario visualizar videos da Internet em tempo real sem ter
que fazer o download do arquivo inteiro em seu disco local e assistir o video apenas
depois disso.

DESKTOP VIRTUAL - Método pelo qual um port é executado possuindo o seu
proprio Desktop em forma de janela, seja em tela cheia ou néo.

DIRECTX - Pacote de bibliotecas criadas pela Microsoft para renderizagao de
conteudos visuais.

DIRECTX9 - Winetrick responsavel pela instalacdo do pacote de bibliotecas DirectX
9.0.

DLL - Dinamic-Link Library. Extensdo comum de biblioteca do sistema operacional
Windows.

DRIVE - Dispositivo de dados presente em um computador ou port. Exemplos: HD,
leitor de CD/DVD, leitor de disquete, etc.

DRM - Digital Rights Management. Servico que lhe permite ter acesso a conteudos
digitais que vocé tenha direito de acessar, como filmes e jogos.

D3DX9_36 - Winetrick responsavel pela instalagcdo da biblioteca d3dx9_36.dll, que
faz parte do pacote de bibliotecas do DirectX 9.0.

ENGINE - Motor utilizado por ports para executar aplicacbes de Windows,
transferindo os pedidos do programa para o sistema operacional nativo, fazendo-o
ser usado como se estivesse no ambiente Windows.

ICNS - Extensdo dos icones usados no sistema operacional Mac OS X.

ICO - Extensao dos icones usados no sistema operacional Windows.

JAVA - Linguagem computacional orientada a objeto, na qual o computador que
utiliza um programa compilado na mesma precisa ter instalado o JVM (Java Virtual

Machine).
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MAQUINA VIRTUAL - Emulador de um sistema operacional completo dentro de
outro sistema, permitindo assim o uso de mais de um sistema operacional
simultaneamente.

OBJECTIVE-C - Linguagem computacional voltada para o desenvolvimento de
programas para Mac OS X e iOS.

OCX - OLE Control Extension (OCX). Extensdo de biblioteca para Windows que
contém controles do ActiveX.

PHYSX - Winetrick para instalagao das bibliotecas proprietarias PhysX, as quais sao
muito usadas como motor para a fisica em jogos.

PIXEALIZADA - Adjetivo para uma imagem que possua resolucao baixa o suficiente
para que se possa distinguir o pixels nitidamente.

PORT - Pasta em forma de aplicagdo para Mac na qual € armazenada uma
aplicagcao de Windows completa e o motor para a sua execuc¢ao, ou um link para o
mesmo.

RASTERIZAGCAO - Processo pelo qual uma imagem vetorizada se torna uma
imagem comum.

SVG - Extensdo comum em imagens vetorizadas.

VETORIZAGAO - Processo pelo qual uma imagem comum se torna uma imagem
vetorizada.

WINETRICK - Instrugdo passada para um port com a qual ele consegue simular as
acgdes de bibliotecas especificas ou realizar certas alteragdées no sistema do port.
WRAPPER - “Embrulho" no qual uma aplicacdo de Windows pode ser instalada no
Mac utilizando tecnologia baseada em Wine.

XML - Extensible Markup Language. Arquitetura de texto na qual o conteudo de um
documento se torna legivel para humanos e maquinas seguindo diversas

especificagoes.



129

10. ANEXOS

Anexo A: NOTAS DE LANCAMENTO DO PORTING CENTER (PORTING CENTER

RELEASE NOTES)
As alteragdes estéao listadas da mais recente para a mais antiga.

http://portingkit.com/center/releasenotes.html



http://portingkit.com/center/releasenotes.html
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Anexo B: NOTAS DE LANCAMENTO DO PORTING KIT (PORTING KIT RELEASE
NOTES)

As alteragdes estao listadas da mais recente para a mais antiga.

http: ingkit.com/kit/rel n .html
http://portingkit.com/kit/releasenotes-1.html
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