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RESUMO

O constante avanco da tecnologia proporciona diversos beneficios aos individuos e & soci-
edade como um todo. Contudo, novos dilemas éticos surgem e antigas probleméticas se
perpetuam. Desta forma, é necessario, cada vez mais, uma postura de responsabilidade
moral e ética perante a sociedade por parte dos profissionais responsaveis pela criagao
e desenvolvimento de novas tecnologias. Para isso, é preciso que, ao longo da formacao
desses futuros profissionais, exista um espago de debate e reflexao que estimule o de-
senvolvimento critico desses estudantes, para lidar com os dilemas provenientes dessas
tecnologias, que impactam a vida da sociedade. Sendo assim, este trabalho propoe um
conjunto de atividades a fim de desenvolver essas habilidades nos estudantes de cursos
de tecnologia, neste caso, com énfase em cursos da area de computacao. Esta proposta
tem por intuito promover atividades que envolvam o uso de filmes, séries e documentarios
como base para debates e realizagao de outras tarefas, contribuindo assim, para o preparo
dos estudantes diante dos desafios emergentes.

Palavras-chave: ética; educagao; tecnologia; filmes; ficgao cientifica.



ABSTRACT

The advancement of technology has been gathering benefits for individuals and society.
However, new ethical dilemmas and old problems still come along with this. Therefore,
it’s increasingly necessary a moral responsibility acting and ethical posture throughout
society from the responsible professionals and developers of new technologies. In order to
guarantee this, as part of university courses, there is a need for a reflection and debate
space that encourages critical thinking. This way they can deal with the social dilemmas
that come within technology, influencing society’s life. Thus, this work proposes a set of
activities to develop these skills on students on technology courses, in that case, with an
emphasis on computing area. This proposal aims to promote activities that embrace the
use of movies, series and documentaries as the basis for debates and other tasks. As a
result, that will also result in preparing students for facing the emergent challenges.

Keywords: ethics; education; technology; films; science fiction.
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1 INTRODUCAO

Com o decorrer dos anos, a tecnologia evoluiu de forma que situacoes que pareciam ser
possiveis apenas em filmes de ficcao, tornaram-se reais. A vida dos individuos em diversos
aspectos se beneficiou dessa evolugao. No entanto, passaram a surgir novos dilemas que se
somaram as antigas problematicas que continuaram a ser perpetuadas. Existem diversos
exemplos que podem ser utilizados para expor este fato, um deles é o caso da perpetuacao
de estereotipos evidenciado em (SCHUINSKI, 2021), onde os algoritmos reproduzem os
vieses machistas e racistas da sociedade.

Todavia os algoritmos sao desenvolvidos por pessoas, que deveriam reconhecer sua
responsabilidade neste processo. Em (JONATHAN, 2016), é exposta a deficiéncia do
modelo de ensino atual e a urgéncia de repensarmos o mesmo, visto a demanda do mercado
por profissionais preparados para lidar com os crescentes desafios do mundo de tecnologia.
Na nossa percepcao, isso é evidenciado pela insuficiéncia de discussoes, nas disciplinas
do Bacharelado em Ciéncia da Computacao, sobre o impacto das novas tecnologias na
sociedade.

Além disso, ha exemplos dos beneficios do estudo da filosofia e da ética na carreira de
estudantes da area de tecnologia, como apresentado em (SHRAIM, 2021). Essa reporta-
gem conta com o relato de uma estudante acerca de como tal aprendizado contribuiu de
forma significativa para o aumento das suas capacidades de pensamento critico e criativi-
dade. Entao, conclui-se que os conhecimentos nao se apresentam de forma separada, mas
sim, como um complemento de saberes.

No entanto, ndo é possivel ensinar ética, como visto em (ENRIQUEZ, 2018), mas é
viavel criar mecanismos que propiciem o preparo para o entendimento da importéancia da
ética em diversas situacoes contundentes. Portanto, é preciso fazer com que as pessoas
parem, pensem e reflitam sobre os tépicos abordados.

Existe um trabalho realizado nessa tematica que propoe a sugestao de uma ferramenta
de ensino para integrar a ética computacional ao curriculo de computagdo (BARNARD
et al., 2003). Barnard e Cohen discutem sobre a importéncia de tal aprendizado e ainda,
sobre quem deveria ser responsavel pelo ensino: filosofos ou os proprios cientistas da
computacao. A principal entrega dessa ferramenta é a metodologia de ensino, que traz
como novidade um time dedicado em integrar ética ao curriculo com base na proposta da
ACM! e da IEEE?.

Pensando em todos esses pontos supracitados, surge nossa proposta de trabalho. Como
estudantes do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao sentimos a falta de disci-

plinas ligadas a questao de humanas e acreditamos que essa insufiéncia impacta de forma

https://www.acm.org/

2 https://www.ieee.org/
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negativa a nossa formagao. Na nossa percepg¢ao, a graduacao em Ciéncia da Compu-
tacao da UFRJ prové uma boa base teodrica sobre os conceitos mais fundamentais da
computagao, mas nao quanto ao preparo para argumentacao sobre diversas probleméticas
relacionadas as questoes éticas ligadas a tecnologia.

Entao, buscamos propor atividades que trouxessem esse debate, usando filmes e docu-
mentarios como base. Os filmes sao preferencialmente do género de ficcao cientifica, para
discutir assuntos que parecem utopicos, permitindo, entao, ter um preparo para quando
os temas ditos irreais passarem a ser reais. Desta forma, visamos estimular o debate e a
troca de ideias entre estudantes, fomentando o pensamento critico das pessoas que se pro-
puseram a fazer a disciplina. Além disso, tinhamos como objetivo mostrar aos estudantes
a importancia da ética na tomada de decisoes e na formulacao de opinides.

Entao, nosso trabalho foi estruturado da seguinte forma: no capitulo 2, abordamos
acerca dos trabalhos ja realizados ¢ que estao relacionados a nossa proposta. No capi-
tulo 3, apresentamos a elaboracao do nosso plano de aula, assim como o processo de
escolha de materiais e elaboracao de formularios e roteiros. No capitulo 4, expomos a
avaliacao da nossa abordagem, apresentando as observagoes encontradas na aplicagao das
atividades. Por fim, o capitulo 5 discorre sobre os resultados obtidos, desafios e aprendi-
zados envolvidos no processo de elaboracao deste trabalho, além da sugestao de possiveis

modificagoes e trabalhos futuros.
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2 TRABALHOS RELACIONADOS

Este capitulo dissertara acerca de alguns trabalhos j& realizados envolvendo o ensino
de ética para diversos niveis de ensino. Buscamos, por meio destes trabalhos, extrair
informagoes necessarias sobre o processo de aprendizado da ética, para por fim, utilizarmos

os elementos relevantes destas abordagens no nosso trabalho.

2.1 ENSINO DE ETICA PARA A EDUCACAO BASICA

Uma pesquisa feita no Brasil que investigou o ensino de Etica para estudantes do en-
sino fundamental, no curriculo de seis escolas, teve por base a analise de como as criangas
usavam as virtudes aprendidas (LINS, 2015). Foi estabelecido um método para que os
estudantes pudessem aprender e aplicar ética em seus comportamentos. Nele, o pesquisa-
dor age diretamente para desenvolver o estudante e construir um sujeito ético. Pode, por
exemplo, intervir e perguntar o que leva um estudante a fazer birra no momento em que
isso acontece, participando assim, no desenvolvimento de um comportamento diferente
da crianga. As virtudes foram escolhidas com base na filosofia de Aristoteles, de forma
que os estudantes compreendessem Etica por meio delas. A selecio das mesmas levou em
consideracgao sua indicacao para ensino na infincia, sendo elas: Amizade, Honestidade,
Justica, Perseveranca e Temperanca.

Na pesquisa, foram selecionadas turmas de segundo ano do Ensino Fundamental de
diferentes escolas, que foram observadas também no ano seguinte. Para cada virtude
escolhida havia, portanto, praticas associadas e a analise dos dados coletados. Em cada
escola, a dindmica de ensino das virtudes era elaborada pelos proprios professores. Para
o ensino da virtude da Honestidade, por exemplo, em uma das dindmicas de uma escola,
a professora deu exemplos praticos para que os estudantes descobrissem se houve ou nao
o uso dessa virtude. Em uma outra escola, o tema foi trabalhado em varias oportunida-
des, inclusive em situagoes que tinham participacao da escola inteira, como competicoes
esportivas. Ainda em outra, no segundo ano de observacao, a professora passou a fazer
com que os estudantes trabalhassem em dupla para que um ajudasse o outro, enfatizando
que a ajuda nao consistia em copiar o trabalho, porque isso era o oposto da virtude da
Honestidade.

A observacao da presenga das virtudes nos estudantes era feita frequentemente, o
que permitiu notar a mudanca de comportamento em algumas criangas, que passaram a
inserir em suas agoes as virtudes aprendidas e conseguiam apontar as virtudes em seus
colegas. Outro aspecto interessante observado foi o fato de que os professores também
precisavam se preparar e, portanto, receber maiores informagoes em secus cursos sobre

Educacao Moral. Dessa forma, houve um ganho tanto para o corpo discente quanto para
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o corpo docente.

2.2 ETICA NO ENSINO SUPERIOR

O ensino da ética tradicionalmente compoe o curriculo de cursos de graduagao como,
Medicina, Direito e Biotecnologia. Baseado nesta caracteristica, focamos nossa busca
sobre o processo de ensino da ética para outros cursos de graduagao, onde a presenca
deste ensino na grade curricular fosse algo nao tao ébvio.

Durante este processo, nos deparamos com um programa de instrugao para o ensino
de ética voltado para estudantes da graduagao de Administragao e Economia. Com uma
abordagem interessante, o programa contava com 4 pilares: filmes conhecidos, processo
de tomada de decisao ética em seis estagios, principios éticos necessarios para lidar em
situagoes com dilemas e o instrutor da sala de aula (O’'BOYLE; SANDONa, 2013).

Cada filme sugerido fazia parte de um tema como, fraude de seguro, corrupcao publica
e direito dos trabalhadores, e deveria ser assistido pelos estudantes antes das aulas. Apos
assistirem ao filme, os estudantes deveriam preparar também um material escrito sobre
as questoes abordadas pelo mesmo e possiveis solucoes. Esta atitude permitiria que os
estudantes estivessem mais preparados para o dia do debate. Vale ressaltar que o material
escrito nao poderia ser uma avaliacao sobre o filme ou um resumo do mesmo. E a obtencao
dos filmes era de responsabilidade do estudante. A selecao era composta por filmes de
diversos géneros como drama, ficcao, romance e entre outros.

O processo de tomada de decisao deveria ser feito em seis estagios:

1. Percepcgao: o estudante consegue identificar a problematica ética e identificar tam-

bém sua responsabilidade em resolver a mesma;
2. Discernimento: o estudante entende a probleméatica com clareza.

3. Resolugao: o estudante tem a capacidade de pensar analiticamente ¢ concluir se o

problema possui uma solug¢ao ou nao;

4. Avaliagao: o estudante tem ou nao a liberdade de agir numa situagao de dilema

moral;
5. Decisao: o estudante tem o dever ou a obrigacao de intervir na situagao em questao;
6. Agdo: o estudante tem o livre arbitrio diante da situagao.

O estudante entao, deveria montar sua argumentacao baseada nestes passos e utilizar
também os principios éticos neste processo. Alguns dos principios mapeados pelo pro-
grama seriam, por exemplo: (i) o Principio da Justiga Contributiva, que fala da obrigagao
de um individuo que pertence a um grupo e é beneficiado pelo mesmo, em manter e apoiar

este grupo; e (ii) o Principio do Bem Comum, que fala sobre o individuo ser responsavel
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pelas decisoes relacionadas & um grupo, onde este deve escolher a acao que promova de-
senvolvimento integral de cada individuo do grupo e ao mesmo tempo do grupo como um
todo.

A figura do instrutor poderia ser atribuida & um professor com alguma formagao
relacionada a ética ou até mesmo contar com dois professores, sendo um especialista em
ética e o outro um especialista da area na qual é enderecado o dilema ético. O instrutor é
o responséavel pela elaboragao do plano de aula, ja que o método dos 4 pilares nao fornece
um plano de aula genérico.

Apo6s termos identificado esta abordagem para os cursos de Administragao e Economia,
voltamos nossos esforcos para buscar trabalhos exclusivamente relacionados ao ensino da
ética para o curso de Ciéncia da Computacgao e correlatos. Nesta pesquisa encontramos
duas propostas que chamaram nossa atencao.

A primeira proposta consistia em um conjunto de atividades voltadas para o ensino de
ética e computacao. Este conjunto foi elaborado por professores da graduacgao de cursos
de Sistemas de Informagao, Ciéncia da Computacao e de Engenharia da Computagao
durante os workshops sobre Teaching Ethics and Computing, realizados em 1998 e 1999,
nos Estados Unidos (BOWYER, 2000b). As atividades propostas consistiam em modelos
de exercicios e sugestoes de videos que pudessem ser utilizados tanto para as aulas de
ética, quanto para outras disciplinas presentes no curriculo.

Foram desenvolvidos 50 modelos de exercicios divididos em 11 categorias: negocia-
gOes comerciais injustas/fraude, liberdade de expressao, cracking/seguranga, propriedade
intelectual, privacidade, sistemas criticos de seguranca, dentncia, discriminacdo / assé-
dio /problemas do local de trabalho, responsabilidade profissional, pensamento critico e
outros topicos (BOWYER, 2000a).

Cada modelo de exercicio apresentava tarefas e tempos de duragao distintos. As tarefas
a serem realizadas fora de sala de aula, exigiam de 1 & 3 horas de dedicagao por parte dos
estudantes. Elas eram voltadas para leitura de materiais sugeridos e pesquisa de materiais
adicionais como artigos, responder questionarios e elaboracao de trabalhos escritos. Ja
as atividades realizadas em sala de aula tinham tempo de duracao que variava entre 30
minutos e o tempo total da aula, que nao foi informado no artigo. Este tempo era dedicado
a realizacao dos debates, mas também havia a possibilidade dos estudantes assistirem a
um dos videos sugeridos pelo professor.

O artigo fornece a pégina onde o material era disponibilizado na integra. Ao buscarmos
pelo material no endereco, o mesmo nao foi encontrado, uma vez que a pagina nao esta
mais acessivel.

A outra proposta de trabalho que encontramos, era sobre um estudo do uso de ficcao
cientifica para ensinar estudantes a identificar dilemas éticos na inteligéncia artificial e seus
potenciais impactos (BURTON; GOLDSMITH; MATTEI, 2015). Notando a importancia

além da inteligéncia artificial, também houve o uso da ficcao cientifica como motor de
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engajamento para o ensino de ética computacional (BURTON; GOLDSMITH; MATTEI,
2018). Fic¢io Cientifica e Etica Computacional foi o curso ministrado nas Universidades
de Kentucky e de Illinois e que foi também usado como base para nosso estudo.

Em (BURTON; GOLDSMITH; MATTEI, 2018), h4 uma breve apresentacao do pla-
nejamento semanal do curso, que tem por base a preparagao dos estudantes para o re-
conhecimento de dilemas éticos, bem como o fomento de seu pensamento critico. Cada
semana do planejamento tinha um tema e fazia com que os estudantes analisassem tanto
pequenas histérias de ficcao como artigos que os contextualizassem acerca do assunto. Nas
atividades, que envolviam discussoes em aula e trabalhos escritos em casa, os estudantes
eram cstimulados a usar a base tedrica de ética para descrever e reconhecer os problemas
e situagoes. Dessa forma, o estudante é estimulado a pensar e conversar sobre isso com o
professor e os demais colegas, indo além da forma convencional de ensino.

O uso da ficgao cientifica ¢ um diferencial por permitir que os estudantes se distanciem
da sua perspectiva pessoal de mundo. E algo novo em que podem mergulhar, sem o viés
de uma noticia, por exemplo. Serve, portanto, como um convite ao debate e ao aprendi-
zado. Outra vantagem ressaltada é a oportunidade de desenvolvimento das habilidades
de escrita e fala, além de poder facilitar o didlogo, visto que é sobre um cenério ficticio.
Tal abordagem permite que o professor traga o ensino de ética sem se distanciar de um

ponto de vista tecnoldgico, tendo em vista tais aplicagoes na ficcao.

2.3 CONCLUSAO

Todos os trabalhos mencionados anteriormente tem por intuito promover atividades
ou elaborar materiais que contribuam para o ensino da ética. No quadro 1, temos um
sumario dos principais recursos utilizados nestes trabalhos. O uso de recursos de video,
principalmente filmes, e materiais de leitura fazem parte da composi¢ao das atividades
dos trabalhos supracitados.

Um outro ponto observado ¢é a existéncia de duas abordagens diferentes ao que se refere
a teméatica da base filosofica. Em (O’BOYLE; SANDONa, 2013), subentende-se que os
estudantes possuem uma base de conhecimento filoséfico necessario para realizagao dos
debates e elaboragao de material escrito. Ja em (BURTON; GOLDSMITH; MATTEI,
2018), essa base tedrica é fornecida aos estudantes.

Nossa proposta tem como base a abordagem apresentada em (BURTON; GOLDS-
MITH; MATTEI, 2018). Utilizamos filmes ficcionais e documentérios como elementos
motivadores para discussoes sobre temas éticos. Como diferencial, antes do inicio dessas
atividades, apresentamos alguns conceitos filoséficos para permitir que os estudantes se
sintam preparados para os debates, visando garantir a qualidade das atividades uma vez
que tais conceitos nao estao contemplados no escopo atual do curso.

Por fim, algo que buscamos implementar em nosso trabalho foi criar um modelo de
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atividades que pudesse ser utilizado por outras disciplinas do curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computagao, como a proposta de (BOWYER, 2000b) e (BURTON; GOLDS-
MITH; MATTEI, 2018). Utilizando algumas das temaéticas presentes em (BOWYER,
2000a), focamos na proposta de um roteiro mais aprofundado acerca dos artefatos envol-

vidos nas atividades, assim como a criacao de critérios para avaliar o aprendizado.

Quadro 1 — Comparativo das abordagens

Nivel de ensino gi)rn‘ece base Usa filme Apresenta plano
osofica de aula

(LINS, 2015) Basico Nao Nao Nio
(O'BOYLE;
SANDONa, Superior Nao Sim Nao
2013)
(BOWYER,
2000D) e . - Depende da .
(BOWYER, Superior Néo atividade Sim
2000a)
(BURTON;
GOLDSMITH;
MATTEI, 2015) Superi S Depende da Parcialment
e (BURTON: perior im atividade arcialmente
GOLDSMITH;
MATTEI, 2018)

Fonte: Autor
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3 ELABORACAO DO PLANO DE AULA

No capitulo anterior, levantamos alguns trabalhos relevantes sobre o ensino da ética,
para que pudéssemos entender as propostas de ensino ja existentes. A partir disso, utili-
zamos os resultados dessas pesquisas na elaboracao do passo a passo de nossa proposta,

procurando contemplar a utilizacao de trés abordagens de ensino neste processo:

1. Aprendizagem ativa: Conjunto de praticas pedagogicas que tem o estudante como
principal ator do aprendizado, valorizando discussoes em grupo e o estimulo a au-
tonomia e ao pensamento critico (FARIAS; MARTIN; CRISTO, 2015).

2. Aprendizagem colaborativa: Tem como objetivo o aprendizado por meio da colabo-

ragao, de forma que os estudantes elaborem em grupo uma solugao comum para a

atividade (TORRES; IRALA, 2014).

3. Aprendizagem significativa: O ponto principal aqui é o aprendizado baseado na
propria vivéncia dos estudantes, que serve para ancorar os novos conhecimentos,
ao fomentar que fagam ligagoes com conteudos ja abordados. (ZILIO; CRESPI;
NOBILE, 2019)

Para realizacao de nosso trabalho, tivemos a oportunidade de propor atividades para
a disciplina eletiva de Etica em Computacdo, presente no curriculo do curso de Bachare-
lado em Ciéncia da Computacao. As aulas eram desenvolvidas com debates e dinamicas,
de forma que todos pudessem participar, e tinham carga horaria de 4 horas por semana,
divididas em dois encontros semanais e presenciais, configurando um processo de aprendi-
zagem ativa. Com a pandemia da COVID-19, as aulas passaram a ser ofertadas de forma
remota, por meio de videoconferéncias. Vale ressaltar que esta foi a primeira vez que a
disciplina foi ofertada neste formato, ja que em suas edicoes anteriores, Etica em Compu-
tagao era presencial. Assim como nesse modelo, as aulas remotas também ocorriam duas
vezes por semana, sendo 2 horas de duracao para cada encontro sincrono, isto ¢, encontro
remoto durante o horario oficial da disciplina.

No seu formato original, eram passados textos e 12 videos das aulas do professor Clovis
de Barros! para dar base tedrica aos estudantes sobre ética ¢ filosofia. As videoaulas
tinham aproximadamente 2 horas de duragao. Na versao presencial, era necessario que
os estudantes assistissem aos videos antes de responderem a um breve questionério com
perguntas discursivas acerca dos temas apresentados. Os estudantes discutiam sobre o
tema do video ou podiam trazer assuntos que tivessem relagdo com o material visto. Além
disso, havia também atividades como a analise e o entendimento de codigos de ética e de

conduta. Nesse momento, era proposto aos estudantes que pesquisassem sobre codigos de

L http://lattes.cnpq.br/0774770071354712
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empresas, além do estudo do que era sugerido pela ACM? e pela SBC? para que pudessem
elaborar seu proprio coédigo. Outra dindmica interessante era a que abordava cola na
Universidade, em que os estudantes eram estimulados a compartilhar seus pontos de vista
com relagao ao assunto, antes de montar um codigo de conduta do estudante de ciéncia da
computacao. Essas atividades também seguiam a abordagem de aprendizado colaborativa,
j& que eram feitas em grupo, e fomentavam o estudo de casos comportamentais tendo em
vista que podem ser situacgoes encaradas pelos estudantes como profissionais da area.

J& na nossa proposta, o curso de Etica em Computacao foi dividido em duas partes.
A primeira parte possuia atividades originais da disciplina, conforme descrevemos acima.
A secgunda parte do curso contemplava as atividades propostas em nosso experimento.
Com base em um formulario inicial para tracar o perfil do estudante, conseguimos definir
os materiais que seriam passados e elaborar roteiros para as aulas, que pudessem ser
aproveitados em outras disciplinas.

Neste capitulo, apresentaremos os detalhes sobre o perfil dos estudantes, bem como, os
materiais e as atividades desenvolvidas para disciplina. Dividimos em 3 etapas: formulario

incial, escolha de materiais e temas, criacao do roteiro.

3.1 FORMULARIO INICIAL

Elaboramos um questionario inicial que foi disponibilizado para os estudantes no pri-
meiro encontro sincrono da disciplina (ver Apéndice A). Com cerca de 10 perguntas, o
questionério tinha por objetivo extrair informagoes sobre o perfil do grupo, bem como
entender a disponibilidade dos estudantes fora dos encontros sincronos e quais materiais
e atividades eram os mais indicados.

Antes da aplicagao do questionario, ja tinhamos a informacao de que a turma era com-
posta apenas por estudantes do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao. Havia
22 estudantes, sendo que 19 deles tinham cursado pelo menos 8 periodos, sendo 9 a média
de periodos cursados. Analisando as respostas obtidas pelo questionario, descobrimos que
além da disciplina de Etica, 19 desses estudantes cursava 4 disciplinas ou mais.

Quanto a questao da disponibilidade de tempo fora dos encontros sincronos da disci-
plina, 11 estudantes responderam ter disponibilidade de 2 a 3 horas por semana, enquanto
que 7 estudantes possuiam apenas de 1 a 2 horas. Em geral, a turma possufa no minimo
1 hora por semana de disponibilidade.

Em um outro momento do formulario, buscamos entender o quao confortavel os es-
tudantes estavam em relacao & participar dos debates na sala virtual. Como a disciplina
tem por intuito promover debates, ter essa informagao nos ajudaria saber quais atividades

poderiam ser elaboradas ou propostas para o grupo. A ideia era permitir ao maximo que

https://www.acm.org/

3 https://www.sbhc.org.br/
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todos os estudantes tivessem interesse e se sentissem motivados e encorajados a participar
das discussoes. Das informagoes coletadas, descobrimos que mais da metade da turma se
sentia confortavel para interacao em debates.

O questionério também contemplava perguntas sobre a preferéncia dos estudantes pela
leitura e/ou por assistir filmes e séries. Para o caso da leitura, houve perguntas acerca da
preferéncia por géneros. No caso dos filmes, buscamos entender se os estudantes tinham
acesso a algum servigo de streaming. Destas indagagoes, descobrimos que a aversao a
leitura era superior & questao dos filmes, sendo 4 estudantes que nao gostavam de ler
contra 2 estudantes que nao gostavam de assistir filmes e séries. Quanto ao acesso a
servigos de streaming, foi descoberto que 21 estudantes da turma possuiam acesso a uma
plataforma de streaming em especifico.

J& que a disciplina era sobre ética, perguntamos aos estudantes se eles sabiam o que era
um dilema ético. Apesar de parecer uma pergunta trivial, era necessério identificar se os
estudantes estavam familiarizados com um conceito bésico da ética. Apenas 8 pessoas do
grupo responderam que nao sabiam o que era um dilema ético. Independente da resposta
do estudante, explicamos a todos a definigao de dilema ético.

Por fim, perguntamos aos estudantes a motivagao que levou a inscri¢ao na disciplina.
Com esta pergunta qualitativa gostariamos de entender as expectativas, objetivos e dores
dos estudantes. Em geral, chegamos a conclusao que os objetivos e dores da turma eram
comuns a uma boa parte dos estudantes. Eles tinham por objetivo ampliar o entendimento
sobre ética para auxiliar no enfretamento de dilemas tanto no ambito profissional quanto
no pessoal. Os mesmos também sentiam a falta de discussoes mais aprofundadas durante
a graduacao e acreditavam nao ter preparo suficiente para determinadas tomadas de
decisao.

Logo, a elaboracao de um formulério inicial foi algo extremamente ttil para definir-
mos as melhores abordagens para nossa proposta. Com isto, tivemos a oportunidade de
conhecer a priori os estudantes, buscando assim oferecer uma experiéncia agradavel e que

nos permitisse coletar o maximo de informacoes para validar o nosso experimento.

3.2 ESCOLHA DOS MATERIAIS E TEMAS

Com o mesmo objetivo de dar um embasamento tedrico que no formato original, no
modelo por nés proposto, a maioria das aulas de Etica do professor Clévis de Barros Filho
foi passada na primeira metade do curso (ver Apéndice B), sem o questionario sobre os
pontos centrais dos videos, mas com o debate sendo feito na sala de aula virtual.

Como abordado em (BURTON; GOLDSMITH; MATTEI, 2018), a nossa ideia era
fomentar o pensamento critico dos estudantes, usando os filmes ou episédios de série
como ferramenta de analise de dilemas éticos. De acordo com isso, fizemos uma selecao

inicial de filmes e séries que serviriam de base para os debates na sala de aula virtual.
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Cada contetido tinha um tema focal e uma escola filosofica estudada como, por exemplo,

a escola de Platao ou a Deontologia. Entao, em cima desses temas, buscamos encontrar

contetidos do género de ficgao cientifica ou documentéario que pudessem ser usados. A

selecao inicial sofreu modificagoes, a partir dos resultados do questionario. Dessa forma,

a lista de materiais (ver Apéndice C) foi fechada com base nos seguintes critérios:

1.

4.

Estar disponivel na plataforma de streaming, de forma que a maioria dos estudantes

tivesse acesso.

Nao conter cenas de violéncia ou sexo explicito no contetido. Com isso, nosso intuito

era evitar a criagao de gatilhos desconfortéveis para as pessoas.

Respeitar a duragao média entre 90 e 120 minutos, respeitando a disponibilidade

dos estudantes além dos encontros sincronos.

Ter temética abordada nas aulas de ética disponibilizadas aos estudantes.

Assim, escolhemos os seguintes materiais (ver a integra no Apéndice C):

1.

Filme "Minority Report” : O filme permite uma ampla discussao acerca do Con-
sequencialismo, que é uma linha de pensamento ético-filosofica que diz que o valor
moral de uma agao esta apenas nas suas consequéncias. No mundo apresentado pelo
filme, as pessoas sao julgadas pela consequéncia de suas agoes futuras, antes mesmo
que as pessoas tenham a pretensao ou realizem o ato de fato. A abordagem do Con-
sequencialismo pela visao do uso do sistema de seguranca criado no filme se alinha
ao Utilitarismo, onde o sacrificio de um individuo em detrimento do bem maior que
é a seguranca do coletivo é visto como sinénimo de bem. Mesmo que tal sacrificio
seja de uma pessoa inocente. Além disso, ainda é possivel tracar um paralelo com a
imutabilidade do Determinismo: as pessoas eram presas por uma previsao do futuro
e isso era irrefutavel. Nesse ponto, nao era levado em consideragao o livre arbitrio

dos individuos de tomar outra escolha que pudesse nao levar ao crime.

Episédio "Volto Ja", da série "Black Mirror” : O episédio traz uma discussao
interessante sobre os limites da tecnologia. Seu uso torna possivel acabar com a
finitude da vida humana ao permitir a interagao com entes queridos que ja faleceram,
mas que sao recriados virtualmente. Com isso, um paralelo com a ideia da vida
eterna existente na religiao pode ser tracado. Deixa, entao, o questionamento de se
o conforto de acreditar na imortalidade da alma ou na eternidade virtual seria um

jeito de nao ter que lidar com a finitude da vida.

Filme "Matriz" : A obra apresenta diversas discussdes ao longo de sua narrativa,
destacando-se a questao da discussao sobre a realidade, que pode se associar a Ca-

verna de Platao. Os humanos do filme vivem em uma realidade inventada por
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uma inteligéncia artificial, enquanto sao aprisionados, sem tomar conhecimento do
mundo ao redor, e usados como fonte de energia. Isso pode ser considerado uma
analogia ao mundo das sombras que os prisioneiros da caverna acreditam ser a rea-
lidade. Neo, o protagonista, ¢ libertado da simulacao e passa a encarar a realidade,
sendo visto pelos demais rebeldes como um salvador. Essa abordagem se assemelha
ao Pensamento Cristao, onde a ideia do criador das coisas se sobrepoe a ordem das
coisas. Nesse ponto, o surgimento de um salvador ou escolhido, retoma a ideia da

manifestacao de Deus e o objeto legitimo de investigacao.

O arco central do protagonista é a busca pela verdade. Como dito por Nietzsche, e
contemplado nos videos do professor Clovis de Barros, a vontade de verdade é uma
necessidade psicologica de conter o mundo da vida. Como esse nao seria por nos
tolerado, por ser impermanente, é, entao, uma espécie de busca por solidez em um
espaco de fluidez. E um ideal como qualquer outro. Mas, para Nietzsche, o real nao

se deixa traduzir em verdade.

Temos ainda a ideia de Nietzsche de que "Os homens inventaram o ideal para negar
o real". Se o que ha no mundo é o real, entdo o ideal é o que vocé nao tolera e nao
concorda com relacao a realidade. No caso, o ideal é buscado por Cypher quando
ele resolve trair o movimento rebelde e viver na realidade simulada, afirmando que

"a ignorancia ¢ felicidade".

4. Filme "Chappie” : O filme permeia a discussao ética em cima de inteligéncia artifi-
cial, abordando visoes do Consequencialismo, do pensamento Cristao de Criador e
Criatura, do Pragmatismo, da finitude da vida, do livre arbitrio e do que seria a es-
séncia humana. Esse tltimo tépico fica como um questionamento para quem assiste
e traz uma discussao sobre Dualismo e Monismo. No caso, se haveria a separacao
entre corpo e alma, como no pensamento dualista ou nao, como no pensamento
monista. Dessa forma, no primeiro seria possivel, entao, existir em outro corpo ao
transferir sua esséncia. Mas, no pensamento monista, corpo e mente sao uma coisa

s0, portanto, essa transferéncia nao seria possivel.

5. Documentario "O Dilema das Redes": O tema central do filme é a responsabilidade
no uso e desenvolvimento das plataformas digitais e seu impacto na sociedade, bem

como em quao ética essa relagao se da.

3.3 TEMAS ABORDADOS NAS VIDEOAULAS

A base tedrica em assuntos relacionados a filosofia, sociologia e ética, é fornecida pelas
videoaulas do Professor Doutor Clévis de Barros Filho. Estas aulas estao disponibilizadas

numa plataforma de videos e consistem em 12 videos:
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Introducao a ética : O professor Clovis faz a introducao dos temas que serao abor-
dados, situando sobre o conceito de ética. Aqui é trazido que nao ha uma resposta
certa para ética e que a construcao vem a partir da discussao, sendo uma atividade

coletiva.

Primeiros passos da ética : Aqui o professor traz uma primeira visao sobre o pensa-
mento ¢ético, em que se busca a esséncia das coisas, apesar da aparente pluralidade.
Aqui ha a apresentacao da escola pitagorica, pré-socratica, com a matemaética como
instrumento para a vida boa. Essa escola trouxe a primeira separacao dualista entre

corpo e alma.

Etica, o invisivel e o virtuoso : Ha uma apresentacio do pensamento de Parménides
e como isso serve de inspiragao para o mundo das ideias de Platao. Traz-se tam-
bém acerca da reflexao sobre conduta moral que seria um didlogo interno limitada
no proprio comportamento. Segundo Aristételes, uma conduta é eticamente boa
quando estd na agao da virtude, em que se sabe agir da melhor maneira conforme
a situagao. Ha a apresentacao da alegoria do Anel de Giges, instigando sobre o que

se é feito quando nao ninguém capaz de olhar.

Tolerancia e laicidade : Neste contetdo, o professor apresenta a visao de Aristoteles
sobre tolerancia, uma virtude moral, um critério de conduta de cada um. E também

sobre laicidade, um principio politico que diz respeito a tolerancia individual.

O valor da acado : Nesta videoaula é introduzida a reflexdo e o conceito de Etica
da vida boa. Ainda, é apresentado o conceito sobre o Consequencialimo e suas

ramificagoes: Utilitarismo e Pragmatismo.

Fé e virtude : Nesta videoaula é abordado o pensamento Cristdo. E feita uma

comparacao entre os métodos, virtudes e a ética para os gregos, e para os cristaos.

Discutir a ética : Esta videoaula aborda a reflexao sobre o sentido da ética, apre-
sentando a perspectiva de Aristoteles sobre o mesmo. Introduz a ética na visao
contemporanea. Ainda, retoma a reflexao acerca do valor da conduta e a temética

do Consequencialismo.

Desejo X vontade : Nesta videoaula é introduzida a filosofia de Kant e sua visao
sobre a moral. Ainda, h& o comparativo entre as visoes de Kant e Aristoteles sobre
a conduta moral e o que faz a vida ser boa. E levantada a questdo da distincio

entre desejo e vontade na visao de Kant, além do conceito de liberdade.

A dignidade moral em Kant : Nesta videoaula é abordado um breve comparativo
entre a moral na visao grega e a visao de Kant. Também ¢é abordado a tematica da

Etica da vida boa e as virtudes da perspectiva Aristotélica.
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10. O martelo de Nietzsche : Nesta videoaula é abordada a introducao do pensamento de
Nietzsche, que é uma filosofia de desconstrucao. Ainda, a aula fala sobre o conceito

de Niilismo, como negacao do mundo da vida.

11. Negar a formula, viver a vida-Nietzsche : Nesta videoaula é abordado acerca do
pensamento de Nietzsche sobre a questao da moral. E retomado o conceito do
Niilismo e a visao de Nietzsche com rela¢ao ao niilista. Ainda, ¢ explorado o conceito
de "super-homem"na perspectiva de Nietzsche e o questionamento sobre a verdade

e a realidade .

12. Eterno retorno, o amor a vida-Nietzsche: Neste contetido, o professor Clovis de
Barros apresenta o conceito de eterno retorno, que é uma proposta de procedimento
intelectual, separando os instantes da vida de éxito e fracasso. E uma forma de

viver na espera de que o momento vivido nao se acabe.

3.4 ESTRUTURA BASICA DO ROTEIRO

Elaboramos 5 roteiros de aulas (ver Apéndice D) baseados em algumas tematicas
sugeridas em (BOWYER, 2000a). Os roteiros apresentavam uma estrutura fixa e eram

divididos em 8 partes:

1. Material: Apresentacao de uma breve descri¢ao do filme proposto. Continha infor-
magcoes sobre o nome do filme, ano de langamento, classificagao etaria, tempo de

duracao e sinopse;

2. Proposta da atividade: Contextualizacao da problemética abordada pelo filme com
outras atividades realizadas ao longo da primeira parte do curso de Etica ¢ também

as videoaulas do Professor Clovis de Barros.

3. Conceitos de Etica a serem abordados: Esquematizacao dos conceitos filosoficos
associados aos elementos do filme. Esta iniciativa nos permitia entender quais pontos
e correlagoes deveriam ser feitas pelos estudantes, para que pudéssemos avaliar a

capacidade analitica dos mesmos.

4. Critérios de Avaliagao: O critério de avaliagdo se refere aos estudantes terem alcan-
cado os objetivos da atividade, realizando as associacoes possiveis entre elementos

dos filmes e os conceitos filosoficos.

5. Tarefa a ser passada: Definicao das agoes a serem realizadas pelos estudantes apos
terem assistido ao filme. A proposta compreende a escrita ou nao de uma redacao
sobre os conceitos éticos presentes no filme e a necessidade ou nao de pesquisas

adicionais por outros materiais como, reportagens ou artigos sobre o tema do debate.
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As redagoes eram entregues antes dos encontros sincronos e podiam ser usadas pelos

estudantes como auxilio durante os debates.

Paralelo com a realidade: Levantamento de situacoes e eventos ocorridos no mundo
real que se assemelhassem as situagoes ou passagens presentes nos filmes. Tal pratica
tem por objetivo mostrar aos estudantes que certas probleméticas nao sao apenas
ficcionais, promovendo assim a percepgao da presenca de outros contetdos previa-
mente vistos em algumas atividades. Nesse ponto, é possivel identificar a aplicagao

da abordagem de aprendizagem significativa.

Roteiro do debate: Colecao de perguntas predefinidas que tinham por intuito au-
xiliar o mediador /professor durante a conducao do debate. As perguntas apresen-
tavam comentarios ou respostas esperadas, que forneciam um comparativo entre o

raciocinio do mediador e as respostas dadas pelos estudantes.

Referéncias: Permitir ao usuario dos roteiros conhecer as fontes utilizadas para

elaboragao do mesmo.
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4 AVALIACAO DA ABORDAGEM

A partir da escolha dos temas e elaboracao dos roteiros, diversas agoes e atividades
tiveram que ser realizadas pelos estudantes. Entao, ao longo deste capitulo, abordaremos
sobre a avaliacao da participacao dos estudantes durante os encontros sincronos, levando
em consideragao a utilizagao dos conceitos teoricos aprendidos como base para os debates.
Além disso, detalharemos sobre o desempenho dos estudantes com relacao as atividades
envolvendo producgao textual.

Falaremos também acerca dos formularios parciais elaborados para coletarmos as opi-
nioes dos estudantes sobre cada ciclo de atividades finalizado, que eram relacionados a
algum filme ou documentario. Por fim, comentaremos sobre as respostas obtidas pelo
formulario de avaliagcao final da disciplina e o impacto das tarefas propostas em nosso
trabalho.

4.1 MATERIAL ESCRITO

Um dos tipos de tarefas que passamos aos estudantes foi a escrita de uma redagao onde
o estudante deveria relacionar o tema do filme com os contetdos das aulas. Com isso,
nosso objetivo era verificar se os estudantes conseguiam fazer associacoes dos contetdos
jé vistos ao longo da matéria com as situagoes apresentadas pelos filmes ou episodios de
séries. No capitulo anterior, descrevemos os temas ético-filosoficos presentes nos contetados
escolhidos e eram esses os assuntos que esperdvamos que fossem abordados nas redagoes.
O prazo de entrega era no mesmo dia dos encontros sincronos, entao, por muitas vezes nao
conseguimos ler todas as redagoes antes das aulas. Mas, quando o fizemos, destacamos
alguns pontos que poderiam ser elencados no debate, acrescentando perguntas ao roteiro
de aula que ja tinhamos planejado.

Os estudantes nao receberam instrucoes muito detalhadas sobre como desenvolver a
tarefa e nem como esperavamos que o texto fosse escrito. Assim, a nossa ideia era entender
como o estudante conseguia expor as suas opinioes e como entendia as situacoes presentes
nos filmes. Na primeira redagao, isso gerou bastante divida e alguns pediram um maior
detalhamento do que se esperava que fosse feito. Entao, respondemos, de forma geral, o
que era esperado, assim como descrevemos agora. A partir disso, as redagoes passaram
a ter uma melhor estruturagao e a maioria dos estudantes passou a escrever melhor as
tarefas seguintes.

As redacOes nao eram passadas para todos os filmes, apenas para os mais densos,
porque isso demandava mais tempo de dedicacao dos estudantes, que tinham que conciliar
as tarefas das diversas disciplinas que cursavam. O objetivo da redacao era facilitar o

engajamento dos estudantes nos debates, permitindo que pensassem mais detalhadamente
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nos assuntos a serem abordados.
Todas as redagoes foram lidas e fizemos observagoes sobre a escrita e o que poderia
ser levantado pelos estudantes. Além disso, poucos deles colocaram referéncias sobre

informagoes que serviram de base para elaboracao dos textos. Os pontos avaliados foram:
1. Compreensao do video/texto
2. Dominio da norma padrao
3. Qualidade de argumentacao
4. Qualidade da estrutura do texto
5. Elaboracao da proposta

As redacgoes melhoraram ao longo do periodo, com mais estudantes tirando notas maiores e
conseguindo elencar mais dos pontos que esperavamos. Assim, percebemos uma evolucao
dos estudantes, ja que foram capazes de identificar mais dilemas éticos nos conteudos

passados ao final das atividades.

4.2 ENCONTROS SINCRONOS

Normalmente, o conteiido que escolhemos era coberto em duas aulas sincronas. A
primeira era para debater o que tinha sido passado. Dessa forma, os estudantes podiam
falar sobre suas proprias redagoes ou trazer o que mais achassem vélido como topico de
discussao, seguindo o que era proposto pelo professor, que atuava como mediador nesse
caso. Curiosamente, alguns estudantes ficavam surpresos com algumas coisas que eram
notadas pelos seus colegas de turma, que vislumbravam mais pontos a serem discutidos
no tema. A segunda aula era para explorar a pesquisa que era passada apds terem feito
a tarefa anterior que, geralmente, envolvia trazer alguma situacao do mundo real no
contexto do tema passado.

As interagoes na sala de aula virtual eram feitas com base na fila que se formava com
o recurso de "levantar a mao": a partir de uma pergunta ou estimulo do professor para
que os estudantes se expressassem, a ordem de fala era determinada de acordo com a
utilizagao do recurso por parte dos estudantes. Isso ajudou a evitar que um estudante
falasse por cima do outro, mas também atrapalhou o dinamismo, visto que por vezes o
assunto acabava se perdendo até chegar na vez da pessoa.

O chat também podia ser utilizado como recurso de fala, de forma que era possivel
participar enquanto outra pessoa estava com o microfone aberto, gerando discussoes pa-
ralelas. Por vezes, alguns dos temas discutidos no chat passavam a ser debatidos por
voz, tanto por intervencao do professor quanto dos estudantes. Além disso, essa conversa

paralela também acontecia via troca de mensagens, em uma outra rede social, entre os



31

estudantes e seus respectivos grupos de afinidade. Essa informacgao s6 foi passada na
entrevista final, quando perguntamos aos estudantes, e nao durante o debate. Entao, nao
tivemos acesso a esse contetido, mas a existéncia disso salientou a presenca de bolhas de
interagao durante as aulas sincronas.

Vale ressaltar também que os estudantes nao abriram a camera durante os encontros,
salvo o de encerramento da disciplina. Um mesmo grupo de estudantes costumava ex-
por mais suas ideias e suas redagoes eram as melhores. Os demais faziam participagoes
pontuais e um dos estudantes quase nao interagiu. A participacao também foi levada em

consideragao como parte da nota final.

4.3 FORMULARIOS DE AVALIACAO PARCIAL

Apos termos coletado informacgoes sobre o desempenho dos estudantes nas etapas
supracitadas, tinhamos também que descobrir a opiniao dos mesmos sobre as atividades
realizadas. Para isso, elaboramos 5 formularios de feedback para serem respondidos pelos
estudantes ao final de cada ciclo de atividades de um determinado filme ou documentéario.

Cada formulério apresentava cerca de 6 a 8 perguntas objetivas que eram obrigatorias
e 1 pergunta discursiva que era opcional (ver Apéndice E). Ao todo, 4 dessas perguntas
eram comuns a todos os formulérios. Essas tinham por objetivo medir o grau de satisfacao
dos estudantes em relacao aos filmes e aos debates, além de fornecer uma perspectiva do
quantitativo de estudantes que haviam assistido aos filmes e documentario anteriormente.
Ja a pergunta discursiva tinha o intuito de fornecer um espago para que os estudantes
pudessem deixar suas sugestoes, criticas e qualquer outro comentario que assim desejas-
sem. Em geral, um pouco menos da metade da turma utilizou este espaco de troca, o que
terminou inviabilizando nossa ideia de aperfeigoar as dinamicas a cada filme a partir dos
feedbacks. Alguns estudantes utilizaram este espago para expressar opinioes sobre algum
ponto, que no momento do debate em aula nao quiseram ou se sentiram envergonhados
em expressar esses pensamentos.

Na Figura 1 podemos observar que a quantidade de respostas obtidas por formulario
tem um valor expressivo se comparado ao total da turma. O ntimero de respostas obtido
por cada formulario reflete a participacao dos estudantes nos encontros sincronos relacio-
nados a cada filme. Esta observacao foi realizada tomando como base a lista de presenga

dos encontros.

As perguntas voltadas ao grau de satisfacao do estudante com relacao a alguma ati-
vidade ou tematica presente em nossa proposta, tinham as opcoes de resposta em uma
escala de 1 a 5, onde 1 representava muito insatisfeito e 5 representava muito satisfeito.

Na Figura 2 podemos observar que o filme Chappie teve um grau de rejeigao consi-
deréavel se compararmos o mesmo aos demais filmes e documentérios presentes em nossa

proposta. Apesar disso, o filme gerou um dos mais ricos debates ja realizados em aula,
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Figura 1 — Quantitativo de respostas obtidas
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pois foram abordados pelos estudantes todos os conceitos mapeados em nosso roteiro.
Podemos observar também que Matriz teve 100% de aprovagao pelos estudantes que
responderam ao formulério, e isto, terminou se refletindo nas redagoes e até mesmo nos
debates. Ao escrever as redacoes e participar dos debates, os estudantes abordaram diver-
sos fatos focados na narrativa do filme e outras curiosidades sobre a producao, deixando

de realizar a discussao de elementos filosoficos presentes no filme.

Figura 2 — Grau de satisfagao em relagao aos filmes
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Por meio dos formularios buscamos entender o grau de satisfacao dos estudantes com

relagdo a tarefa de redigir uma redagao. Na Figura 3 podemos observar que com o
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decorrer do periodo o grau de insatisfacao com relagao a necessidade da escrita da redacao
aumentou, mas isto nao terminou afetando a qualidade da producao textual. O aumento
da demanda de trabalho de outras disciplinas, o tipo de produgao textual e até mesmo,
a dificuldade em transferir as ideias para um texto, foram aspectos que possivelmente
tiveram influéncia quanto a esta questao. Buscamos saber também, se os estudantes
faziam algum tipo de anotagao para as atividades que nao envolviam a escrita da redagao
e descobrimos que menos da metade dos estudantes o fez. Um detalhe que observamos
é que a qualidade dos debates era maior para os filmes que apresentavam a tarefa da

realizacao de uma redacgao antes do debate.

Figura 3 — Grau de satisfagao em relagao a escrita da redagao
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Quanto aos debates que contemplavam os aspectos levantados pelos filmes e docu-
mentario, temos que no geral os estudantes estavam satisfeitos com relagao aos mesmos,
como mostra a Figura 4. Além disso, perguntamos aos estudantes o grau de satisfacao
quanto aos debates acerca da pesquisa adicional sobre artigos e manchetes relacionados a
clementos do mundo real que teriam algum tipo de similaridade com as situagoes abor-
dadas pelos filmes. Para este ponto, observamos que tais debates também agradaram aos

estudantes.

Procuramos entender o grau de satisfagao dos estudantes com relagao ao debate so-
bre o papel do profissional de tecnologia diante da problemaéatica abordada nos filmes e
documentarios, ja que futuramente os estudantes atuarao no mercado como profissionais
da area. Novamente, grande parte dos estudantes gostou de abordar tal assunto, sendo
que apenas um estudante deixou um comentario falando sobre a dificuldade de expor sua
opiniao sobre a tematica, ja que nao possuia ainda experiéncia profissional. No geral,

observamos que apesar dos estudantes terem respondido no formulario que gostaram de



34

Figura 4 — Grau de satisfagao em relagao aos debates
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falar sobre esse papel, na pratica, durante os debates os mesmos sentiram dificuldades em
debater sobre, adotando assim, uma postura de isencao diante da problematica discutida.

Para concluirmos os formularios, buscamos entender se as atividades realizadas contri-
buiram para que os estudantes conseguissem observar aspectos levantados pelos filmes que
teriam passado despercebidos, caso tivessem sido assistidos apenas por lazer. Boa parte
dos estudantes respondeu que estas atividades ajudaram bastante nesta identificacao dos

elementos presentes nos filmes.

4.4  AVALIACAO FINAL

No ultimo dia de aula, foi solicitado aos estudantes o preenchimento de um formulério
de avaliacao final. Diferente dos formularios de avaliacao parcial, preencher o formulério de
avaliacao final era algo obrigatério. O mesmo tinha por objetivo a avaliacao da disciplina
como um todo por parte dos estudantes. Além disso, os estudantes tinham que realizar
uma autoavaliacao sobre a postura dos mesmos em relagao a disciplina. Este formulario
de alguma forma nos ajudou a validar alguns dos pontos que levantamos no inicio da
nossa proposta como, a questao do tempo para as atividades, o fornecimento de material
tedrico e entre outros.

Os estudantes foram questionados sobre a nota que eles dariam para a disciplina,
em um intervalo de 0 a 10, e a média do grupo foi igual a 9. Também foi indagado
se os estudantes se sentiram em algum momento desrespeitados pelo professor ou por
outros estudantes e por unanimidade a resposta foi nao. Além disso, todos os estudantes
responderam que nao se arrependeram em ter decidido cursar a disciplina.

Um total de 16 estudantes informaram que a disciplina fez com que aumentasse o
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interesse deles acerca da filosofia, ética e ciéncias sociais, embora mais da metade da
turma tenha tido contato com estes temas quando cursou o Ensino Médio. Ainda, os
estudantes afirmaram que as videoaulas ajudaram bastante na questao do fornecimento
de uma base tedrica para os debates. Mais da metade da turma afirmou ter conseguido
compreender a exposicao de contetidos presentes nestas videoaulas.

Os estudantes tiveram que realizar uma autoavaliagao da sua producao escrita. A au-
toavaliacao tinha como possibilidade de resposta uma escala de 0 a 5, onde 0 representava
nao ter realizado a tarefa, 1 considerar a redagao ruim e 5 considerar a propria redagao
excelente. Na Figura 5 podemos observar que pelo menos metade da turma classificou as
proprias redacoes como boas ou excelentes. Se compararmos esta avaliagdo com as notas
das redacgoes de fato, temos que tal afirmacao dos estudantes reflete a realidade, ja que a

metade da turma teve média superior a 8 nas 3 redagoes propostas em nosso trabalho.

Figura 5 — Autoavaliacao dos estudantes com relacdo as redagoes
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Um fato inusitado foi a autoavaliagdo sobre o desempenho como um todo ao longo da
disciplina. Alguns estudantes se autoavaliaram com uma nota abaixo da real participa-
cao e qualidade de desenvolvimento das tarefas, enquanto que outros estudantes foram
generosos neste contexto.

No geral, a participagao durante os encontros sincronos foi consideravelmente boa. A
turma conseguiu utilizar estes momentos em grupo de maneira ordeira e bem produtiva,
apesar das limitacoes do formato remoto de ensino, que acaba retirando um pouco do
dinamismo durante os debates. As conversas paralelas também se adaptaram ao novo
formato e passaram a ser realizadas por meio dos aplicativos de conversa. Mais da metade
da turma afirmou ter feito uso deste recurso e que viram esta possibilidade como uma

forma positiva para o aprendizado.
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4.5 CONCLUSAO

Ao longo desta etapa de avaliacdo da nossa abordagem, observamos alguns pontos
importantes. Notamos que a redagao nao foi bem aceita por alguns estudantes, apesar do
beneficio de sua escrita como aparato de auxilio aos debates. Dessa forma, outra atividade
poderia ser proposta como alternativa a esta tarefa ou até mesmo, repensar os prazos para
entrega das redacoes. Também observamos que uma pequena parte dos estudantes nao
interagiu com tanta frequéncia, apesar de nao haver gravacao do contetido dos encontros.
Assim sendo, uma outra abordagem poderia ser pensada para alcancar esses estudantes
e integra-los ao debate.

O uso dos materiais selecionados como ferramenta para realizacao dos trabalhos foi
efetivo, pois conseguimos elaborar os roteiros e propor as atividades. Os filmes e docu-
mentarios agradaram a boa parte da turma e se encaixaram nas limitacoes de tempo e
disponibilidade de acesso ao recurso. A questao da troca de ideias e do debate também foi
efetiva, apesar das limitacoes impostas pelo formato de aulas remotas que impactou no
dinamismo da aula. Além disso, observamos a evolucao dos estudantes quanto a questao
do poder de argumentacao e pensamento critico.

Existem algumas outras modificagoes que poderiam ser realizadas no que tange os for-
mulérios parciais. Ao assegurar que todos os estudantes preencham estes formulérios, suas
opinioes, sugestoes e criticas, de fato, vao gerar um impacto nas atividades futuras, sendo
possivel um ajuste frequente das tarefas. Entao, uma solugao para ter maior engajamento
dos estudantes seria ter a proxima tarefa habilitada somente ap6s o preenchimento do

formuléario da atividade que foi feita.
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5 CONCLUSAO

Neste trabalho, expusemos nossa proposta de atividades relacionadas a tematica da
ética no ambito da tecnologia. Como apresentado anteriormente, o objetivo era promover
um debate e troca de ideias usando como base problemaéticas presentes em filmes de
ficcao cientifica e documentarios. Com isso, buscavamos fomentar o desenvolvimento do
pensamento critico e a divulgagao da importancia do ensino de ética para o curso de
Ciéncia da Computacao.

Embora as atividades tenham sido utilizadas apenas na disciplina de Etica em Com-
putacao, seu uso nao se restringe a apenas esta disciplina. As tarefas relacionadas ao
episodio de Black Mirror, por exemplo, poderiam ser aplicadas a alguma das aulas da dis-
ciplina de Banco de Dados, ja que sao abordados assuntos como privacidade de dados. De
uma forma mais abrangente, nossos roteiros podem ser aproveitados por diversos cursos
da area de tecnologia.

Na nossa percepg¢ao, o modelo remoto terminou prejudicando a dinamica dos debates,
podendo assim ser considerado pouco adequado para este tipo de atividade. Acreditamos
que se os debates tivessem sido realizados no modelo presencial, a experiéncia vivenciada
seria completamente distinta. O principal fator que nos levou a essa visao foi a falta
de oportunidade de conversas com contato visual. Apesar de as conversas nao serem
gravadas, alguns estudantes s6 se sentiram confortéveis para abrir a camera apenas no
altimo encontro. Vale salientar também que o fato de nao gravarmos, nao garantia que
qualquer outra pessoa também nao o faria de outra forma. Assim, pode ter sido algo que
desencorajou a participagao dos estudantes com as cameras abertas.

Quanto as tarefas voltadas a producao textual, acreditamos que o modelo de aula
adotado pouco influencia na qualidade do material produzido, ja que a escrita é realizada
pelo estudante em um momento anterior aos encontros da turma. Vale ressaltar que
mesmo que todas estas atividades propostas sejam aplicadas em outros periodos, fica dificil
a comparagao dos resultados obtidos, ja que cada periodo sempre tera suas especificidades,
sejam elas devido ao formato das aulas, presencial ou remoto, ou seja pelo grupo de
estudantes participantes.

A elaboracao deste trabalho foi um processo bem desafiador, por isso, elencamos a
seguir alguns dos pontos que geraram dificuldades, mas de certa forma também muito

aprendizado:

1. Selecionar os filmes e documentarios: esta atividade, apesar de parecer simples, nao
é. Tinhamos que escolher os materiais para as atividades que possufam alguma rela-
¢ao com a base tedrica apresentada na primeira parte da disciplina, servindo assim

de complemento e um espaco de aplicagao para os conceitos aprendidos. Buscamos
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escolher filmes e documentérios seguindo as restricoes mencionadas nos capitulos
anteriores e também com boas avaliagoes pela critica. Dessa forma, conseguiriamos
agradar aos estudantes e gerar uma experiéncia de estudo que também tivesse um
pouco de lazer envolvido. Uma das restrigoes foi pontual para elaboracgao de nosso
trabalho, porque tinhamos a preocupacao de selecionar os materiais que estivessem
disponiveis numa plataforma que todos os estudantes ja tivessem acesso. Com isso,
quisemos evitar que os estudantes tivessem algum tipo de gasto extra para realizar
nossas atividades, visto que nosso trabalho foi aplicado durante a pandemia e muitas
pessoas foram impactadas financeiramente nesse periodo, podendo assim ser o caso

de algum dos estudantes.

2. Elaborar os roteiros: Pensar e estruturar um plano de aula para, por fim, construir
um roteiro também nao foi algo facil. Desenvolver uma estrutura de roteiro defi-
nida, a qual todas as atividades deveriam seguir, respeitando as especificidades de
cada tema, foi algo trabalhoso. Ja na parte das perguntas, o desafio foi apresentar
sugestoes genéricas, que poderiam ser reaproveitadas em qualquer outro momento
em que as atividades propostas naquele documento fossem aplicadas. Produzir todo
esse material em tempo habil também foi desafiador, uma vez que, assistir aos fil-
mes, elencar os pontos relevantes e os conceitos abordados era algo que demandava

trabalho e tempo.

3. Realizar a leitura de todos os materiais escritos produzidos pelos estudantes: Era
algo que consumia bastante tempo. Além disso, também passamos pelo aprendizado

de como realizar a leitura avaliando os pontos que destacamos no capitulo anterior.

Apesar da existéncia de todas essas dificuldades supracitadas, também podemos pon-
tuar os clementos que tornaram tao enriquecedora esta experiéncia. Um desses pontos ¢ a
aplicagao dos conhecimentos adquiridos ao longo do curso do Bacharelado em Ciéncia da
Computagao. Tivemos a oportunidade de aprender sobre novos contetidos, principalmente
acerca de conceitos de filosofia, ética e experiéncia do usuério.

Como nossa proposta foi aplicada apenas em um semestre, entao, para este trabalho
nao foi possivel promover o aprimoramento das atividades. Mas como trabalhos futuros,
acreditamos ser interessante a revisao de alguns pontos. O primeiro deles, seria a utiliza-
¢ao dos outros filmes ja mapeados neste trabalho (ver Apéndice C), que nesta primeira
abordagem nao puderam ser utilizados por conta da limitagao de acesso. Um outro ponto,
seria a troca dos formularios parciais para coleta de opinices dos estudantes por conversas
ao final de cada contetdo escolhido. Ainda, gostariamos de propor atividades que envol-
vessem o uso de outros recursos como, materiais de leitura ou musicas. Além disso, seria
interessante a presenca de profissionais de outras areas de ensino, como filosofia e socio-

logia, para trazer uma outra dindmica aos debates relacionados aos materiais propostos
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e enriquecer ainda mais a experiéncia. Por tltimo, seria essencial promover a inclusao,
adaptando as atividades para que possam ser acessiveis para pessoas deficientes, ja que

para esta versao do trabalho esta demanda nao foi coberta.
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APENDICE A - FORMULARIO INICIAL

A.1 PERGUNTAS

O questionario a seguir foi disponibilizado para a turma de Etica em Computacao. O
mesmo tem o intuito de extrair informagoes para a elaboragao de propostas de atividades
¢ materiais para a turma, assim como, tragar o perfil do grupo.

Todas as questoes sao obrigatoérias e sao um misto de perguntas qualitativas e quan-
titativas. A fim de mantermos a privacidade dos estudantes, o formulario nao apresenta

perguntas que possam identificar os participantes.

1. Quantas matérias vocé estd cursando neste periodo?

()1
()2
()3
()4
()5
() Outro

2. Quanto tempo em média fora dos encontros sincronos vocé pretende destinar &
Etica em computacio?

() < 1 hora

() 1 hora - 2 horas

() 2 horas - 3 horas

() > 3 horas
3. O quao confortavel vocé se sente ao interagir num debate durante as aulas sincronas?

1 - Nem um pouco confortavel

5 - Muito confortavel

()
()2
()3
()4
()

4. O quao adequado vocé considera o seu ambiente de estudo para os encontros
sincronos?

() 1 - Pouco adequado

5 - Muito adequado



5. Que tipo de materiais de leitura vocé tem preferéncia?
Nao gosto de ler

Artigos cientificos

()
()
() Jornais e/ou revistas
() Livros

() Historias em quadrinhos e/ou mangéas
()

Outro:

6. Vocé gosta de assistir filmes e¢/ou séries?
() Sim
() Nao

Vocé tem acesso a algum desses servicos de streaming?
) Nao tenho acesso
) Netflix

) Amazon Prime

) Globoplay

) Disney +

)

7.
(
(
(
(
(
(

Outro:

8. Vocé sabe o que é dilema ético?
() Sim
() Nao

8.1. Se sim, vocé pode nos explicar o que é um dilema ético?

9. Qual foi a sua motivacao para puxar esta disciplina?

45
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A.2 RESULTADOS OBTIDOS

Figura 6 — Respostas da pergunta 1

Quantas matérias vocé esta cursando neste periodo?

22 respostas

o1
Wi
@3
04
@5
@6
@3

Figura 7 — Respostas da pergunta 2

Quanto tempo em média fora dos encontros sincronos vocé pretende destinar a Etica em
computacdo?

22 respostas

@® <1hora

@ 1 hora - 2 horas
@ 2 horas - 3 horas
@® >3 horas
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Figura 8 — Respostas da pergunta 3

O quéao confortavel vocé se sente ao interagir num debate durante as aulas sincronas?

22 respostas

10,0
10 (45,5%)
75
50
4 (18,2%) 4 (18,2%)

25 3(13,6%)

1 (4,5%
0.0 (4,5%)

1 2 3 - 5
Nem um pouco confortével Muito confortavel

Figura 9 — Respostas da pergunta 4

O quéo adequado vocé considera o seu ambiente de estudo para os encontros sincronos?

22 respostas

10,0
9 (40,9%)
75
7 (31,8%)
50
25
0(0%)
0,0 ‘
1 2 3 4 5
Nem um pouco adequado Muito adequado

Figura 10 — Respostas da pergunta 5

Que tipo de materiais de leitura vocé tem preferéncia?

22 respostas

N&o gosto de ler
Artigos cientificos

Jornais e/ou revistas

Livros —16 (72,7%)
Historias em quadrinhos efou... —11 (50%)
Artigos mais comuns, sem ser ... —1 (4,5%)
depende muito do livro, sincera... 1 (4,5%)
Artigos cientificos - mas depen... —1 (4,5%)



Figura 11 — Respostas da pergunta 6

Vocé gosta de assistir filmes e/ou séries?

22 respostas

Figura 12 — Respostas da pergunta 7

Vocé tem acesso a algum desses servicos de streaming?

22 respostas

Nao tenho acesso

Netfix 21(95,5%)

Amazon Prime 16 (72,7%)

Globoplay 8 (36,4%)
Disney + 6 (27,3%)

Crunchyroll
HBO Go, Telecine Play

HBO GO

@ sim
@® Nio

25



Figura 13 — Respostas da pergunta 8

Vocé sabe o que é dilema ético?

22 respostas

® sim
@ Nio
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APENDICE B - LISTA DE VIDEOAULAS

A lista a seguir é referente ao conjunto de videoaulas do professor Clovis de Barros
Filho que foi utilizada como base tedrica da disciplina Etica em Computacio. Estas

videoaulas estao disponiveis numa plataforma de compartilhamento de video.

1. Introducao a ética

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=ItEdT-QPvFE&t=15s
2. Primeiros passos da ética

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=jEXNAZKcRUU
3. Etica, o invisivel e o virtuoso

Disponivel em : https://www.youtube.com /watch?v=VCJpkqL.2bAc
4. Tolerancia e laicidade

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=STHqtmRscAM
5. O valor da acao

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=dnHDcRg6100
6. Fé e virtude

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=toTyA7MIl-aU
7. Discutir a ética

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=cINeCJHTdRQ
8. Desejo X vontade

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=eUpSKDV85fg
9. A dignidade moral em Kant

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=eoRwTLI1LIKA
10. O martelo de Nietzsche

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=CI3ceecsClw
11. Negar a formula, viver a vida-Nietzsche

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=Ut0D69SX03s
12. Eterno retorno, o amor a vida-Nietzsche

Disponivel em : https://www.youtube.com/watch?v=tH3{-TztRDc
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APENDICE C — LISTA DE CONTEUDOS

As listagens abaixo sao referentes aos filmes, documentarios e séries utilizados como

base para as atividades deste trabalho. A segao C.1 apresenta a lista de materiais seleci-

onados para o periodo de 2020.2. A secao C.2 apresenta a lista preliminar com todos os

filmes, documentarios e séries mapeados para este trabalho.

C.1

C.2

ESCOLHAS PARA O PERIODO 2020.2

. Filme Minority Report

Episodio Volto Jd, da série Black Muirror
Filme Matrix
Filme Chappie

Documentario O Dilema das Redes

LISTA PRELIMINAR

FEu, robo

2004

Liberdade de Expressao, Propriedade Intelectual, Sistemas criticos de seguranca,
Responsabilidade profissional, pensamento critico

Ficcao Cientifica

https://pt.wikipedia.org/wiki/I, Robot_ (filme)

Ex Machina

2014

Liberdade de Expressao, Propriedade Intelectual, Responsabilidade Profissional,
Pensamento critico

Ficcao Cientifica

https:/ /pt.wikipedia.org/wiki/Ex Machina_(filme)

A.L - Inteligéncia Artificial

2001

Liberdade de Expressao, Propriedade Intelectual, Responsabilidade Profissional,
Pensamento critico

Ficcao Cientifica

https://pt.wikipedia.org/wiki/A.I. - Inteligéncia Artificial
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. Transcendence: A Revolucgao

2014

Propriedade Intelectual, Responsabilidade Profissional, Pensamento critico, Priva-
cidade

Ficcao Cientifica

https://pt.wikipedia.org/wiki/Transcendence

. Jogador n° 1

2018

Liberdade de Expressao, Propriedade Intelectual, Responsabilidade Profissional,
Pensamento critico

Ficcao Cientifica

https://pt.wikipedia.org/wiki/Ready Player One (filme)

. Avatar

2009

Liberdade de Expressao, Propriedade Intelectual, Responsabilidade Profissional,
Pensamento critico, Privacidade

Ficcao Cientifica

https://pt.wikipedia.org/wiki/Avatar _(filme)

. O Homem Bicentendrio

1999

Liberdade de Expressao, Propriedade Intelectual, Pensamento critico
Fic¢ao Cientifica

https://pt.wikipedia.org/wiki/O Homem Bicentenario

. Pessoa de Interesse

2011

Propriedade Intelectual, Responsabilidade Profissional, Pensamento critico, Priva-
cidade, Sistemas criticos de segurancga

Ficcao Cientifica

https://pt.wikipedia.org/wiki/Person of Interest
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APENDICE D — ROTEIROS

O material apresentado abaixo é a integra dos roteiros elaborados para as aulas de

Etica em Computacdo.

D.1 ROTEIRO DE AULA - MINORITY REPORT

1. Material

Minority Report (2002) é o primeiro filme de ficgao cientifica escolhido para compor
o conjunto de atividades propostas para a parte 2 do curso de Etica em Ciéncia da
Computagao. Com cerca de 2h26 min e classificagao livre, o filme tem como diretor Steven
Spielberg. A histéria se passa na segunda metade do século XXI, onde uma tecnologia
é usada pela policia para prever crimes antes que os mesmos ocorram. Tal tecnologia
possibilita a reducao das taxas de assassinatos. A trama se deselvolve mais quando um
policial é acusado de um assassinato que ele ainda nao cometeu, passando a tentar provar

a sua inocéncia.
2. Proposta da atividade

Discussao sobre os conceitos éticos associados a problemética abordada ao longo do
filme, que também esta relacionada a questao tecnologica. Os alunos na parte 1 da
disciplina tiveram a oportunidade de assistir os videos do professor Clovis de Barros e
ter uma base de alguns conceitos que permeiam a ética. Especificamente a videoaula 5,
“O valor da agao”, o Consequencialismo e outros temas sao explicados. Nesta atividade,
os alunos podem buscar uma correlagao entre o video do Clovis e outras atividades ja

realizadas, como a discussao da cola na universidade.
3. Conceitos de Etica a serem abordados

Minority Report permite uma ampla discussao acerca do Consequencialismo. No
mundo ambientado pelo filme, as pessoas sao julgadas pela consequéncia de suas agoes
futuras, antes mesmo que as pessoas tenham a pretensao ou realizem o ato de fato. A
abordagem do Consequencialismo pela visao do uso do sistema se alinha ao Utilitarismo,
onde o sacrificio de um individuo em detrimento ao bem maior que é a seguranca do
coletivo é visto como sinonimo de bem. Mesmo que tal sacrificio seja de uma pessoa
inocente.

Tal linha de pensamento é seguida pela personagem de Tom Cruise, um detetive que faz
parte do programa ante-crimes, até o momento em que ele é acusado de um assassinato que

ainda nao cometeu. Neste ponto, o detetive passa a questionar toda estrutura do sistema
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e do programa, buscando provar sua inocéncia e passa ter uma linha de pensamento
convergindo para a Deontologia. Sua conduta muda e ele acredita ser "justo"ser julgado
pela acao em si e nao pelo que tem a possibilidade de acontecer.

Essa troca de pensamento transparece algo humano, as linhas de pensamentos sempre
mudam de acordo com as situacoes que vivenciamos. O antagonista também passa uma
visao consequencialista pragmatica, porque para ele nao importa se é injusto ou nao
prender alguém, contanto que ele consiga se beneficiar.

Ainda é possivel tracar um paralelo com a imutabilidade do determinismo: as pessoas
eram presas por uma previsao do futuro e isso era irrefutavel. Nesse ponto, nao era levado
em consideracao o livre arbitrio dos individuos de tomar outra escolha que pudesse nao
levar ao crime.

Essa visao passa a ser explorada quando o protagonista sai em busca da sua absolvigao,
tentando alterar o futuro que lhe foi previsto por nao acreditar que ele iria, de fato, cometer
crime algum. As alteragoes nas previsoes corroboram a defesa de que o livre arbitrio pode
mudar o rumo das coisas.

H& ainda uma outra discussao sobre isso quando se analisa as condi¢does em que os
videntes viviam, visto que eram privados de muita coisa. A liberdade de escolha que
tinham era cerceada pela tecnologia, extremamente dependente dos trés individuos, que

os fazia viver sob o efeito de farmacos para melhor aproveitamento de suas habilidades.
4. Critério de avaliagao

Pontos positivos:

e 0 aluno conseguir identificar algum dos pontos abordados acima;

e fazer associagoes com atividades passadas, como a da cola, por exemplo;

e essa analogia foi explicita ou apenas abordou o tema sem citar algum dos conceitos;
e se os alunos conseguiram trazer paralelos com realidade.

Pontos negativos:

e Nao conseguir associar ou identificar os conceitos éticos levantados pela discussao

ao longo da narrativa do filme.

5. Tarefa a ser passada

Apos os estudantes terem assistido ao filme, é solicitado aos mesmos que fagam uma
redagao pontuando os assuntos relevantes abordados ao longo do filme.
Ao final do primeiro dia de debate relacionado ao filme da semana, é passada a segunda

tarefa. Os alunos devem trazer materiais como, manchetes de jornais ou revistas, sobre
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situagoes reais que tracem um paralelo com a tematica abordada ao longo do filme. O
intuito da atividade é permitir que o aluno consiga identificar situagoes reais que também
possam fazer parte do debate. Trazendo assim a discussao do mundo irreal e improvével

para algo real e palpavel.
6. Paralelo com a realidade

O uso de tecnologia para prever crimes ja nao é mais uma historia de ficgao cientifica.
Na atualidade, o universo explorado em Minority Report é quase realidade, gracas aos
avancos tecnolégicos. Por vezes, é possivel encontrar avancos e estudos de inteligéncia
artificial para identificar possiveis malfeitores e antever crimes. Além disso, a presenca da
tecnologia em investigagoes é cada vez mais presente, com programas para analisar men-
sagens enviadas por suspeitos e para monitorar atividades em redes sociais, por exemplo.

O termo “efeito Minority Report” também é utilizado no ambiente do direito!.
7. Roteiro do debate

O roteiro para guiar e levantar topicos que sao essenciais para serem debatidos é
elaborado anteriormente as aulas sincronas. Abaixo é possivel observar algumas perguntas

que podem ser feitas para que a discussao possa ocorrer.

1. Alguém quer falar o que achou do filme?
A pergunta é propositalmente aberta, para que os alunos possam expor sua opiniao

sobre o filme. Se gostaram, nao gostaram, acharam interessante ou nao.
2. O que vocés acham que foi a discussao central do filme?

3. Vocés conseguem relacionar alguma situagao abordada no filme que tenha alguma

ligacao com algum conceito aprendido ao longo do curso?

4. Voceés conseguem relacionar esta tarefa com alguma outra tarefa realizada na parte

1 do curso? Se sim, qual e como elas estao relacionadas?

5. Vocés acreditam que o assunto abordado pelo filme ¢ algo que se limita a ficgao?
Essa pergunta pode ser feita levantando a mao. Podemos anotar a quantidade e

depois pedir para que desenvolvessem o assunto.

6. Vocés conseguem identificar alguma situagao na vida real semelhante & ideia do

Minority Report?

7. Como futuros profissionais de tecnologia da informacao, como vocés se sentem em

relacao a uma tecnologia desse porte?

https:/ /www.conjur.com.br /2016-mar-03/senso-incomum-pacote-anticorrupcao-mpf-fator-minority-
report
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8. Vocés concordam ou discordam em usar tecnologias que preveem acontecimentos
para julgar pessoas?
Essa pergunta pode ser feita levantando a mao. Podemos anotar a quantidade e

depois pedir para que desenvolvessem o assunto.

9. Vocés fariam parte de algum projeto para criar tecnologia semelhante ao Minority
Report? Se sim ou nao, por qué?
Essa pergunta pode ser feita levantando a mao. Podemos anotar a quantidade e

depois pedir para que desenvolvessem o assunto.

8. Referéncias

MINORITY Report - Ethics & Public Policy Center. https://eppc.org/publication/
minority-report. Acesso em: 02 set.2021.

MORAL Dilemma Dialogue: Minority Report | Let There Be Movies. https://
lettherebemovies.com/2013/12/27 /mdd-minority-report. Acesso em: 02 set.2021.

MINORITY Report (filme) | Wikipédia, a enciclopédia livre. https://pt.wikipedia.
org/wiki/Minority Report_(filme). Acesso em: 02 set.2021.

DINIZ, A. Minority Report: a informagao pode ser usada para o bem ou
para o mal | Biblioo. https://biblioo.info/minority-report. Acesso em: 02 set.2021.

RAHARJO, A.; SAEFUDIN, Y.; FIDIYANI, R. The influence of technology determi-
nism in forming criminal act of legislation. E3S Web of Conferences, v. 73, p. 12011,
01 2018. Acesso em: 02 set.2021.

THEMES in Minority Report | Wikipedia. https://en.wikipedia.org/wiki/Themes
in_Minority Report. Acesso em: 02 set.2021.

SAISSE, R. Big Data contra o crime: efeito Minority Report | Direito & TI.
http://direitoeti.com.br/artigos/big-data-contra-o-crime-efeito-minority-report. Acesso
em: 02 set.2021.

RIELAND, R. Artificial Intelligence Is Now Used to Predict Crime. But Is
It Biased? | Smithsonian Magazine. https://www.smithsonianmag.com/innovation/
artificial-intelligence-is-now-used-predict-crime-is-it-biased-180968337. Acesso em: 02
set.2021.

D.2 ROTEIRO DE AULA - BLACK MIRROR

1. Material

Volto Ja (2013) é o primeiro episddio da segunda temporada da série de Black Mirror.

Possui 48 min de duracao e classificacao etaria 16 anos. O episoédio conta a historia de
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Martha e Ash. Ash falece e Martha, sentindo a perda de seu amado, decide contratar um
Nnovo servigo que permite que pessoas possam ter contato com um software criado a partir

dos dados de quem faleceu.
2. Proposta da atividade

Discussao sobre os conceitos éticos associados a problemética abordada ao longo do
episodio, de como os individuos estao cada vez mais ligados e dependentes da tecnologia. E
como a tecnologia esta presente nesse papel de aceitacao e processo de reviver experiéncias.
Além disso, abordar também o uso dos dados de pessoas falecidas. Baseado nisso, os
alunos deverao propor codigos para reger essas novas formas de interacao com a tecnologia,

fazendo uso do conhecimento adquirido na parte 1 do curso.
3. Conceitos de Etica a serem abordados

O episodio traz uma discussao interessante sobre os limites da tecnologia. O uso da
mesma torna possivel acabar com a finitude da vida humana ao permitir a interagao
com entes queridos que ja faleceram, mas que sao recriados virtualmente. Com isso, um
paralelo com a ideia da vida eterna existente na religiao pode ser tracado. Seria o conforto
de acreditar na imortalidade da alma ou na eternidade virtual um jeito de nao ter que
lidar com a finitude da vida?

Como observado nos videos 2 e 3 do Clovis, o nascimento da filosofia tem por base
combater o medo da morte, concorrendo, portanto, com algumas religioes, como a catoélica,
por exemplo. A salvagao para essa vem através de forcas transcendentes, que salva a
humanidade na vida eterna e a filosofia passa a propor uma auto salvacao pelo proprio
homem através da razao.

A ética, entao, surge como uma reflexao sobre a vida boa de cada individuo. Ao buscar
a purificacao da alma através do conhecimento, a matematica, usada como artificio para
tal, demonstra o quanto a ética podia ser entendida como sabedoria existencial.

Isso se contrapoe a visao contemporanea de ética que leva em consideragao a convivén-
cia e a ideia de justica em como as agoes de cada um produzem efeitos nos outros. Em um
mundo com cada vez mais valor aos dados, em que cada tomada de decisao é metrificada,
esse ponto precisa ser levado em consideracao. Nesse ambito, o uso postumo dos dados
de alguém pode ser usado para refletir sobre os limites da privacidade dos dados e é uma
das questoes levantadas no episédio. Em cima disso, é possivel que os alunos discorram
sobre o que acreditam ser certo ou errado, tendo por base os conceitos éticos previamente

abordados.
4. Critério de avaliagao

Pontos positivos:



o8

e 0 aluno conseguir identificar algum dos pontos abordados acima;

e fazer associacoes com atividades passadas. Por exemplo, eles podem referenciar
pontos da discussao de Minority Report, principalmente a parte que remete a pri-

vacidade e a questao da fé;
e essa analogia foi explicita ou apenas abordou o tema sem citar algum dos conceitos;
e se os alunos conseguiram trazer paralelos com realidade.
Pontos negativos:

e Nao conseguir associar ou identificar os conceitos éticos levantados pela discussao

ao longo da narrativa do filme.

5. Tarefa a ser passada

Apos os estudantes terem assistido ao episodio, é sugerido aos mesmos que fagam uma
redacgao pontuando os assuntos relevantes abordados ao longo do episédio. Mas a redagao
nao precisa ser entregue.

Ao final do primeiro dia de debate relacionado ao filme da semana, é passada a segunda
tarefa. Os alunos devem debater e em conjunto elaborar um conjunto de boas praticas para
estabelecer os limites éticos que uma empresa em potencial deve seguir caso implemente

um sistema semelhante ao do episédio do seriado.
6. Paralelo com a realidade

Atualmente, de acordo com a Forbes, a Microsoft detém uma patente para a criagao
de um chatbot que reproduziria um individuo com base na anélise de sua interacao em
redes sociais, mensagens, entre outros tipos de dados armazenados.

Apesar de parecer algo distante, existe uma startup ja divulgando testes de utilizagao
para tecnologia similar que permite interagir com pessoas que ja faleceram. Esta tec-
nologia também aprende de acordo com conversas e até mesmo mensagens de dudio das
pessoas.

Algo que ja é acessivel a todos os usuérios do Facebook é a escolha de alguém para
herdar a conta de um usuério apos seu falecimento. Isso pode abrir brecha, por exemplo,
que uma pessoa tenha acesso aos dados de outra e a recrie virtualmente.

Entao, essa ja é uma realidade latente que abre brecha para um necessario debate:
qual o nosso papel enquanto cientistas da computagao e atores na tecnologia para discutir

os limites éticos dessa agao.

7. Roteiro do debate
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O roteiro para guiar e levantar topicos que sdo essenciais para serem debatidos é

elaborado anteriormente as aulas sincronas. Abaixo é possivel observar algumas perguntas

que podem ser feitas para que a discussao possa ocorrer.

10.

Alguém quer falar o que achou do filme?
A pergunta é propositalmente aberta, para que os alunos possam expor sua opiniao

sobre o filme. Se gostaram, nao gostaram, acharam interessante ou nao.

Alguém ja tinha visto o episddio antes e gostaria de compartilhar sua primeira

impressao? Houve alguma mudanca apos ter visto as aulas de ética?

O que vocés acham que foi a discussao central do episdédio?
Privacidade de dados, para onde a interacao humano-computador pode convergir

decorrente do avango da tecnologia.

Vocés conseguem relacionar alguma situagao abordada no episédio que tenha alguma
ligagao com algum conceito aprendido ao longo do curso?
Videos do Clovis e discussao do Minority Report, que abordaram os temas: fé, ética

da vida boa e privacidade de dados.

Vocés acreditam que o assunto abordado pelo episodio é algo que se limita a ficcao?
Se eles acreditam ou nao, que num futuro préximo ou distante tal servigo possa ser
oferecido. Verificar se eles sabem da existéncia de empresas trabalhando com essa

tematica. Exemplificar o chatbot que a Microsoft pretende desenvolver ¢ a startup.

O que vocés pensam sobre reviver pessoas utilizando tecnologia?

Se as pessoas concordam ou discordam com a ideia. Se eles gostariam sim ou
nao de serem eternizados digitalmente. Como isso se aplicaria para reviver paren-
tes, amigos, etc? Caso aceite ser "ressuscitado", faria com base em todos os seus
dados(gravagoes de conversas por assistentes virtuais, mensagens diretas, etc) ou

filtraria o que serviria de base para o treino?

Vocés acreditam que a forma como nos comportamos online serd como seremos

lembrados?

Vocés acreditam que no futuro isso possa ser possivel e que as pessoas possam fazer

uso desse servigo de forma indiscriminada?

Qual a implicagao do uso desses servigos sobre a questao da privacidade de dados?
Espera-se que o aluno discorra sobre a possibilidade dos individuos nao terem mais
privacidade ou até mesmo do surgimento de novos termos para reger essa nova

realidade. A mudanca da privacidade de dados para a transparéncia de dados.

Qual a implicacao do uso e criagao desses servicos do ponto de vista ético?
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Vocés acreditam que as pessoas terao que deixar algum termo permitindo ou nao
que elas possam ser revividas digitalmente, assim como funciona para a questao da

doagao de 6rgaos?

Vocés conhecem a possibilidade que o Facebook possui, que permite que alguém
herde sua conta? O que vocés acham sobre isso? Vocés ja cadastraram alguém que

sera responsavel pela conta de vocés? Se sim ou nao, por qué?

Vocés fariam parte de algum projeto que tivesse o intuito de criar uma tecnologia
para reviver pessoas?
Caso as pessoas estejam confortaveis, seria interessante pedir que falassem os moti-

vos e como se sentem com relagao a isso.

Caso uma pessoa nao deixe claro o que deve ser feito com seus dados, a quem os
mesmos devem pertencer?
Fazer referéncia a questao do diario no passado. Fazer uma associacao de como

funciona as licencas no github.

“Se a gente nao mostra, parece que a gente nao esta vivendo”. As pessoas o tempo
inteiro tentam mostrar nas redes sociais apenas o lado bom do que elas vivem.
Partindo da ideia que tal tecnologia venha a existir, que se baseia nos dados deixados
pelas pessoas (nas redes sociais e afins), que esta tendéncia se torne mais exacerbada,
sera que as pessoas vao querer deixar suas informacgoes expostas? Ja que isso tornaria

as pessoas eternas de forma digital.

Vocés acham que as pessoas responsaveis por criar essas tecnologias no momento de
desenvolvimento das mesmas, no processo inicial de ideagao, prototipagem ou até
mesmo antes da parte de programacgao de fato (antes do produto final ser langado),
elas pararam para refletir as implicagoes éticas que tal tecnologia ou produto possam

acarretar?

Qual o papel de vocés como futuros profissionais de computagdo nesse processo?
Vocés acreditam ter alguma responsabilidade sobre o mesmo, partindo do pressu-
posto que vocés conseguem ter uma visao mais ampla sobre o assunto, por estarem
mais familiarizados com o processo de desenvolvimento e afins?

Pensar em alguma situagao, por exemplo, a do médico que entende que a cloroquina

é ineficaz e mesmo assim prescreve o mesmo.

Vocés acreditam que o perfil de isencao de opiniao é algo comum para os profissionais
da area que entendem a problemética, mas nao buscam por alguma razao esclarecer

as pessoas?
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D.3 ROTEIRO DE AULA - MATRIX

1. Material

Matriz(1999) é o primeiro filme de uma trilogia de género ficcdo cientifica. Possui
classificagao etaria de 14 anos e 2h16min de duragao. Conta a histéria de um programador
que passa a questionar o mundo no qual ele vive. Até que ele se encontra com Morpheu
e descobre que o mundo real que ele conhecia até entao, na verdade, era parte de uma

simulagao.
2. Proposta da atividade

Discussao sobre os conceitos éticos associados a problemética abordada ao longo do
filme, que esta relacionada a influéncia da tecnologia no entendimento dos limites entre o
que é real e o que nao é. Além do cerceamento dos individuos a este tipo de realidade. Para
realizacao desta atividade, na primeira parte do curso, os alunos tiveram a oportunidade
de assistir as videoaulas “Fé e virtude” , “O martelo de Nietzsche” e “Negar a formula,

viver a vida” do professor Clovis de Barros.
3. Conceitos de Etica a serem abordados

Matriz apresenta diversas discussoes ao longo de sua narrativa, destacando-se a ques-
tao da discussao sobre a realidade, a concepc¢ao do ser humano, fé e crenca. No que diz
respeito a realidade, é possivel tracar um paralelo com Platao e sua caverna. Os humanos
do filme vivem em uma realidade inventada por uma inteligéncia artificial, enquanto sao
aprisionados, sem tomar conhecimento do mundo ao redor, e usados como fonte de ener-

gia. Isso pode ser considerado uma analogia ao mundo das sombras que os prisioneiros da
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caverna acreditam ser a realidade. Neo, o protagonista, é libertado da simulacao e passa
a encarar a realidade.

Ele é visto pelos demais rebeldes como um salvador para os humanos afligidos pela
realidade apresentada no filme. Essa abordagem se assemelha ao Pensamento Cristao,
onde a ideia do criador das coisas se sobrepoe & ordem das coisas. Onde o surgimento de
um salvador ou escolhido, retoma a ideia da manifestagao de Deus e o objeto legitimo de
investigacao.

O arco central do protagonista é a busca pela verdade. Como dito por Nietzsche,
e contemplado nos videos do professor Clévis de Barros, a vontade de verdade é uma
necessidade psicolégica de brecar o mundo da vida. Como esse nao seria por noés tolerado,
por ser impermanente, é, entao, uma espécie de busca por solidez em um espaco de fluidez.
E um ideal como qualquer outro. Mas, para Nietzsche, o real ndo se deixa traduzir em
verdade.

Nietzsche ainda trouxe que "Os homens inventaram o ideal para negar o real."Se o que
h& no mundo ¢é o real, entao o ideal é o que vocé nao tolera e nao concorda com relacao
a realidade. No caso, o ideal é buscado por Cypher quando ele resolve trair o movimento

rebelde e viver na realidade simulada, afirmando que "a ignorancia é felicidade".
4. Critério de avaliagao

Pontos positivos:

e 0 aluno conseguir identificar algum dos pontos abordados acima;

e fazer associagoes com atividades passadas;

e essa analogia foi explicita ou apenas abordou o tema sem citar algum dos conceitos;
e se os alunos conseguiram trazer paralelos com realidade.

Pontos negativos:

e Nao conseguir associar ou identificar os conceitos éticos levantados pela discussao

ao longo da narrativa do filme.

5. Tarefa a ser passada

Apos os estudantes terem assistido ao filme, é solicitado aos mesmos que facam uma
redagao pontuando os assuntos relevantes abordados ao longo do filme. Ao final do pri-
meiro dia de debate relacionado ao filme da semana, é passada a segunda tarefa. Os
alunos devem trazer materiais como, manchetes de jornais ou revistas, sobre situagoes
reais que tracem um paralelo com a temética abordada ao longo do filme. O intuito da

atividade é permitir que o aluno consiga identificar situagoes reais que também possam
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fazer parte do debate. Trazendo assim a discussao do mundo irreal e improvavel para algo

real e palpavel.
6. Paralelo com a realidade

A observacao no mundo real pode ser feita de diversas formas como, por exemplo, ao
analisar jogos que possibilitam uma alternativa a realidade. Dessa forma, o sujeito pode
viver em dois mundos e ter vidas completamente distintas em cada um. Ser uma persona
que satisfaz plenamente suas vontades na realidade virtual e se frustra na vida real, ou o
contrario, ou mesmo a mesma, persona em ambos os mundos. Essa ideia foi explorada e
extrapolada em Striking Vipers?, episdédio da quinta temporada de Black Mirror, série da
Netflix.

A realidade virtual ainda pode ser usada para tratar transtornos psicologicos, simu-
lando situagoes desconfortaveis para que o sujeito possa encaré-la de outras formas quando
realmente tiver que encarar. O mundo digital permite aos individuos criarem projegoes
do seu eu. As pessoas, cada vez mais, tem recorrido a filtros e outros mecanismos que
alteram suas fei¢oes e cobrem possiveis imperfeigoes.

Esta busca pelo padrao perfeito e ideal semelhante ao virtual tem refletido de forma ne-
gativa na vida real das pessoas. Nao é incomum encontrar pessoas que tenham problemas

de auto aceitacao gerados por essa distor¢ao da prépria imagem.
7. Roteiro do debate

O roteiro para guiar e levantar topicos que sao essenciais para serem debatidos é
elaborado anteriormente as aulas sincronas. Abaixo é possivel observar algumas perguntas

que podem ser feitas para que a discussao possa ocorrer.

1. Alguém quer falar o que achou do filme?
A pergunta é propositalmente aberta, para que os alunos possam expor sua opiniao

sobre o filme. Se gostaram, nao gostaram, acharam interessante ou nao.
2. O que vocés acham que foi a discussao central do filme?

3. Vocés conseguem relacionar alguma situagao abordada no filme que tenha alguma

ligagao com algum conceito aprendido ao longo do curso?

4. Voceés conseguem relacionar esta tarefa com alguma outra tarefa realizada na parte

1 do curso? Se sim, qual e como elas estao relacionadas?

5. Vocés acreditam que o assunto abordado pelo filme ¢é algo que se limita a ficgao?
Essa pergunta pode ser feita levantando a mao. Podemos anotar a quantidade e

depois pedir para que o assunto seja desenvolvido.

2 https://www.imdb.com/title/tt8503298 /
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6. Vocés acreditam que, com o avanco da tecnologia, viver numa textit Matrix seréd
possivel algum dia?
Essa pergunta pode ser feita levantando a mao. Podemos anotar a quantidade e

depois pedir para que o assunto seja desenvolvido.
7. Alguém quer falar sobre o que acredita ser o conceito de realidade?

8. Vocés conseguem identificar alguma situagao na vida real semelhante & ideia do
Matriz?

9. Voceés acreditam que o caminho seguido pela realidade virtual e a aumentada possa

gerar algo semelhante & problemética de Matriz?

10. Vocés acreditam que estarmos conectados boa parte do tempo, seja por conta das
redes sociais ou outro servigo presente na internet, faz com que ja estejamos vivendo

numa estrutura semelhante & Matriz?

11. O que vocés acham de pessoas que cometem crimes no mundo virtual e nao enxergam
o problema nesta agao, ji que o mundo da internet nao é algo real, por nao ser algo

fisico?
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D.4 ROTEIRO DE AULA - CHAPPIE

1. Material

Chappie(2015) é o ultimo filme de género ficgao cientifica para compor as atividades
propostas por este trabalho. Possui classificacao etaria de 16 anos e 2h de duragao. A his-
toria do filme é ambientada na Africa do Sul, num futuro ndo muito distante. Os policiais
humanos sao substituidos por robos. Estes robos dotados de inteligéncia artificial e feitos
de materiais super resistentes, terminam por realizar atividades de extremo perigo e risco
de vida, combatendo criminosos. Um destes robos é sequestrado e tem um novo sistema
operacional instalado, sistema este que faz o robd ter sentimentos e outras capacidades

semelhantes aos humanos.
2. Proposta da atividade

Discussao sobre os conceitos éticos associados a problemética abordada ao longo do
filme, que esta relacionada a questao da esséncia humana e a necessidade de valores morais
e éticos aplicados a solugoes tecnologicas. Para realizacao desta atividade, na primeira
parte do curso, os alunos tiveram a oportunidade de assistir as videoaulas “Introducao a

ética”, “Desejo X Vontade” e "Os Primeiros passos da Etica"do professor Clovis de Barros.
3. Conceitos de Etica a serem abordados

Chappie nao comete assaltos por associar tais praticas a crimes, mas quando tal fato
é associado a outra narrativa o mesmo acaba por realizid-lo. Isto mostra a ideia de que
algo ser ético ou correto nao pode estar associado de forma literal a uma tabela, como o
discutido na videoaula sobre “Introducao a ética” do professor Clovis de Barros.

A figura da linha de pensamento cristao se apresenta com a questao do criador e
criatura, onde Chappie se apresenta como a criatura e o desenvolvedor do mesmo como
o criador e, por isso, alguém que deveria ser respeitado. O fato de o filme demonstrar o
que o robo poderia aprender com os humanos é interessante, pois traz uma visao otimista
de aprender apenas o melhor dos humanos, como quando Chappie tira como licao de
sua interagao com o antagonista que sua agao era cruel, dando a ideia de que aprendeu
ética de forma espontanea. Entretanto, isso pode ou nao ser verdade para uma inteligéncia
artificial, ja que varia da forma como foi "programado para aprendere qual o seu objetivo
no aprendizado.

O filme também traz a questao da discussao de finitude, no momento em que Chappie
¢ indagado sobre a necessidade de encontrar outro corpo, ja que sua bateria esta quase
esgotada. Chappie confronta seu criador para saber o porqué de ter sido criado para ser

finito, ja que no seu conhecimento ele seria indestrutivel por sua composicao.
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O antagonista, interpretado por Hugh Jackman, tem um perfil consequencialista prag-
maético, onde faz o que for necessario para conseguir colocar o seu robd nas ruas. Para
ele, nao importa desligar todos os outros robos e deixando a cidade cadtica, pois a con-
sequéncia disso seria té-lo como heroéi, ja que seu robd era o tnico capaz de intervir.

Chappie fere um humano e desrespeita uma das Leis da Robética®. Mesmo que tenha
o feito com a crenga de nao causar mal, neste ponto podemos inferir a discussao sobre
livre arbitrio, j& que o mesmo passa a nao cumprir uma das convencoes determinadas
para sua classe.

No momento que o criador de Chappie tem sua consciéncia transferida de seu corpo
para a um robo, retomamos a discussao sobre esséncia. No momento em que sua existéncia
deixa de ser humana, carne e 0sso, e passa ser uma maquina, a esséncia da personagem

sofre alteracoes ou nao? E isso fica como um questionamento para o expectador.
4. Critério de avaliagao

Pontos positivos:

e 0 aluno conseguir identificar algum dos pontos abordados acima;

e fazer associagoes com atividades passadas;

e essa analogia foi explicita ou apenas abordou o tema sem citar algum dos conceitos;
e se os alunos conseguiram trazer paralelos com realidade.

Pontos negativos:

e Nao conseguir associar ou identificar os conceitos éticos levantados pela discussao

ao longo da narrativa do filme.

5. Tarefa a ser passada

Apo6s os estudantes terem assistido ao filme, é solicitado aos mesmos que facam uma
redagao pontuando os assuntos relevantes abordados ao longo do filme. Esta atividade

prevé apenas uma aula de debates.
6. Paralelo com a realidade

O avanco da tecnologia, principalmente de areas de estudo como roboética, inteligéncia
artificial, aprendizado de maquina, entre outros, faz com que certos elementos apresenta-
dos no filme nao sejam apenas ficcao. Um paralelo que podemos fazer com a realidade,

temos a robd humanoide Sophia?, que apesar de nao sentir emocoes de forma tao natural e

https://pt.wikipedia.org/wiki/Leis _da_Robdtica
4 https://pt.wikipedia.org/wiki/Sophia_ (robd)
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humana quanto Chappie, consegue reproduzir expressoes humanas e até mesmo responder
perguntas e realizar conversas simples.

A robo, inclusive, entrevistou uma neurocientista sobre consciéncia® e fez uma série de
aparicoes publicas para demonstrar sua capacidade, sendo capaz de interagir com fluidez
com humanos.

Apesar de robos deste porte ainda nao estarem acessiveis a todos, os individuos tém
a oportunidade de interagir com inteligéncias artificiais como as que sao adotadas em
chatbots. Nao é mais algo incomum, tentar realizar um contato com um banco e ao invés
da interacao inicial ser realizada por um humano, a mesma ser feita por algum desses
“rob6s”, como por exemplo, a Bia do Bradesco.

O uso de rohos em situagoes que colocam humanos em perigo nao é algo novo, como
por exemplo, controlar uma méaquina para verificar o conteido de um objeto suspeito
que poderia conter uma bomba. Entretanto, os investimentos nessa area tem crescido e,
por consequéncia, o uso de robos nao inteligentes e drones para fins de guerra é algo que
vem ganhando mais espago. Uma das defesas para uso de tais maquinas é fazer o que
um humano nao faz, como por exemplo se expor a uma area risco sem que os soldados
corram perigo de vida. Os robos desenvolvidos hoje atuam tanto com autonomia, como
controlados por humanos ou de forma hibrida, dependendo da decisao de um humano para
cometer uma acao que demande uma escolha ética para ser realizada, como por exemplo
ferir ou nao um animal ou alguém.

Ainda é interessante ressaltar o fato de que algumas empresas foram criadas ou tem em
seu corpo executivo pessoas que vivenciaram tais campos de batalha, assim como o perso-
nagem de Hugh Jackman no filme e Shahar Abuhazira, da Roboteam. H& pesquisadores
também envolvidos nas questoes éticas e morais que envolvem o uso de armas auténomas,
como Noel Shar-key, professor de robdtica na Universidade de Sheffield e presidente da
ONG Comité Internacional para o Controle de Armas Roboéticas. Ele acredita em uma
discussao como na época da corrida armamentista, visto que a comunidade internacional
poderia se opor ao uso de tais armas como se opds ao uso das quimicas. A importan-
cia da ética aplicada as inteligéncias artificiais é visivel além do supracitado quando, por
exemplo, a Comissao Europeia criou um modelo® em abril de 2021 para estabelecer o que

é confiavel e o que nao é.
7. Roteiro do debate

O roteiro para guiar e levantar topicos que sao essenciais para serem debatidos é
elaborado anteriormente as aulas sincronas. Abaixo é possivel observar algumas perguntas

que podem ser feitas para que a discussao possa ocorrer.

1. Alguém quer falar o que achou do filme?

https://youtube.com /watch?v=Gmr4i6ZcSdo

6 https://ec.curopa.cu/commission /presscorner /detail /en/IP 21 1682
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A pergunta é propositalmente aberta, para que os alunos possam expor sua opiniao

sobre o filme. Se gostaram, nao gostaram, acharam interessante ou nao.

O que vocés acham que foi a discussao central do filme?
Esperamos que os alunos consigam perceber aspectos abordados na matéria na te-
matica do filme: a questao da esséncia humana e a necessidade de valores morais e

éticos aplicados a solugoes tecnologicas.

Vocés conseguem relacionar alguma situagao abordada no filme que tenha alguma
ligacao com algum conceito aprendido ao longo do curso?
Nessa pergunta, esperamos que os alunos consigam levantar um dos temas abordados

na parte "Conceitos de Etica que podem ser abordados nesta atividade".

Vocés conseguem relacionar esta tarefa com alguma outra tarefa realizada na parte
1 do curso? Se sim, qual e como elas estao relacionadas?

Esperamos que consigam trazer as aulas do professor Clévis de Barros - “Introducao
a ética”, “Desejo X Vontade” e "Os Primeiros passos da Etica- bem como qualquer

outra discussao que possa ter sido abordada.

Vocés conseguem associar alguma passagem do filme com a discussao sobre esséncia
realizada na primeira parte do curso?

Neste ponto, esperamos que os estudantes identifiquem o momento que o criador
de Chappie tem sua consciéncia transferida de seu corpo para um robd. Assim,
podemos abordar a discussao acerca da esséncia da personagem sofrer alteragdes ou

nao. Outras passagens com esse enredo serao 6timas também.

O que acham sobre ter robos tao parecidos com os seres humanos, no que tange
liberdade de pensamento e emogoes?

Aqui é interessante extrair o que os estudantes acreditam ser a esséncia humana,
caso acham que exista. Essa é uma pergunta aberta para instigar o pensamento
proprio com relagao ao que aprenderam durante o curso. Além disso, saber como
veem o fato de ter maquinas com o mesmo poder de decisao sobre seus atos que os

seres humanos.

Vocés acreditam que o assunto abordado pelo filme é algo que se limita a ficgao?
A ideia aqui é entender se os alunos conseguem trazer as discussoes para a vida real.
Entao, ¢ bom que compartilhem situagoes, tecnologias, noticias ou fatos reais que

permeiam o filme.

Vocés acreditam que o uso de rob6s para combater a criminalidade seria uma solugao
eficiente, partindo do pressuposto de que reduziria possiveis abusos que ocorrem por

parte da policia?
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O objetivo é promover o debate para entender o que acham sobre o uso da tecnologia

no meio social como ferramenta do Estado para aplicacao das leis.

Voceés acreditam que no futuro os robds vao ser capazes de ter caracteristicas hu-
manas, como ter emocoes e sentimentos?

Gostariamos de saber como acham que a tecnologia vai se desenvolver, visto que
somos atores de produc¢ao nessa arca. Promover um debate para que compartilhem

o que pensam sobre o desenvolvimento disso.

Vocés acreditam que caso isso ocorra, surgirao outros dilemas além do trolley pro-
blem("escolher a quem fazer mal ou prejudicar")?
O foco é entender se os alunos conseguem enumerar dilemas éticos no funcionamento

e desenvolvimento de tal tecnologia.

No futuro vocés acreditam que o conceito de exploracao do trabalho se amplie para os
robos que possuam capacidades cognitivas e emocionais semelhantes aos humanos?
Entender como enxergam a humanizacao das maquinas e se as veriam como seme-

lhantes e, por isso, com direitos de tratamento préximos.

Robos dotados de inteligéncia artificial precisam ser éticos tanto quanto os humanos?
O ponto ¢ saber o que acham sobre um pensamento ético no desenvolvimento para

que isso se reflita na tecnologia.

Vocés conhecem as Leis da Roboética? Se sim, apos assistir ao filme, voceés acreditam
que as mesmas precisam passar por alguma alteracao?

Saber se conhecem as leis propostas por Isaac Asimov no livro "Eu, Robo"e que
tornariam possivel a nossa coexisténcia com robos inteligentes. Sao elas:

12 Lei: Um robd nao pode ferir um ser humano ou, por ina¢ao, permitir que um ser
humano sofra algum mal.

22 Lei: Um rob6 deve obedecer as ordens que lhe sejam dadas por seres humanos,
exceto nos casos em que entrem em conflito com a Primeira Lei.

32 Lei: Um rob6 deve proteger sua propria existéncia, desde que tal protecao nao
entre em conflito com a Primeira ou Segunda Leis.

Ainda existe a “Lei Zero”, acima de todas as outras: um rob6 nao pode causar mal
a humanidade ou, por omissao, permitir que a humanidade sofra algum mal.

E, na segunda parte da pergunta, gostariamos de saber suas opinioes e como desen-

volvem sobre o assunto. Seria bom anotar novas propostas.

Vocés consideram importante a existéncia de algum coédigo de conduta voltado para
robds ou outros sistemas que adotam inteligéncia artificial?
Entender se acham que ¢ necessaria uma convencao ¢ética e moral nessas agoes ou

nao. Promover um debate, extraindo suas justificativas.
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15. Se a sociedade atingir o ponto semelhante ao atingido no filme com Chappie, de
quem ¢é a culpa caso uma inteligéncia artificial deste porte cometa um erro grave?
Entender o que enxergam sobre o uso de tal tecnologia. O quanto é possivel esperar
do comportamento e o que acreditam que esta ou nao no controle dos responsaveis e
idealizadores. Saber se acreditam que as implicacoes morais e éticas que a proposta

permeia deveriam ser priorizadas durante o processo produtivo.

16. Qual o papel de vocés como futuros profissionais de computagao nesse processo?
(Pensar em alguma situagao, por exemplo a do médico que entende que algum remé-
dio pode ser nocivo ao paciente e mesmo assim prescreve o mesmo.) Pergunta aberta
para saber qual a responsabilidade que veem neles mesmos na questao, partindo do
pressuposto que conseguem ter uma visao mais ampla sobre o assunto, por estarem

mais familiarizados com o processo de desenvolvimento e no que isso acarreta.

As perguntas a seguir sao abertas e tem por objetivo a extracao da opiniao dos

alunos sobre a responsabilidade social dos profissionais da area.

17. Vocés acreditam que o perfil de isencao de opiniao é algo comum para os profissionais
da area que entendem a problemética, mas nao buscam por alguma razao esclarecer

as pessoas?

18. Vocés acham que deveriamos abrir o questionamento para que outras pessoas da

sociedade, com outras vivéncias, possam opinar sobre o que esta sendo criado?

19. O quanto vocés acham que as pessoas sabem sobre o que esta sendo criado antes do

lancamento do produto?
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D.5 ROTEIRO DE AULA - O DILEMA DAS REDES

1. Material
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O Dilema das Redes (2020)” é o documentério escolhido para finalizar as atividades
propostas para disciplina de ética em computagao. O documentario possui 1h34min de
duracao e classificacao etaria 12 anos, e tenta expor a parte negativa da influéncia das
redes sociais nas interacoes humanas e na vida dos proprios individuos. O mesmo conta
com o depoimento de pesquisadores, ativistas e ex-profissionais de diversas empresas de
tecnologia de grande porte sobre os possiveis impactos e consequéncias de suas criacoes,
além de relatos pessoais. O documentario utiliza uma familia ficcional para explicitar a

narrativa do mesmo.
2. Proposta da atividade

Discussao sobre os conceitos éticos associados a problemética abordada ao longo do
documentario. Temas como a ética profissional, ja discutidos anteriormente no curso,
assim como os codigos de conduta fazem parte da preparacao do debate desta aula. A
ideia central é que os alunos consigam enxergar os impactos sociais como agentes de

tecnologia e como a ética esta alinhada com o desenvolvimento.
3. Conceitos de Etica a serem abordados

O tema central do filme ¢ a responsabilidade no uso e desenvolvimento das plataformas
digitais e seu impacto na sociedade, bem como em quao ética essa relagao se da. O
documentario foi feito para ser chocante e instigar o telespectador a desvendar mais sobre
o que lhe toma tantas horas.

Ao longo do curso, foi abordado o conceito de codigo de conduta e isso pode voltar ao
debate nesse quesito. A presenca de profissionais responséaveis pela criacao de ferramentas
que hoje s@o comuns na sociedade, como o botao de "curtir'em uma rede social, pode
servir de motivador para fomentar o debate das responsabilidades das pessoas envolvidas
no desenvolvimento.

O filme promove uma reflexao sobre o "tempo conectado"e demonstra o quanto nao
se foi pensado ou se foi deixado de lado os maleficios dessa relagao viciosa em beneficio
do ganho das grandes empresas. Nesse ponto, é possivel observar um ponto de vista
consequencialista, ja que o produto final de lucro é o que importa.

O evidenciamento dos polos nas redes de recomendagcao se dé pela facilidade da criagao
das chamadas bolhas. Nelas, as pessoas s6 tem acesso ao que realmente interessa a elas,
mas nao se observou o extremo em que se pode chegar: dois grandes polos que nao
conseguem dialogar. Em cima disso, h4 um questionamento sobre os rumos da democracia
e isso também poderia ser notado pelos alunos, ja que o professor Clovis de Barros dialoga

sobre a democracia em seus videos.
4. Critério de avaliagao

Pontos positivos:
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e 0 estudante conseguir identificar algum dos pontos abordados acima;

e fazer associagoes com atividades passadas;

e essa analogia foi explicita ou apenas abordou o tema sem citar algum dos conceitos;
e se os alunos conseguiram trazer paralelos com realidade.

Pontos negativos:

e Nao conseguir associar ou identificar os conceitos éticos levantados pela discussao

ao longo da narrativa do filme.

5. Tarefa a ser passada

Nesta tarefa, nao é necessario que os alunos realizem uma redagao sobre os aspectos
do documentario. Mas o debate dos aspectos abordados pelo documentéario é realizado
em aula.

Ao final do primeiro dia de debate relacionado ao documentério da semana, é passada a
segunda tarefa. Os alunos devem trazer materiais como, manchetes de jornais ou revistas,

sobre situagoes reais que complementam os fatos expostos pelo documentario.
6. Paralelo com a realidade

O filme escolhido é um documentéario e traz, assim, fatos que aconteceram recentemente
como as eleicoes americanas. Esse evento evidenciou uma polarizacao e a facilidade de
difusao de noticias, mesmo que falsas para disseminacao de informacao. Isso pode ser
observado nas elei¢oes para presidente de 2018. A facilidade de compartilhamento para a
sua rede de contatos é um dos principais fatores para a grande circulagao de noticias. E,
em uma sociedade cada vez mais conectada, elas circulam por todos os meios, mas nao
vem acompanhadas de uma comprovagao.

Além desse fato, a velocidade de propagagao de mensagens também pode impactar no
mercado financeiro. Uma noticia falsa, que circula sem comprovacao, pode mudar o rumo
dos negocios, por exemplo, e beneficiar as poucas pessoas que deram inicio ao boato.

Para combater algumas das noticias falsas que circulam por redes sociais e aplicativos
de mensagem, o G1 da Globo criou o “Fato ou fake””. Esse é um servico de monitoramento
e checagem de noticias e contetidos considerados duvidosos, sendo assim esclarecida a
veracidade ou nao dos mesmos.

Seguindo a proposta do filme de como as redes sociais vem impactando a vida das
pessoas, alguns pesquisadores tem se dedicado a essa pesquisa. A Associagdo Americana

de Psicologia evidenciou, por exemplo, o crescimento de 65% do nimero de adultos com

T https://gl.globo.com /fato-ou-fake/



73

redes sociais em 14 anos. Eles também observaram o quanto a tecnologia tem substituido
o tempo de encontros presenciais.

Nesse caminho de distracao e falta de comprovacao, a educagao se mostra uma im-
portante aliada da sociedade. Tanto para desmentir as "fake news"como para reduzir a
dependéncia e minar "mercado da atencao”, atraindo o tempo das pessoas para o desen-
volvimento de pesquisa e o aprendizado.

Um outro ponto mostrado no filme é o dominio absoluto de algumas poucas empresas
em determinados nichos de mercado, dificultando a competitividade e a diversificagao da
oferta. O Facebook, por exemplo, que controla algumas das redes sociais mais usadas do

mundo, ¢ alvo de processos nos EUA pelo monopolio das redes sociais.
7. Roteiro do debate

O roteiro para guiar e levantar tOpicos que sao essenciais para serem debatidos é
elaborado anteriormente as aulas sincronas. Abaixo é possivel observar algumas perguntas

que podem ser feitas para que a discussao possa ocorrer.

1. Alguém quer falar o que achou do documentario? A pergunta ¢ propositalmente
aberta, para que os alunos possam expor sua opiniao sobre o filme. Se gostaram,

nao gostaram, acharam interessante ou nao.
2. O que vocés acham que foi a discussao central do documentario?

3. Vocés conseguem relacionar alguma situacao abordada no documentario que tenha

alguma ligagao com algum conceito aprendido ao longo do curso?

4. Voceés conseguem relacionar esta tarefa com alguma outra tarefa realizada na parte
1 do curso? Se sim, qual e como elas estao relacionadas?
Os alunos podem relembrar discussoes de filmes anteriores como a dependéncia
humana com a tecnologia que foi explorada no episdédio de Black Mirror. Podem
falar da discussao sobre o que é real, além da idealizacao e o perfeito no mundo
virtual, abordado em Chappie. Ou a questao das propagandas personalizadas e

direcionadas vistas em Minority Report.

5. Alguém se identificou com algum personagem da familia ficticia apresentada pelo
documentario? Ou alguma situagao pontual ? Por que?
Saber se alguém se identificou com a menina que quebrou a caixa para obter seu
smartphone de volta (extrema dependéncia ao uso de celular e redes sociais). Ou se
sentiram constrangidos por alguma caracteristica fisica, como a menina da familia

ficticia, por ter sofrido algum tipo de comentario negativo na internet.
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6. Vocés concordam com o posicionamento dos ex funcionérios das grandes empresas
quando eles depositam a culpa apenas nas grandes empresas de tecnologia por tentar
manipular as pessoas?

Discorrer sobre a culpa ser partilhada, ja que os individuos possuem parte da culpa,
por nao avaliarem as informacgoes que recebem. Outro exemplo que a culpa deve ser
partilhada: quando criangas passam grande parte do tempo no celular ou compu-
tador, isso nao é culpa das redes sociais apenas, mas também dos responsaveis por

nao limitar o tempo de uso e acesso dos mesmos pelas criancgas.

7. Alguém ja recebeu alguma fake news ou repassou alguma fake news?
Saber se os envolvidos na discussao sabem da profundidade do recebimento de no-

ticias falsas.

8. Melhor, vocés buscam as fontes de todos os contetidos que vocés tem acesso ou nao?
Saber o quao criticos os alunos sao, ao receberem informacoes, se eles acreditam em

tudo que recebem, sem fazer uma filtragem antes de criarem suas conclusoes.

9. Vocés acreditam que os profissionais de tecnologia do documentério agiram da forma
que agiram pois entenderam o seu papel e responsabilidade como profissionais de
tecnologia, devendo assim, explicar a sociedade o impacto de suas criagoes (negativo
quanto positivo) na vida dos individuos?

Discutir se a participacao desses profissionais foi algo meramente midiatico ou real-

mente houve alguma intencao de esclarecer as pessoas.
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APENDICE E - FORMULARIOS PARCIAIS

O material a seguir sao os formulérios parciais utilizados ao final de cada ciclo de

atividades referentes aos filmes e documentéarios utilizados.

E.1 FORMULARIO - MINORITY REPORT

1. Vocé gostou do filme proposto?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

2. Voceé ja havia assistido este filme anteriormente?

() Sim

() Nao

3. Vocé gostou de escrever a redagao ?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

4. Vocé gostou do debate em sala de aula sobre os aspectos levantados pelo filme?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

5. Vocé gostou de pesquisar sobre a relagao entre os temas levantados pelo filme e a

tecnologia atual?
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6. Vocé gostou do debate sobre a pesquisa feita sobre a relagao entre o filme e a
tecnologia atual?
() 1 - Muito insatisfeito

5 - Muito satisfeito

7. O quanto as atividades propostas lhe fizeram perceber situa¢ées no filme que nao
tinha percebido?

() 1- As atividades ajudaram pouco
()2
()3
()4
() 5 - As atividades ajudaram muito

8. Vocé gostaria de deixar algum sugestao para proximas atividades?
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E.2 RESPOSTAS - MINORITY REPORT

Figura 14 — Respostas da pergunta 1

Vocé gostou do filme proposto?

22 respostas

o 10 (45,5%)

8 (40,9%)

75

50

25
2(9.1%)

0.0

Figura 15 — Respostas da pergunta 2

Vocé ja havia assistido este filme antericrmente?

22 respostas

@ Sim
@ Nio




Figura 16 — Respostas da pergunta 3

Vocé gostou de escrever a redagao ?

22 respostas

8
7{31,8%) 7{31,8%)
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Figura 17 — Respostas da pergunta 4

Vocé gostou do debate em sala de aula sobre os aspectos levantados pelo filme?

22 respostas
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Figura 18 — Respostas da pergunta 5

Viocé gostou de pesquisar sobre a relagao entre os temas levantados pelo filme e a
tecnologia atual?
27 respostas
10,0
9 (40,9%)
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Figura 19 — Respostas da pergunta 6

Vocé gostou do debate sobre a pesquisa feita sobre a relagao entre o filme e & tecnologia
atual?

22 respostas

10.0

9 (40,9%)

75

50

4(18.2%)
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Figura 20 — Respostas da pergunta 7

O quanto as atividades propostas |he fizeram perceber situagdes no filme gue nao tinha
percebido?

22 respostas
1
0.9 10 (45 5%)

75

50

5{22,7%)

4(182%)
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2(9,1%)

1 (4.5%)

0.0
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E.3 FORMULARIO - BLACK MIRROR

1. Vocé gostou do episodio proposto?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

2. Voceé ja havia assistido este episddio anteriormente?
() Sim
() Nao

5 - Muito satisfeito

6. Voceé gostou de falar sobre o nosso papel diante da probleméatica enquanto profissi-
onais da area?

1 - Muito insatisfeito

5 - Muito satisfeito
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7. O quanto as atividades propostas lhe fizeram perceber situacoes no episdédio que
vocé nao tinha percebido?

() 1- As atividades ajudaram pouco
()2
()3
()4
() 5 - As atividades ajudaram muito

8. Vocé gostaria de deixar algum comentario?
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E.4 RESPOSTAS - BLACK MIRROR

Figura 21 — Respostas da pergunta 1

Vocé gostou do episodio proposto?

21 respostas

10,0

10 (47 6%)

[£
7(333%)

50

25 3{14,3%)

Figura 22 — Respostas da pergunta 2

Vocé ja havia assistido este episadio anteriormente?

21 respostas

® Sim
® Mao




Figura 23 — Respostas da pergunta 3

Vocé gostou de nao ter redacao para esta atividade?

21 respostas

10 11{52,4%)

4{19%)
3(14.3%) 3(14,3%)

Figura 24 — Respostas da pergunta 4

Vocé gostou do debate em sala de aula sobre os aspectos levantados pelo episadia?

21 respostas

1 10 (47,6%)
75 8 (38,1%)
50
25 3(14.3%)
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1 2

Figura 25 — Respostas da pergunta 5

Vocé gostou da discusséo sobre privacidade de dados?

21 respostas

= 10 (47 6%)

75

6 (28,6%)

5(23.8%)

25

0(0%) 0(0%)
00 ' '
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Figura 26 — Respostas da pergunta 6

Vocé gostou de falar sobre o nosso papel diante da problematica enquanto profissionais da
area?

21 respostas

15

12 {57.1%)

7{33,3%)

0 (tl)%] a (?%] 2(9,5%)

Figura 27 — Respostas da pergunta 7

O quanto as atividades propostas Ihe fizeram perceber situagtes no episodio que vocé nao
tinha percebido?

21 respostas

7(33.3%)

3(14.3%) 3(14.3%) 3(14.3%)
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E.5 FORMULARIO - MATRIX

1. Vocé gostou do filme proposto?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

2. Voceé ja havia assistido este filme anteriormente?
() Sim
() Nao

5 - Muito satisfeito

5. Vocé gostou de pesquisar sobre a relagao entre os temas levantados pelo filme e a
tecnologia atual?
() 1 - Muito insatisfeito

5 - Muito satisfeito

6. Vocé gostou do debate sobre a pesquisa feita sobre a relagao entre o filme e a
tecnologia atual?
() 1 - Muito insatisfeito
()2
()3
()4
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() 5 - Muito satisfeito

7. O quanto as atividades propostas lhe fizeram perceber situagoes no filme que nao
tinha percebido?

() 1- As atividades ajudaram pouco
()2
()3
()4
() 5 - As atividades ajudaram muito

8. Vocé gostou de falar sobre o nosso papel diante da problematica enquanto profissi-
onais da area?

1 - Muito insatisfeito

5 - Muito satisfeito

9. Vocé gostaria de deixar algum comentério?
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E.6 RESPOSTAS - MATRIX

Figura 28 — Respostas da pergunta 1

Vocé gostou do filme proposto?

17 respostas

15

13(76,5%)

4(23,5%)

Figura 29 — Respostas da pergunta 2

Vocé ja havia assistido este filme anteriormente?

17 respostas

@ Sim
@ NMNao




Figura 30 — Respostas da pergunta 3

Vlocé gostou de escrever a redagao ?

17 respostas

o

6{35,3%) 6{35,3%)

2(11,8%) 2 (11,8%)

1{5,9%)

Figura 31 — Respostas da pergunta 4

Vocé gostou do debate em sala de aula sobre os aspectos levantados pelo filme?

17 respostas

10,0
9 {52,0%)
75
50
25
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

0.0 | | |

1 2 3

Figura 32 — Respostas da pergunta 5

Vocé gostou de pesquisar sobre a relagdo entre os temas levantados pelo fime e a
tecnologia atual?

17 respostas

6 (35,3%)

3 (17,6%)

8 (47,1%)
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Figura 33 — Respostas da pergunta 6

Vocé gostou do debate sobre a pesquisa feita sobre a relago entre o filme e a tecnologia
atual?

17 respostas

10,0
9(52.9%)
75
% 5 (29,4%)
25
2(11.8%
0 (0%) )
0,0 5% | |
1 2

Figura 34 — Respostas da pergunta 7

O quanto as atividades propostas Ihe fizeram perceber situagces no filme que vocé nao
tinha percebido?

17 respostas

5(29,4%)

3(17,6%)

Figura 35 — Respostas da pergunta 8
Vocé gostou de falar sobre o nosso papel diante da problematica enquanto profissionais da
area?

17 respostas

8 (47 1%)

5 (29 4%)

4(23.5%)

0(0%) 0(0%)
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E.7 FORMULARIO - CHAPPIE

1. Vocé gostou do filme proposto?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

2. Voceé ja havia assistido este filme anteriormente?
() Sim
() Nao

5 - Muito satisfeito

5. O quanto as atividades propostas lhe fizeram perceber situagoes no filme que nao
tinha percebido?

() 1- As atividades ajudaram pouco
()2
()3
()4
() 5 - As atividades ajudaram muito

6. Vocé gostou de falar sobre o nosso papel diante da problematica enquanto profissi-

onals da area?

(

1 - Muito insatisfeito

)
()2
()3
()4



() 5 - Muito satisfeito

7. Vocé gostaria de deixar algum comentério?
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E.8 RESPOSTAS - CHAPPIE

Figura 36 — Respostas da pergunta 1

Vocé gostou do filme proposto?

18 respostas

6{333%)

3 (16,7%)

1(5,6%)

Figura 37 — Respostas da pergunta 2

Vocé ja havia assistido este filme anteriormente?

18 respostas

@ Sim
@& Nao
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Figura 38 — Respostas da pergunta 3

Vocé gostou de escrever a redagéo 7

18 respostas

6(33.3%)

4(22.2%) 4(22 2%)

3 (16,7%)

1(5,6%)

Figura 39 — Respostas da pergunta 4

Vocé gostou do debate em sala de aula sobre os aspectos levantados pelo filme?

18 respostas

6(33,3%) 6 (33,3%)

5(27.8%)

0 (0%) 1(5,6%)

Figura 40 — Respostas da pergunta 5

O guanto as atividades propostas lhe fizeram perceber situagdes no filme que vocé néo
tinha percebido?

18 respostas

5(27,8%) 5 (27.8%)

3(16,7%) 3 (16,7%)

2(11.1%)




Figura 41 — Respostas da pergunta 6

Vocé gostou de falar sobre o nosso papel diante da problematica enquanto profissionais da
area?

18 respostas

5 (27.3%) 5(27.8%)
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E.9 FORMULARIO - DILEMA DAS REDES

1. Vocé gostou do documentario proposto?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

2. Vocé ja havia assistido este documentario anteriormente?

() Sim

() Nao

3. Vocé gostou de nao ter redagao para esta atividade?
() 1 - Muito insatisfeito

()2

()3

()4

() 5 - Muito satisfeito

4. Voceé fez anotagoes que servissem de auxilio no momento do debate em sala de aula?
() Sim
() Nao

5. Vocé gostou do debate em sala de aula sobre os aspectos levantados pelo documen-

tario?

- Muito satisfeito

6. Vocé gostou de falar sobre o nosso papel diante da problematica enquanto profissi-
onais da area?
() 1 - Muito insatisfeito

()2
()3
()4
() 5 - Muito satisfeito

7. O quanto as atividades propostas lhe fizeram perceber situacoes no documentério

que vocé nao tinha percebido?



- As atividades ajudaram pouco

- As atividades ajudaram muito

8. Vocé gostaria de deixar algum comentério?
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E.10 RESPOSTAS - DILEMA DAS REDES

Figura 42 — Respostas da pergunta 1

Vocé gostou do documentério proposto?

18 respostas

10 11(61.1%)

5 6(33,3%)

Figura 43 — Respostas da pergunta 2

Vocé ja havia assistido este documentario anteriormente?

18 respostas

@ Sim
@ Néo
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Figura 44 — Respostas da pergunta 3

Vocé gostou de nao ter redacao para esta atividade?

18 respostas

§(44.4%)

5(27.8%)

3(16,7%)

2(11,1%)
O(tl)%]

1 2 3 4 5

Figura 45 — Respostas da pergunta 4

Vocé fez anotagdes que servissem de auxilio no momento do debate em sala de aula?

18 respostas

@ Sim
@ Nio

Figura 46 — Respostas da pergunta 5

Vlocé gostou do debate em sala de aula sobre os aspectos levantados pelo documentario?

18 respostas

100

10 (55,6%)

75 8 (44, 4%)

50

25

i} (ill%] 0 {0%) 0(0%)
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Figura 47 — Respostas da pergunta 6

Vocé gostou de falar sobre o nosso papel diante da problematica enquanto profissionais da
area?

18 respostas

10,0 10.{55,6%)
75
: (2 [:'4
i 6 (33,3%)
25
2(1,1%
0(0%) 0 (0%) {a.1%)
0,0 ' |
1 2

Figura 48 — Respostas da pergunta 7

O quanto as atividades propostas |he fizeram perceber situagoes no episodio que voce ndo
tinha percebido?

18 respostas
100
9 (50%)

75

50

4(22,2%)
25 3(16,7%)
2(11,1%)

00 l




