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RESUMO

Esse trabalho se trata de um projeto de figurino para a obra 'Aventuras de Alice no pais das
maravilhas' como uma proposta de criacdo de uma estética visual contemporanea como trabalho
de concluséo do curso de Artes Cénicas - Indumentéria. Partindo de uma obra extensivamente
conhecida e trabalhada no imaginario social, escolho conectar a obra literaria com periodos
temporais posteriores, passando pelo modernismo e movimento de vanguarda surrealista,
chegando até o momento artistico atual contemporaneo, utilizando principalmente artistas
mulheres de bases fundamentadoras e a partir de referéncias em diversos formatos como textos,
pinturas, figurinos artisticos, aderecos, exposicdes, entrevistas, ideias e didlogos com o intuito de
criar um projeto que transmita uma confluéncia de conceitos que permeiam minhas criagdes. O
video de making off do projeto pode ser acessado atraves do link

https://www.youtube.com/watch?v=qlG21lpuXPI

Palavras-chaves: Alice; Figurino; Arte Contemporanea; Arte Pop.
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INTRODUCAO

Apresento neste Memorial Descritivo, meu processo de elaboragéo e desenvolvimento de
meu Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC — ao final de 4 anos da graduacdo em Artes Cénicas
— Indumentéria, curso que forma figurinistas para diversas linguagens cénicas.

Para tanto, vou comecar relacionando teoricamente termos e definicdes que se ligam ao
vestuario, de uma forma geral e o figurino ligado as artes cénicas para explicitar meu caminho de

construcéo e seguindo detalhando meu caminho criativo para concretizagdo do projeto.

DESENVOLVIMENTO

O Figurino

“Figurino: substantivo masculino”

1. COSTURA*VESTUARIO

desenho, projeto, modelo de indumentaria, ger. confeccionado por profissionais da alta
costura e, consequentemente, valorizado socialmente como a ultima palavra em moda.

2. COSTURA*VESTUARIO

conjunto dos modelos de indumentaria recomendados pela moda de uma época ¢ regiao.”
(definicdo dicionario Oxford languages)

De acordo com defini¢do dada pela figurinista Emilia Duncan, “O figurino ¢ uma forma
especifica de ficcdo. Ele esta a servico de uma narrativa, sendo ele proprio — o figurino — uma
narrativa-chave para caracterizacdo do personagem. Nesse caso COrpo e roupa Se unem na
construg¢do de uma imagem” (DUNCAN, 2002, p. 212).

A concepcdo, criacdo e confeccdo do figurino para o personagem de uma obra é a
personificacdo dos signos do personagem. Com o conjunto da indumentéria, aderecos, acessorios
e maquiagem como caracterizacdo, constroem a visualidade da proposta. Para quem cria vai alem
disso, é a vivencia a partir dos elementos, dentro da proposta de criar, um nunca cessar de propor
e imaginar. Figurino transborda do personagem, da cena, da obra, da proposta em si, e compde a
vida de quem se propGe a construir a imagem na entrega para transformacéo.

Partindo do lugar de inicio da graduacdo, cinco meses apds decidir abandonar a graduacao

de farmacia no quinto periodo, saindo de um mundo apenas pragmatico e objetivo, para



indumentéria, buscando através da costura e da arte reencontrar e realocar-me no mundo, iniciei
essa jornada que se encerra neste TCC um ciclo importante da vida.

O estudo abrangente de movimentos artisticos na graduacdo, assim como na vivéncia de
estudante da Escola de Belas Artes-EBA/UFRJ, possibilitou-me reflexdes filosoficas e historicas
dos movimentos artisticos que contribuiu para a proposta apresentada aqui, a partir de obras e
artistas para fazer conexdes e interpretacdes na criagdo particular.

Sempre tive a intengdo de escrever e realizar na conclusdo do curso sobre caminhos,
influéncias e convergéncias das experiéncias da vida, porém, depois de tantas pessoas antes de
mim terem cruzado essa linha de chegada ao diploma de graduacéo, percebi que deveria buscar
outras formas, mais particulares de expressar em criacdo de um projeto de figurino minhas ideias,
explicitadas aqui no Trabalho de Concluséo de Curso.

Para o trabalho de indumentaria, elaborei algo com certo impacto visual, baseado em
pesquisa teorica e iconografica. A ideia comecgou a existir no ano de 2019, procurando possiveis
temas e referéncias para a disciplina metodologia da pesquisa, quando parti do impacto do figurino
usado pela cantora Lady Gaga, no baile anual do Metropolitan Museum of Art - MET de Nova
lorque, daquele mesmo ano. A artista apresentou-se em quatro diferentes looks, a partir de camadas
sobrepostas. Também pesquisei sobre a cantora Bjork e os figurinos da industria musical.

Com o passar dos periodos e vivéncias em disciplinas, a pesquisa foi se transformando e
estruturando de acordo os aprendizados. Atualmente, participando de um grupo de pesquisa sobre
arte contemporanea, e particularmente refletindo sobre obra de arte, autoria, impacto social, local
de contato com obras e entendimento social das mesmas, assim como sobre fundamentos de
construcdo e reconhecimento de arte, procurei construir o trabalho com alguns objetivos. Além de
uma empreitada particular em concretizar algo que refletisse meus desejos com a criacao,
direcionei para construir uma proposta de figurino, a partir de uma obra literaria ja conhecida:
Alice no pais das maravilhas. Decidi pela estrutura ser a construcdo de projeto de figurino, por ser
a proposta de trabalho com a qual tive maior contato durante a graduacéo, e de acordo com minha
orientacdo escolhida. Parti a fundamentacdo do projeto principalmente a partir de artistas
mulheres, através dos periodos historicos e de meus interesses e estudos pessoais para concretizar
uma fala, dentro da academia. Abarquei assimilacdes de referéncias contemporaneas e populares
do mundo da arte, moda e musical pop internacional. Para minhas intencGes entdo, precisava de

uma obra que me possibilitasse confortavelmente sentir o espago para a proposta.



Apos o levantamento e estudo de muitas obras que tive contato e, dialogando com dois de
meus professores da banca, recebendo direcionamentos e indica¢fes, comecei a compreender
minhas intengdes. Ao concluir a leitura de "O arquiteto e o imperador da Assiria" de Fernando
Arrabal, saindo um pouco do eixo de leituras realistas, me encontrei refletindo sobre a leveza
transmitida ao meu ser a partir da historia que abarca uma estética e conceito do absurdo, utilizando
a ambientacdo, os dialogos, a construcdo de personagem e a forma de revelacdo de informacgoes.
Automaticamente, associei essa leitura e meu interesse com o movimento surrealista, a principio
mais como uma correlacédo sensitiva das obras e o pouco que conhecia da proposta do movimento
em si, mas depois relacionei-o as reflexdes e aos didlogos de troca, quando cheguei a percepgédo
mais concreta de que era meu interesse: encontrar uma historia e personagens que me permitissem
passar as ideias de formas exploratérias e tambem desprendidas de linearidades de espago-tempo
pré determinados.

‘Alice’ me atingiu como a obra necessaria para o trabalho, ndo so6 pelo filme mais recente,
que trata de mundo imaginéario e flerta com a loucura, mas também como a grande presenca no
imaginario social de uma personagem feminina que se relaciona com experimentacdes, jornadas
transformadoras, descobertas, contato com o mundo apresentado a si de uma forma mais distante
do real e proxima do absurdo.

A partir da leitura do texto “Aventuras de Alice no pais das maravilhas” na integra - obra
de Lewis Carrol, publicada em 1865 - comecei a trabalhar as percepc¢des que tive daquele texto,
principalmente os diferentes aspectos da historia para os quais eu ja conhecia. A obra dentro dos
géneros infanto-juvenil, literatura fantastica, género nonsense e estética do absurdo permitiram
com que eu pudesse fazer uma grande juncdo de referéncias para entrar em contato com
imaginarios e suposic¢des do que gostaria de criar.

Resumidamente, o livro conta as aventuras de uma jovem menina que avista e segue um
coelho branco caindo dentro de sua toca e 14 dentro vive varias aventuras com seres fantasticos,
passando por diversas situacdes e evolucdes até que, em uma cena de elementos voando, ela acorda
do seu sonho em meio as folhas da arvore onde estava sentada com sua irma.

A partir da divisdo dos capitulos dos livros, ligada aos acontecimentos da histéria que
acompanham a personagem em sua aventura, fui analisando e decupando o texto e as

caracteristicas dos personagens principais e que escolhi abordar. Com uma breve analise e



pontuacdo de aspectos consegui nortear minha criagdo. Abaixo 0s pontos para acompanhamento
da mesma.

1. Pela toca do Coelho - onde se inicia a historia, Alice comega com sua irmd no jardim e
ao avistar o coelho branco passando, quando o segue, caindo pela toca e chegando ao pais das
maravilhas. O texto passa por muitas reflexdes racionais, porém ainda assim pararrealistas,
demonstrando o género da escrita.

2. A lagoa de lagrimas - Alice ja se encontra no saldo e passa pela situacéo frustrante de
encolher e crescer demasiadamente tentando chegar ao jardim e acaba se debulhando em lagrimas.

3. Uma corrida em comité e uma histéria comprida - aqui ela encontra com outros
personagens animais com guem conversa, troca experiéncias e se assusta ao falar de seu animal
com relagdes realistas para com 0s outros. ApOs contato com o grupo, ela parte continuando sua
jornada atras do coelho branco.

4. Bill paga o pato - em uma tentativa de compreender algo, arriscar contato e ser ativa em
tomada de decisdes, Alice termina em mais uma situacdo complexa, onde cresceu demasiadamente
e ndo consegue resolver sozinha, gerando assim, o custo da situagdo para um personagem
secundario quando o0 mesmo tenta resolver.

5. Conselho de uma lagarta - Unica aparicdo de contato direto com a lagarta azul, onde as
duas constroem um diédlogo reflexivo e confuso, porém pautado em expressoes diretas. Aqui se da
a aparicdo da personagem misteriosa e sabia que € a lagarta.

6. Porco e pimenta — presenca relevante do gato e, contato com personagens em um cenario
confuso e estressante para Alice, onde ela toma atitudes mais decididas, impulsivas e de seu
proprio interesse. Alice se retira sozinha da situacdo de incbmodo e continua sua jornada.

7. Um cha maluco — aqui Alice encontra o chapeleiro e mais personagens da historia, em
uma dindmica estranha e dialogos ndo usuais, ela tem outra experiencia

8. O campo de croque da rainha - aqui ja aparece uma Alice pragmatica, reflexiva e
analitica, demonstrando tantos amadurecimentos através da histdria quanto capacidade analitica e
de percepcao, atitudes se concretizando por decisdes.

9. Historia da tartaruga falsa - Alice é levada através de ordens da rainha para ouvir uma
historia inusitada e estranha. Ponto alto da historia da exposicdo de elementos do absurdo e de

construcdo de uma narrativa ndo linear e fantasiosa.



10. A quadrilha de lagosta — experiéncia de ouvir uma historia totalmente inserida na ideia
do absurdo, brincando com o realismo e a quebra de estilo do texto.

11. Quem roubou as tortas? — momento do julgamento na historia em que sdo demonstradas
mais dinamicas realistas e pararrealistas.

12. O depoimento de Alice - aqui em meio ao seu depoimento, percebi uma Alice ja muito
mais segura de si e capaz de se impor de acordo com suas decisdes, mantendo-se firme no
julgamento até que volta a crescer e tudo voar pelos ares enquanto acorda de seu sonho.

Escolhi recorrer a Carl Jung como partida da reflexdo, usando de suas ideias sobre
inconsciente coletivo, sobre os elementos facilmente identificaveis da estrutura social de relaces
interpessoais, imposicdes de vontades, urgéncias, pressao psicoldgica arquétipos e psicologia
analitica para analise de sonhos. Posso entender ndo s6 as representacdes dos personagens nos
sonhos de Alice, assim como dar maior relevancia para conteudo e estrutura do sonho, pois “na
verdade, de acordo com Freud e Jung, sonhos sdo considerados o meio pelo qual essa misteriosa
parte da nossa psique usa para se comunicar COmo nossa consciéncia a mente racional (Jung,
1968)” (LIMA, 2013, p. 8, traducao nossa.)

Partindo para os movimentos artisticos do modernismo para transformar em construcao
visual, um ponto muito relevante na graduacdo de indumentaria é o contato com a Bauhaus - escola
de arte vanguardista alemd, primeira escola de design do mundo, e as obras criadas ali, como por
exemplo o Balé triadico de Bauhaus de Oskar Schlemmer. Um local de proposta de convergéncia
de construcdo artistica relevante no mundo pré-segunda grande guerra e fascismos, resistindo com
movimentacOes artisticas e onde contou com a presenca de muitos artistas ndo so criando, mas
também lecionando, como foi o caso de Paul Klee (1879-1940), aquarelista que escolhi trazer para
meu trabalho, principalmente como referéncia com relacéo a aplicacdo da técnica de pintura, e de
forma tdo admiravel e profunda.

A partir de pontos conhecidos da graduacdo escolhi buscar por artistas que trouxessem o0s
elementos para minha fundamentacao e construcdo. Comecando por Leonora Carrington (1917-
2011), pintora integrante do movimento surrealista, também escritora e escultora, que viveu boa
parte de sua vida da Cidade do México. Além de sua construcdo imagética contar com muitos
elementos e signos pararrealistas, as cores e saturacdes utilizadas pela artista foram minha maior
inspiracao para construcdo do imaginario estético de criacdo. Assim como sua relevancia artistica,

encontrei Maria Martins (1894-1973), escultora brasileira, também surrealista. Os trabalhos dela



denotam uma grande carga emocional e interpretativa de suas referéncias e ideais trabalhados.
Essa artista me proporcionou suporte para trabalhar formas e movimentos orgénicos. Partindo para
altima referéncia principal, ainda dentro do modernismo, trouxe Elsa Schiaparelli (1890-1973),
estilista italiana, surrealista, inclusive com muitas parcerias de criagdo com Salvador Dali (1904-
1989), e fundadora da Maison de Haute Couture | Alta costura, conhecida pelas criagdes inusitadas,
luxuosas e belissimas. Do mesmo periodo historico e artistico, também cito Marcel Duchamp
(1887-1968) e André Breton (1896-1966), como exemplos avant-garde.

Continuando os nomes de referéncias para o trabalho, passei para artistas do cenario
contemporaneo de producdo pop e mercado cuja estética considerei correlacionavel as construgdes
artisticas previamente abordadas. Escolhi a cantora estadunidense Lady Gaga (1986-), como um
simbolo da construcgdo estética pretendida, representante de estética do absurdo mais direcionada
ao socialmente belo, personificando construces artisticas de figurino para criagdes conceituais de
imagem. Outra referéncia foi a cantora e compositora islandesa Bjork (1965-), cuja estética
diferenciada em sua sélida e relevante carreira no mundo da musica e construcéo visual estética
muito mais ligada a dicotomia do bizarro e do belo, com seus figurinos de shows sempre assinados
por grandes estilistas ou Maison de Alta Costura e aderecos de cabeca - em sua maioria construidos
pelo artista James T. Merry - que despersonificam o rosto da cantora, trazendo assim elementos
performaticos para suas apresentacdes musicais. Como ultima principal representante de referéncia
contemporanea, pesquisei Rei Kawakubo (1942-), estilista japonesa criadora da marca Commes
Des Garcgons, extremamente relevante por criagdes de pegas, conceitos e proposi¢es para 0s
debates de moda e anti moda e moda-arte, com o grande acontecimento que foi a exposicdo em
sua homenagem no Metropolitan Museum of Art — MET, em Nova lorque, no ano de 2017, como
grande reconhecimento em vida da relevancia da estilista e artista. Finalizando a citagéo de artistas
contemporaneos utilizados no trabalho, o designer e pupilo de Rei Kawakubo, Kei Ninomia, além
do criador de chapéus artisticos e cénicos, Stephen Jones (1957-).

Saindo da conceituacdo tedrica e partindo para criacdo de projeto, comecaram a se
configurar meus aspectos particulares. Facilidades e dificuldades se tornaram evidentes dentro do
processo. A parte de pesquisa, criacdo das conexdes de referéncias para o trabalho e assimilacdo
das referéncias visuais estéticas desejadas para a composicdo, foi uma parte mais facilmente
realizavel e tranquila de construir. Meu maior desafio foi transpor a barreira de como utilizar as

técnicas de desenho e pintura para concretizar o projeto em si. Encontrei uma imensa dificuldade



de correspondéncia com os prazos. Fui acometida de paralisia criativa, quando me encontrei presa
em uma constru¢do apenas mental. Por um longo periodo de tempo, ndo consegui transpor o
obstaculo de como interpretar obras tdo estabelecidas e ter confianca e reconhecimento de mim
para construir propriamente o projeto.

As referéncias foram decididas e passei pelo processo de pesquisa final para organizacéo
de imagens para a construcdo imagética do trabalho, partindo das pranchas de colagem geral do
projeto e construcdo da cartela de cores para as pranchas de referéncias visuais para cada um dos
dez personagens. Mais a frente, exponho brevemente uma justificativa para a colagem geral e
cartela de cores. As imagens utilizadas foram dos artistas citados como as referéncias para meu
trabalho. Decidi expor as pranchas dos personagens como forma de visualizacdo dos processos.

As escolhas seguiram um ideal parrealista e a linha de conexdo teorica que expus. Nao
situando em um periodo temporal especifico, escolhi utilizar de forma pratica os aspectos
identificadores dos trabalhos dos artistas para uma confluéncia de referéncias e assim, propostas
de criacdo construidas por mim, a partir do que selecionei como silhueta, obra de arte presente na
prancha, ou diretamente o referencial visual de ambiente e cores presente na prancha de cada
personagem, como um desenho/colagem artisticos, construindo assim uma proposta de figurino
complexa e referenciavel em cada personagem.

Os croquis de esquema visual para construgéo do projeto foram sendo construidos a medida
que os desafios particulares foram sendo enfrentados. Convergindo as referéncias imagéticas para
cada um, exponho aqui alguns esquemas da proposta. Em todas elas utilizei as definicGes das
pranchas de colagens como meu afunilamento de referéncias artisticas que gostaria de utilizar para
criar um figurino igualmente a partir do referencial como contemporaneo. Os beneficiamentos
realizados no material foram principalmente para criacdo de efeitos de volume e cores escolhidas
para cada personagem, em coeréncia com as decisfes de referéncias visuais e cores para cada um.
Realizei tingimentos em algodao cru com corantes guarani de todas as cores a serem trabalhadas
com o material, principalmente pelo material oferecer diferentes opcbes de gramaturas e
possibilidade de aplicacdo de entretelas.

Meu figurino de escolha para ser confeccionado foi o de Alice. Segui meu designio de
obras assim como conexdes das cores para identificacdo da personagem. Escolhi branco e tons de
azul - do azul céu para um azul cobalto, bem mais forte - para retratar dogura e juventude da

personagem assim como tomadas de consciéncia, decisdes e impulsos. Inseri na saia do vestido de



babados uma passagem de cores do branco para um azul mais escuro, representando esse
movimento. Os volumes, levezas, transparéncias, escolhas de material e aderego foram trabalhadas
tanto para valorizar o figurino da personagem quanto para situa-la dentro da proposta pararrealista,
apesar de ela ser a personagem do “mundo real”, escolhi aproximar mais a Alice para o local da
experiéncia vivida dentro da histéria/sonho.

O adereco de cabeca da Alice representa a imersdo da experiéncia do sonho que ela teve —
conectando-0 com os elementos na peca de roupas e aderegos presentes na prancha; a escolha de
uma capa (espécie de poncho) foi para criar um elemento de fantasia e efeito visual mais forte com
as cores e as nervuras; o vestido em si brinca na parte de cima com uma racionalidade da
modelagem realista do decote em coragdo, com os detalhes em colorido - absorvido da peca de
roupa de referéncia da prancha - em fuxicos nas cores de todos 0s outros personagens, agregando
em Alice as experiéncias e trocas vividas no mundo das maravilhas; a saia faz referéncia direta a
escolha da textura e volumes da peca usada pela cantora Bjork na prancha de referéncia, utilizando

a escolha do material para criar volume suficiente.

COLAGEM GERAL E CARTELA DE CORES

A colagem acima € composta por obras de Leonora Carrington, Maria Martins, Elsa

Schiaparelli, Paul Klee e Marcel Duchamp.



Cartela
De
Cores

Com a proposta de representar o imaginario confuso, colorido, com elementos realistas e
ndo realistas em meio a uma confluéncia de ideias. Compondo uma parte da base de referéncias

visuais e fundamentacéo para a construcdo da colagem geral e da cartela de cores do trabalho.



COLAGENS E CROQUIS DOS PERSONAGENS
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PROJETO DE FIGURINO DE ALICE

Evolucgdes esquemas figurino Alice.

Construgdo aderego.
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Etapas de construgdo do figurino de Alice. Registro da saia sendo construida, por ser o

maior efeito visual de volume e pararrealismo assim como o maior desafio do figurino.



Figurino Alice confeccionado e personificado.



CONCLUSOES

Quando finalizei as decisdes principais do projeto foi como ver um panorama geral, mas
dessa vez ndo sé apenas de uma disciplina ou periodo e sim, de toda a trajetoria, de tudo que foi
construido para o projeto, metaférica e consequentemente, para a vida. A proposta do projeto
ganhou vida juntamente com meu diploma e possibilidades de atuagéo profissionais.

Desenvolver o projeto é o maior e mais estressante desafio até aqui, e proporcionalmente
a maior ferramenta de autoconhecimento e potencial de tomada de decisGes, responsabilidades,
consciéncia de si. Me sinto uma pessoa muito mais evoluida e apta a encarar as vivéncias depois
de ter cursado as disciplinas de indumentéria e agora estar concluindo meu projeto de concluséo

de curso.
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cAllice no pais das maravithas

E a constru¢do de uma estética visual
contempordnea a partir de criagdo figurinos
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cAventiveas de cAlice
no Pais das Maravilhas

Pela toca do Coelho
A Lagoa de lagrimas

uma corrida em comite e uma historia
comprida

Bill paga o pato
conselho de uma lagarta

porco e pimenta

um cha maluco

o campo de croque da rainha
a historia da tartaruga falsa
A quadrilha de lagosta
Quem roubou as tortas?

O depoimento de Alice



Carl Jung

Bauhaus

Paul Klee

André Breton

Salvador Dali

Marcel Duchamp



Mary Leonora Carrington (1217-2011).

Pintora, escritora e escultora. Viveu boa parte de
sua vida da Cidade do México, que fica
evidenciado em suas criagdes.

Foi uma das das participantes do movimento
surrelista. Além de sua construgdio imagética contar
com muitos elementos e signos pararrealistas, as
cores e saturagdes utilizadas pela artista foram
minha maior inspiragcdio para construgdo do
imagindrio estético de criagdo



Mavia Mading

Maria Martins (1894-1973), escultora brasileira,
também considerada surrealista. Os trabalhos dela
denotam uma grande carga emocional e
interpretativa de suas referéncias e ideais
trabalhados.

Essa artista me proporcionou suporte para trabalhar
formas e movimentos orgdnicos

A escultora é uma artista importante do modernismo
internacional.




Tlsa Schiaparells

Elsa Schiaparelli (1890-1973).

Estilista italiana, surrealista.

Fundadora da Maison de Haute Couture | Alta
costura, conhecida pelas criagdes inusitadas,
luxuosas e belissimas.
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Inclusive com muitas parcerias de criagéo com
: = Salvador Dali (1904-1989)
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Rei Kawakubo

Lady Gaga
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| Figurinista/Contatos

Personagem/Ato-Cena

FICHA TECNICA PARA FIGURINO

| As aventuras de Alice no pais das maravilhas
Rhaiza Ciricola
Alice (figurino continuo)

Descrigao do Figurino
Vestido tomara que caia decote coragao com saia godé completo com
aplicagao de camadas franzidas com poncho transparéncia por cima.

Matéria Prima Principal

Beneficiamentos

Poncho com nervuras e aplicagao de fita para acabamento, parte
superior corset com aplicacao de fuxicos feitos a partir de tecido de
algodao cru tingidos e saia godé com aplicagdo de camadas de filé

| Tecido | Cor | Qtde. | Fornecedor | V1. Unit. VL. Total
Organza Azul claro 2 mts Cagula 749 14,98
| Filo | Branco | 2mts | Cagula | 6,99 13,98
| Azulclaro | 1mt | Cagula | 9,99 9,99
[ | Azul escuro | 3 mts | Cagula | 9.99 29,97
Cretoni Branco 1mt Cagula 18,99 18,99
| algoddo | | | |
Algodao cru 1 mt Cagula 13,99 13,99
| Voil | Branco | Imt | Cagula | 12,99 12,99
Voil Azul claro 2mt | Cagula [ 12,99 25,98
Subtotal 140,87

Amostras de Materiais

franzidas e de voil também franzidas e duas tingidas.

Matéria Prima Secunddria

Material Cor / tipo Qtde. Fornecedor VL. Unit. V1. Total
[ Fita gorgurao 5 prata 1 | Cagula 7,49 [7,49
: Fita cetim 3 Azul escuro 1 [ Cagula | 6,49 6,49
| TNT Laminado | 0,5 mt ‘ Cagula | 13,88 | 6,94
Linha Nylon pesca - 2 Cagula 3,99 | 8,97
Sintexcor Azul marinho 1 Cagula 599 5,99
c 'l‘llr({ll}éa |1 (f;;ula ['5,05 | )
Verde 1 Superlar 3,95
Verde musgo 1 Superlar 3,95
Azul marinho 1 Superlar 3,95
Natier 1 Superlar 3,95
Amarelo ouro 1 Superlar 3,95
Laranja 1 | Superlar | 3,95
vermelho |1 | Superlar [3,95
| Total | 68,48
| Mdo de obra 800,00
Subtotal 868,58
Acessérios
| Item Cor | Qtde. Fornecedor VL. Unit. VL. Total
Sapato Preto com aplicagao | - Acervo pessoal - -
de fita azul
[ Aderego cabeca | Cobertura com tnt - Confecgao - -
laminado e base de
arame.
Folhas
confeccionadas com
tnt e penduradas
com linha nylon
| pesca.
Mao de obra 300,00
Subtotal 1,309.45




Alice

. FICHA TECNICA PARA FIGURINO

DESENHO TECNICO

Peca

As aventuras de Alice no pais das maravilhas

Figurinista/Contatos

Rhaiza Ciricola

Personagem/Ato-Cena

Alice (figurino continuo)




-

® 4

-

Teagh

a”

- 5

Ll A
o

S

!

y
i
i
i

" 3
















-
N B ALY ) N P SN,

R N S S, o Wil - %

7 AR Ty ¥ N ESABTE S

P, / ; - \ e ot
. F . - IS y 5 . «
- .3 - SRR o T N e TR AT .- -
- S - AT RTINS A O - . M
B A s X0 G i e TR 2 N Sk S N i










Obrigada a todes presentes!

Agradecimentos especiais a banca dos professores
Madson Oliveira

Antonio Guedes
Raquel Azevedo

Agradeco também a minha equipe criativa colaborativa,
aos meus queridos familiares e amigos.

Com amor, Rhaiza Ciricola.
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