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resumo

O objetivo dessa pesquisa é contribuir para uma reflexao acerca do tema
crianca e espaco urbano, valorizando praticas ludicas como meétodo de
apropriacao e transformacao de espacos. A partir do entendimento da crianca
como sujeito negligenciado nos processos de formacao de cidades - tanto no
ambito arquiteténico e urbanistico, quanto no politico (se é que eles podem ser
desassociados) -, pode-se compreendé-la também como figura de resisténcia
frente a cidade funcional, pelo seu potencial ludico de ressignificacao através
da brincadeira.

Apoiando-se nos escritos de Francesco Careri e outros autores, este trabalho
defende o ato de caminhar como instrumento critico e, portanto, um dos
meéetodos mais simples de apropriacao dos espacos. Ao relaciona-lo com
a crianca, entende-se que o caminhar pode ter outra funcao que nao a de
simples locomog¢ao: o caminhar é também explorar, investigar, brincar. Assim,
o caminhar ludico é aqui defendido como uma reapropriacao do territorio

através do jogo, adicionando percepcdes afetivas a cidade.

Palavras-chave:
cidade; crianca; caminhar; jogo; arquitetura e urbanismo; ludico; brincar.



resumen

El objetivo de esa investigacion es reflexionar acerca del tema infancia y
espacio urbano, valorando practicas ludicas como método de apropiacion y
transformacion de espacios. Desde el entendimiento del nino como sujeto
olvidado en los procesos de formacion de ciudades - tanto en el ambito
arquitectonico y urbanistico, como en el politico -, esto tambiém puede
comprenderse como figura de resistencia frente a la ciudad funcional, por su

potencial ludico de resignificacion a través del juego.

Apoyandose en los escritos de Francesco Careri y otros autores, este trabajo
abarca el acto de caminar como un instrumento critico y, portanto, uno de
los métodos mas sencillos de apropriacién de los espacios. Al relacionarlo con
el nino, se entiende que el caminar puede tener otra funcion distinta de la
locomocion: el caminar es también explorar, investigar, jugar. Asi, el caminar
ludico se define como una reapropiacion del territéorio a través del juego,

agregando percepciones sensitivas a la ciudad.

Palabras-clave:
ciudad; nino; caminar; juego; arquitectura y urbanismo; ludico; jugar.
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1.1. o lugar da crianca na cidade
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Uma cidade que negligencia a presen¢a da crian¢ca € um lugar pobre.
Seu movimento sera incompleto e opressivo. A crian¢ca ndo pode

redescobrir a cidade, a ndo ser que a cidade redescubra a crianga.

(EYCK apud CARVALHO, 2019)

ico no espago urbano
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O caos urbano vigente que permeia a cidade contemporanea, com

i'

problematicas resultantes ainda da industrializacao, trouxe um adensamento
desenfreado e, consequentemente, a urbanizacao nao planejada de grandes
metropoles, fazendo com que seus habitantes tenham que encarar diversos
obstaculos no que tange a vida urbana. Desde a década de 1950, a priorizagcao de
um sistema viario que coloca o automadvel como protagonista resulta em cortes
profundos no tecido urbano, criando pistas de rolamento cada vez mais largas
para suprir a demanda do trafego. Tal processo resultou nas vias expressas, por
exemplo, que traz como maxima a total perda da escala humana, espacos que
sdo feitos para se transitar no minimo a 60 km/h, trazendo a impossibilidade de

locomocgao do pedestre.
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Essa hierarquizagao das vias traz questdes relativas ao direito a cidade!, ja “A sociedade industrial é urbana. A cidade

que este esta diretamente relacionado a acessibilidade: com a priorizagao do é seu horizonte. Ela produz as metrépoles,
automovel, o pedestre vai perdendo seu lugar e sua autonomia no espaco urbano. conurbagées, cidades industriais, grandes
Além disso, pode-se notar problemas relacionados & mobilidade, tais como o conjuntos habitacionais. Noentanto, fracassa na

trafego excessivo, a poluicdo, o ruido proveniente do mesmo e a ineficiéncia dos ordenacdo desses locais. A sociedade industrial

transportes publicos. Outro ponto a destacar é a falta de sombreamento das B CRlsetel e i iRl el =l B e )

No entanto, as criagées do urbanismo sdo, em

calcadas que sao, também, mal dimensionadas. Tais espacos nos levam a refletir )
toda parte, assim que aparecem, contestadas,

sobre o préprio questionamento da “natureza da urbanizacao e sobre a nao- questionadas.” (CHOAY, 1992, . 1)

cidade que parece ter se tornado o destino das sociedades ocidentais avancadas”

(CHOAY, 1996, p. 9). Essa reflexdo denuncia o préprio anacronismo no discurso

defendido pelos urbanistas, que muitas vezes € utilizado para justificar a falta de

politicas publicas necessarias.

1 Lembrando que esse € um direito constitucional (CB, 1988, Art°® 21, Art® 182), onde:
“(...) Esseintrincado sistema {de mobilidade e acessibilidade] deve ser montado de modo a garantir
a todos autonomia nos deslocamentos dentro da cidade.”
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A ideologia progressista da “maquina de morar” defendida por Le Corbusier é
concebida a partir da universalizacao do homem, no entanto, Choay argumenta
quetrata-se de um “homem tedrico” e, portanto, inexistente (CHOAY apud FILHO,
2007, p. 2). A autora afirma que o funcionalismo é retratado como “modernidade
desumana’, visto que lhe falta a compreensao autocritica e um conhecimento
antropologico das reais necessidades e adequacdes que a cidade deve conceber
a fimm de gerar uma vivéncia mais digna para todos seus habitantes.

E necessario, portanto, compreender a ocupacdo das cidades como pratica

possivel para todo e qualquer cidadao, em que 0s espacos possam garantir o

direito de ir e vir por meio de qualidades atribuidas a seguranca e ao respeito da
escala humana. Esta, por sua vez, reflete outra perspectiva também esquecida
nas analises e, consequentemente, nas medidas publicas desejadas, que é a
escala dacrianca. Logo, trazer o olhar infantil para a discussao do desenho urbano
€ crucial para dar forma a resisténcia que se impde ao funcionalismo pragmatico

e hierarquico tao amplamente defendido nas cidades modernas.

Para entender a crianca como uma figura de resisténcia frente a cidade
funcional, € necessario refletir sobre como ela habita a cidade. Muitas vezes,
ela age como um agente subversivo em relacao a essa logica funcionalista,
com um enorme potencial de ressignificacao dos espacos, a medida em que

reconhecemos sua capacidade de transformar o espaco urbano em brinquedo.
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Com seu olhar curioso, em conjunto de imaginario e ludicidade, a
criang¢a possui a habilidade de captar e (re)configurar os espacos
de forma inusitada a olhos naturalizados. Tudo o que é visto,
sentido, € imediatamente (re)interpretado enquanto buscam
fazer da cidade uma construgcdo também sua através do brincar.
Essa ag¢do exprime poténcia para a critica, revis@o, elaboracdo e
implementag¢do de outras logicas de cidade, ou seja, sua agdo no
meio urbano concede novos instrumentos e insumos aqueles que
0 pensam e constroem. (PORTO, 2019, p.1)
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A intencao deste trabalho €, entao, contribuir para uma
reflexdo sobre a questao da crianga no espaco urbano
através da sua relagao com a cidade e, a partir disso, propor
um ensaio sobre o caminhar ludico e o brincar como
forma legitima de apropriacao da cidade, considerando o
tempo da infancia meio e também objetivo de um produto
investigativo. Entender a acao direta da crianca sobre o
espaco como forma de territorializagcao por meio do brincar
torna-se crucial para trazer o afeto e a ludicidade inerentes

ao territdrio e ao ser humano.
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Nao considerar o ponto de vista da crian¢a ou mesmo o modo experimental
proposto por ela parece ser uma constante em nossa sociedade. Tanto pelo ponto
de vista do urbanismo, que tradicionalmente focou seus esforcos em desenhos
pouco atentos a experiéncia dos transeuntes, quanto na educacao, gue na maior
parte das vezes nao estimula a autonomia do estudante. Mayumi de Souza Lima
(1989, p.40) exemplifica essa questao ao evidenciar o desenho das salas de aula,
gue costumam ser dispostas em fila, com as carteiras voltadas para um centro
de poder (o professor), e confirma a analise de Foucault (1999), sobre a crianca

que é estruturada para ser o adulto domesticado de amanha.

Michel Foucault foi um importante critico da instituicao escolar e via na
educacao moderna uma atitude de vigilancia e adestramento do corpo e da

mente. Segundo o filésofo, a disciplina € o instrumento de dominagao destinado

a docilizar e domesticar os comportamentos: “E docil um corpo que pode ser

submetido, que pode ser utilizado, que pode ser transformado e aperfeicoado”.
(FOUCAULT, 1999, p. 162) Ele categoriza a escola como uma das “instituicdes de
sequestro”, que seriam instituicdes que retiram o individuo compulsoriamente
do seu contexto social e o internam por um longo periodo para moldar seu

comportamento.




edocilumcorpoque podesersubmetido,que pode
ser utilizado, que pode ser Tra nsformado
e aperfeicoado, € docil um corpo que pode ser
submetido, que pode ser Utilizado, que pode ser
transformado e aperfeicoado, € docil um Corpo
que pode ser submetido, gue pode ser utilizado,
que pode ser transformado e aperfeicoado, é
docil um COINPO que pode ser submetido, que
pode ser utilizado, que pode ser transformado e
aperfeicoado, é docil um corpo gue pode ser
submetido, que pode ser Utilizado, que pode ser
transformado e aperfeicoado, é décil um corpo
que pode ser submetido, que pode ser utilizado,
que pode ser transformado e aperfeicoado,
€ docil um corpo que pode ser submetido, que
pode ser UTI | |zado, gue pode ser transformado
e aperfeicoado, € docil um corpo que pode ser
submetido, que pode ser utilizado, que pode ser
transformado e aperfeicoado, é décil um corpo
aue pode ser submetido. gue pode ser utilizado.
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Figura 1 - Escola Caetano Campos, 1901. Acervo Arquivoﬁ]blico de Sao Paulo.



A disciplina como instrumento de dominacao também € levantada por
Manuel Jacinto Sarmento (2008), a partir da legitimacao dessa hierarquia
de poder entre o adulto e a crianca. Torna-se necessario o reconhecimento
da infancia como uma etapa da vida em si, isto €, a crianca nao deve ser
vista apenas como ser social “em transito” - visto que todos os seres estdao em
transicao para uma etapa posterior da vida - €, assim, ser incluida no discurso
sociolégico como cidadao de direitos.

Considerando a indiscutivel plenitude dos direitos da criang¢a? como
sujeito completo e cidaddo, deve-se questionar de que maneira sua
perspectiva é considerada nos processos de formacao das cidades: ela é
um ser proativo nos processos de planejamento e projeto de arquitetura
e urbanismo? Como esses espacos sao feitos? Como ela se relaciona e se
apropria deles? Compreender que tipos de espaco estao sendo oferecidos as
criangas, e como elas os percebem e atuam neles, € cada vez maisimportante
para a formacao de um espaco urbano de qualidade.

2 Ver Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990.
32
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A proposta aqui € justamente a inversao dessa logica existente, dar
autonomia a crianca, pensando a cidade junto com ela, aprendendo
a partir de sua perspectiva e colocando-a como protagonista através
de sua @agao no espaco. A importancia de pensar espagos a partir de
uma perspectiva mais sensivel surge como uma maneira de combater
esse funcionalismo exacerbado em nossas cidades, que acaba por ser
protagonista na criacao de espacos publicos e na arquitetura em geral.
Assim, é possivel compreender a cidade através de novos significados,
adicionando - ou revelando - percepcdes afetivas do lugar.

O espaco material é, pois, um pano de fundo, a moldura, sobre
o qual as sensagodes se revelam e produzem marcas profundas
que permanecem, mesmo quando as pessoas deixam de
ser criancas. E através dessa qualificacdo que o espaco fisico

adquire nova condi¢cdo: a de ambiente. (LIMA, 1989, p. 13)
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Uma das possibilidades de contraponto ao funcionalismo seria a percepcao
afetiva dos espacos. Mayumi Lima (1989) nos mostra que, mesmo em espacos
argquitetonicamente iguais, as criancas os tornam completamente diferentes.
A autora de “A Cidade e A Criancga” fala sobre o que qualifica um ambiente e
0s componentes que o distinguem de um espaco. Segundo Lima, “o ambiente
significa a fusao da atmosfera, e se define na relacdao que os homens estabelecem
entre si,ou do homem consigo mesmo, com 0O espaco construido ou organizado.”
(1989, p. 14)

Isso fica claro quando apresenta que, em uma das experiéncias com um grupo
de criangas que morava em um mesmo edificio de apartamentos idénticos, a
representacao das casas em seus desenhos era muito diferente, com variacdes
tanto no tamanho, quanto no numero de aposentos, mostrando que “o espaco

existe para elas na medida das suas ligacdes afetivas.” (LIMA, 1989, p. 19)

[...] o espaco fisico isolado do ambiente so existe na cabeca dos adultos
para medi-lo, para vendé-lo, para guardad-lo. Para a crian¢a existe o
espaco-alegria, o espa¢co-medo, o espaco-protecdo, o espago-misterio,
0 espacgo-descoberta, enfim, os espacos da liberdade ou da opressdo.
(LIMA, 1989, p. 30)
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O mew apartomenio. Citia, 8 anos, 1975

Eu no meu apartamenta. Poti, 9 anos, 1975
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A planta do apartamento

Figura 2 - Reproducao do livro “A cidade e a criang¢a”, Mayumi Lima. (p. 20 p. 21)




Considerando os trés tedricos mais conhecidos sobre o assunto, o espaco
experienciado, afetado pelos sentidos e subjetivado, pode ocorrer através das
seguintes perspectivas: para Jean Piaget, na relacao sujeito-objeto, a énfase esta
No sujeito (crianga); para Lev Vigotski, nessa mesma relacao, a énfase esta no
objeto (cidade); para Henri Wallon, a énfase entre sujeito-objeto € indissociavel.
Nos trés casos, € possivel perceber a importancia do ambiente e a relagao corpo-

espaco No que diz respeito ao desenvolvimento do individuo.

Essa importancia do entorno aparece em Caminhando com Timtim?, video
que levanta uma reflexao sobre a poética do caminhar e a perspectiva |udica do
ponto de vista infantil sobre a cidade, o trajeto de Valentim (crianga de pouco
mais de um ano de idade) entre sua casa e a de sua avo é registrado por seus
pais, enquanto sua mae narra os acontecimentos. Mais uma vez, a relacao afetiva

e a sensibilidade em relacao ao espaco € muito nitida no contexto da crianca.

[sic] Para mim, calcada, ferragem, mercadinho e chegou. Para Valé
pedrinhas, arvores, pedras soltas que toda vez tira e coloca, a buscar

encaixe, duas ruas atravessadas, po¢cas d'agua, pisoteia, alegra, refresca.

(GERHARDT, 2014, online)

3 Filmagemrealizada por Tiago Expinhoe Genifer GerhardtsobreotrajetodeseufilnoValentim
entre sua casa e a casa de sua avo, disponivel em: https:/Mww.youtube.com/watch?v=1dYukOrg5R|

se essa rua fosse minha: o caminhar lidico no espago urbano

Figuras 3 e 4 - “Caminhando com Timtim”, 2014, video disponivel no youtube.
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A crian¢a, onde quer que esteja, interage ativamente com os adultos e as
outras criang¢as, com o mundo, sendo parte importante da consolidagdo
dos papéis que assume e de suas relagées. (COHN, 2005, p. 28)

Assim, pode-se perceber a investigacao como elemento chave na relagao da
crianca com a cidade. Criar um espaco urbano atento a facilitar a exploragao das
criancas pode nos fazer ver a cidade de modo mais afetivo e menos funcionalista.
Com isso, o simples ato das criancas estarem presentes na cidade ja € uma acao

transformadora e criativa, € € essa presenca que devemos defender e facilitar.

Se, por um lado, as criancgas co-produzem os espacos que habitam, a reciproca
também se faz verdadeira. Isto é, cada vez mais esse modo que estamos
vivendo influencia as criancas e as deixa menos brincantes e mais confinadas
em ambientes privados. Como consequéncia, isso influencia diretamente na
realidade das criancas da atualidade, de maneira geral: afastadas das ruas e mais
dependentes de aparelhos eletrénicos, as brincadeiras vao sendo deixadas de
lado.

40
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Além disso, nesse contexto que contempla a légica funcionalista, estamos
consumindo uma quantidade infindavel de informacdes e, como consequéncia,
elas se tornam cada vez mais superficiais e/ou descartdveis. Com toda essa ideia
develocidade, producao e consumo exagerado, a criacao dessas criancastambém
é afetada, pois acredita-se ser necessario que ocupem todo o seu tempo (escola,
aula de natacao, aula de pintura, aula de idiomas, entre outros). Sobrecarregadas
com tantasinformacdes, a crianca perde seu tempo de 6cio. Tudo isso, combinado
a preocupacao com aseguranca,fazcom que ascriancas figuem mais confinadas
em espacos fechados e estejam cada vez menos ocupando as ruas.
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Entdo, questionando esse lugar da crianca na cidade e defendendo o caminhar
ludicocomoformadeapropriacaoeconstrucaode um espaco urbano maisafetivo,
a estrutura deste trabalho se divide em 5 capitulos, incluindo esta introducao
e as consideracdes finais. No segundo capitulo, intitulado “As infancias, seus
direitos e acdes”, € tracado um breve panorama sobre o conceito de infancia
e seu entendimento de acordo com o contexto historico, a partir da leitura dos
autores Franco Frabboni, Manuel Jacinto Sarmento, Jean Piaget e Henri Wallon,
contextualizando, também, os direitos da infancia reconhecidos nacional e

internacionalmente.

No capitulo seguinte, “Derivas do caminhar”, explora-se o ato de caminhar
como método de apropriacao e criagao de lugares. A partir dos tedricos Michel
de Certeau, Francesco Careri e Paola Jacques, o dialogo proposto levanta a figura
da crianca como errante espontanea e, portanto, investigadora urbana por
natureza. Ainda neste capitulo, levanta-se a questao sobre a crianca e a cidade,
induzida pela preocupacao com a mobilidade, que comeca a surgir no periodo

pos Segunda Guerra Mundial.

No quarto capitulo, “Praticas do caminhar”, sao exploradas as experimentacoes
da cidade como um jogo a ser vivenciado através do ato de caminhar. A partir
dos escritos de Huizinga, relacionando-o aos tedricos anteriores, entende-se o
jogo como formador de cultura e potencial transformador de civilizagcdes. Em
seguéncia, sao mostradas referéncias de trabalhos que se utilizam do jogo e de
ferramentasl|ddicascomo metodologiaeinstrumentocritico. Ainda neste capitulo,

é trazida a experiéncia de campo por meio do acompanhamento de um coletivo
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2.1. perspectivas sobre a infancia

A ideia de que a infancia € um ciclo de desenvolvimento com caracteristicas
propriasedistintasdeoutrasfasesdavidaéalgoquefoiconstruidohistoricamente,
eafiguradacriancacomo conhecemos hoje se difere muito da sua representagao
de alguns séculos atras.* Em diversas pinturas da antiguidade, a crianca era
representada como um adulto em miniatura, e € possivel perceber que isso se
refletia na maneira como eram encaradas na propria sociedade. Segundo Manuel
Jacinto Sarmento (2008, p. 4), as criang¢as eram assim representadas por serem
seressociaisem transi¢cao para avida adulta e “invisiveis”, jJustamente por estarem
excluidas do discurso social e nao serem consideradas sujeitos completos, de

plenos direitos.

Até a |ldade Média, nao havia o conhecimento sobre “faixas etarias” e a
crianca era reconhecida como adulto a partir do momento em que desenvolvia
habilidades como a fala e a razao. Isso vai se transformando de acordo com o
contexto histdrico: na modernidade, com a Revolucao Industrial (século XVIlI) e
a exploracao do trabalho infantil, comecam a surgir organizagcées e movimentos

em defesa da crianca no meio produtivo.

4 E importante ressaltar que os estudos que mais se tem acesso sobre o tema sdo de origem
ocidental, mais precisamente da Europa, e que de maneira alguma este trabalho visa anular todos
0s outros tipos de infancia - reconhecendo aqui sua indiscutivel multiplicidade.

48

Figura 5 - Glass Works, Midnight, Indiana, 1908. Fotografia de Lewis Wickes Hine.




Figura 6 - Trés criangas com cao, 1590. Sofonisba Anguissola.
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Sarmento ainda acrescenta o fato de que, na modernidade, ha uma
“privatizacao” dainfancia, que se caracteriza por retirar os cidadaos mais jovens da
esfera publica: as criancas eram confinadas em espacos privados, aos cuidados da
familia ou de instituicdes sociais, como creches, reformatdrios e orfanatos. Assim,
a legitimacao do poder de controle do adulto sobre a crianca coloca a infancia
nuMa posicao subalterna a geracao adulta, o que constitui uma diferenca gerada
por essa categoria etaria e, consequentemente, uma desigualdade. (SARMENTO,
2008, p.7)

O educador italiano Franco Frabboni, a partir da obra de Phillip Aries®, organiza
o entendimento histérico da infancia por meio de trés identidades: a primeira
seria a crianca-adulto ou infancia negada, referente aos séculos XIV e XV. A
crianca era representada como um “mini adulto”, com musculos e feicdes nao
caracteristicas a infancia. Pela falta de conhecimento das particularidades da

crianca, esse periodo foi marcado pelo nao sentimento de infancia®

5 Phillipe Arieés (1914 - 1984) foi um historiador francés, um dos pioneiros a analisar as
representacdes medievais acerca da infancia e a defendia como um conceito que foi construido
socialmente na transicao da sociedade feudal para a industrial. Seu trabalho foi fundamental para
abrir caminhos as discussdes sobre o tema. Em sua obra Histdria Social da Crianca e da Familia
(1960), Aries traca sobre como a modernidade reconheceu o lugar da crianca na sociedade e como
surgiu um novo sentimento de infancia.

6 Essa constatacao da completa auséncia de nocao de infancia na Idade Média foi julgada
exagerada por outros historiadores, visto que havia, sim, alguns registros juridicos relacionados
a infancia. O que pode ser afirmado € que essa concepc¢do da infancia no periodo medieval era

diferente da que surgiria na modernidade.
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A segunda seria a crianca-filho-aluno ou a crianga-institucionalizada,
referente aos séculos XVI e XVII. Com a Revolucao Industrial, ha uma mudanca
de pensamento em relacao a familia e, com o surgimento de escolas populares,
a crianga passa a ter um novo meio de educacgao, deixando de aprender apenas
através do contato com os adultos. Nesse novo cenario, surge um interesse maior

da familia moderna sobre a educacao de suas criancas;

A terceira identidade é a crianga-sujeito social ou sujeito de direitos, referente
ao seculo XX. Nessa identidade, todas as criancas passam a ser sujeitos de direitos,
mas devido aos seus diferentes contextos e classes sociais tao divergentes, elas
Nao sao expostas as mesmas oportunidades, sobretudo em paises com grandes

desigualdades de renda como é o caso do Brasil.
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No final do século XIX e no inicio do XX, com mais entendimento sobre o
conceito da infancia, alguns educadores e estudiosos do tema - como Jean
Piaget, Lev Vigotski, Henri Wallon, entre outros - se aprofundam sobre as fases
de desenvolvimento e aprendizagem da crianca, vide as caracterizadas por
Piaget (apud CAVICCHIA sd, p.3), que dividiu o desenvolvimento infantil em 4
fases. Considerada para criancas de O a 2 anos, a primeira fase € chamada de
senso motor e € entendida como o periodo em que a crianca se desenvolve a
partir de sua experiéncia sensorial com a manipulacao dos objetos. A segunda,
de 2 a 7 anos, pré operacional, trata-se do estagio em que a crianca desenvolve
a imaginag¢ao e a memoria. Ja a terceira, de 7 a 12 anos, operatdrio concreto, é
marcada pelo inicio do pensamento légico/operacional e é quando a crianca
comeca a desenvolver a empatia, se tornando consciente dos sentimentos
dos outros e dos eventos externos. E a Ultima e quarta etapa, 12 anos ou mais,
operatorio formal, € compreendida quando a criangca comeca a usar a logica

para resolver problemas, entender o mundo ao seu redor e a planejar o futuro.

Segundo o a teoria pedagdgica do filésofo, psicologo e médico Henri Wallon,
a afetividade adquire importante papel no processo de desenvolvimento da
personalidade do sujeito. O autor defende que essa concepcao da relagcao entre
homem e mundo faz parte dos principais conjuntos funcionais que ajudam a

compreender a formacao da pessoa.
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Ao apontar a base orgdnica da afetividade, a teoria walloniana resgata
o0 orgdnico na formag¢do da pessoa, ao mesmo tempo em que indica
que o meio social vai gradativamente transformando esta afetividade

orgdnica, moldando-a e tornando suas manifestacdes cada vez mais



sociais. Assim, temos um laco de unido entre o corpo e o meio social,
formando o que na tradi¢cdo filosofica francesa denomina-se entre-
deux, ou seja, um campo que se forma no limiar das dualidades, no
qual: ‘'O mundo é insepardvel do sujeito, mas de um sujeito que ndo é

sendo projeto do mundo, e o sujeito € insepardvel do mundo, mas de
um mundo que ele mesmo projeta’ (MERLEAU-PONTY, 1999, p. 576)"."
(ACIOLY-REGNIER; FERREIRA, 2010, p. 26)

A teoria de desenvolvimento da personalidade segundo Wallon integra a
afetividade e a inteligéncia, onde essa dinamica € marcada por rupturas e
sobreposicdes, e as mudancas de fases nao acontecem de forma linear, como
compreende Jean Piaget, por exemplo. (GRATIOT-ALFANDERY, 2010, p. 34) Para
Wallon,acriancaatravessaestagiosqueoscilamentrefasesde maiorinteriorizagao
e outras de exteriorizacao, e € possivel demarca-los em 5 estagios: o estagio 1, que
compreende o momento impulsivo (de O a 3 meses) e 0 momento emocional (3
meses alano),quando a crianga estabelece suas primeiras relacdes sociais e com
o ambiente através da afetividade; o estagio 2, que compreende o sensoério-motor
(12 218 meses) e o projetivo (até 3 anos), quando ha um predominio das relacdes
exteriores e da inteligéncia; o estagio 3, caracterizado pelo personalismo (3 a 6
anos), crise de oposicao (3 a 4 anos), idade da graca (4 a 5anos) e imitacao (5a 6
anos),eapresenta, novamente, um predominio da afetividade,enquantoacrianca
comeca a formar sua personalidade e autoconsciéncia; o estagio 4 compreende

7 MERLEAU-PONTY, M. Fenomenologia da percepcdo. Sao Paulo: Martins Fontes, 1999.
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o momento categorial (6 a 11 anos), onde a inteligéncia e a exterioridade sao
predominantes, favorecendo o avanco do pensamento abstrato, raciocinio
simbdlico, a atencao, entre outros; o estagio 5, que compreende a adolescéncia (a
partir dos 11 anos) e € quando as transformacdes fisicas e psicoldgicas acentuam
o carater afetivo desse estagio, com conflitos internos e externos que fazem com

que o individuo volte para si mesmo para lidar com tais transformacoes.

Assim, os conceitos decorrentes da teoria de desenvolvimento de Wallon sdo o
processo de integracao em que ha uma relacao indissociavel entre organismo e
meio, e aconcepcao e evolucaoda afetividade, que exerce seu papel nosdiferentes
estagios de desenvolvimento do individuo. Nesses termos, é possivel afirmar que
o desenvolvimento da crianga se da de maneira multipla, em diferentes esferas
- social, fisica, emocional, cultural, intelectual - e sua relagao e interacdo com o

ambiente fisico e social sao fatores importantes para esse processo.
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2.2. direito da crianca a cidade

Para viabilizar a protecao a crianca que, ainda que seja um sujeito de direitos,

A Declaracdo enuncia que todas as pessoas devem as criangas:
precisa de cuidados especiais devido a sua imaturidade fisica e mental, a meios para seu desenvolvimento;, ajuda especial emm momentos de
Declaracao Universal dos Direitos das Criancgas®, implantada mundialmente em necessidade; prioridade no socorro e assisténcia, liberdade econémica
1959, é o marco legal que conduz uma série de leis direcionadas ao periodo da e protecdo contra exploracdo; e uma educacdo que instile consciéncia
infancia. Reconhece, entre outros direitos, os direitos das criancas a educacao, a e dever social. ®

brincadeira, a um ambiente favoravel e aos cuidados de saude.

8 A Declaracaodos Direitosda Crianca € um documento internacional que promove osdireitos

9 Declaracao de Genebra dos direitos das criancas, 1924.
da criancga, elaborado por Eglantyne Jebb, adotado pela Liga das Nacdes em 1924, e aprovado em
uma forma estendida pelas Nacdes Unidas em 1959,




Antes ainda da Declaracao Universal, no Brasil, a Lei de Assisténcia e
Protecao aos Menores©, decretada no dia 12 de outubro de 1927, representa
avancos na protecdo da crianca. E a lei que determina a maioridade penal aos

18 anos e prevalece até os dias de hoje.

Em 1990, é aprovado o Estatuto da Crianca e do Adolescente’, que dispde
sobre a protecao integral a crianca e ao adolescente, e define essas duas fases
como: zero até doze anos (incompletos), infancia, e entre doze e dezoito anos
de idade, adolescéncia.

Ja em 2016, o Marco Legal da Primeira Infancia”? defende a relevancia dos
primeiros anosde vida, classifica a primeira infancia como o periodo de até seis
anosdeidadeedeterminaaformulacaoeimplementacaode politicaspublicas
para esse periodo. Entre suas propostas, estao: a garantia do direito de brincar;
priorizar a qualificacao dos profissionais sobre as especificidades da primeira
infancia; reforcar a importancia do atendimento domiciliar, especialmente
em condicdes de vulnerabilidade; ampliar a licenca-paternidade para 20 dias
nas empresas que aderirem ao programa Empresa Cidada; instituir direitos e

responsabilidades iguais entre maes, pais e responsaveis.

10 Conhecida como Cddigo de Menores - Decreto n° 17.943-A
1 Lei n°8.069, de 13 de julho de 1990.

12 Lei n°13.257, de 8 de marco de 2016.
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No panorama atual, as criancas tém direito
a um nome e uma nacionalidade; direito a
vida, saude, alimentacao, liberdade, educacgao,
justica, cultura e esporte; direito a liberdade de
expressao e de opiniao, a participacao e a serem
escutadas; direito a nao trabalhar até 14 anos e
a protecao sobre condicdes de trabalho a partir
dessa idade; direito ao brincar e ao lazer; e é
dever da familia, Estado e sociedade em geral

assegurar os direitos da crianca.
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Ainda que “protegidas” no que diz respeito as legislacdes, € sabido que hem
todas as criancgas tém acesso aos seus direitos. Manuel Jacinto Sarmento (2002),
ao colocar as perspectivas psicanaliticas e construtivistas a respeito do imaginario
infantil, por mais que existam diferencas entre as diversas orientacdes, afirma

que possuem um elemento comum:

O imagindrio infantil € concebido como a expressdo de um déficit -
as criang¢as imaginam o mundo porque carecem de um pensamento
objectivo ou porque estdo imperfeitamente formados os seus lacos
racionais com a realidade. Esta ideia do déficit € inerente a negatividade
na definicGo da criang¢a, que constitui um pressuposto epistémico
na construgdo social da infancia pela modernidade: crian¢a € o que
ndo fala (infans), o que ndo tem luz (o a-luno), o que ndo trabalha, o
que ndo tem direitos politicos, o que ndo é imputavel, o que ndo tem

responsabilidade parental ou judicial, o que carece de razdo, etc. (2002,

p.2)

Entendendo essa “negatividade definitéria da infancia” (ibidem, p. 3), torna-se
necessario, entdo, reconhecer os projetos que procuram colocar em questdo a

visibilidade da criangca como construtora de cultura e cidadao de direitos.




“Se vocé pudesse vivenciar uma cidade a partir de 95 cm - a altura de uma
crianga de 3 anos - o que mudaria?” Esta € a provocacao feita pela iniciativa
Urban95, da Fundacao® Bernard Van Leer, que procura responder em nome
de bebés, criancas pequenas e cuidadores, que geralmente nao tém suas
perspectivas consideradas no planejamento urbano ou em estratégias de
mobilidade. De acordo com dados da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios (PNAD) 2015, a maior parte da populacao brasileira vive em areas
urbanas (84,72%). Nesse contexto, o ambiente fisico deve oferecer conforto

e segurancga as criangas e seus cuidadores, para promover a possibilidade

13 Disponivel em https:/bernardvanleer.org/pt-br/solutions/urban95s-pt/ Acessado em: 20 out. 2020
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de interacao e exploracao do espaco, fatores que sao fundamentais para o

desenvolvimento integral.

Assim, a iniciativa coloca trés licdes para as cidades participantes do projeto:
design para cuidar, pois criancas pequenas nao andam sozinhas, entao é
necessario que seus cuidadores se sintam seguros por onde transitam; a
proximidade importa, tanto a partir da boa qualidade do transporte publico,
quanto da seguranca e conforto promovidas pelo trajeto a ser caminhado a pé;
“pense nos bebés” como um principio universal de design, pois, se um espaco €
seguro e interessante o suficiente para eles, é provavel que seja bom para todos.



As intervencdes do projeto auxiliam as cidades a promover mudancgas de
comportamento e estao organizadas em quatro eixos estruturantes: tomada de
decisbes com base em dados, a partir da coleta de informacdes sobre criancas
pequenas e seus cuidadores em cada bairro para facilitar a coordenacao entre
os diferentes setores; espaco publico verde, transformando espacos fisicos
existentes em lugares onde as criancgas possam brincar sem perigo, explorando
a natureza; mobilidade para familias, permitindo que os cuidadores e as
criancas possam caminhar ou andar de bicicleta até servicos de saude, creches
ou outros lugares onde seja possivel brincar sem perigo; e servigos, por meio
de apoio a programas e politicas que informem os pais e cuidadores sobre o

desenvolvimento da primeira infancia e compartilhem estratégias para tal.

Outro projeto que busca inserir a infancia na discussao sobre o tema urbano
€ o Exploradores da Rua, iniciativa do coletivo apé - estudos em mobilidade.
Surgiuinicialmente em parceria com o Instituto Tomie Ohtake em 2015, e seguiu
sendo realizado autonomamente junto com escolas de diferentes areas de Sao
Paulo. A proposta, “que une a ideia de territdrio educativo a relevancia do livre
acesso a cidade a partir da mobilidade ativa desde as idades mais jovens™, é
tornar o territorio da cidade acessivel a todas as idades a partir da caminhada.

14 Disponivel em: http://apemobilidade.org/exploradores-da-rua/ Acessado em: 25 out. 2020
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A exploracao € a primeira provocacao e base da narrativa criada para
despertar o olhar e a curiosidade das criancas diante do desafio que € sair,
conhecer e registrar o ambiente do entorno da escola. O objetivo é transformar
O proprio espaco cotidiano a partir de saidas a pé pelo bairro, propondo que
as caminhadas e os conteudos pedagodgicos se complementem enqguanto
possibilitam a construcao de territérios mais acolhedores e seguros para todos.
Assim, o caminhar passa a ser reconhecido como potencial transformador do

espaco urbano.
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3.1. o caminhar como poténcia

O ato de caminhar estd para o sistema urbano como a enunciagdo estd
para a lingua [...] € um processo de apropriagdo do sistema topografico

pelo pedestre (assim como o locutor se apropria e assume a lingua);

€ uma realizagdo espacial do lugar (assim como o ato de palavra
€ uma realizagdo sonora da lingua); enfim, implica relagbes entre
posi¢cées diferenciadas, ou seja, “contratos pragmadticos sob a forma
de movimentos [...]. O ato de caminhar parece portanto encontrar uma

primeira definicGo como espacgo de enuncia¢cdo. (CERTEAU, 1998, p.177)

se essa rua fosse minha: o caminhar lidico no espago urbano

Nessa analogia entre cidade e linguagem, Michel de Certeau™ defende a cidade
como um campo de possiveis, um lugar de desejo, de experiéncia. Isto €, um
lugar ainda a ser descoberto pelo habitante ao caminhar e nao apenas uma rede
de vias que possibilita a conexao entre diferentes pontos. Ao invés de apenas um
meio de locomocao, “caminhar é perder o lugar”, no sentido de ser um processo
indefinido de estar ausente e & procura de um proprio. E a errdncia como “uma
imensa experiéncia social da privagao de lugar”. (CERTEAU, 1998, p.183) Nessa
perspectiva, a cidade nao existe antes da experiéncia, ela se concretiza a partir
do caminhar dos seus habitantes, o que pressupde que a cidade planejada se
transforma nos passos de seus habitantes “em cidade metaforica, carregada de

uma rica polissemia de sentidos”. (DOSSE, 2004, p. 91)

Em “A invencao do cotidiano”, Certeau (1980) fala sobre a suposta ordem
espacial que organiza as possibilidades do espaco urbano (locaisonde € permitido
circular, muros que se tornam barreiras, etc), e sobre como os caminhantes que
habitam nascidadestem a possibilidade de altera-la, seja atualizando, deslocando
ou inventando novas ordens. Ao criar desvios e atalhos, o caminhante esta
subvertendo essa dita ordem espacial, criando ndao sé novos caminhos, como
novas historias para o lugar.

15 Michel de Certeau foi um historiador e antropdlogo francés, que se dedicou ao estudo nas
areas da psicanalise, filosofia, ciéncias sociais, entre outras. Em sua obra Invencao do Cotidiano,
analisa algumas praticas do caminhar e como os habitantes podem modificar as formas de
ocupacao do espaco urbano.
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Ainda na analogia com a linguagem, o autor diz que existe uma retdrica no
caminhar: “A arte de moldar frases tem como equivalente uma arte de moldar
percursos. Tal como a linguagem ordinaria, esta arte implica e combina estilos
e usos.” (CERTEAU, 1998, p. 179) Assim como existem maneiras de fala e dialogo,

também existem maneiras de caminhar e de se apropriar da cidade.

Para compreender a retdrica do caminhar, talvez seja importante recordar o
flaneur’® de Walter Benjamin, baseado na poesia de Baudelaire, que ndao apenas
deambula pela cidade, como faz do ato de caminhar a propria experiéncia de
investigacao de manifestacdes do urbano a partir de um espirito que se alimenta
da curiosidade, da observacao. O flaneur seria o espectador urbano moderno,
um detetive amador da cidade que contempla o ordinario, focado nos pequenos
detalhes da vida cotidiana da cidade. Benjamin diz que essa arte concebe
entao um conhecimento antropoldgico que fica escondido nas situacoes
aparentemente simples da rotina. (SEGURA, 2011, p. 141) Se desligar do sentido
comum e reconhecer as oscilagdes urbanas € conceber os individuos que por ali

transitam como compositores do espaco.

16 Termo originalmente criado pelo poeta francés Charles Baudelaire (1821-1867), referente a
alguém que caminha e observa a cidade, experimentando ndo sé a experiéncia de um passeio
fisico, como também filosdfico e critico.
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O flanar como ato estético, defendido por Francesco Careri® (2020), coloca o
percurso como forma estética a disposicao da arquitetura e da paisagem. Em
seu livro “Walkscapes”, o autor eleva a categoria de arte as possiveis narrativas
da pratica do caminhar e a construgcao de paisagens a partir dessa pratica. O
ato de caminhar é colocado como um jogo no espaco, a depender do momento

historico com o qual esse ato se relaciona.

O caminhar, mesmo ndo sendo a construg¢do fisica de um espaco,
implica uma transformacdo do lugar e dos seus significados. A
presenca fisica do homem num espaco ndo mapeado - e o variar
das percep¢bées que dai ele recebe ao atravessd-lo - é uma forma de
transformag¢do da paisagem que, embora ndo deixe sinais tangiveis,
modifica culturalmente o significado do espaco e, consequentemente,
0 espago em si, transformando-o em lugar. O caminhar produz lugares.
(CARERI, 2020, p. 51)

17 Conceito proposto pelo situacionismo francés que consiste nas perambulacdes pela cidade
como ferramenta critica e de experimentacao dos espacos.

18 Francesco Careri é professor de arquitetura na Universita degli Studi Roma Tre, arquiteto e
autor dos livros Walkscapes: o caminhar como pratica estética (2002) e Caminhar e parar (2017).
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Além de citar diversos autores que acompanham seu discurso sobre o
caminhar, Careri traz também estudos etimoldgicos que sustentam a ideia de
gue o caminhar como experiéncia tem poder transformador - nao sé na cidade,

como para o individuo:

Uma das palavras alemds que significam “experiéncia”, Erfahrung,
vem do alemd&o antigo irfaran: viajar, sair, atravessar ou vagar. A ideia
profundamente arraigada de que a viagem é uma experiéncia que
pbée a prova e aperfeicoa o cardter do viajante fica clara no adjetivo
alemdao bewandert, que hoje significa sagaz, perito ou versado, mas
que originariamente (nos textos do século XV) simplesmente qualificava
quem tinha viajado muito. (LEED apud CARERI, 2020, p. 46)

Paola Berenstein Jacques dialoga com Careri e escreve, no prefacio de
“Walkscapes” (2020), sobre o caminhar como forma de ver e criar paisagens,
Ou seja, 0 caminhar se torna instrumento critico. Segundo Jacques, o grande
jogo do caminhar de Careri seria como um jogo de detetive ou de esconde-
esconde, onde os caminhantes buscariam situagdes ludicas que ja existem
na cidade. Esses jogadores sairiam em busca do proéprio principio do jogo,

encontrando-o nas diferentes apropriacdes desses espagos na cidade.

Em “Elogio aos errantes” (2004), Jacques afirma que é possivel encontrar varios
artistas e pensadores nos praticantes da errancia urbana. Como se utilizavam
desse instrumento critico, através de suas obras ou escritos, era possivel se
apreender o espaco urbano de outra forma, entendendo que os errantes e
némades urbanos questionam a formacao dos espacos de forma critica. Assim,
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o simples ato de caminhar, além de jogo, também pode se tornar uma forma
de critica ao urbanismo. Ou ao menos pode-se dizer que o sentido pratico,
funcionalista e mercantil de deslocamento esta em disputa nas ruas por diversos

atores, inclusive as criangas.




Dentre os praticantes da errancia urbana, qual o flaneur
mais espontaneo que se pode imaginar senao a crianga?
Investigadora urbana por natureza, ela nao caminha apenas
para se locomover de um lugar ao outro, mas, principalmente,
para descobrir, se aventurar e explorar os percursos. Partindo do
principio de que nela ja existe o potencial de ressignificar esses
espacos, como podemos recria-los de maneira mais sensivel e

lUdica?

Para a crianca, o caminhar ganha um valor ainda mais
evidente, onde o chegar nao € mais valioso que o caminhar.
Os encontros e caminhos tem tanta ou maior importancia
que o final do percurso. O ritmo preestabelecido da cidade
funcionalista, que se resume ao cumprimento de metas cada
vez mais veloz, € quebrado quando chega aos individuos
que ainda ndo se enquadram nessa realidade. E necessario
valorizar, entdo, a compreensao dos espacos para além de
uma finalidade mecanica, adicionando um objetivo criativo ao
ato de caminhar. A amplificacao da vivéncia do territorio, com
todos seus potenciais e nuances, se da quando nos permitimos
explora-lo gozando de liberdade e de 6cio, abrindo mao do
proprio ritmo estipulado, para que possamos realizar registros
alternativos e empiricos dos espacos.
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Assim, para que o espaco favoreca a presenca ativa
desses investigadores urbanos, que carregam consigo
uma poténcia ludica e criativa, entende-se necessario
criar narrativas a partir de um espaco tempo outro,
gue se desligue de um ritmo temporal cronoloégico e
que instigue os caminhantes (sejam eles criangas ou
adultos) a se apropriar livremente do espaco urbano.
Seria o perder o lugar de Certeau ou o percorrer terras
desconhecidas como no tempo da infancia.

Entendendo essa outra narrativa como ferramenta
criativa para apropriacao do espaco, € possivel relaciona-
la com a teoria situacionista® de experimentacao da
cidade. A partir dela, Careri fala sobre a urgéncia de
preparar uma revolucao fundada nos desejos latentes
das pessoas, reativando-os e substituindo-os pelos
impostos pela cultura dominante. (CARERI, 2020, p. 98)
Assim, dever-se-ia se reapropriar o territério de maneira
ludica, tomando a cidade como um jogo a ser vivido

coletivamente para sua propria satisfacao.

19 A Internacional Situacionista foi um grupo de criticos do
Urbanismo Moderno (atuantes entre os anos de 1957 até o inicio
da década de 1970) com a intencao de dar visibilidade a perda do
“carater ludico” nas cidades.
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3.2. crianca e mobilidade

A preocupacao sobre o tema crianca e cidade surge na metade do século
passado, principalmente, devido a questao da mobilidade: como conviver, se

locomover e brincar no meio urbano?

Apos a Segunda Guerra Mundial, a presenca de automoveis era cada vez maior,
enquanto a falta de espacos para as criancas brincarem vinha se tornando um
problema. Nesse periodo, a figura da crian¢a passou a ser vista como simbolo de
liberdade e foi ai que comecaram a surgir estudos sobre a infancia e seus ciclos

de desenvolvimento.?®

A exemplo disso, o arquiteto holandés Aldo van Eyck passou a ser referéncia

no tema. Quando as cidades holandesas estavam em estado de abandono,
O arquiteto projetou diversos playgrounds? como uma medida social de
emergéncia e estratégia para a inclusao da crianca e de atividades |udicas na
vida urbana como parte de um processo de reconstrucao da cidade. O projeto
surgiu a partir de uma demanda da propria populagao, que sentia a caréncia de

espacos publicos capazes de acolher as criangas.

20 Antesdisso, nadécada de1920, Clarence Arthur Perry ja falava sobre a questao da mobilidade
urbana relacionada a crianca: formulou o conceito Unidade de Vizinhanca, que constitui uma area
residencial que dispde de relativa autonomia com relacdo as necessidades de consumo, servigos
urbanos e distribuicao de equipamentos de consumo coletivo, cujo principal foco de interesse esta
na escola. (BARCELLOS, 2009, p. 2)

21 O arquiteto projetou mais de 700 parques infantis para Amsterda entre os anos de 1947 e
1978.

88 Figuras 11 e 12 - BaulUcke, Amsterdam, Dijkstraat, 1948







Figuras 14 e 15 - Jacob Thijsseplein, 1949
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O arquiteto defendia a brincadeira como elemento importante na construcao
da cidade. Segundo ele, se as cidades nao foram feitas para as criancas, também
nao foram feitas para os cidadaos e, se for esse o0 caso, nao sao cidades.? Critico
do funcionalismo, van Eyck acreditava que arquitetura deveria estar a disposi¢cao

da populacao de maneira a promover uma interacao social.

Como seus amigos artistas Piet Mondrian e Constant Nieuwenhuys, van
Eyck pensava na cidade ideal como um labirinto de pequenos territorios
intimos ou, mais poeticamente, como uma constelagcdo casual de
estrelas. Um playground em cada esquina era apenas um primeiro
passo para a ‘cidade ludica’: a cidade da brincadeira (‘play’). ‘O que quer
que tempo e espaco signifiquem’, ele dizia para criticar seus colegas

arquitetos modernistas, ‘lugar e ocasido significam mais.” (LEFAIVRE,

2002)

Van Eyck acreditava que o desenho do projeto em sua forma minima ajudava

a estimular a criatividade dos usuarios a partir da livre apropriacao do espaco.
Defendia uma arquitetura “de baixo para cima”, com o objetivo de dotar o espaco
de imaginacao, a partir do componente ludico como elemento dinamizador do

espaco publico

22 EYCK, 1962 apud MARTINHO, Joana Isabel Pereira. O espaco para a crianca na cidade: um
estudo critico a partir da experiéncia de Aldo van Eyck. Dissertacao de mestrado integrado em
arquitectura. Faculdade de Arquitectura da Universidade do porto. Porto, 2014.
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Figura 16 - Van Hogendorpplein, 1953
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Ainda nesse periodo do pds-guerra, surge um tipo de parque que se destaca
dos outros pelos seus conceitos revolucionarios relativos ao jogo € a crianca. Nele,
0s equipamentos pré-fabricados sao substituidos pela autonomia do usuario
que, incentivado a assumir uma atitude criativa, contribuia para a construcao
do proéprio parque. (MARTINHO, 2014, p. 18) Eram os adventure playgrounds (ou
parques de aventura), que surgiram originalmente na Dinamarca, na década de
1940.

O adventure playground € um modelo de parque que se utiliza de materiais
naturais, ferramentas diversas e objetos reciclaveis, com o proposito de estimular
a exploracao e autonomia da crianca perante o espaco de diversao. Esse tipo
de parque, além de potencializar o aspecto criativo do jogo, ajuda a estimular o
desenvolvimento da crianca através do livre brincar e com pouca interveng¢ao dos
adultos. Ele também foi visto como um importante componente de renovagao
urbana, no momento em que se pensava a reconstrucao das cidades no periodo

do pds-guerra.
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Outro exemplo de inclusao da crianca no processo de transformacao urbana €
O movimento anti-atropelamento? que surge na década de 1970 em Amsterda.
No periodo, com uma alta densidade populacional e uma desproporcional
ocupacgao de carros no contexto urbano da cidade, os numeros de acidentes

automobilisticos estavam preocupando a populagao.

Muitas mobilizacdesem relacdaoaotemasurgiram nesse periodo,com marchas,
protestos, manifestacdes artisticas e peticdes. O foco era reduzir o perigo nasvias,

dando mais espaco aos pedestres e ciclistas, em vez de priorizar os automaoveis.

Essas mobilizacdes fizeram parte do inicio da transformacao do sistema
de transportes nas cidades holandesas, colocando o pedestre e o ciclista em
primeiro lugar, e marcando o inicio da “era das bicicletas” como meio alternativo

de transporte.

Tal conquista s6 foi possivel devido a mobilizacdo de criancas do bairro
De Pjip, da zona sul de Amsterda, que sentiam falta de uma rua segura para
brincar.?* A partir de manifestacdes, coleta de assinaturas e do auxilio de vizinhos
e especialistas, as crian¢as conseguiram apoio para comecar uma campanha
ostensiva para reducao do trafego de carros, marcando um periodo importante
para a insercao da crianca como figura atuante nas politicas publicas.

23 Stop de kindermoord (pare o infanticidio,em traducdo livre) foi a campanha que movimentou

a populacdao em defesa dos pedestres e ciclistas em Amsterdam, no ano de 1971.
24 NOGUEIRA, Pedro. Criancas que queriam brincar na rua transformaram AnaicifeEMgE]
capital mundial da bicicleta. Educacao e Territério. Publicado em: 03/03/2017. DisaaaliVeIKelssWsladoicw/s
educacaoeterritorio.org.br/reportagens/criancas-que-queriam-brincar- g SIIERie sl ielasFIr=18!
amsterda-na-capital-mundial-da-bicicleta/ Acesso em: 18/09/
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Everything is dé'i?oredj{:g‘parkmg. Hy
Why don't wesall'ride bicycles? :

Figura 22 - De Pjip Amsterda, 1972. Trecho de documentario diépom’vel no youtube.



Ja na década de 1990, trazendo a discussao para o contexto nacional, Mayumi
Limma demonstra como o tema da crianca passa a ser uma atencao nos projetos
dos espacos de parques, escolas e seus usuarios. A arquiteta nipo brasileira, que
se dedicou ao planejamento de equipamentos urbanos para a educacao de
criancgas e jovens, resgata a histdria da rua na vida da populacao nas sociedades
pré-industriais como um lugar em que adultos e criangas conviviam e se
apropriavam dos espacos. No entanto, esse lugar foi adquirindo a funcao de
circulacao, tornando-se perigoso para a permanéncia das criangas. (LIMA, 1989,
p. 91) Diante do contexto histérico apresentado pela autora, as criangas terao que

ressignificar esses espacos e suas condi¢cdes urbanas.

Dentre inUmeros outros, esses movimentos foram determinantes para trazer a
tona a figura da crianca como agente ativo nos processos de transformacao das
cidades. Sendo assim, a questao que se coloca é: a crian¢a ja existe Na cidade,
mas a cidade existe para acrian¢ca? Reconhecer seu potencial de ressignificagcao
dos espacos € também reconhecer a ludicidade intrinseca presente no territorio,
essencial para que a cidade permaneca convidativa aos seus habitantes,

valorizando seus percursos e a pratica do caminhar como vivéncia do lugar.
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4.1. a cidade como jogo

Uma vez que ndo somos tdo razodveis como imaginara o século
das Luzes, que venerava a Razdo, pensamos acrescentar a primeira
definicdo da nossa espécie Homo Sapiens a de Homo Faber. Ora, este
segundo termo é ainda menos justo que o primeiro, porque faber pode
qualificar também um animal. E isto vale tanto para o ato de fabricar
como para o de jogar: muitos animais jogam. Por isso o termo Homo
Ludens, o homem que joga, que exprime uma fung¢do tdo essencial
como a de fabricar, parece-me merecer o seu posto depois do termo

Homo faber. (HUIZINGA apud CARERI, 2020, p. 37)

Em “Homo Ludens” (1938), o historiador holandés Johan Huizinga reivindica o
carater ludico como caracteristica intrinseca do homem, incluindo essa defini¢cao
junto as outras - Homo sapiens (homem que sabe) e Homo faber (homem
que fabrica). O autor defende que os jogos Nnao sao apenas uma manifestacao
cultural, mas também, formadores de cultura. Seu objetivo era estudar a funcgao
social do jogo e como ele se insere no cotidiano. Segundo Huizinga, “a realidade
do jogo ultrapassa a esfera da vida humana” (1939, p. 6), criando uma realidade

auténoma, com tempo e espago préprios, paralela a vida ordindria.

A partir dessa realidade autébnoma, Huizinga ainda diz que o ato de jogar
aproxima os jogadores, formando “comunidades” que sao marcadas por um
componente ludico em comum, fortalecendo relacdes de identidade - tanto com
os jogadores, quanto com o contexto/territorio -, o que corrobora a ideia de que

0 jogo € um importante elemento na formacgao e transformacao de civilizagdes.
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As comunidades de jogadores geralmente tendem a tornar-se
permanentes, mesmo depois de acabado o jogo. [...] a sensag¢do de estar
“separadamente juntos”, numa situagdo excepcional, de partilhar algo
importante, afastando-se do resto do mundo e recusando as normas

habituais, conserva sua magia para além da duragdo de cada jogo.
(HUIZINGA, 1971, p. 15)

se essa rua fosse minha: o caminhar lidico no espago urbano

No campo da arquitetura e do urbanismo, os situacionistas buscavam trazer
a tona a necessidade de unir vida cotidiana e jogo, € é essa uniao que pretende-
se defender neste trabalho. A tal realidade paralela, criada pelo jogo, ja existe no
contexto da crianca, e a formacgao de comunidades a que se refere Huizinga se
mostra como um potencial para defender um objetivo comum: nesse caso, a
formacao de uma cidade que transmita emocoes.

No entanto,enquanto o jogo aparenta ter uma finalidade, que seria a de vencer
algumtipo de competicao, ossituacionistasvalorizam o ato de jogar. Nesse ponto,
as ideias do grupo se cruzam com as de Careri e Berenstein: caminhar e vivenciar

a cidade € o jogo em si, 0 instrumento critico que possibilita a transformacao do

espaco urbano.
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As técnicas de estudo do espaco urbano propostas pelos situacionistas
consistiam em atividades de experimentacao exploratdrias que permitissem
um estudo do carater |udico-afetivo da cidade, por meio de sistemas de
observacao e analise. (DIAS, 2007, p. 214) A metodologia criada por eles, chamada
psicogeografia, “seria entdao uma geografia afetiva, subjetiva, que buscava
cartografar as diferentes ambiéncias psiquicas provocadas basicamente pelas
perambulacdes urbanas que eram as derivas situacionistas.” (JACQUES apud
GONCALVES, 2019, p. 101).

Dentrodessas atividadesde experimentacao exploratoéria, o jogo ou brincadeira
como instrumento formador de cultura adquire potencial para ser utilizado
como uma forma de reivindicacao de uma ideia ou causa. Segundo Huizinga,
0 jogo apresenta dois aspectos fundamentais: “uma luta por alguma coisa ou
a representacao de alguma coisa” (HUIZINGA, 1971, p. 16), sendo, assim, uma

possivel ferramenta para transformacgao social.
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Carlos Nelson Ferreira dos Santos - arquiteto, urbanista e antropologo brasileiro Segundo o autor, o arquiteto deve assumir o papel de mediador desse jogo,
- diz que um jogo serve para “representar as maneiras de estabelecer aliancas esclarecendo duvidas e aconselhando a atualizagdao de estatutos e modos de agir.
e oposicoes, de enfrentar conflitos e preservar o conjunto unido, respeitadas Para tanto, os principios devem ser simples e acessiveis, para que todos sejam
as diferencas e atribuido o papel a cada um”. (1988, p. 50) Sendo assim, cria capazes de participar das decisdes e se sintam responsaveis para acompanhar
uma relacao entre o jogo e a cidade em seu ambito politico, colocando o jogo os efeitos e consequéncias do jogo, com envolvimento pessoal e coletivo. (1988,
urbano como uma dinamica em que diferentes agentes atuam individual ou p. 55)

coletivamente em prol de um interesse especifico.
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4.2. 0 jogo como instrumento critico

O brincar tem seu proprio tempo, sendo forma ndo apenas relacional
com o mundo, mas potente meio de ag¢do neste, de remodelacdo do
percebido em suplementacdo aquela do proprio corpo, de exploragdo
das possibilidades contidas no ‘outro’ coexistindo com o eu- singular
- que também é um produto da e na situagdo especializada. (PORTO,
2019, p. 18)

A partir do reconhecimento do potencial transformador do jogo enquanto
ferramenta critica, € possivel trazé-lo para o contexto da arquitetura e do
urbanismo e reconhecé-lo, também, como formador de consciéncia urbana.
Alguns exemplos de trabalhos que se utilizam dessa metodologia sao trazidos
como referéncia para o presente estudo.

Zonzo: investigadores urbanos é o trabalho final de graduacao da arquiteta
Julia Sant’‘Anna (FAU-UFRIJ) e uma experiéncia de analise urbana que propde
a construcao de narrativas através de atividades exploratérias no territério. O
projeto se deu por meio de experimentacdes metodoldgicas participativas no
morro da Babildnia, no bairro do Leme, e a intencao era mapear as poténcias e

fragilidades do lugar a partir da perspectiva das criancas.
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O trabalho contou com as parcerias da estudante de direito Carolina Movilla, o
projeto Favela Organica, a Escolinha Tia Percilia e a Associacao de Moradores da
Babildnia. Inicialmente idealizado como trabalho final de graduacao, o projeto se
tornou um livro publicado pela Editora Temporaria, através do programa Rumos
[tad Cultural, em 2017.

Figura 24 - Zonzo: investigadores urbanos, 2017.
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Figura 25 - Zonzo: investigadores urbanos, 2017.

18




se essa rua fosse minha: o caminhar lidico no espago urbano

A partir de encontros regulares com um grupo de crianc¢as da Escolinha da Tia
Percilia, instituicao de atividades extracurriculares com jovens da comunidade,
foram realizadas atividades exploratdrias com a intencao de abordar o olhar da
crianga como elemento protagonista para a composi¢ao do espaco urbano, que
normalmente € marginalizado frente ao conhecimento técnico. A forma de fazé-
lo foia partir da escuta direcionada a criangaem atividades que se apresentamem
forma de brincadeiras. Desta maneira, trata-se de uma experiéncia metodoldgica

-

como instrumento para repensar o planejamento urbano. Com sua possibilidade
de aplicagcao em outros territérios, Zonzo torna-se um mecanismo que fornece ) , )

‘ _ . - ‘ Figura 26 - Zonzo: investigadores urbanos, 2017.
material para se pensar politicas publicas ou comunitarias de intervencdes no

espaco, ressaltando o protagonismo da crianca.

Figura 27 - Zonzo: investigadores urbanos, 2017.




Outrareferénciade projetoquese utilizadeferramentas|udicas paraapreensao
doespacourbanoéogrupo Casacadabra,fundado por Bianca Antunes, jornalista
e mestre em planejamento urbano, e Simone Sayegh, arquiteta e pedagoga. Ele
tem como objetivo transmitir conceitos sociais e técnicos da arquitetura e do
urbanismo para um publico nao especializado, a fim de estimular a criagao de

um olhar critico de toda a populacao - em especial criancas e jovens.

O projeto conta com agdes participativas e criacao de materiais e ferramentas

ludicas, como livros e publicacdes infantis, além de cursos e oficinas sobre o tema.
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Figuras 30 e 31 - Livro Casacadabra
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Outro projeto que coloca o olhar infantil como protagonista € o Brincreto,
trabalho final de graduacao de Sofia Olival pela PUC Rio. Inspirado pelos
adventure playgrounds, o Brincreto € um laboratorio urbano de brincadeiras
que propde a investigagcao urbana por meio do livre brincar e da ocupacao de
espacos subutilizados.

Sofia realizou este trabalho a partir de encontros semanais com 14 criancas

de 7 a 13 anos residentes em Paraisopolis, favela localizada na Zona Sul de Sao
Paulo. Os encontros se deram durante todo o segundo semestre de 2017, com a

intencao de discutir o papel da brincadeira no bem-estar do ambiente urbano.

Figura 32- Brincreto
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O Chiquitectos talleres de arquitectura®, assim como o Casacadabra, é
um projeto educativo ludico em que o jogo € adotado como estratégia de
aprendizagem. O programa madrilenho tem como intenc¢ao incentivar criancas
e jovens a se envolverem com o mundo ao seu redor, despertando seu interesse
pela arquitetura, o entorno, a cidade e o desenvolvimento sustentavel. A ideia
€ contribuir para a formacao de cidadaos participativos e responsaveis de suas

proprias decisdes, capazes de atuar para mudar o estado das coisas.

A partir de brincadeiras, confeccao de colagens, desenhos, fotomontagens,
maquetes de diferentes escalas usando materiais reciclados, entre outras
atividades, os participantes interagem com o espago e experimentam distintos
materiais e formas, brincando com a luz, descobrindo a importancia da estrutura

e compreendendo o significado de escala e proporcao.

25 Disponivel em: https://www.chiguitectos.com/ Acesso em: 29 out. 2020.
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Além das atividades com criancas e jovens, o grupo também realiza oficinas
com adultos, cursos de formacao para educadores, entre outros programas. Os
jogos propostos pelo projeto estimulam a imaginacao, ajudam a desenvolver
a criatividade e a capacidade de perceber e explorar o entorno. No caso da
crianga, Nao so incentiva o interesse pela arquitetura, como também estimula a
psicomotricidade.

Assim como no Brincreto, as atividades de experimentacao do espaco
contribuem para o surgimento de uma relacao de identidade com o proéprio

territério e de empoderamento enquanto cidadao.

Tal representatividade € um dos elementos de que fala Huizinga, quando
afirma que o jogo tem a capacidade de formar comunidades e, assim, fortalecer
lacos de identidade. Ao se utilizar do elemento [udico para facilitar a apreensao
do espaco, esses trabalhos sdo exemplos de projetos que conseguem dialogar de

maneira muito eficaz com o publico nao especializado, nesse caso, as criangas.

Visto que 0 jogo - ou o carater ludico - € caracteristica natural do ser humano,
como afirma Huizinga, deve-se avaliar sua importancia como facilitador nas
relacdes entre individuos e entre sujeito-territorio.

36 - Chiquitectos



4.3. a cidade como territéorio educativo

A cidade serd educadora quando reconheca, exerca e desenvolva, para
além das suas fungdes tradicionais (econdmica, social, politica e de
prestacdo de servicos), uma fungdo educadoraq, isto € quando assuma
uma intencionalidade e responsabilidade, cujo objetivo seja a formagdo,

promogdo e desenvolvimento de todos os seus habitantes, a comecar

pelas criangas e pelos jovens.?®

O conceito de cidade educadora teve inicio em 1990 com o | Congresso
Internacional de Cidades Educadoras, realizado em Barcelona, Espanha. Neste
encontro, um grupo de cidades delineou uma série de principios centrados no
desenvolvimento dos seus habitantes que orientariam a administracao publica
a partir de entao, e que estavam organizados na Carta das Cidades Educadoras,
cuja versao final foi elaborada e aprovada no Il Congresso Internacional, em
Bolonha, na Italia, em 1994. O movimento compreende a educacao como um
guia das politicas da cidade e defende o processo educativo como permanente

e basilar para o desenvolvimento humano e social.

26 Cidades Educadoras. Carta das Cidades Educadoras. Declaracao de Barcelona, 1990.
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Educar-se e aprender na cidade € o lema defendido pela Carta das Cidades
Educadoras. Para compreendé-la como territério educativo, em primeiro lugar,
ela deve ser o contexto de acontecimentos educativos (aprender Na cidade); em
segundo lugar, ser também agente educador, ou seja, um instrumento emissor
de educacao (aprender com a cidade); e, em terceiro lugar, deve ser o objetivo
de aprendizagem (aprender a cidade). Assim, esses trés conceitos devem
coexistir para que a cidade e seus habitantes se reconhecam como agentes

transformadores do territério.?”

27 Centro de referéncias em educacdo integral. Cidade educadora. Publicado em: 10 Jul.
2014. Disponivel em: https:/feducacaointegral.org.br/glossario/cidade-educadora/ Acesso em: 18
Set. 2020
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No contexto nacional, o tema territorio educativo € abordado pelo Programa
EducacaoeTerritdrio (anteschamado Cidades Educadoras),um projetoidealizado
pela Associacao Cidade Escola Aprendiz® O programa desenvolve acoes
estratégicas, por meio de projetos voltados a integracao entre comunidades,
escolas e territorio, incentivando a constituicao de cidades orientadas para o
desenvolvimento integral dos sujeitos. O Curriculo da Cidade Educadora® é
uma iniciativa da Cidade Escola Aprendiz, organizado a partir do trabalho
realizado em trés bairros de Sao Paulo, e tem como proposta dar visibilidade aos
saberes locais, mapear potenciais educativos e disseminar praticas pedagogicas.
A partir desses trés eixos, tem como proposta promover a cidade a um Territorio

Educativo.

A organizacao conta com diferentes projetos em parceria com outras
instituicdes, como o desenvolvimento do Portal do Aprendiz, uma plataforma
digital onde sao publicados conteudos sobre o tema educacao e territorio;
mapeamento e articulagao de agentes socioculturais para reconhecimento
de potenciais educativos no territdrio, entre outras iniciativas que envolvem a

tematica.

28 Organizacao da Sociedade Civil de Interesse Publico (OSCIP) que promove experiéncias e
politicas puUblicas orientadas por uma perspectiva integral da educacao. A organizagao pesquisa
e desenvolve conteddos metodologicos, dissemina experiéncias, realiza formacdes para gestores,
educadores e liderancas sociais, e contribui para a modelagem e implementacao de politicas
publicas de educacao e direitos humanos em diversas cidades do Brasil.

29 Disponivelem: https://educacaoeterritorio.org.br/especiais/curriculo-da-cidade-educadora/
Acesso em: 18 set. 2020.
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Outro defensor do territério educativo, reconhecido por atuar em prol da
participacao da crianca nas politicas publicas, o pedagogo italiano Francesco
Tonucci afirma que possibilitar um ambiente favoravel a brincadeira € um critério
fundamental a ser defendido nas politicas urbanas. (2020, p. 236) Segundo

Tonucci,

A cidade e seus administradores escolheram como cidaddo prototipo,
um cidaddo do sexo masculino, adulto, trabalhador e motorista.
Adaptaram a cidade as suas necessidades, tentou corresponder as suas
demandas, garantindo assim o consentimento eleitoral do cidaddo

forte. [...] Como resultado, essas cidades sdo cidades sem criangas. (2020,

p. 239)

Com a intencao de promover uma mudanc¢a nos parametros do governo das
cidades, colocando a crianca no lugar ocupado pelo adulto trabalhador que
transita em um automovel, Tonucci idealizou o projeto “a cidade das criancgas”,
promovendo a participagcao ativa e concreta da crianca junto do governo da

cidade de Fano, na Italia.

Iniciado em 1991, o projeto, que também consiste em um grupo de pesquisa,
se estendeu internacionalmente e hoje esta presente em mais de 100 paises na
Europa e Ameérica Latina, propondo pequenas mudancgas e intervencgdes urbanas
as administragcdes das cidades com a finalidade de torna-las mais seguras e

acessiveis a infancia.



Passar de uma gestao que privilegia os automadveis a uma que favorece os
pedestres permite a requalificacdao da cidade sob todos os pontos de vista,
reforcando a identidade e a seguranca perante o territério. Um dos objetivos
principais do projeto € a autonomia de movimento, ou seja, permitir que as
criangcas vivam a cidade com a maior liberdade possivel, locomovendo-se

sozinhas nos espacos publicos.*°

A partir desses principios, algumas cidades passaram a integrar as ideias no
planejamento de determinadas areas, e uma das praticas mais comuns entre
elas é a dos “caminhos escolares”, que consiste em possibilitar percursos mais
seguros e agradaveis para que as criang¢as adquiram maior autonomia para se
locomover nos trajetos casa-escola ou até equipamentos proximos. Tais projetos
atuam a nivel de bairro e funcionam com o apoio de diferentes agentes atuantes
No espaco publico, como comerciantes que podem colaborar fazendo parte de

uma rede de referéncia e protecao.

30 LA CITTA DEI BAMBINI. Autonomia. Roma, 2017. Disponivel em: <https:/Mww.lacittadei-
bambini.org/es/autonomia/>. Acesso em: 18/09/2020.

se essa rua fosse minha: o caminhar lidico no espago urbano

No Brasil, a primeira cidade a integrar a rede latinoamericana do projeto
€ Jundiai, no estado de Sao Paulo. Em 2019 foi criado o Comité das Criancas,
composto por 24 criancas de 23 bairros da cidade, para possibilitar o debate
sobre propostas de politicas publicas para a infancia que, ao longo do ano, sao
levadas a prefeitura. Além do comité, outra acao que integra o projeto € o “Ruas
de Brincar”, que consiste no fechamento de determinadas vias para que as
criangas possam brincar sem a presenca de carros.

Inserir a crianca na discussao do planejamento das cidades se torna, entao, o
caminho mais curto para possibilitar uma cidade mais acessivel, que contemple
a necessidade de todos seus habitantes de forma democratica e IUdica,

ressignificando as potencialidades do espaco urbano.
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4.4, casa escola

Uma vez decidida a metodologia deste trabalho, levando em consideracao o
caminhar e o experienciar a cidade de maneira ludica como o proprio ato de
transformacao dos espacos, entrei em contato com um coletivo carioca de maes
e pais que, de alguma maneira, ja questiona essa cidade funcionalista, educando
suas criangas de maneira autdnoma e reinventando o modelo tradicional de

educacao.

O coletivo Casa Escola € um grupo educativo que conta com o envolvimento
das familias que o integram, desde o planejamento para compra de materiais
e organizacao dos ambientes até o planejamento da rotina. Almejam uma
pratica educativa que se comprometa com a integralidade do ser humano,
“considerando o racional e o afetivo, o real e o imaginado, o dentro e o fora™!
(NASCIMENTO, 2019, p. 23), a partir do envolvimento das criancas e dos adultos
em seus processos de criacao e do reconhecimento de seus ritmos proprios.
Nao se baseiam em um modelo fixo de escola ou linha pedagdgica especifica,
mas sim no “fluxo do aprendizado com as criancgas, as relagdes e os ambientes

descobrindo epistemologias e perspectivas.” (ibidem, p. 50).

31 Geisa Ferreira do Nascimento € mae e educadora do coletivo e defendeu sua dissertagcao de
mestrado em educacao no ano de 2019, intitulada Coletivo Casa Escola: educar como transbordar
mundos e re-inventar sentidos, usada aqui como referéncia de estudo sobre a metodologia do
coletivo.

142

il@ : MW

jiE Pt ,.-ljtcﬁ"w

Figura 37- Praca Odylo Costa, 2019.
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Além dos encontros que acontecem entre o espaco sede do coletivo, localizado
No bairro de Santa Teresa, € nas proprias casas das familias, o grupo também
realiza passeios pela cidade, tanto em pracas e parques publicos, quanto
em equipamentos de cultura. Foi possivel acompanha-los em alguns desses
encontros, no segundo semestre de 2019, com a finalidade de observar essas

apropriacdes e brincadeiras das criang¢as no espaco publico.

O coletivo se divide em dois grupos, o “dos grandes” e o “dos pequenos”, e o
acompanhamento foi feito com o grupo de criangas menores, N0 momento com
7 meninas e meninos entre 2 e 4 anos. Os encontros geralmente acontecem com
a presenca de pelo menos dois adultos, e a maioria deles ocorreu na praca Odylo
Costa Neto, na rua Aurea, em Santa Teresa. A praca compreende uma quadra de
futebol gradeada e uma area arborizada com parquinho. Desde a rua Aurea, ha
uma escadaria direcionada a quadra e, também, uma rampa em cada lateral.
No parquinho ha alguns balancos, um escorrega e um trepa-trepa (estrutura
tubular metalica). Em um primeiro olhar, nada especial mas, para as criancgas,

muitas possibilidades.

O trepa-trepa se transformaria em casa, com uma canga amarrada no topo
como telhado. Todos, ainda pequenos, se emaranhavam ali dentro e eu tentei
entrar, sem sucesso: além de ser grande demais para a estrutura de vaos
apertados, ndao me permitiram entrar na casa. apertados, nao me permitiram

entrar na casa.

Figura 38- Praca Odylo Costa, 2019.




O encontro seguinte aconteceu nos jardins do Museu da Republica, no bairro
do Catete. Como era feriado, havia um movimento maior do que o de costume,
com muitas criancas brincando no parquinho existente. Junto com os pequenos,
havia também algumas criancas do grupo dos grandes, de 5 e 8 anos. Nota-se
um desejo de explorar cada parte do brinquedo, nao importa se ha criancas de

fora do grupo.

E possivel perceber que o “espaco ideal” nao € denso, pelo contario, dispde
de muita area para livre apropriacao, com diferentes niveis que possibilitem a
‘escalada”, pois ha um nitido desejo de subir em tudo. A desconstrucao do olhar
infantil se vé nos menores detalhes, por exemplo, quando uma das criancas sobe
a estrutura do escorrega pelo mesmo, de onde se “deveria” descer, em vez de

usar a escada.

Enquanto um dos colegas nao chegava, as criancas, na hora do lanche,
gritavam: “6 Franciscoooo! Francisco! O, Francisco, vocé precisa de uma ajuda?
Vocé ta preso numa arvore com uma corda? Vocé ta preso numa arvore por um

passarinho?” A criatividade deles parecia nao ter fim.

A importancia da experiéncia tatil/sensivel, mesmo sem qualquer consciéncia
disso, aparece na exploracao do arbusto, enquanto os meninos andavam e faziam
barulhos imitando dinossauros, enfileirados no meio das folhagens, ou quando

se enroscavam na instalacao téxtil pendurada na arvore.
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Figura 40- Museu da Rept]blicé', 2019.




Os jardins do palacio também contam com a presenca de animais, como
marrecos, tartarugas que ficam no lago e pavdes. As criancas buscam interagir
com tudo que estd ao alcance delas, inclusive com os animais presentes. No
momento em que viram o pavao, foram logo seguindo o animal, imitando sua
cauda com uma folha seca de palmeira e o barulho que ele fazia. Essa adaptacao
do corpo com o ambiente externo exprime toda a poténcia ludica e criativa da

figura infantil.

Em outro encontro que aconteceu na praca Odylo Costa, foi possivel perceber
a forte relacdo entre corpo e ambiente/mundo no contexto infantil, intensificada
pela personificacdo de elementos como sol, calor e vento, por meio de
brincadeiras. Por ser um vazio entre edificios residenciais, a praga arborizada se
torna um corredor de vento, 0 que a mantém fresca mesmo em dias de muito
sol e calor. No momento em que as criangas pararam para lanchar, quando
comecou a ventar, uma delas gritou: “Sai, vento! Sai, vento!” E assim todos juntos

comegaram a gritar ao vento, ou ao calor do sol.

Essa personificacao exemplifica a conexao com o que € externo ao corpo, que
parece ser mais latente nas criangas, pois seus corpos Nao sao limitadores para
seus desejos e brincadeiras. O mundo acontece como uma extensao do proprio
corpo, e a ideia que se costuma defender sobre a dificuldade de mobilidade da
crianca na cidade se mostra inconsistente - o que realmente falta € um apoio

para que ela aconteca de forma plena.
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se essa rua fosse minha: o caminhar lidico no espago urbano

Oultimoencontroque estive presente comecgara na praca Odylo Costa, quando,
por conta da chuva, fomos obrigados a ir para o endereco fixo do coletivo, que
eles chamam de “Castelinho”*?. O edificio €, também, residéncia de uma das
maes do coletivo e os dois grupos (grandes e pequenos), se revezam para ocupar
0s outros espacos. Como o grupo dos grandes estava no espaco interno, fomos

para o terraco, que tem uma area coberta.

O interessante de vé-los nesse espaco “fechado”, privado, foi perceber o quanto

eles se sentem confortaveis e em casa tanto ali, guanto nas visitas externas. A

apropriacao desse lugar se da de maneira exploradora, quase como se fosse mais
uma aventura que estao vivendo e descobrindo. O terraco conta com uma area
descoberta, e seu terreno termina em uma encosta vegetativa, onde as criangas

tem contato com a natureza e seguem com seu instinto explorador.

Foi possivel notar uma das necessidades valorizadas pelo coletivo: o contato
com a natureza e o reconhecimento da cultura afro-brasileira. Quando a chuva
parou, todos queriam fazer uma fogueira e montar acampamento na “floresta”,
e seu desejo foi motivado por uma das maes que acompanhava com cuidado,
cantando canc¢des junto das criancas a Xango, orixa da justica, que comanda os

trovoes e o fogo.

32 A partir dessa situacao, € possivel perceber uma limitacdo do espaco publico: a
vulnerabilidade do grupo em relacao ao tempo. Quando chove, a falta de apoio para isso nao
permite a apropriagcao do espaco de maneira segura.
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A partirdo acompanhamento do coletivo nesses passeios externos, foi possivel
fazer um recorte de impressdes: primeiramente, a associagcao com o conceito de
territorio educativo. A propria existéncia do coletivo, que ja opera de maneira nao
tradicional em relacao aos moldes escolares mais comuns, € reflexo do interesse
em proporcionar uma maiorautonomiaacrian¢a,comumente marginalizada nos
espacos de educacao mais tradicionais. Associada ao conceito, a compreensao
do territério como parte do processo educativo, sendo nao sé contexto, como
também emissor e objeto de ensino, visto que tais visitas a espacos publicos

fazem parte das vivéncias do coletivo.

Somado a isso, a questdao de proporcionar maior autonomia a figura da
crianca esta presente na medida em que a propria € responsavel pela escolha
das brincadeiras, mesmo que com supervisao dos adultos. Quando comecei a
acompanha-los, percebi que o lugar do adulto era muito mais de observacao
e cuidado que de orientacdo. A medida que passava as tardes observando e
ouvindo, desconstruia minha propria infancia. Em um dos encontros na praca
Odylo Costa, uma das criancas decidiu descer a rampa existente de patinete, o
gue Nao me parecia muito seguro. Porém, quando uma das maes respondeu
“vai |3, sera que vocé consegue?”, percebi que isso muito se associava com a ideia
do adventure playground: transferir o senso de decisao para a crianca é fazer
com que ela aprenda a ser mais responsavel e a reconhecer situacdes de perigo

sozinha.
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Figura 43 - Casa Escola, Santa Teresa, 2019.




O processo educativo se concretiza quando desperta a culeXjfelele[=}
como algo que contribui na construg¢do de sentidos de cada pessoq, pors
€ a partir dos sentidos que podemos encontrar significados e nortear
nossa relagdgo com o mundo. (NASCIMENTO, 2019, p. 18)

De acordo com outros relatos do coletivo, € possivel perceber algumas
limitacdes no que diz respeito ao preparo de um espaco para receber a crianca.
Em um passeio realizado ao Museu de Arte Moderna do Rio (MAM), quando as
criangas tinham aproximadamente 2 anos, enfrentaram algumas dificuldades: a
area do jardim, apesar de oferecer muito espaco para brincadeira, era muito suja,
seja por restos de comida ou dejetos da populagcao de rua, marginalizada e sem
qualquer estrutura de apoio, o que também indica uma falta de manutencao
do espaco. Ja no proprio museu, a escada de acesso € outro obstaculo, pois seus
degraus e seu grande vao contam com uma estrutura de guarda-corpo que
Nnao garante a seguranca da crianca, ou qualquer pessoa menor que a altura da

estrutura.

Além do espaco fisico, a (falta de) recepcao das pessoas € algo marcante:
mais “preocupados” que os proprios pais e cuidadores, muitos lancam olhares
de julgamento para o grupo que leva as criangas para museus ou exposicoes,
esperando que 0s pequenos ajam como adultos e demonstrando que ali “nao

€ lugar” para eles. Em outro relato sobre uma visita ao Museu Chacara do Céu,
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em Santa Teresa, que compkeende uma casa e um jardim, as criangas com
aproximadamente um ano € meio de idade descobriram uma mangueira na
area externa e tiraram suas roupas para brincar com agua no dia de sol. Um
seguranca repreendeu o grupo, em meio a agressoes verbais, dizendo que aquilo

Nnao era permitido, por mais que nao houvesse qualquer regra sobre isso.

Essasdificuldades que o grupo enfrenta se reverberam para a cidadecomoum
todo. A impossibilidade de deixar que as crian¢as brinquem nas ruas também se
relaciona com a priorizagao do sistema viario, ainda latente nos espacos urbanos
em geral. Como o urbanismo pode ser mais receptivo a presenca da crianca
na cidade? Como contribuir para que a infancia deixe de ser emparedada®?
Considerar as criangas como paradigmas para se pensar as cidades, tomando
como exemplo as diretrizes defendidas por Tonucci, torna-se essencial para esse

Processo.

33 Ver https://portal.aprendiz.uol.com.br/2018/08/07/por-que-e-preciso-desemparedar-
criancas/ Acessado em 28 out. 2020
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5.1. por uma cidade ladica

N&o é apenas das crian¢cas que tratamos quando tratamos das
criangas. Este esforco, que €, simultaneamente, analitico e critico, na
interpretacdo dos mundos sociais e culturais da infdncia, e politico
e pedagodgico, na concep¢cdo da mudanc¢a das instituicbées para as
criang¢as, tomando como ponto de ancoragem as culturas da infancia,
permitir-nos-d rever o nosso proprio mundo, globalmente considerado.
(SARMENTO, 2002, p. 16)

Finalizar um trabalho cujo tema € a apropriacao ludica dos espacos publicos
em tempos de pandemia vai de encontro ao momento atual de confinamento
e privacao de relacdes, consequentes da quarentena. Defender esse tipo de
apropriacao dos espagos, enquanto existe um nitido embate entre a cidade e essa
crianca que, confinada, passa a entender a casa como um dos poucos ambientes
seguros e que garante o minimo de salubridade, levanta novas questdes sobre o
tipo de relacao que a crianca estabelece em um contexto de isolamento social, e

que pode afetar a compreensao dela em relagao ao espaco publico.

Impossibilitados pela pandemia, os encontros com o coletivo Casa Escola
foram interrompidos, e este trabalho seguiu por um caminho de maior pesquisa
bibliografica, com a finalidade de trazer reflexdes acerca do lugar da crianca na
cidade e das apropriacdes ludicas do espaco urbano. Como colocar a perspectiva
infantil no centro das decisdes publicas que envolvem a cidade e o urbanismo?
No momento atual, essa questao vai além: como entender a percepc¢ao dacrianca

em relacao a cidade em tempos de isolamento social?






Dentro desse contexto do ano de 2020, surgiram alguns projetos relacionados
a experiéncia das criancas nesse momento de confinamento. A exemplo disso,
em Barcelona foi criado o Estimat Diari (qQuerido didario em catalao), um “espaco
aberto na web para hospedar e tornar visivel tudo o que as criancas da cidade
desejam compartilhar sobre como €, se sente e vive no confinamento”. O projeto
da prefeitura da cidade recebeu cartas, textos e diversas manifestacdes artisticas,
como desenhos, fotografias ou colagens. O objetivo dessa coleta para o diario
coletivo &, além de incentivar os pequenos a lidarem com suas emocdes a partir

da criatividade, entender o confinamento atraves da perspectiva infantil.

Vocé é essencial para a cidade : ela a enche de vida e vocés sdo
0os protagonistas para continuar melhorando e nods temos a
responsabilidade de cuidar de vocé. E por isso que precisamos saber
como vocé estd e como vé a cidade neste momento. Isso € importante
por muitos motivos, pelo menos trés: 1) porque no processo de pensar
e criar as emogoées surgem e vocé cresce e se sente melhor; 2) para
que os idosos em casa, na escola e na cidade possam te acompanhar
e cuidar melhor de vocé. 3) porque, mais tarde, Barcelona tera uma
memoaria, um tesouro para compreender o confinamento através
das suas palavras e criagbes.**

34 Disponivel em: https://festimatdiari.barcelona/info/ Acessado em 24 out. 2020
166

Figuras 44, 45 e 46 - Estimat Diari, 2020

As obras dos meninos e meninas ficardo no Arquivo
Municipal porque tém muito valor, refletem o olhar das
criangas em um momento excepcional. Eles serdo um
material essencial para as pessoas fazerem pesquisas
no futuro sobre a pandemia covid-19 e como essa
pandemia afetou a cidade. Na verdade, varios
pedagogos, professores e professores ja refletiram
sobre isso no Diari de I'Educacid.

Também foi preparada uma exposicdo itinerante que
percorrera a cidade durante o ano letivo 2020-2021
para convidar os residentes de Barcelona a
participarem da experiéncia. As escolas dos varios
bairros também poderao visita-lo para continuar
refletindo sobre como o confinamento nos
condicionou e o que dele podemos aprender.
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No Brasil, uma iniciativa semelhante foi promovida pela UNICEF, chamada
Sentimentos no papel**. Com a pergunta “como as criangas estao se sentindo
nesse momento?” a campanha esta recebendo desenhos, falas e videos de
criancas de todo o pais sobre este periodo de isolamento social. O objetivo é dar
VOZ as criangas em meio a pandemia, criando uma abertura para o didlogo a
partir da expressao de seus sentimentos.

Valorizar o olhar infantil como elemento necessario para a construcao nao
sO da cidade, como da cultura de um lugar, € uma das possiveis maneiras de
trazer as percepcdes afetivas ao espaco urbano. Reconhecer e dar voz a infancia

€ também abrir caminhos para uma cidade mais sensivel e brincante.

Figura 47- Sentimentos no papel, 2020

35 Disponivel em: https://www.unicef.org/brazil/sentimentos-no-papel Acesso em: 24 out. 2020
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O caminhar lddico torna-se, entdo, aliado da brincadeira como um método
possivel de apreensao dos espacos. Abracar essa caracteristica intrinseca ao
ser humano, como coloca Huizinga, € uma maneira de facilitar a insercao da
infancia nos processos de formacgao urbana, possibilitando, assim, uma cidade

Mmais democratica.

“Esta constatacdo leva a concluir sobre a atuag¢do de arquitetos,
urbanistas e planejadores como indiscutivelmente politica,
independente se este é ciente disso ou ndo no seu fazer, que se
da para e a partir de um processo de produg¢do coletiva, uma vez
que, como posto por Lima, a composicdo — fisica e social — dos
espacos é reflexo e produtor da organiza¢cdo das sociedades.”
(PORTO, 2020, p. 138)

De acordo com Porto (2020), a posicao “indiscutivelmente politica” dos
arquitetos e urbanistas pode se associar a figura de mediador do jogo urbano,
defendida por Carlos Nelson (1988), que fala sobre a cidade onde os individuos se
unem ou se dividem para alcancar determinados objetivos.

Quando o objetivo é trazer o olhar infantil para a perspectiva do urbanismo,
pensar 0os espacos de maneira mais sensivel adquire um importante papel. Essa
percepcao que possibilita uma cidade ludica ocorre nos momentos em que ha
uma maior liberdade em relacao a apropriacao dos espacos. Nesse sentido, a
liberdade pode acontecer a partir de conceitos basicos, como o reconhecimento
dos mais diversos corpos que habitam a cidade. Muito além do cidadao adulto

e motorista do sexo masculino, como fala Tonucci, as cidades devem abracar

se essa rua fosse minha: o caminhar lidico no espago urbano

todos os tamanhos, géneros e cores habitantes do espac¢o urbano, para que
sejam verdadeiramente democraticas - considerando que vivenciar o mundo é

necessariamente uma expressao do e através do corpo.

Tal liberdade também dialoga com aspectos mais fisicos do espaco urbano:em
um ambiente onde o pedestre € colocado em primeiro lugar, as ruas e calcadas
se confundem, pois o transito de carros deixa de ser prioridade para trazer a
vista a valorizagcao dos caminhantes, através de um desenho urbano generoso e
acessivel, com calcadas largas e vias que, muitas vezes, estao na mesma altura

do passeio, para que pedestres e ciclistas sejam priorizados.

Assim, o espaco urbano deve fornecer insumos para possibilitar essa vivéncia:
aléem do desenho urbano generoso, criar oportunidades para caminhar, para
permanecer em pé e para sentar. Abracar as experiéncias sensoriais, que sao
tdo importantes para o desenvolvimento da crianca, a partir de aspectos como o
calor, o vento, a chuva, o cheiro, mas também oferecer apoio para protecao dos

mesmaos.

Conferindo tais qualidades para o espaco urbano, garante-se, também, uma
maior seguranca, decorrente da atividade urbana que mantém uma cidade
viva e ocupada. Com essas qualidades atribuidas, o estimulo da vivéncia publica
é crescente e, a longo prazo, poténcia moldadora da prdpria construcao de
identidade local, fortalecendo o senso de comunidade. O que, por sua vez,
reverbera diretamente na concepcao de cidadania em todo o processo de

formacao de um individuo, principalmente no seu inicio.







Como afirma Sarmento, tratar das criancas nao € apenas falar sobre infancia,
mas sim sobre toda uma sociedade. A questdao da relacao crianca - espaco
urbano é apenas uma de muitas questdes que podem se desdobrar do tema
gue envolve uma cidade mais |Udica e afetiva. Como nds, enquanto arquitetas e
urbanistas, podemos proporcionar espacos Mais sensiveis, que abracem nao sé

a crianca, mas toda uma populacao? Como podemos fomentar esse processo de

reinveng¢ao do espaco?
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Essas questdes permanecem abertas para novas exploracdes, mas fica claro
qgue, quando existe um trabalho de escuta ativa nesses processos, a partir de
atividades pautadas na participacao e na coletividade, arquitetas e arquitetos
podem contribuir para a construcao de cidades mais inclusivas, sensiveis e

[Udicas.
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