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1.0_ INTRODUGAO

1.1.1 breve historico

A histéria dos parques de diversao € tao
antiga quanto o proéprio ato de se divertir e
procurar diversao. Segundo Younger (2017), as
historias de parques como lugares de recreagao
remetem a antiguidade, <com a abertura de
denominados “jardins do prazer”, classificados
como a primeira era dos parques, que tinham o
entretenimento como foco principal, sendo suas
atracdes labirintos, estatuas, pavilhdes, fogos
de artificio e concertos. Um exemplo remanescente
dessa primeira era é o Tivoli Gardens, inaugurado
na Dinamarca em 1843 e o Cedar Point, inaugurado
nos Estados Unidos em 1870.

A segunda era foi inaugurada pelas inumeras
feiras mundiais que aconteciam nas capitais de
paises da Europa e nos Estados Unidos. Foram nas
feiras mundiais que surgiram o0s primeiros
brinquedos criados pela engenharia, como a roda-
gigante e a montanha-russa.



a primeira roda
Wi gigante na feira de
chicago 1893

A terceira era composta pelos trolley parks,
areas de recreacao ao fim de 1linhas de trem
criadas para incentivar o publico a viajar a
bordo dos trens. O Luna Park, famoso parque na
peninsula de Coney Island em Nova Iorque,
inaugurado durante essa era em 1927, continua
operando até os dias presentes.

A quarta era, a dos parques tematicos, que
teve seu inicio no ano de 1940, quando um
fazendeiro americano do ramo de frutas construiu
uma réplica de wuma cidade fantasma em sua
propriedade na cidade de Buena Park, no estado da
Califérnia, Estados Unidos. Essa fazenda,
denominada de Knott’s Berry Farm, se tornou um
dos maiores parques tematicos do estado da
Califérnia nos Estados Unidos.
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Knott's Berry Farm em sua inauguracao

1.1.2 Disney

O conceito da Disneyland comegou quando Walt
Disney estava visitando o Griffith Park em Los
Angeles com suas filhas Diane e Sharon. Enquanto
as assistia brincarem no carrossel, ele teve a
ideia de um local onde adultos com seus filhos
pudessem ir se divertir juntos, sendo que este
sonho permaneceu dormente por muitos anos. (Home


https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Griffith_Park&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Los_Angeles
https://pt.wikipedia.org/wiki/Los_Angeles
https://pt.wikipedia.org/wiki/Carrossel
http://disney.go.com/disneyatoz/familymuseum/exhibits/articles/dreamingdisneyland/index.html

| The Walt Disney Family Museum Arquivado em 18
de maio de 2006, no Wayback Machine.)

Em 1955, a inauguracado da Disneyland por Walt
Elias Disney na cidade de Anaheim, Califoérnia,
Estados Unidos, provocou o0 reconhecimento por
todo o mundo dessa industria, iniciando uma
explosdo de empreendimentos que inspirados pela
Disneyland, se reestruturaram ou foram
inaugurados em suas respectivas cidades com O
propésito de se obter o mesmo sucesso.
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inauguracdo Disneyland california (eua)

Aliado ao sucesso de seus personagens na
midia, Disney trouxe inovagdes para a industria
de parques. Dentre elas, estao o surgimento de
brinquedos customizados, um (nico portao de
entrada, funcionarios dedicados exclusivamente a
limpeza, operacao anual e proibicao de venda de
alcool. Entretanto, a maior diferengca da
Disneyland perante os parques ja existentes foi
a presencga das areas tematicas, ou seja, o parque
tem diferentes areas, com diferentes temas, que
conversariam com um tema principal.

De acordo com o Younger (2017) o0s anos
seguintes, o mundo testemunharia a criacao de
algo ainda maior e mais inovador do que a
Disneyland. A criagcao do Walt Disney World
Resort, em outubro de 1971 com a inauguracao do
Magic Kingdom. O complexo nasceu e cresceu num
terreno desvalorizado até entdo pela inddstria

imobiliaria e ajudou a cidade de Orlando a se
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http://disney.go.com/disneyatoz/familymuseum/exhibits/articles/dreamingdisneyland/index.html
https://web.archive.org/web/20060518072723/http:/disney.go.com/disneyatoz/familymuseum/exhibits/articles/dreamingdisneyland/index.html
https://pt.wikipedia.org/wiki/Wayback_Machine

tornar uma espécie de capital dos parques de
diversao no mundo, atraindo outros
empreendimentos como o Universal Orlando Resort
e 0S parques da SeaWorld Parks & Entertainment.

1.2 parques tematicos: conceituacao e
categorias

A nomenclatura dessa industria é motivo de
confusao até os dias presentes, principalmente
por conta de acdes de propaganda e marketing. A
comecar, todo parque tematico é um parque de
diversoes, nomenclatura que rege todas as outras
categorias que virao de forma subsequente. Um
parque de diversoes consiste em uma area
fisicamente delimitada e operada com fins
comerciais cujo interior esta ocupado com
dispositivos para o entretenimento, sejam eles
brinquedos de alta ou baixa complexidade de
engenharia, venda de comida e bebida, e/ou outros
possiveis servicos adicionais. Porém, expandido
0 conceito de parque tematico pode-se defini-1los
como um conjunto de atracoes que acompanham um
tema “mestre”, podendo excluir a estrutura
tradicional de wum parque de diversodoes com
atracoes mecanicas. Por exemplo, o festival de
musica Rock in Rio pode ser considerado um parque
tematico cultural, temporario e efémero, com o
tema musica como regente maior. Ele nao consiste
somente em shows musicais, incluindo outras

atracbes em suas dependéncias, como brinquedos
mecanicos e pequenas areas tematicas.

Outro exemplo é o
Marco das Trés
Fronteiras, em Foz
do Iguacu — PR. E um

espagco constituido
de cenario imitando
as antigas

construcdes locais,
com restaurantes,
atracOes musicais locais, um pequeno museu e um
obelisco no mirante que permite a observacao das
fronteiras da Argentina e do Paraguai. Esse
parque se 1insere na categoria cultural, sem
nenhum tipo de atracao mecénica.

As categorias de parques de diversOes se
desdobram, a exemplo dos:

- Centro de Entretenimento Familiar (CEF): um
parque de diversao com territorio
significantemente inferior aos parques de

diversodes tradicionais, direcionado a um segmento
de publico ou mercado especifico;

- dos parque itinerantes: parque de diversao com
estrutura mével que o permite viajar entre
cidades, montando seus dispositivos em terrenos
de tamanho médio ou grande, ficando estabelecido
por meio de temporada ou até quando desejarem
mediante contrato de aluguel com o poder publico
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e/ou estabelecimentos comerciais ou terrenos
privados;

- dos parques aquaticos: parque de diversao que
tém como principais dispositivos de
entretenimento toboaguas e equipamentos que
envolvam agua, como piscinas de ondas e rios
lento;

- dos parques de aventura: parque de diversao
cujo dispositivos sao voltados para a exploracao
de forma radical de atrativos naturais, como
montanhas, arvores, lagos, rios, entre outros,
associando-se com a pratica de ecoturismo,

- dos parques tematicos: parque de diversao com
sua totalidade envolta por um tema ou enredo, ou
com apenas suas atracbes e areas baseadas em
temas diversos, que podem dialogar ou nao com o
tema principal do parque.

- Um novo tipo de parque tematico se consolidou
no mercado, o cultural ou histérico, parque
tematico que concentra seu enredo na preservacao
ou restauracgao cultural de uma nagado ou regiao,
ou ainda elementos de fantasia, tendo como
principais atracdes espetaculos, esculturas
tematicas e dispositivos interativos.

Pargues de
diversio
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1.3 tempo livre e porte dos parques
tematicos

Além dos conceitos que dividem os tipos de
parque de diversodes, eles podem ser classificados
quanto ao porte: um parque de diversbes €
considerado de pequeno, médio ou grande porte
pelo tamanho de sua area e pela visitacao. A
classificacdo por tamanho foi baseada nos
tamanhos dos parques de diversdes que possuem
terreno de proporcgoes semelhantes, de acordo com
os modelos de layout que Younger (2017)
introduziu.



Tipo de classificagdao Intervalo de tamanho

Pequeno porte Ohaabha
Médio porte 5haai5ha
Grande porte 15 ha ou mais

Tipo de classificagdo Intervalo de visitantes

Pequeno porte Até 500.000 visitantes

Médio porte De 500.001 até 1.500.000 visitantes
Grande porte De 1.500.001 visitantes em diante
Salomdo (2000) inovou ao destacar trés

variaveis importantes ao setor de parques de
diversbdes, que impactam diretamente ou séo
impactadas pelo comportamento do consumidor:
nivel de investimentos/porte do empreendimento,
nivel de frequéncia de visitantes e tempo de
permanéncia no parque.

A primeira categoria é a de lazer diario, apds
a jornada de trabalho ou estudo, limitado a uma
parcela de algumas horas. E indicada a parques
itinerantes, CEFs, parques de aventura e parques
de acao que estejam localizados em locais de
grande circulacao de pessoas, proéximos a
residéncia ou local de trabalho. Seu leque de
atracoes deve ser de no minimo 20, entre elas
brinquedos de pequeno e médio porte, e sua area
de influéncia esta no maximo a um raio de 30 a 45
minutos de distancia (40-60km). Sua frequéncia de
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visitantes é inferior a um milhao de visitantes
ao ano e o tempo de permanéncia é em média uma a
cinco horas. O mercado-alvo pode ser de nichos,
como somente criangas ou somente adolescentes.
Sao parque de diversdes 1locais. Exemplos de
parque de diversoOes locais sao o Parque Guanabara
em Belo Horizonte (MG) e o Parque Marisa em Sao
Paulo (SP).

parque Guanabara (belo horizonte-mg)

A segunda categoria é a de lazer do fim de
semana e feriados, com duracado mais prolongada,
englobando dias inteiros. E indicada a parques
tematicos e aquaticos, que estejam localizados
proximos a grandes centros urbanos. Seu leque de
atracOes deve ser de no minimo 30 a 40 atragobes,
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entre elas brinquedos de todos os portes, e sua
area de influéncia esta no maximo a um raio de
uma hora a duas horas de distancia (160km). Sua
frequéncia de visitantes é entre um e trés
milhoes de visitantes, e o tempo de permanéncia
é de até um dia. O mercado-alvo podem ser
segmentos, como radical, familiar ou infantil.
Sao parques de diversoOes regionais. Podem entrar
no contexto expressivo de turismo, com um fluxo
turistico médio ou grande. Podem se tornar
destinos, no futuro. Uma exemplificacao de
parques de diversdes regionais é o Beto Carrero
World.

Beto Carrero World (penha-sc)

A terceira categoria é a de lazer anual de
férias, ou aproximadamente trinta dias (em
periodos completos ou “repartidos”). E indicada

a parques tematicos e aquaticos, que estejam
localizados proximos a grandes centros urbanos e
relativamente préximos de outros parques com
caracteristicas semelhantes. Seu leque de
atracOes deve ser de no minimo 40 atracdes, entre
elas brinquedos de todos os portes, e sua area de
influéncia é mundial. Sua frequéncia de
visitantes é maior que trés milhdes de
visitantes, e o tempo de permanéncia é de mais de
um dia. O mercado-alvo é a coletividade, ou seja,
todos os segmentos. Sao acompanhados da indistria
hoteleira e de outros empreendimentos de
entretenimento, como parques de diversoes
menores, centros comerciais e museus. Uma
exemplificacdo desse conceito sdo os complexos
Disneyland Resort na Califérnia, Walt Disney

World na Flérida.

parque Magic Kingdom (orlando-eua)



1.4 cenario no brasil

Antes da década de 90, o pais teve alguns
pequenos parques tradicionais em funcionamento
como o Playcenter em Sao Paulo e o Tivoli no Rio,
mas o grande “boom” dos parques no Brasil se deu
nesta década, quando foram inaugurados grandes
parques como Beto Carrero World (1991), Terra
Encantada (1998) e Hopi Hari (1999).

O Beto Carrero, diferente dos outros dois
parques, comegou pequeno e com poucas atracoes.
0 empreendimento de Sérgio Murad (a pessoa que
dava vida ao personagem Beto Carrero), era focado
em seu circo e pequenas atracGes mecanicas. A
partir de seu crescimento ele foi se expandindo
aos poucos até se tornar o maior parque tematico
da américa latina. Ja a Terra Encantada e o Hopi
Hari nasceram como um g¢grande empreendimento,
sendo construido todo de uma vez. Desta forma, o
parque ja foi inaugurado com grandes dividas e
ambos tiveram problemas para se manter
funcionando, principalmente devido a crise do
real que assolou o pais no final da década de 90.
O Hopi Hari chegou a fechar por um periodo em
2017 mas reabriu no mesmo ano quando foi
arrematado por outro grupo de empresarios. Hoje
em dia o parque ja se encontra reestruturado e
com planos de expansao.

0 cenario de parques tematicos no Brasil é
assolado pela falta de politica puablica e

legislacao Unica, por uma carga tributaria nao
compativel para suas condicoes de desenvolvimento
e pela baixa visitacao comparada a parques
tematicos de mesmo porte no exterior.

1.5 cenario no rio de janeiro

Desde o inicio do século XX, a cidade ja
contava com o parque Shangai: inaugurado em 1919
é o0 mais antigo do pais. Hoje em dia encontra-se
no bairro da Penha, mas o parque criou raizes e
ocupou, por alguns anos, parte do terreno onde
hoje, esta instalado o Aeroporto Santos Dumont.
No inicio da década de 1940, mudou-se para
a Quinta da Boa Vista, no bairro de Sao
Crist6vao. Em 1966 mudou-se para o local em que
se encontra atualmente. Apesar da sua tradicao,
é irrelevante para o cenario nacional quando se
percebe este equipamento numa cadeia turistica.
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Aeroporto_Santos_Dumont
https://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1940
https://pt.wikipedia.org/wiki/Quinta_da_Boa_Vista
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Crist%C3%B3v%C3%A3o_(bairro_do_Rio_de_Janeiro)
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Crist%C3%B3v%C3%A3o_(bairro_do_Rio_de_Janeiro)

Porém foi o dnico parque da cidade do Rio de
Janeiro que permaneceu funcionando até hoje.

terra encantada (rio de janeiro-rj)

A Terra Encantada e o Rio Water Planet foram
0s maiores parques construidos na cidade, ambos
planejados e executados no final da década de 90.
Focados na classe A, tiveram problemas na sua
administracao e com o passar do tempo foram se
tornando cada vez mais voltados a classe D e E.
Depois de um longo desgaste em sua imagem, a Terra
Encantada encerrou suas atividades em 2010 devido
a um acidente fatal em suas atracoOes. O Rio Water
Planet que ja funcionava em formato de clube,
encerrou suas atividades no final de 2018.

tIVoll park (rlo de ]anelro h])

A cidade também teve o tradicional Tivoli
Park, localizado a beira da lagoa Rodrigo de
Freitas. Sucesso na década de 70, o parque
encerrou suas atividades em 1995 devido a pressao
feita pela prefeitura de César Maia que queria o
local para construir um parque publico.

Além destes parques mais icdnicos, o Rio
também teve o Wet’n Wild, Parque da Moénica e um
shopping destinado somente ao entretenimento: o
New York City Center. O shopping acabou se
descaracterizando e abrindo-se a outras lojas, o
parque da Moénica também fechou por problemas
administrativos e o Wet’n Wild competia
diretamente com o Rio Water Planet (que era muito
maior), e funcionou somente até 2001.

10



A partir deste contexto histoérico, surge o
guestionamento: o Rio de Janeiro possui ou nao
vocacao para ter algum parque de diversao? Quais
foram as condicoes para a abertura e o fechamento
dos parques?

1.6 analise da implantacao e cadeia
turistica; consequéncias

A ideia primordial do parque tematico é
imergir o visitante para “outro mundo”, tirar a
pessoa da realidade macgante da rotina do dia a
dia e inseri-la em um grande mundo fantasioso.
Para realizar esse espaco ficticio “irreal”, ¢é
necessario grandes areas. Portanto, uma
caracteristica em comum a todos o0s grandes
parques ¢é de se implantar, isolada de seu
entorno, isto é, intramuros, em areas distantes
dos centros urbanos, consideradas desvalorizadas
até entao pelo mercado imobiliario. 0 efeito
disso ao longo dos anos é o grande aumento de
investimentos publico, privado e local no entorno
imediato do parque. Também se observa o
crescimento residencial, comercial e de servigos
das cidades mais préximas ao parque. Portanto, os
parques tematicos entao agem como um 1ima de
investimentos, valorizando e enriquecendo seu
entorno.

comparagao do perimetro urbano de orlando (1984 —
2020) - em amarelo Walt Disney World
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comparacdo do perimetro urbano da regido de Penha-SC (1991 - 2020) -em amarelo Beto Carrero World
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Os parques tematicos se tornaram um dos
grandes atrativos turisticos no mundo apés a
inauguracao do Walt Disney World. Um incrivel
comparativo é de que a Disneyland Paris é a
atracao turistica mais visitada da Europa,
superando o Louvre e a Torre Eiffel.

A cadeia turistica pode ser subdivida em
quatro TRANSPORTE — HOSPEDAGEM — ALIMENTAGAO -
ATRAGAO, 30%, 30%, 30%, 10% respectivamente.
Devido a enorme poténcia em atrair publico, sendo
a atracao final da viagem, os grandes parques
agem como um cruzeiro maritimo ou resort na
cadeia turistica: capturam todos os recursos do
visitante a fim de se obter o maior lucro
possivel.

2.0_ OBJETIVO

Apdés ter efetuado o levantamento histoérico do
ramo no pais e na cidade para entender suas
estratégias e conjunturas; além de observar seus
efeitos na cadeia turistica e as consequéncias
ap6s sua implantacao, o objetivo deste trabalho
é propor um novo modelo de parques de diversao na
cidade do Rio de Janeiro. Usar do grande
potencial de atratividade dos parques intramuros,
fragmentando-os em pequenos parques abertos a rua
com o fim de ativar a economia local e
ressignificar areas esvaziadas da regiao central.
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diagrama conceito parque fragmentado

0 parque fragmentado age como pulverizador da
cadeia turistica: toda sua riqueza (transporte -
hospedagem — alimentacao) que é capturada pelo
modelo intramuros, seria irradiada para seu
entorno imediato, gerando novos quartos de
hospedagem, pontos de alimentacdo e demandas de
transporte; atraindo investimentos publico,
privado e da propria populacao local. Além da
melhora da infraestrutura, como consequéncia ha
uma melhora do estar naquele local que antes era
vazio e inseguro. Com mais pessoas de diferentes
perfis (cultural, financeiro, social) circulando
pela regiao, a rotina do entorno é estimulada,
trazendo uma sensagcao maior de seguranca e
pertencimento, principalmente para a populacgao
residente.

2.1_ Por que um parque de diversao?

Os parques de diversao se diferem dos outros
equipamentos turisticos por serem um 1local

13



lidico, do surto e da fantasia, que proporciona
o0 sentimento de adrenalina e anestesia, que
inserido dentro da metrépole rigida e chata, atua
como rota de fuga do cotidiano. Sao um
“reservatorio de pessoas que saem de vez em

gquando para recuperar o equilibrio.” (Rem
Koolhaas, 2008).
Os museus, boates, centros culturais e

zoologicos, por exemplo, possuem uma expectativa
e publicos desenhados. Estes equipamentos
sozinhos também nao sao capazes de formarem uma
rede turistica fortemente atrelada a eles. Ja os
parques de diversao possuem um carater efémero e
conseguem proporcionar diferentes experiéncias a
cada visita, além atrair variados tipos de
publico (passando de criancas a idosos),
tornando-se uma curiosidade universal. Tais
caracteristicas os tornam equipamentos Unicos
para cumprir com o0 objetivo deste trabalho.

3.0_ INVESTIGAGAO

O processo deste trabalho comegou somente com
o0 intuito de se projetar um parque de diversao
tradicional na cidade do Rio de Janeiro. Ao
buscar a area de intervencao, foram surgindo
novas indagacbOes sobre o tema concomitantemente
a pesquisa que vinha sendo feita. Foram
realizados exercicios de escala entre os parques

nacionais e internacionais a fim de se entender
suas forcgas e proporcgoes.

0 primeiro momento da procura aos terrenos
comecou de forma tradicional, buscando grandes
areas, afastadas ou nao dos centros urbanos. A
principio foram investigados o Parque dos
Atletas, o antigo terreno da Terra Encantada e o
estacionamento ao lado do terminal rodoviario de
Niterdéi. Também investiguei a possibilidade de
parque em pier, devido ao grande apelo turistico
gque existe no litoral. A localidade apresentada
foi no quebra mar da marina da Gloéria, proxima ao
aeroporto Santos Dummont. Com a aparicao do
aeroporto na investigacdo no segundo momento,
decidi junto a meu orientador seguir para opgodes
mais improvaveis e bizarras, a fim de explorar
opgcdes nao convencionais para a implantacdo. O
caminho seguido foram lotes com proximidade aos
aeroportos da cidade. Foram feitos levantamentos
de oportunidades e problematicas no entorno das
quatro pistas existentes: Santos Dummont, Galeao,
Jacarepagua e Base Aérea de Santa Cruz.

14



Ao analisar varios lotes ao mesmo tempo, seguindo
um critério, levantou-se a hipotese de fazer o
parque em circuito, fragmentado pelo municipio.
A proposta veio a tona devido ao histérico nao
favoravel de outros modelos de parque na cidade,
sendo isso 0 cerne da ideia de propor um novo
modelo.

SENII6POliS

possibilidade de circuito entre 3 aeroportos:
percurso total de 60km, sendo mais viavel que O
anterior;

possibilidade de circuito entre os 4 aeroportos:
percurso total de 125km torna a ideia inviavel;

Possibilidade de circuito entre 2 aeroportos:
percurso de 14km, se tornando o eixo com as
melhores oportunidades e menos problemas.

15



A escala da ideia do parque em circuito foi
sendo reduzida a fim de se encontrar alternativas
com maiores possibilidades de sucesso e que
enfrentasse menos problemas. Por isso o local de
estudo focou na regido central e seus bairros
adjacentes, considerando mais algumas opc¢Oes de
circuito.

circuito na regido central, ja considerando a
pré-existéncia da roda gigante do porto,
abrangendo Centro, Gloria, Catumbi, Estacio,
Lapa, Gamboa e Santo cristo;

circuito no eixo centro — zona norte, ja
considerando a pré existéncia da roda gigante do
porto, abrangendo Estacio, Santo Cristo, Praca da
Bandeira, Tijuca, Maracana, Sao Cristovao e Caju;

circuito do eixo da linha do trem supervia,

considerando espagos proéximos as
existentes até o Engenho Novo.

estacodes

16



Apbés explorar estas opgbes, filtrando-as
através de analises comparativas de oportunidades
e problemas, logo descartei a opg¢do de circuito
entre aeroportos, devido ao longo caminho a ser
percorrido entre um e outro. A escala agora se
concretizara a um raio de caminhabilidade ou
estruturada a um sistema troncal de transporte
publico.

~

A percepcao dos parques como um ima de
investimentos foi o0 elemento chave para
direcionar a busca das areas de intervencao. 0
entendimento de que eles também absorviam toda a
cadeia turistica para si foi determinante para o
projeto adotar uma postura politica, assumindo o
parque como um elemento ativador urbano. A partir
disso, o0 conceito do parque fragmentado foi
criado, no intuito de pulverizar a riqueza da
cadeia turistica para seu entorno. A ideia ¢é
implementar a ATRAGAO (10% da cadeia) e o
TRANSPORTE — HOSPEDAGEM - ALIMENTA(}AO (90% da
cadeia) sejam dissipados em suas adjacéncias.

Partindo disso e observando as areas
investigadas, as que mostravam melhores
oportunidades eram as da regido central, onde
existe uma enorme pulsacao turistica em certos
pontos, mas em outros ocorre um total
esvaziamento, tornando-as ermas, inseguras e nao

propicias a investimentos significantes para a
melhora do seu entorno.

A atividade turistica é um servigo, ela agrega
valor. Nao resultante de uma posse, mas de uma
experiéncia: a populacao local é beneficiada e se
sente pertencente ao lugar que mora, ja que eles
trabalham proéoximo de sua residéncia, com
elementos que pertencem ao seu dia a dia.

4.0_ AREAS DE INTERVENGAO

4.1 definicao

Escolhida a regiao central do Rio de Janeiro
como area de atuacao, iniciei a pesquisa dos
lotes que poderiam receber os fragmentos de
parque. O primeiro passo foi montar um mapa de
atratividade turistica, com pesos 1, 2 e 3.

Peso 1

500m

turismo periédico

Peso 2
turismo frequente

1000m

Peso 3

turismo muito frequente
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mapa de atratividade turistica

Os locais de peso 3 sdo: a regiao da Cineléndia
e arredores e a regiao da Praca Maua. Os de peso
2 sao: Cidade do Samba; Roda Gigante e AquaRio,
Boulevard Olimpico, Candelaria, Pragca XV; Eixo
Praca Tiradentes - Carioca; esplanada da Lapa,
parque do Flamengo e Sambodromo. Os de peso 1 sao
Cais do Valongo, Pedra do Sal, Avenida Mem de Sa
e Santa Teresa.

Depois, sobrepus com as infraestruturas de
transportes como o aeroporto Santos Dumont,
Central do Brasil, rodoviaria e estacbes de
metrd. Também foram considerados pesos 1, 2 e 3.

mapa de atratividade turistica + infraestrutura
de transporte publico

Sobrepondo os dois mapas, obtive uma mancha
que mostra as regides turisticas inativas do
centro da cidade e ao mesmo tempo mostra as areas
que tém mais potencial devido a presenca da
infraestrutura de transporte publico.
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0s dois mapas sobrepostos: a mancha escura é a
area inativa turisticamente da regiao central

Outro fator determinante para o parque
funcionar em circuito, seria o deslocamento entre
eles. Foram considerados dois modos: a pé e
através de um sistema troncal de transporte
publico. O deslocamento a pé se insere em uma
escala mais local, onde o parque atuaria
juntamente com as outras atracdes turisticas mais
proximas, nao exclusivamente com outros
fragmentos do parque. O deslocamento a pé também
é de extrema importéancia pois se caracteriza como
um processo dinamico, agregando valor por onde
ele acontece. O sistema troncal (VLT) atuaria
consolidando o circuito entre os parques, atuando

como um monotrilho tradicional que circula dentro
de um grande parque de diversao.

0s fragmentos dos parques entao atuam em dois
formatos: independente entre si e em circuito. Na
primeira opcao, ele se conjuga a outras atracoes
turisticas pré-existentes no seu entorno. Na
segunda, ele se apresenta conectado em circuito,
podendo ser visitado utilizando somente as linhas
do VLT.

mapa com regiées escolhidas (em amarelo) +
sistema das linhas 1, 2 e 3 do VLT + percurso a
pé (tracejado)

Com a implantacao dos fragmentos dos parques,
eles se integram ao sistema turistico existente
na cidade, expandindo a mancha ativa.
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mapa dos polos turisticos existentes + fragmentos
dos parques inseridos no sistema turistico (em
amarelo) + percurso a pé (tracejado): aumento da
area turisticamente ativa

Existe no centro da cidade um efeito
gravitacional (concentracao em um ponto) em uma
area de muito interesse: o eixo entre a Praca
Maua e Cinelandia é extremamente ocupado, ativo
e bem sucedido. Para uma regiao ser conhecida por
ser mais valorizada, precisa existir outra
desvalorizada nas imediacbOes. Por conta disso,
essas areas recebem menos investimentos ao longo
da histéria e ficam esquecidas na cidade,
aumentando ainda mais a forca sobre a area ja
estabelecida. Neste caso, a area desvalorizada
acaba sendo a “periferia” desse eixo.

A ideia de expandir a area turistica ativa do
centro vem na intengdo de diminuir o efeito
gravitacional somente sobre o eixo, aproveitando
outras areas da regiao central que sao dotadas de
excelente acessibilidade e mobilidade, possuindo
boa infraestrutura ja implantada (viaria,
transportes, luz, agua, esgoto, etc). Os parques
seriam os pioneiros nas areas inativas, agindo
como um ima, atraindo e aumentando a circulacao
de pessoas, girando primeiramente a economia
local e agregando valor a regiao posteriormente,
permitindo investimentos maiores, consolidando
assim mais uma regiao bem sucedida e
economicamente ativa no centro da cidade.
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4.2 escolha dos lotes

As regides que foram escolhidas apés o
diagnéstico dos mapas foram: Santo Cristo,
Central do Brasil, Saara e Marina da Gléria.

4.2.1 santo cristo

lote no Santo Cristo: aos pés do Morro do Pinto
e proximo a rodoviaria Novo Rio

Este 1lote foi escolhido por estar muito
préximo a rodoviaria (400m) e ao terminal
rodoviario municipal Padre Henrique Otte,
facilitando o acesso a regiao para quem vem de
fora. Também esta inserido no critério de
continuidade de atracoes turisticas, sendo este
agora a ponta final do que se comegca no Museu do
Amanha ou até mesmo na Praga XV. Ele se relaciona

diretamente as atracOes mais préximas como a
Fabrica Bhering, Cidade do Samba, a roda gigante
e 0 AquaRio. O lote também esta inserido em uma
dobra do tecido urbano, onde se encontra parte da
histéria dos variados aterros que a cidade
sofreu. Uma das testadas do lote, a Rua Santo
Cristo, é o limite original do territdrio, onde
a parte dali até a Avenida Rodrigues Alves fora
aterrado.

Existe uma grande diferenciacdo na tipologia
e no tamanho de quadras, lotes e vias, tornando
essa convivéncia conflituosa na maioria das
vezes. Esta dobra acaba atuando como um grande
limite fisico entre esses dois momentos (pré
aterro e pos aterro): a nova parte da cidade foi
construida pensando na escala veloz da maquina,
resultando em fachadas extensas e 1inativas,
causando a mesma sensacao de um grande muro,
segregando o bairro original.

Outro motivo da escolha lote é romper com essa
segregacao, dissolvendo a grande quadra em que
ele esta inserido na tentativa de permear a
regiao, realizando assim uma conexdao efetiva
entre o antigo e o novo. O mesmo foi feito na
“super quadra” ao lado onde estao inseridos o
prédio da Odebrecth, o antigo HUB e o NAU, onde
eles conceberam uma espécie de promenade ou
boulevard entre os grandes galpoes.
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analise dos usos e perspectivas de
impacto pés implantacao

Comércio e Servigos

Educacao e Salde

Instituicdes e
infraestrutura piblica ™

Residéncias

O entorno do 1lote possui baixa atividade
comercial: comércio local com saldes de beleza,
igrejas, botecos, lojas de ferragens, material de
construcao, depdsitos e galpdes. A maioria dos
imoéveis comerciais estao abandonados ou fechados.
Existem muitos espacos comerciais 0c€i0sos no
entorno imediato do lote, permitindo a
implantacao de servicos turisticos como hoteis,
hostels, pousadas e posteriormente outros
servigcos de conveniéncia, principalmente de
alimentacao e servigos.

O maior impacto seria na populacao residente:
muitas casas antigas do inicio do século XX: a
regiao € um remanescente histdorico da cidade com
um cenario bucdlico colonial ainda bem
preservado, havendo apelo turistico a ser
explorado, visando uma experiéncia diferenciada
dentro de uma metrdpole. E possivel estimar o
aumento de renda com trabalho em turismo,
abertura de novo comércio para atender turistas
e/ou aluguel de casas.

As fotos localizadas do mapa sao alguns
exemplos dos pontos de interesse com potencial de
aproveitamento que existem na regido, sendo estes
0s destaques.

Na foto 1, destaco um dos galpbes em ruinas do
entorno, que agrega valor arquiteténico
histoérico, e que poderia ser ocupado com qualquer
demanda que va surgir ap6és a implantacao do
parque (hoteleira, eventos, turistica,
alimentacao, etc).

Na foto 2, destaco os imdveis preservados que
estao dentro do terreno do parque, que seriam
diretamente afetados com sua implantacdo. Sao 4
iméveis que sao 2 bares, uma borracharia e outro
que se encontra fechado. Existe ali uma relacgao
direta com o lote, e seus proprietarios poderiam
se beneficiar de muitas maneiras.
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Na foto 3, destaco um dos poucos restaurantes
self service que existem na regiao, comércio
local que também se beneficiaria com o aumento da
atividade turistica.

Na foto 4, destaco um prédio inteiro que esta
vazio na Rua Sara, préximo a Fabrica Bhering.
Este edificio pode ser convertido em hotelaria ou
até mesmo residéncias, partindo da ideia de morar
proximo ao trabalho numa area estruturada como o
centro.

Na foto 5, destaco um bar que esta inserido dentro
da area residencial do bairro, que tem ares de
cidade do interior. Também se beneficiaria com o
aumento da atividade turistica.

4.2.2 central do brasil

lote na Central do Brasil: aos pés do Morro da
Providéncia e proximo a maior concentragcao de
transporte publico da cidade

O entorno da Central do Brasil hoje enfrenta
um grande abandono nas questb0es sociais. Apesar
dos grandes investimentos em mobilidade na
regiao, como duas linhas de VLT e o terminal
Transbrasil, o estar social na regido nao evoluiu
nos uUltimos anos. Tudo isso por estar ligado a
ser um local de passagem e nao de estar. A
implantacdo do fragmento do parque na antiga
pedreira vem com o0 intuito de ativar e
ressignificar seu entorno. A regiao da Central é
onde passam mais pessoas na cidade por dia,
vindas de todas as partes do municipio, do
estado, do Brasil e de alguns paises sul
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americanos. Existe ali uma infraestrutura de
transporte que poderia agregar muito mais valor
ao seu entorno. Todos os modais de transporte
publico, exceto aquaticos, se encontram ali.

Temos ali a prova de que investimento em
transporte publico e mobilidade nao sao capazes,
sozinhos, de modificar socioeconomicamente uma
regiao.

analise dos usos e perspectivas de
impacto pds implantacao

Comércio e Servicos M
Exploragao Mineral F
Favela
Transporte

Residéncias

0 entorno do lote possui atividade comercial
mais relevante em relacao ao Santo Cristo:
proximo a central ha uma grande variedade de

comércio popular (farmacia, mercados, lojas de
sapato e bolsas, camelbs, bares e restaurantes),
mas a um quarteirdao de distédncia ja existe um
esvaziamento, com muitos imdveis em ruinas,
vazios ou ocupados, predominando nesta regiao
bares, botecos e pequenos restaurantes.

No perimetro do lote existem muitas
residéncias e imdveis vazios do inicio do século
XX ou mais antigos, existindo ali uma grande
concentracao de patrimonio junto de uma
configuracao ainda colonial: uma oportunidade que
tem muita forca turistica se: 0s espacos 0ciosos
fossem ocupados com mais servigos para a
populacao, (tanto local quanto visitante); uma
reforma e ordenamento urbano fosse realizado,
solucionando problemas sanitarios, de acesso e
circulacao e de paisagem (postes e fios).

As fotos 1localizadas do mapa sao alguns
exemplos dos pontos de interesse com potencial de
aproveitamento que existem na regido, sendo estes
0os destaques.

Na foto 1, destaco um boteco na Ladeira do Faria,
uma das subidas da Providéncia, que poderia se
beneficiar com o aumento turistico da regiao. A
rua possui imoveis preservados do inicio do
século além de ter uma vista privilegiada do
centro da cidade: caracteristicas que podem

24



chamar a atencdao de turistas que procuram uma
experiéncia diversificada e imersiva.

Na foto 2, destaco um restaurante proximo ao
terminal de Onibus intermunicipal da central.
Servigos como esse podem se multiplicar e
beneficiar com o aumento turistico da regiao,
deixando se atender somente as pessoas que ali
passam pelo transporte publico.

Na foto 3, destaco outro boteco, este mais
proximo a estacdo do VLT da Central. Nesta
regiao, reparei que é comum ter uma residéncia em
cima do comércio, o que poderia ter um beneficio
duplo, de tanto para quem mora quanto para quem
trabalha.

Na foto 4, identifico um edificio em ruinas na
Rua Bento Ribeiro, que €& preservado pelo
patriménio. Este é s6 um dos muitos exemplos que
existem na regiao, que poderiam se tornar
infraestrutura hoteleira ou de servigos.

Na foto 5, identifico o comércio popular que
existe nas imediacbes da central, que também se
beneficiaria com o aumento turistico da regiao.

4.2.3 saara

lote na Avenida Passos: 0 unico nao preenchido na
regigo do Saara

Localizado no centro histérico do Rio de
Janeiro, o Polo Saara ¢é considerado o maior
shopping a céu aberto da América do Sul. Formada
por doze ruas reune mais de 900 lojas a maioria
voltada para o comércio popular.

0 lote escolhido é Uultimo remanescente com uma
grande area 1livre na regiao (originalmente o
local abrigava o primeiro edificio da EBA UFRJ),
sendo ali o Unico local possivel para a
instalacao de um parque no meio do centro antigo.
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analise dos usos e perspectivas de
impacto pés implantacao

Comércio e Servigos W
Educacao e Saude M
200 Lazer [

A regiao atividade

possui alta
principalmente de comércio popular extremamente
variado, restaurantes e servigos. Dos lotes dos
fragmentos de parque, é o mais inserido na parte
mais movimentada e consolidada do centro da
cidade, portanto quando comparado aos outros, seu
entorno é o menos desocupado, e também o menos

comercial,

habitado, tendo um carater estritamente

comercial.

Com a implantacao do parque, haveria uma
pressao para que ali ocorra investimentos em

infraestrutura turistica, ocorrendo melhorias em
acesso e circulagao, paisagisticos (postes e
fios), de e até de escoamento de chuvas. 0Os poucos
iméveis desocupados poderiam atender a demanda
crescente de turistas, oferecendo uma experiéncia
cosmopolita em uma das regioes do centro de
configuracao colonial.

O comércio existente no entorno imediato
também pode sofrer uma pressao deixando de ser
majoritariamente popular, atendendo as novas
demandas. A ideia é que este fragmento funcione
também a noite, complementando a vida noturna ja
existente da Praca Tiradentes, expandindo sua
area de abrangéncia até 1la, tornando assim a
regiao “24 horas”.

As fotos 1localizadas do mapa sao alguns
exemplos dos pontos de interesse com potencial de
aproveitamento que existem na regiao, sendo estes
0s destaques.

Na foto 1, destaco um edificio preservado pelo
patriménio, que se encontra em ruinas no Beco do
Tesouro, rua adjacente ao terreno do parque, que
tem potencial para uma infraestrutura hoteleira
de pequeno porte ou servigos para atender o
parque.

Na foto 2, destaco um imoével também preservado
pelo patrimb6nio, na Rua Imperatriz Leopoldina
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(também conhecido como Beco do Nanam), que também
tem potencial para infraestrutura hoteleira nas
adjacéncias do parque. O térreo pode ser ocupado
com opcbes gastronbmicas ou servigos para o
publico.

Na foto 3, destaco os imdveis também em ruinas do
lado oeste da Praca Tiradentes, sendo um
preservado e um tombado. Ambos também podem ser
ocupados a partir da demanda local, que podem ser
hotéis, ou agregar na vida noturna local, com
espagcos de festas, bares e restaurantes
tematicos.

Na foto 4, destaco outro imovel preservado pelo
patrimdénio, este em bom estado de conservagao, na
Rua Buenos Aires, que também tem potencial para
ter outras funcionalidades além do comércio
popular do Saara.

Na foto 5, identifico o antigo Hotel Paris,
construido em 1902, que depois dos anos de
gléria, foi muito conhecido por ser um

prostibulo. Ele é tombado e tem potencial para
abrigar hotelaria de luxo.

4.2.4 marina da gloéria

quebra mar da Marina da Gloria: potencial
turistico esquecido

Local que um dia ja abrigou quiosques e fora
destruido por uma ressaca, a Ultima parte do
fragmento de parque tematico se instala no
esquecido quebra mar da Marina da Gloéria em
formato de pier. Praticamente anexo ao aeroporto
Santos Dummont e o Bossa Nova Shopping, a area
gque possui visual estonteante possui grande
potencial de exploragao turistica. A demanda
latente de publico ali pode ser facilmente
capturada, tanto por quem esta no aeroporto
guanto quem esta na cidade: o terminal das linhas
1 e 3 do VLT esta localizado em frente ao
aeroporto.
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analise dos usos e perspectivas de
impacto pés implantacao

Instituicoes e _
infraestrutura piblica
Lazer

A Unica atividade comercial no entorno é o
Bossa Nova Mall e o Aeroporto Santos Dumont,
excluindo isso, o0 entorno imediato da area ¢
totalmente esvaziado de moradia, servigos ou
comércio, encontrando-se somente estacionamentos
e alguns clubes mais préximos ao MAM.

A maior movimentacao do local é de pessoas que
fazem exercicios vindas do aterro ou poucos
turistas curiosos que circulam no entorno do
aeroporto para verem avibes decolando. A
implantacédo do parque ali traria uma atracao a
uma das pontas do Parque do Flamengo, ativando o

trecho entre o MAM e o aeroporto, tendo-se ali
potencial para os galpbes e dos clubes ali
existentes agregarem mais valor ao seu entorno ao
invés de serem totalmente fechados ao exterior.

Um dos galpOes abandonados poderia se tornar
algum tipo de hotelaria (o que é bastante comum
proximos a aeroportos). Uma parte do
estacionamento do aeroporto e das concessionarias
de aluguel de carro (uma delas estd na orla da
marina) poderiam dar lugar a uma area livre para
circulacao de pedestres, com a implantacao de
quiosques e areas de estar, simulando ao que
temos nas orlas das praias de Copacabana e
Ipanema. Seriam um atrativo tanto pra quem esta
esperando um VOO Ou uma conexao no aeroporto,
quanto para quem esta s6 caminhando ou para o
turista que vai visitar o parque.

As fotos 1localizadas do mapa sao alguns
exemplos dos pontos de interesse com potencial de
aproveitamento que existem na regido, sendo estes
0s destaques.

Na foto 1, destaco um dos clubes existentes, que
esta em péssimo estado de conservacao e nao
possui valor arquitetdnico algum. Poderia agregar
muito mais valor ao entorno, principalmente por
sua localizacgdo privilegiada. Ao lado existe um
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galpao que é um estacionamento da Localiza, que
também poderia ter outra funcgao.

Na foto 2, destaco o estacionamento da Movida,
também aluguel de carros, que esta localizado no
perimetro da orla da Marina da Gléria. Essa
localizagao privilegiada poderia ser devolvida ao
publico, sendo ali o inicio da orla reurbanizada
que levaria até o parque no quebra mar.

Na foto 3. destaco a ponta do quebra mar, que é
um mirante pouco visitado. Com a implantacao do
parque um pouco antes do final das pedras, a ideia
é preservar a caracteristica atual,
principalmente para que nao se esconda a formacgao
geografica do local e para preservar uma area
utilizada por pescadores, além de convidar os
turistas a caminharem até a ponta do quebra amr.

Na foto 4, destaco uma das partes do
estacionamento do Santos Dummont, que poderia ser
agregado a orla, ampliando o espago entre o
shopping e o0os galpdes. O espaco é grande o
suficiente para ser dividido entre uma praca e um
hotel.

Na foto 5, destaco o shopping, a Unica estrutura
existente que seria diretamente afetada com a
implantacao do parque, podendo aumentar seu
movimento e do hotel de luxo que existe ali.

5.0 _ PERCURSO

Além dos fragmentos do parque, o0 percurso
entre eles é de suma importancia para o sucesso
da expansao da atividade turistica no centro da
cidade. Sem ele, os ganhos com a implantacao dos
parques ficariam restritos ao seu entorno
imediato, sem fazer conexao com o0 restante das
atracOes existentes na cidade. O trajeto foi
escolhido sendo considerado, principalmente, a
acessibilidade e a caminhabilidade entre dois
parques. Depois as ruas escolhidas passaram pela
analise historica de patrimonios existentes e
pontos de interesse no caminho.
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Santo Cristo

pontas do Boulevard Olimpico, onde se encontram

Cais do _Valongo  Av. Pres. Vargas

Vila Olimpica
Cidade do Samb

PARQUE DO SANTO CRISTO — PARQUE DA CENTRAL

Neste trecho, o visitante caminhara por ruas
que contrastam com inumeros sobrados antigos e
construcbes mais recentes provenientes da
revitalizacao do porto, encontrando alguns pontos
de interesse como a Pardquia Santo Cristo e a
Vila Olimpica. Desviando da rota na Praga da
Harmonia, o visitante podera visitar uma das

Campo de Santana

Tiradentes

‘ a Roda Glganté e

R. do Lavradio

E Arcos_da_Lapa

« % . s

.

PARQUE DA CENTRAL — PARQUE DO SAARA

Ja neste trecho, o visitante saira do cenario
colonial e cruzara com um marco moderno: Avenida
Presidente Vargas, a maior do centro da cidade.
Depois de passar pelo Campo de Santana, logo em
seguida sera inserido novamente na configuracgéao
original da cidade: o Saara resistiu as reformas
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agressivas que derrubaram muitos sobrados da
cidade.

PARQUE DO SAARA — PARQUE DA MARINA

Este é o trecho mais longo e com maiores
possibilidades de diferentes vivéncias
temporais. Saindo do Saara, o visitante cruzara
com a Praca Tiradentes (logradouro datado do
século XVII) e mais a frente cruzara com a Avenida
Chile, mais wuma avenida moderna com prédios
imponentes. Nao muito longe dali, passara pela
antiga Lapa e seu aqueduto do século XVI, hoje,
ponte para os bondes de Santa Teresa. No trecho
final, podera visitar o Passeio Publico (o
primeiro parque publico da cidade) e mais a
frente cruzar com a belle époque do periodo
Passos: a Cinelandia e seus edificios ecléticos
do inicio do século XX. Por fim, chegara no Parque
do Flamengo, regiao de aterro proveniente dos
desmontes dos morros do centro, podendo visitar
um dos maiores icones modernistas brasileiro, o
MAM Rio. Até chegar ao parque, o visitante ira
desfrutar da orla da Marina da Gloéoria com a vista
para a Baia de Guanabara.

5.1 Sinalizacao na cidade

As rotas entre os parques serao sinalizadas
para o pedestre através do mobiliario “Rio a pé”,
ja existente na cidade.

Cada rota tera uma cor diferente expressa na
placa e o caminho a ser percorrido sera marcado
no asfalto, na mesma cor, préximo a calcada do
percurso desejado (como nesse exemplo na Rua do
Passeio).
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6.0_ 0S PROJETOS

6.1 Definicao

0 parque fragmentado como o proprio nome ja
diz, é um fragmento de um todo. Por isso, o ponto
de partida foi pensar nas atrac0es como um parque
unico, para depois dividi-las de acordo com as
especificidades de cada lote (tamanho, divisas,
vizinhos, testadas, etc). Outro fator importante
na divisado foi a categoria dos brinquedos
(radical, familiar e infantil), priorizando a
mistura delas, garantindo que todos o0s parques
tenham atraclGes para todos os publicos. Além
disso, o0s parques tradicionais costumam ter
atracdes ancoras, que sao aquelas grandiosas e
que atraem mais pessoas do que as outras. Cada
fragmento recebeu pelo menos uma atracao deste
tipo, estimulando o visitante a percorrer todos
0sS parques. Para a execugcao das propostas, foram
consultadas no site dos fabricantes as medidas
reais das atracOes escolhidas.

Sendo assim, o parque na sua totalidade possui
40 atragoes, dividindo-se:

Parque do Santo Cristo: 11 atracO0es — 2 radicais,
5 familiares e 4 infantis;

Parque da Central: 14 atracOes — 6 radicais, 4
familiares e 4 infantis;

Parque do Saara: 1 atracao — radical;

Parque da Marina da Gloria: 14 atragdes - 4
radicais, 6 familiares e 4 infantis.
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6.2.1 Parque do Santo Cristo
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O parque do Santo Cristo traz como atracgoes
ancoras, a Disk’o Caster (4), uma quase montanha
russa de um uUnico trilho, e o Tchibum (11),
atracao aquatica, ambas familiares. 0 partido
nessa area foi usar do comprimento da Disk’o
Coaster para conectar os dois lotes, fazendo o
brinquedo passar por cima da rua, formando um
“tunel” em cima da via. Entre os lotes, nao ha
diferenca entre o nivel da rua e o passeio,
diminuindo a velocidade da via. Essa estratégia
também foi adotada na Rua Santo Cristo.

Os edificios em sdo de apoio para o parque
(loja, lanchonetes, etc). Ja o amarelo escondido
atras do canteiro na Avenida Cidade de Lima, € um
galpao para manutencado. O paisagismo foi pensado
para indicar os fluxos do parque, além de
fornecer algumas areas de estar com sombra, dando
carater de praca ao parque. Os acessos ao parque
sao multiplos, podendo ser acessado por todas as
vias que o cercam. A estratégia de implantacao
das atracdes foi de: reunir as atracgdes infantis
e triangular as principais atracobes (1, 4 e 11),
uma em cada ponta do parque, dividindo o fluxo
pela area.

estratégias de implantacéao
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6.2.2 Parque da Central
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O parque da Central traz como atracgoes
ancoras, o Vertical Swing (1), um carrossel
voador a 50m de altura, a Montanha Russa Saca
Rolha (14) e o simulador (9), em formato de domo,
exclusivo no Brasil, O lote esta inserido numa
antiga pedreira, o que lhe d& esta geografia
particular. No seu topo de 110m de altura,
encontra-se o Morro da Providéncia. Este € o
maior fragmento dos parques, por 1isso reservei
uma parte dele para estacionamento. O partido
nessa area foi usar da geometria uUnica do lote
para dividir o parque em duas areas: radical e
familiares. No centro ha o simulador: marco
visual do parque a beira do 1lago. Além das
atracbes mecéanicas, ha um anfiteatro para
apresentacoes.

Os edificios em sdo de apoio para o parque
(loja, lanchonetes, restaurantes, etc). O amarelo
proximo a entrada, € o galpao para manutencao,
com acesso direto para a rua de dentro do parque.
O paisagismo foi pensado para indicar os fluxos
do parque, além de fornecer algumas areas de
estar com sombra. O diferencial deste parque é o
lago que esta no centro das atracbes radicais. O
acesso ao parque é unico, devido aos limites do
terrno..
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6.2.3 Parque do Saara
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parque do saara

0 parque do Saara é o Unico com somente uma
atracao: Torre de Queda Livre de 120 metros de
altura. A resposta ao singelo programa, vem da
vontade de ter o maximo de espaco livre no local,
configurando uma praca. Como ja dito em
paragrafos acima, esse lote € o Unico vazio dessa
regiao do centro, que possui ruas muito estreitas
e calcadas menores ainda. A torre, que seria a
maior do Brasil, teria uma certa independéncia
dos outros parques, pois s6 ali vocé encontra
tanta adrenalina. A ideia é que ela tenha um
protagonismo comparado a Roda Gigante localizada
na zona portuaria. As vias que antes eram quase
coladas com as testadas dos lotes, se afastam
para dar um respiro e ampliar as perspectivas aos
casardes histoéricos.

APk
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Foi pensado um mobiliario especial para que O
publico assista as quedas (referéncia ao lado).
Além da torre, o programa desse parque inclui:
estacao de embarque para a atracao, loja e bar na
saida, area de apresentacbes, areas livres para
feiras de artesanatos, area livre para
apropriacao dos edificios do entorno, um novo
ponto de o6nibus na praga, um estacionamento
subterrédneo. A torre é um  “dispositivo
arquiteténico que gera autoconsciéncia,
oferecendo visao panoramica de um territério
comum, capaz de acionar um subito jorro de
energia e ambicdo coletiva.” (Rem Koolhaas)
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6.2.4 Parque da Marina da Gléria




parque da
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0O parque da Marina da Gléria traz como
atracbes ancoras, a Torre de Paraquedas (9), e o
Booster (11), um braco mecanico de 75m que pode
chegar até 120km/h. O partido nessa area foi
compactar ao maximo o programa na atual area do
quebra mar (pontilhado na planta), evitando ao
maximo sobrepor o espelho d’agua da Baia de
Guanabara. O resultado foi um deck alongado com
mirantes para o mar.

Os edificios em E¥ATH sdo: grandes restaurantes
com vista para a cidade e para o Pao de Acucar e
as decolagens do Santos Dumont; pequenos
quiosques que podem ser lanchonetes ou lojas.
Normalmente os parques em pier nao possuem
vegetacao, mas por conta do quebra mar, a area
fornece terra firme. O paisagismo foi pensado
para indicar os fluxos do parque, além de
fornecer algumas areas de estar com sombra.

O acesso se da pelas escadas ou rampas que
conectam o deck a terra: a plataforma é elevada
em dois metros para nao se chocar com ressacas.
A estratégia de implantacao das atracdes foi de:
posicionar as atracdes voadoras (como o Chapéu
Mexicano (14), Booster (11) e Polvo (5) por
exemplo, proximo ao limite do deck, para que o0s
visitantes flutuem sobre o mar; a montanha russa

como porta de entrada para o parque, os trilhos

dela sao elevados,
atracbes embaixo;

por 1isso permitem outras
a roda gigante na ponta do

deck, com vista privilegiada para a cidade.
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Titulo do Trabalho: Parques de diversdo como fragmento ativador

Ano: 2020.2

Area de Concentrac&o: Projeto Urbano da Paisagem e Estratégias Ambientais
Programa: Entretenimento e lazer

Nome do Estudante: Rafael Studart Lima

Nome da Orientadora: Rodrigo Rinaldi de Mattos

Resumo do Trabalho: Propor um novo modelo de parques de diversdo na cidade do Rio de Janeiro.
Usar do grande potencial de atratividade dos parques intramuros, fragmentando-os em pequenos
parques abertos a rua com o fim de ativar a economia local e ressignificar areas esvaziadas da regido
central.

Palavras-chave: Parques de diversdo; Ativacdo Urbana; Turismo

Latitude e Longitude: -22.908838, -43.183619
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