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RESUMO

O estudo e a avaliagdo de livros didaticos sempre foi um tema muito debatido dentro
do mundo académico. Entretanto, atualmente, estamos vivendo uma revolucao sobre o uso de
material didatico dentro das salas de aula, especialmente pds-pandemia do COVID-19,
quando foi adotado um regime virtual que ndo para de se expandir rapidamente. Este trabalho
tem como intengdo analisar se o material didatico digital ¢ um bom aliado dos professores e
alunos, no ensino de producdo textual, no ambito dos anos finais do ensino fundamental.
Além disso, busca entender se as plataformas robotizam o ensino dos alunos ou se usam o
avango da tecnologia para desencadear a real vontade de aprender, e se, mesmo em uma tela,
conseguem estimular a leitura e producdo de texto. Para analisar essas questdes, iremos ter
como base as teses de Angela Kleiman, Annie Rouxel, Paulo Freire e a Base Nacional

Comum Curricular (BNCC).

Palavras Chaves: Plataformas digitais, produgao textual, Geekie One, Livro Didatico.



ABSTRACT

The study and evaluation of textbooks have always been a highly debated topic within
the academic world. However, presently, we are experiencing a revolution regarding the use
of educational materials in classrooms, especially post COVID-19 pandemic, where a virtual
regime has been adopted and continues to rapidly expand. This work aims to analyze whether
digital educational material is a good ally for teachers and students in teaching textual
production within the scope of the final years of elementary education. Furthermore, it seeks
to understand whether these platforms automate students' learning or if they utilize
technological advancements to trigger a genuine desire to learn, and whether, even on a
screen, they can stimulate reading and text production. To analyze these issues, we will base
our study on the theses of Angela Kleiman, Annie Rouxel, Paulo Freire, and the National

Common Curricular Base (BNCC).

Keywords: Digital platforms, textual production, Geekie One, Textbook.



1. APRESENTACAO

Durante a pandemia do COVID-19, no ano de 2020, pdde-se perceber um uso maior
das redes sociais para diversos fins, sendo um deles a educagdo. Muito se usou plataformas
como o Google Classroom, que deveria funcionar como uma espécie de sala de aula virtual,
possibilitando a divisdo de turmas, postagem de materiais e interagdes entre professor e
alunos, ou outras como o Zoom e Meet, utilizadas para assistir as aulas, palestras etc. Essas
plataformas foram usadas para possibilitar o contato entre os individuos, tendo em vista o
isolamento social pelo qual passamos. Assim, ficou evidente como tais aplicativos ajudaram a

administrar o tempo e a organizagdo do professor.

Além desses aplicativos, ¢ comum encontrarmos, atualmente, plataformas on-line de
correcao de redagdes com slogans como “redacao corrigida em segundos” ou “tenha sua nota
na hora”, devido ao avango da Inteligéncia Artificial (IA). Desta forma, softwares de 1A
foram desenvolvidos com o objetivo de agilizar as correcdes e otimizar o estudo dos alunos.
Além de softwares com o intuito de corrigir textos/redacdes, surgiram os programas que

podem oferecer a escrita total de inimeros géneros textuais, como o ChatGpt.

Muito se estuda sobre o Livro Didatico (LD) no ensino de literatura e da produgdo
textual; porém, ha alguns anos, com o avanco da tecnologia e influéncia pos-pandemia,
surgiu um outro fator a ser levado em consideragdo para novas andlises: as plataformas
digitais no ensino. O LD ¢ um material de grande importancia ndo somente para o aluno, mas
também para o professor, tendo em vista seu auxilio na conduc¢ao das aulas. De acordo com a
BNCC, “a Educagdo tem um compromisso com a formagao e o desenvolvimento humano
global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbolica”
(BRASIL, 2018, p. 16). Durante os anos, o LD passou por inumeras transformagdes e
atualizagOes para englobar os avancos nas pesquisas, porém novos estudos estdo se voltando

para o que pode vir a substitui-lo, que sdo os materiais didaticos digitais.

E impraticavel, por conta da dimensio do trabalho, fazer uma anélise aprofundada e
que englobe todas as plataformas digitais usadas para fins didaticos. Portanto, o intuito desta
dissertacdo ¢ fazer um estudo de caso introdutorio para analisar a perspectiva do ensino de
lingua portuguesa no contexto digital. Com esse propdsito, topicos como a importancia do
Projeto Politico Pedagogico (PPP) no que diz respeito as escolas, o contexto da BNCC no

ensino, além da defini¢do de géneros textuais e discursivos, foram analisados para assim
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refletir sobre como a influéncia da tecnologia ¢ mais uma mudanca metodologica, a partir da

qual a relagdo professor-aluno devera ser repensada.

2. PRESSUPOSTOS TEORICOS
2.1. Base Nacional Comum Curricular

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) ¢ um documento que comegou a ser
elaborado entre os anos de 2013 a 2015. Essa normativa ¢ obrigatoria e esta prevista no § 1°
do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996) e
no Plano Nacional de Educacdo (PNE). Antes da BNCC, os documentos norteadores eram os
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), e se mantiveram desde 1997, agora, os curriculos
de toda a rede publica e privada em territério nacional devem ter a BNCC como seu
referencial. As redes estaduais, municipais e também privadas passaram, desde entdo, a
revisar seus curriculos e a usar o documento como um nucleo comum para essa

reestruturacao.

De acordo com o Ministério da Educagdo (MEC), a BNCC propde aprendizagens
essenciais, ao longo da Educacdo Baésica, que devem concorrer para assegurar aos estudantes
o desenvolvimento de dez competéncias gerais que se unificam no ambito pedagodgico, os

direitos de aprendizagem e desenvolvimento. A BNCC classifica competéncia

como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do

trabalho (BRASIL, 2019, p. 2).
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COMPETENCIAS GERAIS DA NOVA BNCC

I. Conhecimenlo

Valorizar e utilizar os
conhecimentos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital.

Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo.

Exercitar a curiosidade
intelectual e utilizar as ciéncias
com criticidade e criatividade.

Exercitar a empatia, o didlogo, a
resolugdo de conflitos e a
cooperagio.

8. futocenhecimento ¢
aufocuidado

Valorizar as diversas
manifestacdes artisticas
e culturais.

Conhecer-se, compreender-se na
diversidade humana e apreciar-se.

Argumentar com base em fatos,
dados e informagdes confidveis.

Utilizar diferentes linguagens.

5. Cultura Digital 6. Trabalho e
Compreender, Projeto de Vida

tecnologias digitais de forma \-"aloriz:-fr e apropriar-se de
critica, significativa e ética. conhecimentos e experiéncias.

Imagem 1 — Competéncias Gerais da BNCC
Fonte: INEP'
E importante lembrar que, para cada etapa do processo de Educagdo Basica, as competéncias

sao divididas em etapas; ou seja, cada segmento tem sua estrutura, a fim de evidenciar as

competéncias necessarias para garantir que o educando possa evoluir, a cada passo escolar.

! Disponivel em:
http://inep80anos.inep.gov.br/inep80anos/futuro/novas-competencias-da-base-nacional-comum-curricular-bnce/79. Acesso
em 20 dez. 2023
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ETAPAS
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COMPETENCIAS GERAIS
DA EDUCAGCAO BASICA

EDUCACAO ENSINO
INFANTIL FUNDAMENTAL

Direitos de
aprendizagem e
desenveolvimento

Campos de Areas do
experiéncias conhecimento

Competéncias
especificas
de area

Compoenentes
curriculares

Competéncias
especificas de
componente

Anos Anos
Iniciais Finais

Imagem 2 — Competéncias de cada fase escolar

Fonte: Base Nacional Comum Curricular

E perceptivel que a informagio encontrada no Ministério da Educagdo sobre a BNCC
como um todo é, a principio, extremamente atrativa. De acordo com o MEC, a autonomia dos
professores, municipios, estados e demais escolas, ndo foram afetados, pois a intengao do
texto ¢ a de garantir a diversidade durante a constru¢do desse novo modelo, bem como de
tentar potencializar politicas educacionais importantes que, juntas, ajudariam a reduzir
desigualdades e garantiriam os direitos de aprendizagem. Portanto, com a criagdo do
documento, mudancas seriam implementadas, e as principais apareceriam nas seguintes
politicas educacionais: a elaborag¢ao dos curriculos locais, formagao inicial e continuada dos

professores, material didatico, avaliagao e apoio pedagdgico ao aluno.

Nesse sentido, espera-se que a BNCC ajude a superar a fragmentagéo das politicas
educacionais, enseje o fortalecimento do regime de colaboragdo entre as trés esferas

de governo e seja balizadora da qualidade da educagdo. Assim, para além da
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garantia de acesso e permanéncia na escola, ¢ necessario que sistemas, redes e
escolas garantam um patamar comum de aprendizagens a todos os estudantes, tarefa

para a qual a BNCC ¢ instrumento fundamental. (BRASIL, 2019, p. 2).

Entretanto, apesar de ter sido anunciada em 2014 — periodo ndo conservador na
politica — como um Projeto de Lei, ha de se lembrar o contexto ao qual a BNCC comegou a
ser implementada. Em 2016, ao enfrentarmos o golpe de Estado, um governo de
extrema-direita surgia e, como ja era de se esperar, a educagdo sofreu — e sofre até os dias
atuais — diversos ataques. A comegar com o projeto de desmonte, o desenvolvimento de
praticas como o Projeto de Lei Escola Sem Partido, Reforma do Ensino Médio e até mesmo a
BNCC. Dizemos que ¢ um projeto de desmonte tendo em vista o evidente desejo de sufocar o
pluralismo de pensamentos e que se propde a favor da homogeneidade de ideias e de uma
escola centralizadora (AMORIM e SILVA, 2019). Essa ideia — mencionada anteriormente
— de respeito as diversidades, redu¢do de desigualdades e potencializagdo de politicas
educacionais ¢ enganosa; ora, a BNCC ao trazer suas competéncias e habilidades e
determinar que todos os estudantes necessitam desenvolvé-las, exclui totalmente a
disparidade que ha na sociedade brasileira. Como seria possivel centralizar e padronizar o
ensino, em um pais onde ha criangas que sdo impossibilitadas de irem a escola por conta de
operagdes policiais? Ou estudantes que renunciam sua vida académica pois, sem escolhas,
precisam trabalhar? Em contrapartida, a realidade daqueles em que nao precisam se
preocupar se terdo o que comer no dia seguinte, podem pagar uma mensalidade escolar
equivalente a, algumas vezes, maior que um salario minimo, € possuem acesso a privilégios

que os garantem vantagens.
2.2.  Projeto Politico Pedagogico: Qual o papel do professor?

O instituto do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) foi criado em 1980, com a tentativa
de fazer a reestruturacdo da educacao tecnicista delimitada na época da ditadura militar, Em
outras palavras, a criacdo do PPP resultou da tentativa de associar os aspectos sociopoliticos
da sociedade de entdo . A Educacdo depois do PPP ¢ vista como uma forma democratica de
acesso ao conhecimento, além de valorizar o processo de ensino-aprendizagem e entender o

aluno nao somente como um receptor, mas tamb&ém como um protagonista.

O PPP necessita ter seu inicio, a partir do momento em que a entidade escolar se
dispde a mobilizar a participagdo de todo o corpo pedagogico. Uma vez que o documento €

um material para o gerenciamento educacional de uma instituicao de ensino, vale dizer que o
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PPP ¢ a identidade da escola. Com a criagdo de seu PPP, a institui¢do precisa politicamente
compreender qual tipo de individuo pretende construir, pois a escola precisa se entender

como um local de coletividade.

qual seria o papel da escola na contemporanecidade? Seria ela um espaco
responsabilizado apenas pela garantia do aprendizado de contetidos puros e simples
[...] Ou seria a escola um lugar de fazer pulsar a complexidade das questdes sociais
que nos implicam cotidianamente? Seria a escola lugar da vida que se vive em nods e

ao redor de nos? (SILVA, 2018, p.75).

E de extrema relevancia pensar também na importancia do papel do educador para a
construgdo, a elaboracdo e o desenvolvimento do trabalho que ira ser formulado dentro do

PPP nas escolas. Como afirma Veiga,

o projeto politico-pedagdgico vai além de um simples amontoado de planos de
ensino e de atividades diversas. O projeto ndo ¢ algo que ¢é construido e em seguida
arquivado ou encaminhado as autoridades educacionais como prova de
cumprimento de tarefas burocraticas. Ele é construido e vivenciado em todos os
momentos, por todos os envolvidos com o processo educativo da escola (VEIGA,

2013, p. 12-13).

Dessa forma, o professor precisa entender que ensinar nao € transferir informagdes
aos alunos de uma forma distante, mas sim fazer uma mediacdo entre o estudante e os
contetdos de forma democratica, possibilitando que eles se tornem individuos com
pensamentos autdbnomos e criticos. Olhando de uma perspectiva da docéncia de letras, nosso
papel ¢, para além do que j& foi mencionado, ¢ a formacdo de sujeitos leitores com

pensamentos criticos, aptos a se expressarem de forma autonoma e tolerante.

Adotando aqui a visdo de Rouxel (2013, p. 21), essa formagao sucede da cooperagao
de trés elementos: o estabelecimento do aluno como um sujeito leitor — em que se faz
necessaria a abdicacdo de transmitir um sentido convencional e inalteravel. Neste momento, ¢
proposto ao aluno que ele reconheca todas as interpretacdes possiveis, mesmo que corra
riscos, para assim, aperfeicoar sua aquisicao de habilidades e conhecimentos no campo da
leitura. O segundo elemento seria a literatura ensinada, ao que o professor deve ter em
consideragdo as orientagdes oficiais, mesmo quando ele pode escolher as obras a serem
abordadas diante uma determinada lista. “E importante confrontar os alunos com a
diversidade do literario” (ROUXEL, 2013, p. 23), nesse caso, o professor ira lidar com as

diversidades de géneros — teatro, quadrinho, poesia —, histéricas — obras do canone e
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contemporaneas —, e geograficas —literatura estrangeira e nacional. Por fim, o terceiro
componente ¢ a acdo do professor, “o papel do professor ndo ¢ mais transmitir uma
interpretagdo produzida fora de si, institucionalizada” (ROUXEL, 2013, p. 28), ou seja, o
docente nao deveria se restringir somente aquilo imposto pelos Livros Didatico, pois essas

sdo obras que submetem ideais prontos, € ndo convidam o leitor a pensar.

Dessa forma, o vinculo criado entre o aluno e a leitura, € possivel ser comprimido,
aprimorando o imaginario e a receptividlade do estudante. E importante também,
reconhecermos o professor como sujeito leitor, tendo em vista a sua habilidade de gerar a
propria leitura do texto, além de estabelecer, democraticamente, as leituras que serdo levadas
para dentro da sala de aula, considerando a realidade e os perfis dos alunos. Desse modo,
percebemos que o papel do professor, ¢ trabalhar em conjunto, ndo somente com a

instituicao, mas sobretudo, com seus alunos.
2.3.  Os géneros textuais

A principio, para definir o que sdo os géneros, ¢ necessario entender a diferenca entre
a divisao de tipologia e género. Os tipos textuais sdo, segundo Marcuschi (2000, p. 7) “um
conjunto limitado, teoricamente definido e sistematicamente controlado de formas abstratas e
nao artefatos materiais”, enquanto que os géneros textuais, seriam “artefatos linguisticamente

realizados, mas de natureza sdcio-comunicativa e sempre concretos”.

TIPOS TEXTUAIS GENEROS TEXTUAIS

1. constructos teoricos definidos 1. realizacoes lingiiisticas

por propriedades lingiiisticas concretas definidas por propriedades
intrinsecas; socio-comunicativas;

2. constituem _ seqiiéncias 2, constituem textos

lingiiisticas ~ ou _  seqiiéncias =~ de
enunciados e ndo sdo textos empiricos

empiricamente realizados cumprindo
fungdes em situagdes comunicativas;

3. . sua nomeagdo abrange um
conjunto limitado de categorias teodricas
determinadas por aspectos lexicais,
sintaticos, relagdes logicas, tempo
verbal;

3. ~ sua nomeagdo abrange um
conjunto  aberto = e _ praticamente
ilimitado de designacdes concretas
determinadas pelo canal, estilo, conteu-
do. composic¢ao e fun¢do;

4. designagdes teoricas dos tipos:
narragdo, argumentagdo, descricdo,
injuncdo e exposicao

4. exemplos de géneros:
telefonema, sermao, carta comercial,
carta pessoal, romance, bilhete, aula
expositiva, reuniao de condominio, ho-
roscopo, receita culinaria, bula de
remédio. lista de compras. cardépio,
instru¢oes de uso, outdoor, inquérito
policial, resenha, edital de_concurso,
iada, conversacdo espontinea, con-
eréncia, carta.eletronica, bate-papo
virtual, aulas virtuais etc.
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Imagem 3 — Quadro Sindptico

Fonte: Marcuschi, 2002, p. 4.

E perceptivel que, para o autor, o fato de que, enquanto os géneros textuais se
amparam em contextos externos, os tipos textuais se acentuam em questdes internas, como as
as suas formas, que se sabe serem divididas em cinco grupos: narragdo, argumentacao,
exposi¢ao, descri¢ao e injuncao. Dentro dessas classes mencionadas anteriormente, podemos
encontrar inumeros géneros textuais, dos mais tradicionais aos mais atuais como, por
exemplo, as cronicas — que passaram a ser reconhecidas no Brasil em meados do século XIX
—, que sdo textos narrativos e breves, comumente ligados a vida urbana; bem como podemos
nos deparar atualmente com as fanfictions, um género de carater também narrativo e que
surgiu a partir das redes sociais, a fim de conectar fas que buscam reescrever e ler sobre suas
histérias favoritas, sejam elas sobre outros livros, séries ou até mesmo sobre a vida de seus

idolos.

Sabendo a diferenca entre os tdpicos mencionados acima e entendendo que ha uma
diversidade de géneros textuais, pode-se refletir mais a fundo sobre eles e compreender por
que existem multiplos estudos, teorias e autores que abordam este tema. Ainda sob a
perspectiva de Marcuschi (2002), pode-se dizer que essa temdtica ndo deveria ser vista
somente em sua forma linguistica, mas sim considerando todo o contexto sdcio-historico e
cultural, dado que, de acordo com o autor, nao ¢ possivel produzir um catalogo com todos os

géneros existentes.

Para além do que j& foi mencionado anteriormente, ¢ preciso considerar a influéncia e
importincia de Bakhtin, cujos estudos, , ainda nos anos de 1950, influenciaram a pesquisa
sobre o que seria compreendido como género textual. E importante frisar, também, que a
teoria bakhtiniana esta baseada nos géneros do discurso e nos usos da linguagem, visto que o

autor rejeita a perspectiva mais tradicional da teoria da comunicagdo. Segundo Bakhtin,

O emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados (...). Esses enunciados
refletem as condigdes especificas e as finalidades (...) pela sele¢do dos recursos
lexicais, fraseologicos e gramaticais da lingua (...). Todos esses trés elementos - o
conteudo tematico, o estilo, a constru¢do composicional — estdo (...) ligados no
todo do enunciado e sdo igualmente determinados pela especificidade de um
determinado campo da comunicagdo. Evidentemente, cada enunciado particular é

individual, mas cada campo de utiliza¢do da lingua elabora seus tipos relativamente
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estaveis de enunciados, os quais denominamos géneros do discurso (BAKHTIN,

2011, p. 261 - 262).

Ou seja, Bakhtin acredita que tanto o interlocutor quanto o locutor possuem um vinculo

direto, tendo em vista o fato dos dois emitirem e decodificarem enunciados.

Bakhtin também relata sobre como se costumava estudar apenas os géneros literarios,
destacando que, da Antiguidade até os dias atuais, esse estudo foi feito num recorte especifico
da parte artistica e “Quase ndo se levava em conta a questdo linguistica geral do enunciado e
dos seus tipos” (2011, p. 263). O autor relata, ainda, a existéncia gé€neros discursivos
primarios, chamados também de simples, e secundarios, conhecidos como os mais
complexos; a diferenga entre os dois se d4 ndo de uma forma operacional, mas sim devido ao

fato de que

os géneros discursivos secundarios (...) surgem nas condi¢des de um convivio
cultural mais complexo e relativamente muito mais desenvolvido e organizado. (...)
No processo de sua formacdo eles incorporam e reelaboram diversos géneros
primarios (simples), que se formaram nas condi¢des da comunicagdo discursiva
imediata. Esses géneros primarios, que integram os complexos, ai se transformam e
adquirem um carater especial: perdem o vinculo imediato com a realidade concreta

e os enunciados reais alheios (BAKHTIN, 2011, p. 263).

’

E notorio o quanto os géneros, tanto os discursivos quanto os textuais, apesar de
possuirem concepgdes diferentes, sao bem semelhantes em muitos sentidos, como no caso de
suas variacdes ¢ de ndo ser possivel encaixd-los em um padrdo. Além disso, ficou
compreensivel a maneira rapida como estdo e continuardo se adaptando, enquanto novas

formas de comunicacao e o avanco das tecnologias existirem.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Como objeto central de analisar os métodos de ensino de producdo textual em
plataformas digitais para os anos finais do Ensino Fundamental, foi escolhida uma plataforma
digital, no contexto de uso em uma instituicdo privada, chamada Geekie One, a qual teve sua
implantagdo no ano de 2011. De acordo com o site Endeavor, foi fundada pelo empreendedor
e graduado em arquitetura e urbanismo, Claudio Sassaki, e por Eduardo Bontempo,

administrador por formagao.
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O curioso sobre a fundagao da plataforma, ¢ o desplante de dois empresarios, sem
nenhuma formagdo académica na area da educagdo — que discutiram sobre o sistema de
ensino brasileiro — e imaginaram que seria pertinente propor mudancgas neste cenario. Dessa
maneira, durante dez anos, a startup desenvolveu métodos educativos, como o Geekie Test, o
Geekie Games e o Geekie Lab. Porém, quais seriam as bases usadas por dois empresarios,
para criar uma plataforma voltada para a educagdo? Ademais, sem uma formagao pedagogica,
o que poderiam sabé-los sobre a educagdo, a fim de possuirem interesses em sugerir
transformagdes no cendrio educacional brasileiro? Para se ensinar, ¢ necessario possuir
dominacdo e compreensdo do aprendizado, a fim de evitar um esvaziamento sobre as

tematicas a serem trabalhadas, de acordo com Freire:

Para mim ¢ impossivel compreender o ensino sem o aprendizado e ambos sem o
conhecimento. No processo de ensinar h4 o ato de saber por parte do professor. O
professor tem que conhecer o contetido daquilo que ensina. Entdo para que ele ou
ela possa ensinar, ele ou ela tem primeiro que saber e, simultaneamente com o
processo de ensinar, continuar a saber por que o aluno, ao ser convidado a aprender
aquilo que o professor ensina, realmente aprende quando é capaz de saber o

contetdo daquilo que lhe foi ensinado. (2003, p. 79)

Apesar da plataforma ter comegado a ser implantada no ano de 2011, foi somente no
ano de 2018 que o programa Geekie One, como ¢ atualmente conhecido, foi langado;
conforme consta no proprio site da empresa, ¢ possivel encontrar algumas informacdes de
destaque, como por exemplo o que motivou os empresarios a desenvolverem essa plataforma:
a observagdo de que os estudantes possuem singularidades e aprendem de formas distintas.
Entretanto, para nos, estudantes da educacdo, essa afirmacao ndo ¢ novidade, pois Paulo
Freire, ja falava sobre o processo de ensino-aprendizagem, e que tal fato ndo se realiza
isoladamente. Segundo o educador (1996, p. 23), “o ensino ndo resume em transferir
conhecimentos, conteudos nem formar, ¢ a¢ao pela qual um sujeito criador da forma, estilo
ou alma a um corpo indeciso e acomodado” ou seja, ¢ imprescindivel impulsionar as
particularidades dos conhecimentos, oferecendo autonomia aos alunos com a motivagdo de

vé-los como individuos.

4. ANALISE

4.1.  Caracteristicas da plataforma Geekie One
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Sobre a interface da plataforma Geekie One, pode-se destacar o fato de a sua estrutura
ser de facil entendimento, com comandos simples e coerentes. Além do mais, apresenta um
design moderno, mas sem muitos detalhes, e contém uma identidade visual bem
caracteristica, em cores vermelha e roxa. Deve-se ressaltar, também, a possibilidade de abrir
a plataforma nos celulares, pois ela existe no formato aplicativo, o que ndo altera em nada seu
uso. A seguir, foi disponibilizada uma imagem? para demonstrar a area reservada ao perfil da

plataforma quando se possui acesso de coordenador/professor.

Perfil

VISAD DE:

PROFESSOR(A) RROCAR

|B Meuplanejamento

Bd Formacio continuada
BE Meus materiais

® Meajuda

B suporte

£ Editar perfil

Sair

(1]
-

Turmas Perfil

Imagem 4 — Interface Geekie One

2 O profissional em tela concordou em compartilhar a interface de seu usuério na plataforma, porém solicitou
anonimato; tendo em vista este fator, foi coberto o nome, tanto da institui¢do quanto da pessoa, o e-mail
institucional e a foto.
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Fonte: Geekie One, 2023

Como ¢ possivel ver, na area “Perfil”, encontram-se varios topicos. O primeiro deles
esta em destaque e ¢ “Meu planejamento”. Ao clicar neste item, aparece, de acordo com as
turmas em que esse professor leciona, uma sugestdo de conteido programatico, como

demonstra a imagem a seguir, com exemplos do 6.° e do 8.° anos:

e Planejamentos Exportar e Planejamentos Exportar
6° ANO 7° ANO 8° ANO 9% ANO 6° ANO 7° ANO 8° ANO 9° ANO
Portugués : Portugués :

Planejado: 13 capitulos e 86 aulas no ano Planejado: 15 capitulos e 118 aulas no ano

Redacao :

Planejado: 7 capitulos e 25 aulas no ano Planejado: 12 capitulos e 44 aulas no ano

VER VER

Imagem 5 — Sugestio de conteudo programatico

Fonte: Geekie One, 2023

Ao clicar no tépico “Formacdo continuada”, ¢ possivel obter alguns workshops e
projetos que aparecem como um material extra para uso do professor, visando a obter mais

dinamica e novas ideias para se trabalhar os contetidos em sala com os alunos.
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02. [Workshops Design Thinking] Aprendizagem ativa: criando
aulas mais criativas e inovadoras

No contexto escolar, & essencial pensar em quais habilidades,
competéncias e valores queremos que nossos(as) alunos(as)
desenvolvam para a vida. A aprendizagem ativa é focada nesse
objetivo. Neste capitulo, desenvolveremos nossa compreensao de
como a aprendizagem ativa possibilita inovar na sala de aula, de
modo que novas vivéncias, formas de aprender e oportunidades de
aprendizagem possam ser criadas com intencionalidade para
nossos(as) estudantes.

Alimente o mundo - Material do(a) professor(a)

Imagem 6 — Formacao continuada

Fonte: Geekie One, 2023

Na subdivisao “Meus materiais”, € possivel encontrar os conteudos usados durante o
ano com as turmas. Se essa plataforma foi usada em anos anteriores, ¢ possivel visualizar os
contetidos anteriores também. Em “Me ajuda” e “Suporte”, € possivel sanar todas as
possiveis duvidas que se tem com a plataforma e contatar ajuda quando necessario. “Editar
perfil” nada mais ¢ a parte em que se pode alterar seu nome, foto e senha. Na aba “Turmas”, a
organizacao ¢ feita de acordo ndo s6 com as séries, mas também com as turmas; por exemplo,
se tivermos trés turmas de 8.° ano, a identificagdo vai ser feita da seguinte forma: 8.° A, 8.° B
e 8.° C. No mais, ao clicar em alguma turma, aparecem quatro abas que se dividem em
diversos assuntos, como por exemplo: interacdo com os alunos, acompanhamento, atividades

e conteudos:
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& 8° A - Portugués ~ 8° A - Portugués ~

MURAL CONTEUDO ATIVIDADES ACOMPANHAR

Imagem 7 — Setores para interagdo com os alunos

Fonte: Geekie One, 2023

Uma das atribui¢des que a plataforma descreve possuir, € ser inovadora. Pensando
nesse modo, sera que essa inovagdo se atribui a sua interface? Ora, inovar € surpreender e
trazer componentes nunca antes pensados ou vistos, entretanto, sua interface ndo possui
nenhum elemento inovador. Do contrario, a Geekie One apresenta uma interface de carater
facil e objetivo, pois seus comandos demonstram praticidade facilitando a usabilidade da

3

plataforma. De acordo com Preece, Rogers e Sharp, (2013, p. 18) a “usabilidade visa
assegurar que produtos interativos sejam faceis de aprender e usar, eficazes e agradaveis”, as
autoras ainda destacam que existem parametros dessa usabilidade para analisar a capacidade
do aprendizado de manusear a plataforma — como a aptiddo em nao esquecer como se usa —
e sua eficiéncia, entretanto, apesar desses parametros, ndo ¢ possivel medir o padrao das

experiéncias que os usuarios terdo.
4.2. Desenvolvimento do planejamento anual e contetido programatico.

Sobre o planejamento anual da plataforma, ha de se considerar ndo somente as ideias
expostas encontradas no aplicativo, mas também os parametros que se encontram na BNCC e
no PPP. Primeiro, contextualizaremos como a Geekie One faz essa estruturacao. Ao entrar no
aplicativo e clicar no topico “Contetdo”, presente em qualquer turma, ¢ possivel encontrar
uma opg¢ao chamada “Mais informagdes”. Ao clicar nela, surgem duas opg¢des: a de poder ver
os créditos de quem produziu os designs ou fez a revisdo dos textos; e a outra escolha ¢ a de
ver o conteudo programatico. Este acesso s6 € possivel para professores/coordenadores.

Abaixo, um tutorial demonstrativo de como acessar essa funcionalidade da plataforma:
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Q . i _— oo’

\ O,
Portugués
8 A
'\. & Mural .J,I |__\ = Conteido /.|
Redagao
a8 A
-.’J Mural \.jl [ #8 Conteido \']
M = 4 4 ey
s i
MURAL CONTEUDO ATIVIDAD

v Mais informagoes

Conteudo programatico

Créditos

Cancelar

Imagem 8 — Como acessar o contetido programatico

Fonte: Geekie One, 2023

Ao clicar na opgao de conteudo programatico, o aplicativo direciona para uma pagina
no navegador em que € possivel ver um documento, feito pela equipe Geekie One,
abordando, de forma breve e dando a entender de inicio, que ha uma flexibilizacdo para a
construgdo desse planejamento e uma preocupacdo com 0s objetivos necessarios para cada
turma. Dentro deste topico, encontra-se, de acordo com a matéria e segmento em que se
leciona — neste caso, Lingua Portuguesa e Redagdo para o Ensino Fundamental em seus
anos finais —, a visdo da plataforma sobre os planejamentos, orientagdes gerais, conteudos
programaticos, carga horaria, além de sugestdes de conteudos por unidades tematicas e por
ordem cronologica. As sugestdes de conteudos vém acompanhadas das habilidades presentes

na BNCC, que deverao ser trabalhadas.
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Na imagem 8, ¢ possivel ver o topico “Créditos” que, se acionado, nos redireciona
para uma pagina que contém os nomes da equipe responsavel pela produ¢do do material da
area de Linguagens, dividida em componentes: Gramatica, Produgdo de texto, Lingua
Inglesa, Lingua Espanhola, Arte e Educagao Fisica. Além desses componentes, encontramos
os responsaveis pelas diregdes, geréncias, coordenacdes, edigdes, analises e supervisdes. Ao
procurar os nomes da equipe do componente de producdo textual, hd certa dificuldade em
achar seus perfis profissionais na web, o que torna um ponto negativo tendo em vista que o
ideal seria a plataforma facilitar o acesso a essas informagdes para uma maior transparéncia
sobre a sua producdo. Entretanto, ha alguns possiveis de serem achados, como o da Carolina
Benazzato — graduada em Letras pela Universidade de Sao Paulo, pos-graduada em Design
Instrucional e editora de Linguagens na Geekie —, bem como o de Roberta Donega Silva —
graduada em Letras pela Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho e mestre

pela mesma Universidade.

Nas orientagdes gerais, a plataforma deixa evidente que seu planejamento anual €
flexivel, e divide as instru¢des em dois passos: “Compreendendo a sugestdo Geekie One” e
“Conhecendo as possibilidades da flexibilidade". Entretanto, antes, na pagina trés — no
topico planejamento anual —, a plataforma deixa claro que, apesar dessa experiéncia flexivel,
o processo deverd ser norteado pela colaboracdo entre os docentes € a coordenagdo, e
menciona a importincia de estar alinhado com o PPP para se ter uma organizacdo maior,
gestdo de tempo e evitar imprevisibilidades. A plataforma, menciona que o planejamento
anual tem como objetivo a concretizacdo de expectativas e evitar surpresas, visando uma
predicao pois, dessa forma, o ensino se tornaria mais eficaz. Com esta informacao, ha de se
perceber como a plataforma ¢ falha no quesito de considerar as pluralidades dos estudantes
mencionadas no inicio do trabalho, visto que, ao falar que a previsibilidade, de fato, torna o
ensino mais eficaz, a Geekie One nao visa enfrentar os desafios de lidar com as
singularidades de ensinar aos alunos, e acredita que o melhor seria engloba-los todos dentro
um padrao hegemodnico. Desse modo, a plataforma desconsidera todas as diversidades
presentes nos estudantes brasileiros, pois ¢ inegavel que dentro de uma sala de aula —
mesmo essa sendo de uma escola privada —, hd uma variedade de seres com capacidades,
pensamentos e até mesmo realidades diferentes. Na imagem abaixo, € possivel ver as etapas

das orientagdes gerais sugeridas pelo aplicativo:
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PLANEJAMENTO FLEXiVEL:
ORIENTACOFSGERAIS

1° Passo: Compreendendo a Sugestao Geekie One

Para la ano escolar, elaboramosuma s

e quantidade de carga horaria que p
Sugestao Geekie One. Nosst
ser estruturantes para aquele ano ¢

quais sustentam a coer

Qs capituios st ridos pelo Geekie

2° Passo: Conhecendo as possibilidades da flexibilidade

« Vocé pode alterar a ordem de apresentacao dos capitulos, movimentando-os entre
)5 N trimestre. Alguns rda rta 10 ent
50 ter arar ) I qJue
Ver Ser le acordo com s 0 fir lo nto ( (
ita ino | )
. el t nt P s ent N olar ri ) 0
laj ) cle 1 tu
o ( rime | ), | n m m ass u
idian out ICE X )| sel 1zar 1 ra
ui ou partir do banc ay
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m dade ac NUE ua
160 Tal: mpi 1 hie I do

Imagem 9 — Orientac¢des Gerais Geekie One

Fonte: Geekie One, 2023

Na interface da plataforma, como foi mencionado anteriormente, no topico 4.1., ha
quatro alas para dividir as interacdes que serdo feitas com os alunos. A respeito da ala
“MURAL”, vale salientar que € neste espago em que o docente ira se comunicar com 0S

alunos, podendo dar recados ou postar materiais extras:
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€ 8% A - Portugués ~ &« 8° A - Portugués ~

MURAL CONTEUDO MURAL CONTEUDO

= - -
Compartilhe posts com a turma kL Criar .__l Compartilhe posts com a turma { criar \

Compartilhor um nave posk: Compartilhar um novo post:

Recado

B (para me comunicar eom minha turma) = Recado )
;.|.'| irg me CoOmunicar com i inha turma)
o Material ;
{para complementar algum Capitulo) o Material
(para complementar algum Capitulo)

& Compartilhe sau Material
€ Compartilhe seu Recado

8 Titulo *

B Mensagem para a tuma

Imagem 10 — Como postar recado e material para a turma

Fonte: Geekie One

Pode-se perceber a preocupacdo da plataforma em prover o didlogo docente-discente,
ao aumentar os meios através dos quais o professor pode enviar materiais: anexando arquivos
no drive, links ou até mesmo fotos. Outro detalhe importante ¢ a opcao dada pelo aplicativo
de postar o mesmo recado e/ou material em mais turmas, desde que seja de série equivalente,
otimizando o trabalho do professor. Entretanto, “Somente quem escuta paciente e
criticamente o outro, fala com ele, mesmo que, em certas condigdes, precise falar a ele”
(grifos do autor) (FREIRE, 2002, p. 128), ou seja, essa otimizagdo cai mais uma vez na
questdo de padronizagdo dos alunos, pois essa pratica de criar blocos hegemonicos
impossibilita o professor de prover uma troca personalizada com os discentes visando suas
necessidades e os tratando como individuos pensantes. Ha4 de se pensar que essa troca
personalizada deva ser feita em sala de aula, e realmente, ¢ necessario que haja essa
conversagdo, porém, a plataforma neste caso, ¢ também o meio de comunicacdo entre
professor-aluno e essa relagao precisa ser vista como algo heterogéneo, e ndo genérica como

demonstra a plataforma.

Na ala “ATIVIDADES”, ¢ possivel para o professor a prerrogativa de estabelecer

trabalhos extras. Neste item, a plataforma organiza um compilado de exercicios, de acordo
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com cada capitulo, muitas vezes de carater objetivo — multipla escolha —, os quais ja
possuem gabarito para o professor, como acontece com o Livro Didatico do professor, que
possui um gabarito para auxilio da condugdo da aula. Entretanto, o software possibilita
também que o professor possa criar atividades, mas apenas de propriedade discursiva. Além
disso, as atividades podem valer pontos e o proprio professor ¢ quem faz as atribui¢des. O
resultado aparece logo apds o término das atividades e mostra o percentual de acertos de cada
aluno, para que, assim, seja feita uma média aritmética do desempenho da turma. Na aba
“ACOMPANHAR?”, ¢ possivel ver ndo s6 o historico de todas as atividades, como também a

performance da turma durante 60 dias:

i 8° A - Redacdo ~

ATIVIDADES ACOMPANHAR

HISTORICO DE ATIVIDADES - 8° A

Vocé quer visualizar o historico de atividades da turma?

VER TODAS AS ATIVIDADES

ESTUDANTES - 8° A
Como foram as entregas por estudante nos ultimos 60 dias?

Nuamero de estudantes por % de entrega:

> I
2 11

VER A TURMA

Imagem 11 — Desempenho de uma de 8.° ano

Geekie One, 2023

Como exemplo, foi separado o rendimento de uma turma de 8.° ano com 27 alunos, de
uma escola privada do Rio de Janeiro. E possivel ver que apenas dois estudantes obtiveram
baixa participagdo, menos da metade alcangou resultados positivos, enquanto que mais da
metade obteve resultados medianos. A partir destes dados oferecidos pela plataforma, o

professor, junto a coordenacdo, pode intervir para auxiliar alunos que estejam enfrentando
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dificuldades. Todavia, qual o beneficio trazido por essa planilha? Cazden (2021, p. 53-4) traz
a reflexdo de pensar as identidades dos estudantes nos ambitos socioculturais e afetivos, mas
como fazer isso, se seus dados sdo coletados de forma robotizada, sem o olhar afetuoso e
critico do professor, onde somente ¢ levado em consideracio o desempenho baseado em
notas? Dessa forma, a plataforma mais um vez exclui o papel do aluno como um sujeito

plural, comprometendo sua formacao como cidadao critico, Souza (2011, p. 37), aborda que

A escola, cada vez mais, se torna chio de diferentes culturas com as quais ainda nio
consegue dialogar (...), por conta de um processo de exclusdo que ainda marca, em
termos de acesso, permanéncia e sucesso escolar, a historia de um pais branco, que,

a despeito de algumas mudancas, ainda ndo € um so.

Na aba “CONTEUDOS”, se encontram as disciplinas e conteudos especificos a serem
trabalhados durante o ano, separados por bimestres ou trimestres — variando de acordo com
0 que a instituicdo estabelece. Iremos analisar mais a fundo, a seguir, determinados

conteudos de producao textual do 8.° € 9.° ano, divididos em trimestres.
4.3.  Os géneros textuais no material didatico digital

Foram escolhidos para esta analise determinados capitulos sobre géneros textuais que
constam na plataforma Geekie One. Vale, antes, mostrar todos os capitulos vistos no ano

letivo de 2023 pelas turmas de 8.° € 9.° anos:

8° A - Redacio ~ B° A - Redacio - 8° A - Redagio =

MURAL CONTEUDO ATIVIDADMURAL CONTEUDO ATV MURAL EpmEUbo RITAT

2° Tri t 4 ftul 3° Trimestre - 5 capitulos

r = rimestire capitulos

1° Trimestre - 3 capitulos s
CAP, 08 - Concluide

CAFP. 04 - Concluido ;

CAP. 01 - Concluido [ ——

Marrativas literarias @ nbo literdrias
Textos normativos

& 0 Material 1 Atividade

O 0 Material 1 Atividade CAP. 0% - Conchu

CAP. 05 - Concluido
CAP. 02 - Concluido
Cardel

Relta de viagem B omaterial (3 1 Atividade

CAP. 10 - € fuido
0 © Material 1 Atividade -
it b wopioilon e gerels

CAP. 06 - Concluido
CAP. 03 - Concluido

antn & de terror O oMaterdal () 1 Atividade
Cartas abertas, abalxo-assinados ¢ patlgdes on-line
CAP. 11 - Concluide
0 o Material 1 Atividade Resenha oritica
CAP. 07 - Concluldo
O oMaterial £ 1 Atividade
Biografia
CAP. 12 - Conchuide
O 0 Material 2 1 Atividade Tt

Imagem 12 — Capitulos sobre tipos e géneros textuais do 8.° ano
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Fonte: Geekie One, 2023

“ 9° A - Redagao ~ — 9° A - Redagio ~ (5 9° A - Redacio ~

MURAL CONTEUDO |URAL CONTEUDO MURAL S ATV

- 3° Trimestre - 5 capitulos
v Maisinf cAp 04 - Concluido

Charges, cartuns e memes CAP. 08 - Concluido

Artigo de opinido: temas polémicos

1° Trimestre - 2 capitulos
& 0 Material 1 Atividade
O o Material 1 Atividade
CAP. 01 - Concluido
Textos de injungio - Receita e manual de instrugie CAP. 05 - Concluido CAP. 09 - Concluido
Infogrificos Editorial
O 0 Material 1 Atividade
O o Material [ 1 Atividade
CAP. 02 - Concluido

: CAP, 10 - Conciuido
Noticias: identificagio de noticias falsas CAP. 06 - Concluido

Debate regrado
Resenha critica

& 0 Material 1 Atividade
O 0 Material 1 Atividade

CAP. 11 - Concluido
2° Trimestre - 5 capitulos CAP. 07 - Concluido

Canais de particlpacio na comunidade

Registro de entrevista

CAP. 03 - Concluido

Texto lirico: poema de forma fixa
CAP. 12 - Concluido

Varbete o hipertexto

& 0 Material 1 Atividade

Imagem 13 — Capitulos sobre géneros textuais do 9.° ano
Fonte: Geekie One, 2023

Ao clicar em cada capitulo, ¢ possivel ver quais topicos e quais habilidades da BNCC
serdo trabalhados. De acordo com a BNCC (2018, p. 8), as habilidades sdo “praticas,
cognitivas e socioemocionais” analogas a distintos processos de aprendizagem, concepgdes e
contetidos, estruturados no documento em unidades temadticas. Para comecar, pode-se ter
como exemplo o segundo capitulo do primeiro trimestre do 9.° ano, intitulado “Noticias:

identificacdo de noticias falsas™:
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Redagdo e Cap.02

Noticias: identificacdo de noticias falsas

" Capitulo concluido

Q AVALIAR CAPITULO € BAIXAR & IMPRIMIR

Principais ... Habilidades
B picos 7| Bneco) 7

1 CONTEUDO ATIVIDADES (1) [

Principais tépicos (2)
* Elementos da noticia

e Elementos de uma noticia falsa

Imagem 14 — Como ver os topicos e as habilidades a serem trabalhadas
Fonte: Geekie One, 2023

Como se v€ na imagem anterior, o conteudo evidencia que os principais topicos a
serem trabalhados sdo os elementos da noticia ¢ as caracteristicas de uma noticia falsa. Além
disso, sdo trabalhadas na unidade dez habilidades da BNCC. Dentre eclas, encontra-se a

EF09LP01, que consiste em

Analisar o fendmeno da disseminacdo de noticias falsas nas redes sociais e
desenvolver estratégias para reconhecé-las, a partir da verificagdo/avaliagdo do
veiculo, fonte, data e local da publicagdo, autoria, URL, da analise da formatagdo,
da comparagdo de diferentes fontes, da consulta a sites de curadoria que atestam a

fidedignidade do relato dos fatos e denunciam boatos etc. (BRASIL, 2018, p. 177).

Trabalham-se também as habilidades EF69LP17 ¢ EF69LP30, que consistem,

respectivamente, nas ideias de

° Perceber e analisar os recursos estilisticos e semiodticos dos géneros

jornalisticos e publicitarios, os aspectos relativos ao tratamento da informagdo em
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noticias, como a ordenacdo dos eventos, as escolhas lexicais, o efeito de
imparcialidade do relato, a morfologia do verbo, em textos noticiosos e
argumentativos, reconhecendo marcas de pessoa, numero, tempo, modo, a
distribui¢do dos verbos nos géneros textuais (...) e as estratégias de persuasdo e
apelo ao consumo com os recursos linguistico-discursivos utilizados (tempo verbal,
jogos de palavras, metaforas, imagens) (BRASIL, 2018, p. 145).

) Comparar, com a ajuda do professor, contetidos, dados e informagdes de
diferentes fontes, levando em conta seus contextos de produgdo e referéncias,
identificando coincidéncias, complementaridades e contradigdes, de forma a poder
identificar erros/imprecisdes conceituais, compreender e posicionar-se criticamente

sobre os contetidos e informagdes em questdo (BRASIL, 2018, p. 151).

Na presente analise, terdo enfoque os capitulos que possuem uma tematica voltada
para a era tecnologica, como os capitulos 03 ¢ 09 do 8.° ano, ¢ 02 e 04 do 9.° ano, mas
também os capitulos com assuntos mais tradicionais, como os topicos 04 ¢ 05 do 8.° ano, € o
03 do 9.° ano. Como estamos falando de uma plataforma digital, nada mais proporcional que
essas plataformas abordem e tragam nao s6 temas atuais, como também explorem conteudos

consagrados, a fim de provocar a curiosidade dos alunos.

O material didatico ¢ o suporte principal, tanto para os alunos quanto para os
professores, para o ensino em sala de aula. Sabe-se que ele sempre auxilia no estudo de
conceitos apontados nas diretrizes curriculares e nas politicas de ensino. Por conta disso, os
livros didaticos, que constituem materiais didaticos classicos, passaram por inumeras
transformagoes, se aperfeicoando, de acordo com as mudangas da sociedade, e uma dessas
transformagdes foi o surgimento das plataformas digitais, como a Geekie One. Apesar dessas
alteragdes, algumas ferramentas pedagdgicas podem conciliar modelos tradicionais com
outros mais tecnologicos, em especial quando se trata do estudo da literatura e dos géneros

textuais.

No caso da Geekie One, ¢ possivel encontrarmos topicos dos mais tradicionais aos
mais habituais aos mais recentes — como ¢ o caso do capitulo em que ¢ estudado as noticias
falsas. Porém, serd que esses temas, mesmo os mais atuais, sao abordados de forma que além
de provocar o interesse do aluno, agregue na sua forma¢do? — Tendo em vista que o estudo
dos géneros textuais servem também para trazer experiéncias significativas para os alunos,
que sejam proximas de suas realidades, pois também ensinar requer que os conhecimentos e
experiéncias dos alunos sejam consideradas (Freire, 2003, p. 30), mesmo que nao tratem de

temas considerados atuais. Segundo Kleimann (2002, p. 17), “Os livros didaticos estdo cheios
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de exemplos em que o texto € apenas pretexto para o ensino de regras sintaticas.”. Ou seja,
muitos materiais ainda focam no estudo dos textos como um copiar e colar de regras e
formas, quando na verdade — como vimos anteriormente — 0s géneros textuais sao plurais e

estdo sempre se reinventando.

Ao analisarmos o capitulo 04, intitulado “Narrativas literarias e ndo literarias” do 8.°
ano, percebemos que o material poderia ter introduzido o assunto de forma a abranger a
tradigdo e a atualidade. E de comum acordo que, por mais que topicos atuais e os interesses
dos alunos devem ser levados em consideragdo, ndo podemos nos basear somente nisso, pois
¢ preciso ainda, fazer com que os alunos lidem com “a diversidade do literario (cujo
conhecimento afina os julgamentos de gosto)” (ROUXEL, 2013, p. 23). O capitulo teve uma
boa oportunidade em demonstrar as diferentes faces das narrativas literrias, nos aspectos da
tradi¢do e de novos géneros — abordando poemas de autores classicos e trazendo um estudo
sobre a poesia do Slam —, a fim de mostrar a presente pluralidade dos estudos textuais.
Diferente do que ¢ feito na primeira rotina de pensamento do capitulo, como mostra a

imagem 15:

Observe a imagem abaixo e reflita
sobre as questdes a seguir com

seus(suas) colegas.

r ] ’,€ - DOACDES
‘l A

Imagem 15 — Primeira rotina de pensamento do capitulo 04 do 8.° ano

Fonte: Shutterstock

Fonte: Shutterstock apud Geekie One, 2023.

A partir da imagem, s3o elaborados trés questionamentos para os alunos, a fim de
fazé-los pensar sobre os elementos que ela contém: as reflexdes por ela causadas e qual trama

seria possivel criar a partir dela. Entretanto, a imagem escolhida pela plataforma denota um ar
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de superficialidade — nao ha componentes que possam desfrutar da criatividade, ¢ uma
imagem que aparenta ser totalmente calculada e fria, com uma escassez de elementos —
dificultando a desenvoltura de ideias diferenciadas e significativas. Esse ¢ um exercicio em
que deveria ser priorizado a criatividade e imaginagdo do estudante, porém, como
impulsionar o aluno a pensamentos para além do que ele consegue enxergar, se a plataforma

acaba por usar recursos carentes, contrariando até mesmo a sua proposta de ser inovadora?

Vale ressaltar ainda que

os estudantes dos anos finais do ensino fundamental deveriam iniciar a inser¢do nas
(...) "altas literaturas" (Perrone-Moisés, 1998), mediante a leitura de poemas com
relativo teor de sofisticag@o linguistica (relativizando as formas fixas, privilegiadas
até entdo, e apresentando a poesia "de inveng@o", a poesia visual, as apropriacdes
vanguardistas ¢ as tributaria da tradi¢do oral mais provocativa: como certos raps ¢
cordéis) e mediante a leitura de textos em prosa mais complexos (como os contos,
novelas ¢ os romances juvenis ou de "formacdo"). No entanto privilegiam-se a
cronica, os textos jornalisticos, a letra de musica e o poema mais esteticamente
conservador, como consequéncia do trabalho insuficiente ou precério na educacdo

infantil e nas séries iniciais do ensino fundamental (DALVI, 2013, p. 73-4).

Para exemplificar concretamente a reflexdo feita por Dalvi (2013), , podem-se
destacar os capitulos “Cordel”, do 8.° ano, e “Texto lirico: poema de forma fixa”, do 9°, que a
Geekie One apresenta com videos sobre os respectivos assuntos. No topico sobre cordel, o
material disponibiliza um video de apenas 20 segundos, do autor Braulio Bessa, no qual ele
recita um de seus poemas, contextualizando o que se trata de um cordel. No capitulo sobre
textos liricos, hd um video da cantora Maria Bethania declamando versos do poeta Vinicius
de Moraes. O uso desses dois materiais para a introducdo dos capitulos pode parecer
equivocada, pois ¢ presumivel que pré-adolescentes, entre seus 12-14 anos, ndo consumam a
arte de Maria Bethania e Vinicius de Moraes, assim como esses mesmos adolescentes,
residentes no Rio de Janeiro, tenham pouco contato com a Literatura de Cordel. Entretanto,
como mencionou DALVI (2013), ¢ nessa fase em que devemos introduzir os estudantes a

esses materiais, mas sempre de forma agradavel, tanto para o professor, quanto para o aluno.

Dos capitulos referentes as mudancas trazidas pela tecnologia, ha, para o 8.° ano,
topicos como o ensino sobre “Cartas abertas, abaixo-assinados e petigdes on-line” e ainda
“Enquetes e pesquisas de opinido”. De acordo com Almeida, Almeida e Fernandes Junior

(2008, p. 607), “O estabelecimento de politicas de inclusdo digital se torna urgente e a
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Educacdo ¢ apontada como primordial neste cendrio.” Ou seja, conteudos como os citados
anteriormente sdo de extrema importdncia para o cendrio da educagdo brasileira, e
introduzi-los ainda no ensino fundamental ¢ essencial, pois ¢ nessa faixa etaria em que os
jovens passam a desenvolver seu pensamento critico, por mais que exista uma resisténcia em
expor as proprias opinides com o receio de possiveis erros. De acordo com Rouxel (2013), €
necessario inspirar neles uma autoconfianga para que aprendam e se encorajem a refletir por

conta propria.

Uma das habilidades da BNCC que estdo presentes nesses dois capitulos, de acordo

com a plataforma, ¢ a EF69LP21, que se constitui em

Posicionar-se em relagdo a conteudos veiculados em praticas ndo institucionalizadas
de participagdo social, sobretudo aquelas vinculadas a manifestagdes artisticas,
producdes culturais, intervengdes urbanas e praticas proprias das culturas juvenis
que pretendam denunciar, expor uma problematica ou “convocar” para uma
reflexdo/acdo, relacionando esse texto/producdo com seu contexto de producdo e
relacionando as partes e semioses presentes para a construgdo de sentidos (BRASIL,

2018, p. 147).

Ademais, com o avanco da internet, questdes como abaixo-assinados e peticdes on-line
ganharam for¢a ¢ podem ser vistos comumente circulando pelas redes sociais, especialmente
os de carater politico. Portanto, essa competéncia aparece com o objetivo de auxiliar o
desenvolvimento do pensamento critico ¢ a habilidade do aluno de refletir para além da sua
realidade e relacionar questdes sociais com a producdo textual. Veja, se durante todo este
trabalho estamos ressaltando a importancia de formar jovens pensantes, a competéncia citada
acima, € por sua vez, propicia para aplicabilidade em sala de aula - assim como foi feita na

Geekie One nos capitulos 09 e 10 do 8.° ano.

Sobre os capitulos do 9.° ano, intitulados “Noticias: identificagdo de noticias falsas” e

“Charges, cartuns e memes”, destacam-se, as habilidades:

e (EF69LP30) Comparar, com a ajuda do professor, conteudos, dados e
informagdes de diferentes fontes, levando em conta seus contextos de
producdo e referéncias, identificando coincidéncias, complementaridades e
contradi¢cdes, de forma a poder identificar erros/imprecisdes conceituais,
compreender e posicionar-se criticamente sobre os conteudos e informacdes
em questdo (BRASIL, 2018, p. 151).

e (EF67LPO0S8) Identificar os efeitos de sentido devidos & escolha de imagens

estaticas, sequenciagdo ou sobreposicdo de imagens, definicdo de
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figura/fundo, &ngulo, profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com o
escrito (relacdes de reiteragdo, complementacdo ou oposicdo) etc. em
noticias, reportagens, fotorreportagens, foto-dentncias, memes, gifs,
anuncios publicitarios e propagandas publicados em jornais, revistas, sites
na internet etc. (BRASIL, 2018, p. 165).

e (EF69LP05) Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas,
charges, memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso
ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de

recursos iconograficos, de pontuagdo etc. (BRASIL, 2018, p. 141).

Ao levar em consideracdo a habilidade EF69LP30, ¢ importante destacar nao
somente o aspecto metodoldgico, mas também, como aponta Silva (2018, p. 52), a
importancia da relag@o entre professor e aluno, para o reconhecimento do estudante como um
individuo participativo e livre, compreendendo o professor como um mediador entre o texto e
o aluno, e ndo somente um transmissor de conhecimento. Apesar disso, o documento poderia
ter elaborado melhor sobre o auxilio do professor nesta habilidade, exemplificar como fazer

as comparagdes, por exemplo, ao invés de focar somente na parte conteudista.

Das habilidades EF67LP08 ¢ EF69LPO05, pode-se refletir, segundo Kleiman (2002, p.
20) “entretanto, na leitura que considera o texto como repositorio de significados, inica
leitura possivel ¢ essa atividade de extracdo de significados, para, a partir dai, extrair desta
vez, da soma desses significados, a mensagem”, ou seja, um dos objetivos de ensinar leitura
tem a ver — além de propiciar experiéncias relevantes — com capacitar o aluno para o
entendimento da intengdo do autor. Além do mais, vale ressaltar a importancia que a BNCC
traz para o multiletramento por intermédio dos meios digitais, visando o atual momento em
que vivemos, onde predomina uma realidade tecnoldgica; entretanto, ndo devemos deixar de
considerar a realidade daqueles que ndo possuem acesso a tecnologias. E uma violéncia
gigante, um documento que deveria ser democratico e auxiliador para o meio pedagdgico,
possuir tamanhas irregularidades em seu contetido. Do que adianta o documento se preocupar
com o multiletramento — como a escolha de imagens, angulos, profundidade e foco, memes,

sites —, de todos os estudantes, se nao sao todos que possuem acesso a esses temas?

E importante destacar também a importincia, para os dias atuais, do capitulo que
retrata as noticias, tendo em vista a onda de fake news que assolou o Brasil a partir do ano
de 2018. E evidente que as noticias falsas sempre existiram; entretanto, no contexto das
eleigdes e da pandemia do COVID-19, foi quando mais vimos um excesso de informagdes

erradas e mentirosas. Some-se a isto o fato de que, com pouco conhecimento das redes, nem

36



sempre era possivel para os leitores a percepcdo do cariter enganoso dessas noticias. O
problema das fake news, para além de toda a disseminagdo de mentiras, ¢ o perigo do
negacionismo, como vimos em 2020, em que pessoas ndo acreditavam no poder devastador

da doenga (COVID) e, por conseguinte, chegaram a ndo se vacinar e tampouco se cuidavam.

Sobre os exercicios dos conteudos avaliados, ¢ necessario dizer que os formatos sdao
semelhantes. Para analise dessas questoes, serd usado como base o quadro de tipologia de
perguntas de Marcuschi (2008, p. 271-72). Em todos os capitulos analisados, o padrio se
repete: no decorrer do capitulo, ao trazer os exercicios aos alunos, podemos notar o carater

objetivo, subjetivo e copioso de grande parte das questdes, como podemos ver na imagem a

seguir:
50 06 Questao 11
QueStao * Geekie One - 2022 Dissertativa
® Geekie One - 2022 Dissertativa
Entidades lancam carta aberta pelo direito a cidade
Leia a Carta Aberta em Defesa da Lei da Langade por arquitetos e urbanistas, o documento €

Cantina Saudavel em Minas Gerais,

destinado aos candidatos as proximas eleicoes e faz uma
promovida pela Alianca pela série de reivindicacies

Alimentagao Adequada e Sauddvel, uma

organizagao que procura conscientizar a O Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Brasil e

populagiio e os 6rgéos publicos a o Instituto de Arquitetos do Brasil lancaram uma
aca g g

. o e ; s carta aberta acs candidatos as proximas eleigoes
respeito de topicos nutricionais. Leia-a RS Ml wel e
pelo direito a cidade, uma tentativa de construgao de
para responder ao que se pede:

uma agenda que contemple uma politica pablica de
planejamento urbano solidario e inclusivo.

6.a)

: o . :
Que ocorréncia motivou a escrita da A professora Raquel Rolnik, em sua coluna para a

~arta?
carta? Radio USP, fala sobre os principais pontos dessa
6.b) carta, destacando a ideia de ser um projeto nacional
A quem a carta é direcionada? Onde baseado na territorializacdo das politicas piblicas. “A
podemos localizar esta informacédo? gente tem que pensar numa paolitica que seja
descentralizada, pensando na especificidade, na
diversidade de cada realidade e, ao mesmo tempa,
pensando numa politica integrada®, diz a colunista.
" L
Questao 07
# Geekie One - 2022 Dissertativa
Para responder s questdes abaixo, leia o texto a ide, Jornal da USE
seguir;
7.a) 0 texto que vocé leu noticia o langamento de uma
Transcreva as informagoes que o lide dessa noticia carta aberta.
expressa tomando como base as perguntas basicas
que um texto jornalistico deve tentar responder, que 11.3)

sdo: Quem? O qué? Quando? Por qué? Onde? i i o
:Q 1 _Q g 1 Identifique os interlocutores da carta em guestio.
Como?. Caso ndo seja possivel encontrar um desses

dados no lide, responda como "néo informado”.

Imagem 16 — Questdes 6 e 11 retiradas do capitulo 03 do 8.° ano, e 7 retirada do capitulo 02 do 9.° ano

Fonte: ROLNIK, Raquel apud Geekie One, 2023.
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No capitulo 03 do 8.° ano, apos a explicacao sobre as cartas abertas, a plataforma passa
exercicios em que num deles, os alunos precisam ler diferentes cartas para responder as
questdes. As questdes 6.a. e 6.b. sdo classificadas como objetivas, pois nelas conseguimos ver
de forma pontual, questionamentos de elementos que estdo dentro do texto, ja a questao 11.c.
pode ser avaliada como subjetiva, pois a pergunta ¢ feita de maneira superficial e a resposta
fica sob a responsabilidade somente do aluno, pois o argumento tem uma natureza externa,
por exemplo: pedir ao aluno sua opinido, ponto de vista, etc. O problema desses modelos de
perguntas € a escassez em que o professor encontra ao avaliar o processo da formacao do
pensamento critico e criativo dos alunos. Isso ocorre tendo em vista a robotizagao da criagao

de respostas como um modelo copia e cola ou de apontar algo no texto.

Sdo poucas as perguntas de carater global e/ou inferencial nestes exercicios. De
acordo com Marcuschi (2008, p. 271-272), estas perguntas sdao mais complexas, exigindo
conhecimentos pessoais, textuais e contextuais, além de também levarem em conta o texto
como um todo e seus aspectos extratextuais. Esse tipo de exercicio € o ideal para trabalhar
producdo textual, pois ¢ com esses estimulos que incentivamos e ajudamos as criangas a
desenvolverem praticas pensantes. Entretanto, esse tipo de avaliagdo deixaria mais complexo
ou até mesmo poderia impossibilitar a A (Inteligéncia Artificial) de monitorar e avaliar o
progresso do aluno. Essa avaliacdo padronizada e robotica, acaba nao dando conta das
inimeras camadas de uma produgdo textual, pois um texto ¢ muito mais do que um
aglomerado de palavras, pois segundo Koch e Elias (2010, p. 7), ele se faz necessario no

ambito da inter-relagdo dos sujeitos sociais.

Um ponto a ser mencionado das atividades da Geekie One ¢ o fato de, em todo final
de capitulo, a plataforma separar um subcapitulo para a producdo do género textual
aprendido. Ademais, sdo deixadas dicas para o docente com as expectativas do trabalho e
algumas sugestdes, enquanto que, para os estudantes, sdo transmitidas instru¢des de como
fazer os textos. Tais instru¢des sdo bem detalhadas, porém, serd que os alunos aprendem a
produzir esses textos de forma organica, ou mecanizada? Ha de ser levantado esse
questionamento, visto que, hd tantas avaliagdes dentro dos capitulos que pedem respostas
objetivas e sem senso analitico, que ao chegar no final do contetido, mesmo com todas as
orientacdes, o aluno pode enfrentar dificuldades de pensamento criativo. Isso causa um
embate com o que a plataforma propaga (ser inovadora), pois ela acaba dando mais destaque

para um modelo de produgdo textual ultrapassado — em que o ensino era focado somente nas
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questdes ortograficas e gramaticais —, excluindo grande parte da construgdao imaginativa dos

alunos.
4.4. Depoimentos dos usuarios

Para melhor analisarmos a Geekie One, foi preparado um questionario sobre o que os
alunos e docentes que realmente a utilizam pensam sobre ela e as demais plataformas digitais.
Com base nesse questionamento, foi elaborado o formulério “O que vocé€ pensa sobre o uso
das plataformas digitais no ensino escolar?”, pelo aplicativo Google Forms, com um seleto
grupo de 20 pessoas, divididas em professores, estagiarios e alunos, que aceitaram
compartilhar suas opinides, anonimamente. E importante esclarecer que foi pedido aos
consultados para levarem em consideragdo a sua experiéncia somente no ambito escolar e

presencial, descartando o uso da plataforma no contexto do ensino a distancia.

Para contextualizacdo do formulario, a primeira pergunta foi sobre qual era a funcao
das pessoas abordadas, e obtivemos uma taxa de 45% de alunos, 35% de professores e 20%
de estagiarios. Isso significa que, de 20 pessoas consultadas, nove eram estudantes, sete

professores e quatro estagiarios.

Qual a sua fungao? |0 Copiar

20 respostas

@ Professor
@ Aluno
" Estagiario/Monitor

Imagem 17 — Gréafico sobre qual fung¢do ocupa

Fonte: autoria propria

A proxima pergunta feita foi em relagdo a necessidade que os participantes da

pesquisa tinham de usar alguma plataforma digital. A esta questao 100% responderam que
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usam plataformas, porém 55% dizem acessa-las para o trabalho e outros 45%, para o estudo.

Seguida a esta pergunta foi pedido aos participantes que respondessem com quais programas
possuiam contato.

Voceé usa ou ja precisou usar |_|:| Copiar
alguma plataforma digital em sala
de aula?

16 respostas

@ Sim, para estudar
@ Sim, para trabalhar
@ Nao

Imagem 18 — Grafico sobre qual funcionalidade usa as plataformas

Fonte: autoria propria

Qual(is) plataforma(s) usou? |0 Copiar

16 respostas

Moodle
Geekie One 12 (75%)

Letrus

Nunca precisei...[—0 (0%)

Wordwall, Reda... [8—1 (6,3%)
google classroom 1(6,3%)
Google Classro... 1(6,3%)

Google classroom 8—1 (6,3%)

Imagem 19 — Gréfico sobre quais plataformas usa/usou
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Fonte: autoria propria

Apoés essas perguntas, foi questionado aos respondentes se recomendariam alguma

plataforma digital para uso em sala de aula e o motivo de a indicarem ou nao.

Vocé recomendaria alguma plataforma digital  Vocé recomendaria alguma plataforma digital
para o uso em sala de aula? Diga o motivo, e se para o uso em sala de aula? Diga o motivo, e se

sim, qual recomendaria. sim, qual recomendaria. sim, qual recomendaria.

20 respostas

20 respostas 20 respostas

Vocé recomendaria alguma plataforma digital
para o uso em sala de aula? Diga o motivo, e se

N&o, ndo ajuda em absolutamente nada as pessoas
que tem dificuldade de concentragéo e foi utilizado
pouquissimas vezes pra pesquisa, entdo s6 servia
pra livros o que é horrivel pra pessoas que tem
problema de vista.

Geekie One ,material completo e de facil manuseio
para alunos de todas as faixa etaria

Wordwall, pratico de montar os jogos e Redagdo Nota
1000, pela corre¢do simples e pela vantagem de
digitalizar a redagao.

Geekie, por facilitar e sistematizar o trabalho do
professor

Até o momento, ndo conheci nenhuma que fosse
satisfatdria o suficiente

Sim pois somos muito ligados a internet,
computadores e celulares. Com as platafornas
digitais continuamos nesse meio.

moodle e google clasroom

Google Classroom para organizar as atividades do
més com os alunos

Geekie one, facilita ver o engajamento e as duvidas
mais frequentes dos alunos.

Sim, Moodle e Google Classroom. Pois, aproximam
0s materiais didaticos da rotina do estudante.

Sim. A plataforma Geekie é interessante.

Geekie One, muito util para ajudar a se organizar nos
estudos

Acho que recomendaria a Conexia Lex.

o WordWall é uma plataforma bem diddtica e

divertida que possibilita a criagdo de , o que dinamiza

as aulas

Geekie one. Passa o conteddo bem explicado e tem
bons exercicios.

Néo, pois distrai 0s alunos na hora da explicagdo,
pois os professores e professoras néo tem controle
do que os alunos veem no computador.

Plataformas como o Google classroom facilitam a
vida tanto do aluno quanto do professor, que
conseguem ter acesso materiais através ate do
proprio celular, que faz parte do nosso cotidiano
atualmente,

Sim, Geekie one; letrus & ruim

Acho a geekie um adiantamento para a gente que é
aluno, porque compacta todas as matérias em uma
plataforma s6, mas as vezes é cansativo ficar muito
tempo olhando para o computador

Sim, facilita e melhora a interagdo com a turma.
Acredito que a Geekie é bem dindmica em relagdo
aos exercicios e conteldos complementares.

Imagem 20 — Depoimentos sobre recomendagédo de plataformas digitais

Fonte: autoria propria

E perceptivel a pluralidade de respostas que obtivemos com este questionamento.

Além da Geekie One, foram mencionadas outras plataformas como Wordwall, Redacao Nota
1000, Google Classroom, Moodle, Conexia Lex e Letrus. Todas as mencionadas, com
excecdo da Letrus - plataforma na qual os alunos produzem suas redacdes e as tém corrigidas
pelo software, porém o professor pode intervir na corre¢do —, foram recomendadas pelos

consultados.

Apenas trés pessoas ndo recomendam o uso de nenhuma plataforma digital, com a
justificativa de fatores externos serem o empecilho, como no exemplo de professores nao
terem controle sobre o que os alunos podem ver no computador, o que causa distracao.
Entretanto, vale ressaltar as medidas que as escolas podem tomar para evitar que isso ocorra,
como a recomendacdo do uso de Chromebooks para a utilizagdo da plataforma, a fim de

facilitar o bloqueio de sites que fogem do cenario educacional. Um ponto a ser levado em
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consideragdo em uma das avaliacdes ¢ a possibilidade de o uso das plataformas ser

prejudicial a visao dos alunos. De acordo com o Grupo de Trabalho Oftalmologia Pediatrica,

O uso de dispositivos digitais pode afetar a qualidade e a quantidade do piscar, a
homeostase da superficie ocular e o filme lacrimal. Esses efeitos contribuem para
uma variedade de sintomas de desconforto ocular tais como secura, sensacdo de
areia, ardéncia e hiperemia (Grupo de Trabalho Oftalmologia Pediatrica, 2023, p.

2).

Dentre as 20 pessoas, trés recomendaram o uso do Google Classroom, com a mesma
justificativa: nivel de organizagdo do material didatico. E possivel dizer que esse espago é
uma das formas mais populares de plataforma digital, devido ao seu uso por diversas pessoas
durante o tempo de isolamento social. Além disso, ¢ importante frisar que o Google
Classroom ¢, ao contrario da Geekie, uma plataforma gratuita, mas que ndo disponibiliza
material didatico, apenas o espago para a interacdo aluno-professor; ou seja, ¢ de total
responsabilidade do docente a postagem de materiais, o que podemos considerar como algo
positivo pois ha a valorizacdo da autonomia do professor. Além disso, a plataforma Google
Classroom, se distancia de limitagdes da Geekie One, como por exemplo a forma de
comunica¢cdo com os estudantes, onde na Geekie ¢ feita de modo hegemonico e frio,
englobando todos os alunos, impossibilitando uma troca mais afetuosa e que entenda os

alunos como individuos plurais.

Oito pessoas recomendaram a plataforma objeto de andlise deste trabalho, a Geekie
One, e todas as analises, por mais distintas que sejam as explicagdes, possuem um fator em
comum: o fator de facilitagdo do cotidiano de professores e alunos trazido pela plataforma.
“Conteudo bem explicado”, “material completo” e “facilita ver o engajamento dos alunos”
sdao alguns dos relatos deixados pelos depoentes ao recomendarem o material. Para esses
participantes, os fatores "otimizagdo de tempo" e "simplificacao do trabalho e do estudo" sao
essenciais para a aceitagdo e recomendagdo do aplicativo. Em seguida, foram levantados

questionamentos com relagao ao livro didatico (LD).
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Vocé acha que as plataformas |_D Copiar
digitais estao substituindo os livros
didaticos?

20 respostas
® Sim

@ Nao
® Talvez

Imagem 21 — Grafico sobre a substituigdo do LD

Fonte: autoria propria

Vocé acha que essa substituigio IO copiar
traz algum beneficio para o
ensino?

20 respostas

® sim
® Nao

Imagem 22 — Grafico sobre o beneficio da substitui¢cao dos LD pelas plataformas digitais

Fonte: autoria propria
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Justifique a sua resposta anterior

18 respostas

Nao acredito que haja uma substituigao, os livros
didaticos ainda permanecem conseguindo organizar
e concentrar o contetdo de forma mais objetiva do
que a internet, que muitas vezes aborda os temas de
forma equivocada. Por isso as plataformas, que
conseguem ser alimentadas pelo proprio professor e
pelos alunos, acabam sendo um plus para o trabalho
em sala.

Sim porque menos poluentes ja que gasta
produzindo folhas menos trabalho e mais eficiéncia
nao tendo que levar livros

acho que sim pg pode ser mais féacil de atualizar os
conteldos e ver melhor as questdes

As plataformas digitais podem nos dar informagdes
mais atualizadas.

As plataformas digitais conseguem ampliar e
diversificar inumeros pontos de vista sobre uma
maior gama de assuntos.

Apesar do conceito ecoldgico que tal mudancga pode
impactar, as geracdes atuais tem se demonstrado
incapaz de realizar trabalhos ou leituras,sem fazer o
uso de aparelhos tecnolégicos, esta metodologia
aplicada em sala de aula com turmas menores pode
acarretar em um futuro de alunos analfabetos
funcionais, trazendo consequentemente um ensino
mais desafiador e complexo para todo o corpo
docente

Imagem 23 — Opinides sobre a substitui¢do do LD pelas plataformas digitais
Fonte: autoria propria

E possivel perceber que a grande maioria dos respondentes acreditam que as
plataformas digitais estdo substituindo o LD e que isso seria uma mudanga positiva. Ha de se

pensar nessa possivel substitui¢do visando os lados negativos e positivos. Um total de 18
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pessoas responderam a ultima pergunta, e foram escolhidas seis respostas para serem

analisadas.

Para aqueles que acreditam haver de fato uma substituicdo dos livros didaticos pelas
plataformas digitais, isso ¢ positivo, dado o aumento do nivel de informagdes que tais
plataformas oferecem. Em sua opinido, as plataformas digitais conseguem se atualizar mais
facilmente e contém pontos de vistas mais variados. Entretanto, levando em consideragdo que
nosso objeto de andlise ¢ uma plataforma que oferece seus proprios conteudos, e se trata de
um projeto baseado em inteligéncia artificial, devemos lembrar que nem sempre a IA se
mantém atualizada, como por exemplo o Chatgpt, que possui informagdes que retroagem
somente até o ano de 2021, para sua funcionalidade. Além disso, do que adiantam inumeras
informagdes atualizadas, se a metodologia para a realizagdo de questdes ndo ensina o0s

estudantes a processarem de forma criativa e critica esses elementos?

Como foi mencionado em capitulos anteriores, a plataforma possui uma metodologia
de ensino muito rigida. A Geekie dificulta o acesso do professor ao desenvolvimento —
entende-se aqui por desenvolvimento, ndo as médias e as notas do aluno, como a plataforma
parece se preocupar bastante, mas os saberes que eles possam vir adquirindo durante o ano
como individuos pensantes. Além disso, ¢ importante frisar que até mesmo a BNCC, com a
sua violéncia de uniformizagdo do ensino e exclusdo a outras realidades, coloca em pauta
essa questdo do didlogo e construgdo dos processos criativos dos alunos, que a Geekie One

aparenta desprezar.

Nao podemos nos esquecer da participagdo primordial do professor para fazer essa
mediacdo, como observa Rouxel (2013, p. 28): “O papel do professor ndo ¢ mais transmitir
uma interpretacdo produzida fora de si, institucionalizada”. O docente ndo deve se limitar
somente ao que esta dado e reproduzido nos materiais didaticos, ainda mais se os exercicios
contiverem ideias robotizadas — respostas diretas sem teor racional, ou de copia e cola, como

vistas na imagem 16.

Quando perguntados sobre os beneficios ou os pontos negativos do uso das
plataformas digitais em sala de aula, os depoentes levantaram suas consideracdes. Um deles
considera que o LD consiga organizar melhor os conteudos do que a internet, pois acredita
que muitas vezes a Geekie aborda os conteudos disciplinares de forma erronea. Outro topico
abordado pelos respondentes foi a questio da funcionalidade da escrita dos alunos. E de

conhecimento geral que, na internet, ¢ comum escrevermos com abreviagdes, além de muitos
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dispositivos atualmente terem um corretor de texto. Ora, se as criangas estdo na fase de
aprendizagem e possuem contato com essas ferramentas, suas falhas ndo estdo sendo
corrigidas por educadores — com suas metodologias e conhecimentos adquiridos, capazes de
entender o porqué dos desvios linguisticos e como melhora-los — mas sim por uma maquina
que apenas reescreve a palavra sem dar mais nenhuma explicagdo. Essas reflexdes sao

coincidentes com as trazidas pelos alunos, como € possivel ver na imagem a seguir

Se for aluno, conte a experiéncia de aprender
produgao textual com as plataformas digitais. Se
nao for aluno, ou nunca precisou usar, responder
com "Nao sou" ou "Nunca precisei".

20 respostas

Acho bem complicado pelo computador ter um
corretor de facil acesso e por ndo praticar a escrita
cursiva.

A geekie te ensina mas nao tao bem precisa do
professor pra entender e a letrus nao ensina nada

é dificil pg as vezes a geekie é cansativa com umas
perguntas de interpretagao, e quando tenho q fazer
no caderno, da preguica pq nao sou acostumado.

As vezes acho que o corretor automatico € muito
injusto.

Tenho minhas duvidas na corregéo de alguns
exercicios, e algumas vezes dificuldade com a
explicagéao.

Imagem 24 — Conte a experiéncia de aprender produgao textual com as plataformas digitais

Fonte: autoria propria

Em seguida, foi pedido para os professores contarem experiéncias um pouco mais
especificas em suas areas de atuacdo. Ao fim do questionario, foi solicitado que todos os

participantes deixassem suas opinides gerais sobre as plataformas.
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Se for professor/monitor da drea de Letras, conte Sendo professor/monitor de outra area, também

qual a sua experiéncia de ensinar produgao
textual com o surgimento das plataformas

digitais. Se nao for da area, responder com "Nao

sou da area”.

20 respostas

A experiéncia até agora tem sido mista. Uma
plataforma né@o funciona tecnicamente bem e ha
problemas pedagoégicos além de ndo apontar a
possibilidade de escrita a mao. A outra plataforma é
simples, objetiva e permite digitalizagdo dos textos.

Utilizo textos digitais para trabalhar tipologia e
fungdo da linguagem, por exemplo.

Pontos positivos: pesquisa e ampliagdo do
conhecimento (repertdrio).
Pontos negativos: copias, ortografia, caligrafia.

Muitas vezes os alunos expoe uma certa preguiga de

pensar e desenvolver textos e acredito que isso ndo

seja um problema apenas por causa das plataformas,

mas sim por causa de todo avango tecnologico no

geral. Tudo é feito para facilitar a agdo e o raciocinio,

entdo qualquer coisa que demande um pouco mais
acaba sendo dificil de ser trabalhado em sala.

deixe aqui seu relato sobre algo mais especifico
sobre sua atuacgao profissional.

20 respostas

Sou professora de ciéncias/biologia e os recursos
digitais auxiliam na visualizagao de conteldos pouco
lateis ou pouco intuitivos que geralmente levam a
duvidas como: bioquimica, evolugéo, filogenética etc.
No entanto, com alunos mais jovens, a disperséo e o
foco raramente sao mantidos frente a uma tela de
computador - necessaria para o0 acesso a
plataformas digitais. Outro aspecto insubstituivel
para minha drea sao os representantes bioldgicos e
as saidas de campo onde se torna muito mais
interessante levar o aluno até a espécie estudada do
que simplesmente mostrar uma foto no computador.

Alunos com pouca ou nenhuma habilidade de
interpretacgao de texto (ensino fundamental 2 e
médio). Vocabulario extremamente fraco, dificuldade
em articular seus pensamentos de forma mais
profunda, facilidade em copiar e colar os deveres de
casa em inteligéncias artificiais e Google. Uso do
computador, na maioria das vezes, para
entretenimento. Extrema dificuldade em manter a
concentracao.

0 ensino de Historia esta muito ligado ao melhor
aproveitamento possivel de midias audiovisuais
consumidas pelos estudantes, e as plataformas
auxiliam nesse sentido.

Imagem 25 — Experiéncias do professor

Fonte: autoria propria
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Esse é um espago reservado para vocé contar a
sua opiniao sobre a(s) plataforma(s). Nao se
preocupe, sua resposta sera mantida anonima.

20 respostas

As plataformas digitais possuem um bom propésito
que é facilitar a metodologia de ensino tanto para
professores quanto para os alunos que vem de um
espac¢o muito mais ligado a tecnologia. No entanto, a
pratica com tais plataformas difere do que é
colocado em pauta, ja que para um bom aprendizado
e funcionamento toda a escola necessita estar bem
equipada tecnologicamente e ter uma assisténcia de
prontidao para eventuais problemas tanto com as
plataformas (acessos,entrega de trabalhos,
langamento de notas) quanto relacionado a
manutengao destes aparelhos que sao de uso para
os alunos e professores. O fato de utilizar tais
plataformas em aula ndo deve minimizar o uso de
aulas utilizando materiais didaticos como caderno e
caneta justamente para fazer com o que o aluno nao
perca o habito da escrita e o ajude a melhorar seu
aprendizado nas disciplinas.

Gosto das plataformas pois dinamizam a aula e,
usando corretamente deixa a aula mais interativa.

A geekie precisa melhorar em termos de contetdo,
que pode ser falho e / ou deficiente

O Geekie é bem facil de usar, mas no caso da minha
escola em muitos momentos foi inutil. Acho que é
uma guestdo mais de tecnologia em um geral do que
plataformas especificas.

Esse é um espaco reservado para vocé contar a
sua opinido sobre a(s) plataforma(s). Nao se
preocupe, sua resposta sera mantida anonima.

20 respostas

As plataformas devem figurar como coadjuvantes no
processo de aprendizagem, possuindo cardter
dinamizador e interativo, além de dialogar com a
realidade digital da maioria das geragdes atuais.
Observo, porém, uma intensa dispersdo provocada
nos estudantes pelo uso exclusivo de material
digitais, baixa concentracéo, treinamento ineficiente
de docentes e redugao na aquisi¢do do contetdo
ministrado. Acredito que a escrita, principalmente em
turmas do segmento de Ensino Fundamental, é
imprescindivel para a fixagao do contetdo, aspecto
tal que é removido com o uso das plataformas, além
dos métodos tradicionais de lecionar. Um ensino que
mescle ambas as metodologias seria um cenario
ideal pois haveria o reforgo positivo de recursos
digitais aliado as estratégias pedagogicas
tradicionais de ensino. A presenga de materiais
fisicos é essencial para diversas disciplinas e, em
minha opinido, ndo deve ser integralmente
substituida.

A maioria das plataformas sdo bem Uteis, quando
conseguem ser controladas pelos professores.
Acredito que essa unido entre tecnologia e
humanidade agrega muito em um projeto de
educagao mais inclusivo.

Geekie é boa mas a letrus é muito ruim os caras néo
sabem corrigir redag&o e eles ndo ensinam a fazer

Imagem 26 — Opinides sobre a(s) plataformaf(s)

Fonte: autoria propria
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Esse é um espacgo reservado para vocé contar a
sua opinido sobre a(s) plataforma(s). Nao se
preocupe, sua resposta sera mantida anénima.

20 respostas

Igual qualquer outra ferramenta, as plataformas sao
benéficas quando utilizadas de forma livre pelo
professor. Contudo, quando molda-se um sistema de
ensino baseado nessas plataformas, tem-se um
problema.

Otima para diversificar os métodos de ensino, mas
nado pode substituir livros didaticos

Acho que as plataformas sdo um novo habito
utilizado nas escolas atuais e acho um bom negécio
s6 acho que ndo deve-se s6 usar as plataformas,
acho que ndo deve perder o habito do livro e da
escrita nas escolas.

Elas podem ser utilizadas de diversas formas, sendo
elas positivas e negativas.

Com as plataformas a nossa interagdo com os
professores é melhor pois eles podem passar mais
exercicios e avisos diretamente pela plataforma mas
também nos deixa um pouco mais distraidos pq
quando estou na internet acabo querendo ver outras
coisas também.

Nos facilita interagao, mas dispersa os alunos.

Esse é um espaco reservado para vocé contar a
sua opinido sobre a(s) plataforma(s). Ndo se
preocupe, sua resposta sera mantida anénima.

20 respostas
acho elas bem praticas

Sé&o interessantes e muito Uteis no processo de
ensino e aprendizagem.

Conteldo raso e eventualmente errado, exercicios
repetitivos e limitados. Os alunos conseguem ter
acesso ao gabarito da maioria das questdes antes do
momento, consequentemente os alunos nao
desenvolve a escrita e o pensamento. Pelo contelddo
ser superficial e resumido, os alunos criam o habito
de decorar o que esta escrito e desenvolvern um
déficit na interpretagdo de texto, tanto do conteddo,
quanto nas perguntas.

Olha, eu particularmente gosto muito de usar tudo no
computador porque eu me acostumei mais assim,
mas sei que isso pode acabar prejudicando minha
escrita pa a aente fica acostumado com responder td

as plataformas sao realmente um adianto na vida do
professor e do monitor, pq facilita muito na hora de
achar os contetidos e elaborar tarefas. porém, a
geekie por vezes demonstra contetido com erros e
prejudica também a escrita por ser tudo online

Imagem 27 — Opinides sobre a(s) plataformaf(s)
Fonte: autoria propria

Levando em consideragdo as opinides anteriores, podemos perceber o conflito
causado ndo s6 pelas plataformas digitais, como também pela tecnologia em geral. Sabemos
que este ¢ um debate frequente, desde quando essa ferramenta passou a ser parte do nosso
cotidiano. Entre especialistas € nao especialistas em educagdo e tecnologia, as opinides
sempre variaram entre os aspectos positivos e negativos do uso dessas plataformas na sala de
aula. Entretanto, a principio, elas eram analisadas predominantemente sob o angulo do
entretenimento; mas, de alguns anos para c4, passamos a nos importar sobre de que forma seu

uso afetara as criangas ¢ adolescentes.

Muitos estudos falam sobre o uso de telas por criangas, especialmente no campo do
entretenimento. Por mais que esses estudos ndo abordem especificamente o lado pedagogico
e sejam mais voltados para a faixa etdria mais infantil, ¢ possivel trazer um pouco desses
receios € preocupacdes para criangas mais velhas quando “O fato € que, estar em frente as

telas por tempo prolongado — tempo maior que o recomendado pela OMS — pode atrapalhar o
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desenvolvimento das habilidades sociais € de linguagem da crianga” (NEUROCONECTA?,
2022).

E importante ressaltar que, quando falamos de tempo de tela, ndo estamos nos
restringindo apenas ao uso de celulares, notebooks e tablets para diversdo das criangas.
Porém, pensando na perspectiva de um aluno que use um material didatico digital como a
Geekie One, e que entre na escola as 07h30min. e saia as 12h30min., ja temos um total de
cinco horas na frente de um computador/tablet. Agora, consideremos que este mesmo aluno,
além de estar logado na plataforma educacional, esteja a0 mesmo tempo usando seu celular
ou acessando outros sifes para se distrair, chegue em casa e fique mais tempo conectado,
tanto para estudar quanto para diversao: ¢ provavel que possamos somar pelo ou menos mais
cinco horas de tempo conectado. Por isso, vale repetir o alerta do Grupo de Oftalmologia

Pediatrica quanto ao abuso de uso de telas diariamente:

Estudos de base populacional comegaram a revelar uma ligagdo entre tempo de tela
e miopia. (...) Observou-se forte associa¢do, principalmente com o tempo
prolongado de uso de telas nos pacientes que usavam tanto computadores como
tablets. Essa tendéncia ficou evidente apds o confinamento devido a COVID-19

(Grupo de Oftalmologia Pediatrica, 2023, p. 3).

Nos depoimentos recolhidos, além da questdo da tecnologia como um todo, foi
relatada insatisfacdo com as plataformas em relagdo a falta de interesse pela escrita, falta de
concentracdo causada pelo uso excessivo das telas, copia de exercicios e até mesmo sobre
manutencdo de ferramentas necessérias para o uso de materiais digitais. E perceptivel o quio
preocupante sdo as deficiéncias de leitura e especialmente da escrita, ndo sd para os
profissionais, mas também para os alunos. Faz-se necessario que as escolas, em seu PPP,
revisitem essa questdo da tecnologia, para, junto dos professores, conseguirem conciliar tais

praticas.

Entretanto, além das experiéncias negativas, temos algumas positivas. Na imagem
XX, docentes dos segmentos de Biologia e Historia compartilharam como a plataforma ¢ de
grande ajuda em suas matérias, além de um(a) educador(a) da area de Linguagens informar
que usa textos digitais para o ensino de tipologia textual e das fun¢des da linguagem. Ou seja,
as midias audiovisuais sao importantes para um melhor rendimento, como também para

provocar no aluno certo interesse sobre a matéria.

? Disponivel em: https://neuroconecta.com.br/excesso-de-telas-e-seu-impacto-no-desenvolvimento-infantil/.
Acesso em: 1 dez. de 2023.
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Neste sentido, o bom professor é o que consegue, enquanto fala, trazer o aluno até a
intimidade do movimento do seu pensamento. Sua aula ¢ um desafio e ndo uma
“cantiga de ninar”. (...) E preciso que o professor se ache “repousado” no saber de
que a pedra fundamental ¢ a curiosidade do ser humano. E ela que me faz perguntar,

conhecer, atuar, mais perguntar, reconhecer (FREIRE 1996, p. 86).

Assim como toda inovacdo, o uso de plataformas digitais, especialmente as mais
parecidas com a Geekie One, pode assustar, especialmente com todos os pontos negativos
relatados anteriormente. Entretanto, ha de se pensar em como torna-las favoraveis para nos,
docentes, e para os alunos. Uma proposta para comecar a tornar isso possivel seria fundir os
dois métodos, usando mais o quadro e produzindo e aplicando exercicios de revisao, a fim

continuar — ou voltar — a incentivar a escrita € o pensamento criativo dos alunos.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Com o estudo feito neste trabalho, tentamos identificar e problematizar os desafios
para os educadores a partir do surgimento de plataformas como a Geekie One. De certa
forma, ¢ uma plataforma que, sim, otimiza bastante o trabalho do professor, ao simplificar
seu acesso as dificuldades dos estudantes com relacao ao conteudo trabalhado em sala de
aula. Entretanto, ha de se considerar também seus varios pontos negativos, como a facil
dispersdo dos alunos, bem como o fato de se ter menos controle sobre o que eles tém acesso,

além da robotizagdo da escrita.

Esta andlise sobre a Geekie One teve como objetivo informar sobre o fendmeno das
plataformas digitais dentro das escolas privadas, especialmente no Ensino Fundamental II. E
uma tentativa de chamar a atencao para essa inovagao no segmento didatico que pode trazer,

ainda, bastante discussdo sobre seus beneficios e maleficios.

A principal reflexdo que intentamos com este trabalho ¢: Estariam as plataformas
digitais prestes a substituir os livros didaticos? Cremos que essa ¢ uma pergunta complexa, a
qual sé podera ser respondida em um futuro, talvez ndo muito proximo; depende de como a
tecnologia e os estudos sobre a influéncia de seu uso em sala de aula irdo avangar. No
momento, devemos ao maximo torna-las nossas aliadas e, se possivel, usa-las em conjunto ao

material didatico fisico, tentando manter o equilibrio entre elas.
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Por enquanto, o que fica ¢ a certeza de que a inteligéncia artificial, as plataformas
digitais e a tecnologia estdo sempre em constante evolucao. Devido a este fato, devemos estar
em incessante busca sobre a forma mais democratica e plausivel de tornar essas atualidades o
mais acolhedoras e satisfatorias quanto possivel, para nossos alunos e também para nossas

experiéncias como educadores.
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