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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo fomentar e discutir as principais questdes
envolvidas no campo da Consciéncia Fonoldgica de individuos em contexto escolar
bilingue, bem como adaptar uma proposta de protétipo de atividade a partir de uma
perspectiva gamificada. O texto a seguir procura reunir e discutir trés principais
topicos que definem o cerne do trabalho: 1. o numero crescente da educacgéao
bilingue no Brasil, bem como 2. o desenvolvimento das habilidades metafonolégicas
de criangas inseridas nesse contexto e 3. a importancia da consciéncia fonologica
em um pais que tende a ignorar os processos de alfabetizagéo, sobretudo do estudo
dos sons. Por fim, realizamos a adaptacao de atividade de consciéncia fonoldgica a
partir de uma visdo gamificada, no que tange as habilidades metafonoldgicas, a fim
de propor ao professor novas ferramentas e possibilidades de acompanhamento do
desenvolvimento fonoldgico dos estudantes imersos neste contexto. O cenario de
escolas bilingues no Brasil, seguindo o movimento mundial de globalizagéo, é cada
vez mais crescente. Frente a esta realidade tdo complexa, viu-se a necessidade de
reunir e discutir estes assuntos de literatura ainda tdo escassa para fomentar o
debate de questdes atuais e tdo importantes para o presente e ainda mais para o

futuro da educacéo brasileira.

Palavras-chave: bilinguismo, educagéo bilingue, consciéncia fonolégica,

alfabetizacdo bilingue, adaptacgéo de protétipo de atividade, gamificagao.



ABSTRACT

The present work aims to foster and discuss the main issues involved in the field of
Phonological Awareness of individuals in a bilingual school context, as well as to
adapt a prototype activity proposal from a gamified perspective. The following text
seeks to gather and discuss three main topics that define the core of the work: 1. the
increasing number of bilingual education in Brazil, as well as 2. the development of
metaphonological skills of children inserted in this context and 3. the importance of
phonological awareness in a country that tends to ignore alphabetization processes,
especially the study of sounds. Finally, we adapted a phonological awareness
activity from a gamified view regarding metaphonological skills in order to propose to
teachers new tools and possibilities for monitoring the phonological development of
students immersed in bilingual circumstances. The scenario of bilingual schools in
Brazil, following the worldwide globalization movement, is increasingly growing.
Faced with this complex reality, there was a need to gather and discuss these issues
of such scarce literature to foster the debate of current and important issues for the

present and even more for the future of Brazilian education.

Keywords: bilingualism, bilingual education, phonological awareness, bilingual

literacy, adaptation of prototype activities, gamification.
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1. INTRODUGAO

A Consciéncia Fonoldgica, de forma breve, pode ser definida como a
capacidade metalinguistica de compreensao das estruturas sonoras de uma lingua.
Marilyn Adams em Phonemic Awareness in Young Children (1998), defende a
importancia da Consciéncia Fonoldgica desde a alfabetizagcdo de criangas como

algo crucial para as praticas de leitura e escrita.

Research indicates that, without direct instructional support,
phonemic awareness eludes roughly 25% of middle-class first
graders and substantially more of those who come from less
literacy-rich backgrounds. Furthermore, these children evidence
serious difficulty in learning to read and write (ADAMS, et. al., 1998).

Entende-se que as praticas de leitura e escrita sdo, além de motoras,
cognitivas e linguisticas, praticas também sociais. Elas contribuem diretamente para
o modo de ser e estar do individuo no mundo, e, por isso, sao praticas tao
valorizadas na historia da humanidade. No entanto, estas habilidades, desde os
primordios, foram entendidas como dificeis de adquirir pelo ser humano (Adams,
2013) por nédo serem naturais como a fala, e, ainda hoje, investimos um bom tempo
para as adquirirmos durante o processo de alfabetizagao.

A leitura e a escrita sdo, portanto, competéncias nao naturais que ao longo
do tempo adquirimos e aperfeicoamos, mas que tiveram seu ponto de partida em
algo. A este algo, denominamos oralidade. E na oralidade possuimos um sistema
sonoro complexo e coerente de formagao de sons de uma lingua, que, combinados,
formam fonemas que combinados formam, silabas, que combinadas foram
morfemas, que formam palavras, que formam frases que constituem, por sua vez, o
discurso. Ao dominarmos conscientemente o sistema de sons das palavras,
podemos refletir e compreender as menores estruturas da fala, ndo sé enquanto
capacidade metalinguistica, como também enquanto habilidade de desenvolvimento
da leitura e da escrita.

O cérebro humano desenvolveu, ao longo de anos, areas de processamento
especificas de leitura e escrita e reconhecimento de letras. Nao coincidentemente,

estas areas de processamento de escrita estdo diretamente ligadas as areas de



processamento de fala e fonema, e interagem entre si constantemente durante a
escrita e a leitura. (DEHAENE, 2009).

Shifting attention from the meaning of language to its form is often
very difficult for children at this age or stage of development.
Therefore, despite their impressive abilities to speak and listen, they
generally lack any conscious, reflective awareness of a language's
parts or of how those parts combine and layer themselves in
productive language. Children in kindergarten and the first grade are
the ideal age for learning to read and write. Yet, making sense of the
mapping between written and spoken language depends on explicit
knowledge of sentences, and phonemes because written language is

explicitly organized into these units. (ADAMS, et. al., 1998).

Embora se tenha muito a discutir e a investigar neste campo de pesquisa,
muitos trabalhos académicos ja se debrugaram sobre o estudo da Consciéncia
Fonoldgica em falantes nativos de portugués brasileiro no contexto educacional.
Entretanto, uma realidade se impde cada vez mais: a larga implementacdo de
escolas bilingues - especialmente as de ensino de lingua inglesa como segunda
lingua, que cresce exponencialmente a cada ano no Brasil. Se o aprendizado de
lingua inglesa como lingua global levanta discussdes importantes, o aprendizado de
lingua inglesa desde a alfabetizagdo também merece atencgao.

O objetivo geral deste trabalho é adentrarmos em uma reflexdo sobre as
principais questdes debatidas e estudadas na area de Consciéncia Fonoldgica,
especialmente em contexto de alfabetizagao bilingue. Ademais, sera adaptado e
testado um protétipo de atividade de Consciéncia Fonoldgica, sugerido por Carolina
Molina (2023) em criangcas de 10 anos que passaram pelo processo de
alfabetizacdo bilingue desde pelo menos 4 anos de idade com o objetivo de
avaliarmos a efetividade da nova versao desenvolvida.

A motivacao para este trabalho encontra-se na experiéncia pedagogica atual
da autora, que trabalha em uma escola bilingue (portugués/inglés) no Brasil e
convive diariamente com criangas em processo de alfabetizacdo em contexto de
aprendizado bilingue, contexto que estimulou reflexdes sobre o tema.

A Consciéncia Fonoldgica é composta por conhecimento explicito - na qual o

falante é levado a refletir conscientemente sobre as estruturas de fonemas -, e tacito
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(implicito) - onde o falante é testado de maneira inconsciente. Adicionalmente, de
acordo com as investigacbes ao longo dos anos, existem diferentes niveis de
Consciéncia Fonoldgica: nivel de sensibilidade de rimas; nivel silabico; nivel intra
silabico e nivel fonémico. Por razbées de escolha e precisdo, optamos por discutir o

nivel fonémico a partir do conhecimento tacito. (SOUZA, 2021).

2. CONSCIENCIA LINGUISTICA E CONSCIENCIA FONOLOGICA.

O core da discussao deste trabalho é a Consciéncia Fonoldgica (doravante -
CF). Entretanto, faz-se necessario refletirmos anteriormente sobre o conceito de
‘consciéncia linguistica”. Segundo Schmidt (1995), pioneiro nos estudos sobre
consciéncia linguistica, € a habilidade de refletir e manipular os elementos
linguisticos em todas as esferas linguisticas, em todos os seus niveis: fonolégico,
morfolégico, semantico e pragmatico. Isto é, € o individuo capaz de
conscientemente operar com as unidades da linguagem, diferente do que ocorre em
uma conversagao do dia-a-dia, por exemplo, na qual ndo ha muita reflexdo sobre os
fonemas, morfemas ou sintaxe utilizadas, e sim, na mensagem final que se quer
passar.

As consciéncias linguisticas se desenvolvem através do processo de
aprendizagem. A aprendizagem, por sua vez, envolve diversas outras habilidades,
embora nao se tenha consenso quanto ao modo como ela ocorre e quais destas
habilidades sdo de fato relevantes para o processo. Abordagens pedagdgicas
tradicionais acreditam que todo o aprendizado deve ser explicito e sistematizado - e
portanto, consciente. Por sua vez, abordagens mais radicais defendem que o
aprendizado pode ser feito inteiramente inconsciente, a partir de uma imersao
contextual (interacdo e recebimento de inputs) e focada no significado. Ha ainda
uma terceira via que argumenta que alguns aspectos sao mais provaveis de serem
adquiridos  conscientemente, enquanto outros podem ser adquiridos
inconscientemente (SCHIMIDT, 1995).

Ao longo do tempo, resultados mais consistentes apontam que, para que o
aprendizado ocorra, habilidades necessarias sdo a atencédo (afttention), a
compreensao (understanding) e a percepgao (noticing).

A atencao se da a partir de ambientes controlados dentro de um sistema

limitado: sdo estados de alerta, detecgdo e orientagdo de uma determinada
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informacao recebida. O noticing trata-se de um registro de um conhecimento ou de
uma informacdo no nivel da consciéncia - € a consciéncia no exato momento do
aprendizado. Understanding pode ser caracterizado pelo reconhecimento de uma
regra, um principio ou um padrédo. E uma camada mais profunda do aprendizado, se
comparado ao noticing. ldentificar a ortografia de uma palavra é exemplo de
noticing, enquanto entender como ela funciona sintaticamente é um exemplo de
understanding, que, por sua vez, pode ser gerada internamente ou externamente
(SCHIMIDT, 1995).

A titulo de mencao aos estudos, a intencao (intention) seria uma quarta
habilidade tida como ndo necessaria para que o aprendizado acontegca. Um exemplo
relevante disto € que, ao praticarem a leitura, embora os aprendizes estejam
focados na compreensdo e significado, a aquisicdo de vocabulario acontece de
forma nao-intencional. Ter a intencdo de aprender algo pode contribuir para o
aprendizado, mas outras habilidades parecem ser mais relevantes (SCHIMIDT,
1995). Por este motivo, damos énfase a atengédo, compreenséo e percepgao neste
trabalho.

A Consciéncia Fonoldgica, ou habilidade metafonolégica, como também é
chamada, é, portanto, a consciéncia linguistica no campo da fonologia. Em
Phonemic Awareness in Young Children (2006), ADAMS et. al, obra sobre
consciéncia fonoldgica para criangas em uma linguagem simplificada, a autora

define a Consciéncia Fonoldgica:

The small units of speech that correspond to letters of an
alphabetic writing system are called phonemes. Thus, the awareness
that language is composed of these small sounds is termed
phonemic awareness (ADAMS, et. al., 2006).

De forma mais detalhada, Alves (2012) define CF como a habilidade de
refletir e manipular os elementos fonolégicos da lingua. Estas habilidades estao
além de somente reconhecer sons; incluem a capacidade de adicionar e subtrair
sons, reconhecimento de rimas, silabas, fonemas, aliteragdo e combinacdes para a
formacgao de novas palavras.

Estas diferentes habilidades dentro da Consciéncia Fonoldgica nédo séao

somente diferentes em sua natureza, mas sdo pertencentes a diferentes niveis de
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consciéncia. Por exemplo, é possivel manipular as unidades das silabas e fonemas,
mas o grau de complexidade entre elas é diferente, e até mesmo cumulativo. Por
esta razdo é que podemos dizer que a capacidade de operar as unidades dos sons
ocorre em um continuum. Por nivel de complexidade, temos, do mais simples ao
mais complexo: consciéncia silabica; consciéncia das unidades intrassilabicas;
consciéncia fonémica (ALVES, 2012). A seguir, estas competéncias serao
detalhadas e ilustradas a partir de esquemas retirados do capitulo introdutério O que
€ Consciéncia Fonoldgica (Alves, 2012).

Consciéncia silabica: capacidade de segmentar palavras em silabas, bem
como unir silabas e formar palavras. Também envolve contar o numero de silabas,

excluir e adicionar silabas.

Quadro 1.

Habilidades de consciéncia fonolégica no nivel da silaba

Habilidade Estimulo  Resposta
Esperada

= Contar o nimero de silabas de uma palavra ma-ca-co 3

= Inverter a ordem das silabas na palavra va-ca ca-va

= Adicionar silabas COITO S0COITO

= Excluir silabas SOITisSO riso

= Juntar silabas isoladas para formar uma palavra ca-sa casa

= Segmentar em silabas as palavras prato pra-to

= Fornecer palavras a partir de uma silaba dada pa pato

Fonte: O que é Consciéncia Fonologica (Alves, 2012).

Consciéncia das unidades intrassilabicas: envolve aliteracbes e rimas
silabicas, isto é, reconhecimento de posicdo de ataque e rima (nucleo + coda).
Desta vez, as rimas sdo apontadas e produzidas de forma independente. A rima da
silaba é diferente da rima da palavra, pois aquela diz respeito a rima (nucleo +
coda), enquanto esta se refere a repeticdo de sons em um nivel maior que o da rima

silabica. Exemplo: armario - aviario.
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Quadro 2.

Habilidades de consciéncia fonologica no nivel intrassilabico

Habilidade Estimulo Resposta
Esperada

= Apontar aliteracdes prato preto

= Apontar silabas que rimam bo-né ca-fé

Fonte: O que é Consciéncia Fonologica (Alves, 2012).

Consciéncia fonémica: ultimo nivel de consciéncia. Trata-se da habilidade de
reconhecer que os sons de uma lingua possuem carga distintiva. Assim, é possivel
segmentar e produzir novas palavras a partir dos sons que elas emitem. Por
exemplo, a crianca é capaz de perceber que trocar o r pelo p na palavra rato produz
uma nova palavra, pato. No caso de criangas aprendizes de lingua inglesa (L2), eles
também percebem que a troca dos fonemas [t] e [ts] produzem novos significados,

enquanto no portugués, nao (ALVES, 2012).

Quadro 3.
Habilidades de consciéncia fonolégica no nivel dos fonemas

Habilidade Estimulo  Resposta
Esperada

= Segmentar a palavra em sons fala Lf] [a] [1] [a]

= “luntar” sons isolados para formar uma palavra’ [f11a] 1] [a] fala

= ldentificar palavras iniciadas com o mesmo som mala moca

= Identificar palavras encerradas com o mesmo som  mala roda

= Excluir sons iniciais para [ormar uma outra palavra casa asa

= Acrescentar sons para formar uma outra palavra asa casa

= Apontar palavras distinias pelo fonema inicial pia Bia

= Transpor a ordem dos sons para formar uma palavra [e] [v] |a] [[] chave

Fonte: O que é Consciéncia Fonologica (Alves, 2012).

Deste modo, o desenvolvimento de uma Consciéncia Fonoldgica se torna
relevante a partir do momento que ela auxilia os aprendizes nas associagdes

linguisticas necessarias para uma comunicagao mais eficaz. Estudos apontam que
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habilidades metafonoldgicas, ao viabilizarem o reconhecimento e a manipulagao das
unidades sonoras, facilitam o processo de aprendizagem da leitura e escrita,
tornando tais processos mais eficientes durante a alfabetizagdo se comparado com
criangcas que nao desenvolveram habilidades de consciéncia fonolégica (ADAMS;
1991; MORAIS; LEITE; KOLINSKY, 2013; LEITE et. al., 2018,).

Trazendo a discussdo para a sala de aula, considerar a CF pode trazer
muitos beneficios para o aprendizado dos alunos, especialmente os que estdo em
fase de pré-alfabetizacao e alfabetizagdo. No entanto, a tendéncia atual brasileira
tem sido obliterar o estudo das formas em detrimento de uma alfabetizagao global,
ignorando que aquela constroi base sélida para esta. Desenvolveremos melhor esta

questao nos préximos capitulos.

3. ALFABETIZACAO E LETRAMENTO NO BRASIL.

Embora muitas vezes entendidos como antagdnicos e excludentes no Brasil,
os conceitos de alfabetizacdo e letramento podem ser muito mais complementares
do que independentes. Soares (2004) discorre sobre o tema alfabetizacdo e
letramento de modo a dissolver os antagonismos impostos sobre os conceitos. Em
linhas tradicionais, a alfabetizacdo representa o processo de aprendizado e
decodificagdo e codificacdo dos sistemas alfabéticos, de escrita e ortograficos.
Contudo, esta concepgao de educagado nos niveis iniciais mostrou-se insuficiente,
ao longo do tempo, para formar cidaddos do mundo. Surge, entdo, com a
perspectiva construtivista, o conceito de letramento, que procura ampliar o escopo
da alfabetizacao, trazendo as habilidades de leitura e escrita como praticas sociais.
A partir do século XX, a alfabetizacdo, segundo Soares (2004) , foi sofrendo um
certo apagamento no Brasil, e até mesmo preconceito, sob a otica de que o
letramento seria suficiente para letrar.

Soares expde que os resultados de exames nacionais apdés a aplicacao
extensiva desta linha de pensamento categérica excludente, ao longo da histéria
educacional no Brasil, ndo sao satisfatérios. O pensamento pendular, que leva-nos a
adotar uma posi¢ao e excluir a outra, nos levou a um desempenho ruim justamente
na autonomia educacional do individuo, que tanto defendera o propédsito da linha
construtivista do letramento (SOARES, 2004).
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Ambos os conceitos, alfabetizagdo e letramento, sdo, na verdade,

complementares. A alfabetizacdo pode ser entendida como o fundamento do

letramento. O letramento, por sua vez, € a extensao da alfabetizagao, elevada ao

nivel das praticas sociais.

Dissociar alfabetizacado e letramento € um equivoco porque, no quadro das
atuais concepgdes psicologicas, linguisticas e psicolinguisticas de leitura e
escrita, a entrada da crianca (e também do adulto analfabeto) no mundo da
escrita ocorre simultaneamente por esses dois processos: pela aquisigdo do
sistema convencional de escrita — alfabetizagédo — e pelo desenvolvimento de
habilidades de uso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas
praticas sociais que envolvem a lingua escrita — o letramento. Nao sao
processos independentes, mas interdependentes, e indissociaveis
(SOARES, 2004, p. 14)

A autora destaca a importancia de considerar, apesar de interdependentes,

que ambos o0s processos sdo distintos e que exigem metodologia distinta para que

obtenham sucesso, sobretudo para que nao se sobreponham uma em detrimento da

outra.

“[...] denomina letramento, de que s&do as muitas facetas — imersdo das
criangas na cultura escrita, participacdo em experiéncias variadas com
leitura e escrita, conhecimento e interagdo com diferentes tipos e géneros de
material escrito — e o que é propriamente a alfabetizacdo, de que também
sdo muitas as facetas — consciéncia fonoldgica e fonémica, identificagdo das
relagdes fonema- grafema, habilidades de codificagdo e decodificagdo da
lingua escrita, conhecimento e reconhecimento dos processos de tradugéo
da forma sonora da fala para a forma grafica da escrita.” (SOARES, 2004, p.
15).

Portanto, alfabetizagdo e letramento sdo entendidas neste trabalho como

processos distintos e interdependentes da aprendizagem. Ambas constituem parte

fundamental para o desenvolvimento da autonomia do individuo, complementando

umas as outras, e fazem parte de um continuum de aprendizado, sendo a

alfabetizacdo o fundamento sob o qual as habilidades do letrar serdo construidas.

Uma vez definidos, nos ateremos ao processo de alfabetizacdo, uma vez

que trataremos da base de aspectos formais da lingua no nivel fonémico, que

chegam a ser até mesmo pré-alfabetizacao.
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3.1 Consciéncia Fonoldgica e Alfabetizacao.

Modelos extremos de alfabetizagcdo, de forma geral, parecem nao explorar,
cognitivamente falando, o suficiente do aluno em alfabetizacdo. Ou tendem a
privilegiar somente o método formal ou privilegiam somente o método global. O
meétodo global € o modelo de estratégia fop-down, isto €, a analise do todo da
linguagem é o inicio do aprendizado, isto é, a dire¢ao do aprendizado vai do todo
para as unidades menores. Ja o método formal consiste em um modelo bottom-up,
o estudo da linguagem sob a perspectiva das formas, iniciando nas menores
unidades e terminando no todo da linguagem. Ocorre que justamente a
concomitancia de ambas as estratégias € que poderiam se mostrar de fato
eficientes durante o processo de alfabetizagao, ja que o alfabetizar € ainda um tema
tdo complexo, multifatorial e dindmico (ALVES; FINGER, 2022). A tendéncia atual,
no Brasil, segue a metodologia global, e os dados n&o contam a favor desta escolha
extrema.

Percebemos, entdo, que existe espaco para refletirmos sobre meios de
diversificarmos as metodologias para alfabetizagdo. Neste sentido, Scherer (2020)
denomina de “tripé da alfabetizagdo” a jungédo de consciéncia fonoldgica, principio
alfabético e letramento. Valendo-se de testes e experiéncias, a autora defende que
os trés eixos devem ser levados em consideragdo durante a aprendizagem da
leitura e da escrita.

Tanto a habilidade de leitura quanto a de escrita foram desenvolvidas
historicamente. Desde simbolos e letras, a humanidade desenvolveu um sistema
complexo de registrar comunicagao, que possui uma organizagao propria e légica
em constante interagdo entre simbolo (letra) e som. Este desenvolvimento foi longo
e dificil, e se deu ndo s6 na esfera social, como, principalmente e primeiramente, se
deu na esfera cognitiva. Diversos estudos comparativos, somados aos estudos
atuais de imagem, que sdo capazes de captar atividades cerebrais, mostram que,
ao longo do tempo, o cérebro foi se especializando a medida que novos conceitos
eram desenvolvidos e precisavam ser adquiridos. Atualmente, imagens mostram o

quanto a leitura e a escrita estdo conectadas entre si e, ao mesmo tempo, o quao
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ligadas estdo a diversas outras partes do cérebro, que ultrapassam as tradicionais
areas de Broca e Wernicke (ADAMS, 2013).

Como afirma Adams (2013), se o processo para evoluirmos até o sistema de
escrita e leitura atual, em toda sua estrutura e complexidade, foi dificil, entdo o
processo de letramento também o é. O que se percebe, no entanto, € que quanto
maior a nossa consciéncia sob o que fazemos, o que aprendemos e o0 que
produzimos, maior a nossa capacidade de organizar, reproduzir, e de criar. “Literacy
is the process and product of gaining conscious, reflective awareness of our
knowledge, thought and language” (ADAMS, 2013).

Portanto, embora a escrita e o sistema alfabético tenham sido invencgdes
humanas, elevar a consciéncia linguistica se mostra ser um caminho viavel. Além
disso, observa-se que, historicamente, as habilidades que envolvem os processos
de escrita se desenvolvem a partir de “associagcbes grafo-fonolégicas” (ADAMS,
2013; SCHERER, 2020). O principio alfabético, por exemplo, permite que, a partir
do conhecimento das letras e dos principios que as permeiam, seja possivel que a
crianga estabeleca uma relagdo entre a escrita (grafema) e a fala (fonema). E nao
somente estabelece uma relagado letra-som, como também constitui a capacidade
de seccionar ou isolar o continuo da fala a um grafema representante.

Além de um processo cognitivo, neuroldgico, e até motor, aprender a ler e a
escrever sao praticas sociais, uma vez que “o principio da lingua escrita precisa ser
desenvolvido em um contexto no qual a crianga se participe de eventos que
envolvam leitura e escrita” (SCHERER, 2020, p. 40). Neste sentido, o letramento
também é um aspecto relevante da alfabetizagéo.

A Consciéncia Fonoldgica, o foco deste trabalho, é um eixo primario.
Diversos estudos da area indicam que determinadas habilidades da consciéncia
fonologica impulsionam o aprendizado da leitura e da escrita, enquanto outras
habilidades da CF s&o aprimoradas a partir do aprendizado da leitura e da escrita
(Morais, Bertelson e Alegria (1986); Morais, Alegria e Content (1987); Freitas (2004)
apud Scherer, 2020). O proprio estudo longitudinal de Scherer (2008) mostrou que
criangas que sofreram intervengdo fonoldgica durante a etapa da alfabetizagao
obtiveram desempenho 73% mais elaborados com relagao a reflexdes sobre a fala
do que criangas que néo tiveram intervengao fonoldgica.

Portanto, a importancia da CF para alfabetizagdo nao tem ficado apenas no

discurso, como também tem levantado resultados a respeito do desenvolvimento
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das habilidades da leitura e escrita. Assim como qualquer consciéncia linguistica, a
CF da maior autonomia para o aluno a pensar sobre a linguagem, desde os anos
iniciais de alfabetizacdo. Trata-se de uma das - sendo a primeira - competéncia

linguistica com as quais as criangas possam fazer reflexdes explicitas.

4. BILINGUISMO: o cérebro e o sujeito.

O individuo bilingue é definido popularmente por “uma pessoa que fala duas
linguas”. Outrora tido como retardador cognitivo, estudos atuais apontam que o
cérebro de uma pessoa bilingue possui maior flexibilidade cognitiva, maior rapidez
em reconhecimentos de padrbes, capacidade de processar e gerir informagdes com
mais eficacia e eficiéncia maior da performance de memaéria de trabalho. (HAKUTA,
1984). A definicdo do conceito bilingue é, por sua vez, bastante complexa, uma vez
que faz parte de um processo que vai além de habilidades linguisticas, perpassa as
esferas sociais e estd em constante movimento na sociedade, a medida que se
expande.

Mesmo que haja muito o que se descobrir, as pesquisas no campo do
bilinguismo s&o realizadas ha décadas, especialmente com o avango do campo da
neurociéncia e ferramentas de analise. Gracas a estes avancos, pode-se entender
diversos processos cognitivos e cerebrais da linguagem no que diz respeito ao
cérebro bilingue.

A linguagem como um todo, seja sua forma oral ou escrita, abarca uma boa
parte do cérebro humano e faz interconexdes com muitos segmentos cerebrais,
estabelecendo, assim, uma relagao integrada com estas partes. A partir destas
observagoes integradas, estudos comprovam a existéncia de uma rede neural de
linguagem que seria universal. Estas areas compreenderiam além das ja
conhecidas areas de Broca (lobo frontal inferior) e Wernicke (lobo temporal posterior
superior) e os lobos laterizados que conectam ambas as areas. Complementares a
este sistema, estaria o nucleo caudado, que demarca os atos de fala no giro frontal
superior e no fasciculo longitudinal superior; ja os atos de leitura estariam
demarcados pelas areas de associagao visual, onde estdo o giro fusiforme e o giro
angular (FRIEDERICI; GIERHAN, 2013; WONG,; YIN; O'BRIEN 2016).

E amplamente aceito que exista uma Idade de Aquisicdo (Age of Acquisition)
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que vai de 0 a 6 anos de idade, na qual o cérebro esta mais flexivel para adquirir
diversas linguas simultaneamente, tal como se adquire sua lingua nativa. Apés este
periodo, ainda somos capazes de adquirir outras linguas, porém o modo como o
cérebro aprende bem como as relagdes neurocognitivas realizadas durante os
processos de linguagem recrutam recursos cerebrais diferentes (MOHR, et al.,
2018).

De modo geral, foi possivel observar em uma pessoa que passou ou passa
pelos impactos do bilinguismo, diferengas na estrutura cerebral, no modo como as
interconexdes cerebrais sado realizadas, nas fungdes executivas e no controle
cognitivo. Vale salientar que embora haja diferengas relacionadas a Idade de
Aquisicdo (AoA), a area de analise comum tanto para aquisi¢do dentro do periodo
de maior plasticidade quanto para aquisi¢ao apos o periodo de maior plasticidade,
deve ser baseada nas regides frontais do cérebro, associadas a fungdes executivas
que esta para um assim como esta para outro (BIALYSTOK, 2017).

A partir da andlise destas areas, concluiu-se que o cérebro bilingue possui
diversas vantagens se comparado ao cérebro monolingue. Os principais achados
incluem: aumento da densidade de massa cinzenta e branca, maior controle
cognitivo, maior desempenho em fungdes executivas, maior flexibilidade cognitiva e
plasticidade cerebral (WONG; YIN; O'BRIEN 2016). Além disso, foi encontrado
maior desempenho na memoaria de trabalho, atengéo sustentada, inibicao e selegao.
Sera dedicada uma secao neste trabalho no que diz respeito a estas ultimas
vantagens, pois ha indicios de um papel significativo da CF nestas habilidades
(BADDELEY, 2003).

Biatystok (2017) afirma em seu trabalho que, para compreendermos o
processamento do cérebro bilingue comparado ao cérebro monolingue, é
necessario entender que mesmo que o falante esteja utilizando somente um dos
sistemas para se comunicar, ambos os sistemas linguisticos estdo sendo ativados.
Isto €, o cérebro bilingue trabalha em ativagéo conjunta a todo o momento.

Diversos autores ao longo do tempo tentaram definir o conceito de bilingue
por 6ticas que vao além dos aspectos cognitivos, a fim de abarcar a complexidade
que se desdobra deste conceito. Bloomfield (1935), considera bilingue o individuo
nativo que domina duas linguas. Macnamara (1967), por sua vez, traz uma visao

contraria: o individuo bilingue € aquele que domina minimamente qualquer das
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competéncias linguisticas de uma lingua adicional. (MACNAMARA, 1967 apud
HAMERS; BLANC, 2000).

E importante entender que o fenémeno do bilinguismo é multifatorial, uma
vez que ele depende de muitos fatores para ocorrer. Neste sentido, muitos trabalhos
(Barker e Prys Jones (1998), Li Wei (2000), Mackey (2000), apud Megale, 2005)
consideram alguns fatores como proficiéncia, competéncias dominadas, idade de
aquisi¢ao, o grau de interferéncia entre L1 e L2 na definigdo do conceito. Permeiam,
ainda, questbes nao soO linguisticas, como também cognitivas, sociais e culturais
(MEGALE, 2005).

Partindo de uma visdo multifatorial, Harmers e Blanc (2000) propbéem 6
aspectos principais para definir o bilinguismo com maior grau de especificidade
possivel. Sao eles: 1. competéncia relativa, que diz respeito ao grau de competéncia
entre L1 e L2; 2. organizagado cognitiva, se o individuo representa cognitivamente
um significado para duas tradugdes ou se representa diferentes significados para as
tradugdes; 3. idade de aquisi¢ao, se bilinguismos infantil, adoelescente ou adulto; 4.
presenca ou nao presencga de falantes da L2 no contexto social da crianga; 5. status
atribuidos as linguas; 6. identidade cultural, que diz respeito a como o individuo em
si se identifica e como ele é visto/aceito culturalmente. (MEGALE, 2005).

Nesta perspectiva, a Linguagem ndo pode ser completamente isolada
enquanto sistema. A linguagem molda e é moldada pelo contexto, criando e sendo
criada, em processo continuo de mudanga e reciclagem, dependente de multiplos
fatores. A isso damos o nome de Translanguaging. Uma pessoa bilingue n&o
possui, portanto, dois sistemas linguisticos separados (L1 e L2) que transitam entre
si, e sim, um sistema unificado de duas linguas, que se fundem e formam um novo
sistema, que interage a todo momento com um contexto multifatorial. A esta
perspectiva damos o nome de Perspectiva Heterogldssica (MEGALE, 2019). Apesar
de olharem a linguagem por diferentes perspectivas, podemos dizer que a afirmagao
de Bialystok (2017) sobre ativagdo conjunta € um argumento da neurociéncia que
funciona como ponto de partida para uma perspectiva extra cogni¢cao
heterogldssica.

Assim sendo, para além das interconexdes neurais, € preciso enxergarmos o
sujeito bilingue enquanto ser na sociedade, seus contextos e seus processos. E
necessario considerar que o sujeito bilingue € capaz de utilizar as linguas a seu

favor, utilizando seu repertorio linguistico, a depender das necessidades e
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exigéncias do contexto ao qual esta inserido, e que muito deste contexto
influenciara seus modos de producdo que s&o, por sua propria natureza,
multiformes. Em “Educagao Bilingue no Brasil’, Megale referencia a afirmacao de
Maher (2007):

O bilingue — n&o o idealizado, mas o de verdade — ndo exibe
comportamentos idénticos na lingua X e na lingua Y. A depender do
tépico, da modalidade, do género discursivo em questdo, a depender
das necessidades impostas por sua histéria pessoal e pelas
exigéncias de sua comunidade de fala, ele é capaz de se
desempenhar melhor em uma lingua do que na outra - e até mesmo
de se desempenhar em apenas uma delas em certas praticas
comunicativas. (MAHER, 2007b, p.73, apud Megale, 2019).

4.1 Relagdes entre bilinguismo e processamento fonolégico.

As pesquisas ainda s&o escassas na literatura sobre o bilinguismo como um
todo. Acerca do processamento fonoldgico, podemos dizer que ainda mais. Apesar
disso, podemos citar indicios de algumas pesquisas que indicam superioridade de
performance em CF dos falantes bilingues em relacdo aos falantes monolingues.
Um trabalho recente de Medeiros et al. (2020), apontou que, entre outros fatores,
pode haver aquisi¢ao precoce da estrutura fonolégica e maior desempenho quando
expostos a um sistema de escrita alfabética por parte de aprendizes bilingues.

Ainda assim, estas vantagens dependem de muitos fatores ocorrendo em
conjunto, como idade de aquisicdo e o tempo de exposi¢do a segunda lingua.
Podem, inclusive, ser fatores determinantes para variabilidade nas performances.
Vale ressaltar que alguns estudos apontam efeitos negativos a CF em criangas
bilingues, como o atraso do desenvolvimento fonolégico, chamada de
desaceleracéo.

Poderiam as vantagens fonoldgicas citadas estar fortemente associadas as
vantagens das fungbes executivas ja mencionadas? Acerca, especificamente, de
uma destas fungdes executivas - a memdria, e mais especificamente ainda, a
memoria de trabalho, sabe-se que ha total relagdo com o processamento fonoldgico.
A memoria de trabalho, segundo Baddeley (2003), é dividida em executivo central;
alca fonoldgica; esbogo visuoespacial e buffer episédico. A algca fonoldgica,

componente que mais nos interessa neste trabalho, € o componente que armazena
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e articula a informagéao verbal decodificada. Isto €, durante o processamento da
linguagem, a al¢a fonolégica é parte da memdria de trabalho responsavel por
manipular o estimulo fonoldgico recebido (BADDELEY, 2003). Vale, entdo, a
reflexdo: poderiam as relagdes entre bilinguismo e processamento fonoldgico
estarem ligadas a alga fonolégica, e portanto, a um melhor desempenho da
memoria de trabalho?

De fato, trata-se de um campo que precisa ser mais explorado em termos de
pesquisa para que se esclarecam controvérsias quanto as vantagens e
desvantagens do bilinguismo a CF, para que a partir dos resultados, seja possivel
evoluir principalmente no que diz respeito a educacdo fonolégica do individuo

bilingue, em suas particularidades.

4.2 Educacao bilingue: conceito e atuagao no Brasil.

E sabido que os impactos da globalizagdo ultrapassam ha tempos os
aspectos econdmicos, sobretudo porque os aspectos econdmicos interconectam-se
com aspectos sociais, culturais, linguisticos e educacionais. Sendo os dois ultimos
aspectos os de maior interesse neste trabalho, ao analisarmos em uma perspectiva
histérica, o processo de globalizagéo influenciou o contexto educacional brasileiro
principalmente com o alavancamento de escolas bilingues. Outrora encaradas com
certa desconfianga, devido ao histérico de investigacbes ja citados neste trabalho,
atualmente, a educagéao bilingue (em especial as escolas que trabalham com o par
portugués-inglés), é vista como vantagem em um mundo cada vez mais conectado
e que tem a lingua inglesa como lingua global (HAKUTA, 1984; WONG, YIN,
O’BRIEN, 2016; MEGALE, 2019)

O conceito de educacéo bilingue é largamente discutido entre estudiosos da
area, e pode ser definido como o ambiente em que toda a instrugdo pedagogica é
realizada por meio de duas linguas (MELLO, 2010). Ou ainda, o ambiente em que
ocorre o0 “desenvolvimento multidimensional das duas ou mais linguas envolvidas”
(MEGALE, 2019). Assim, educacéo bilingue ndo deve ser entendida como o ensino
isolado de uma lingua estrangeira, na qual o objetivo da instrugédo é a prépria lingua
alvo. O ensino bilingue, neste trabalho, €, sobretudo, o veiculo pelo qual a instrugao
dos mais diversos saberes produzidos em ambiente escolar ocorre, e ndo uma mera

matéria de lingua estrangeira adicionada ao programa pedagogico. Ha de se
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esclarecer, entretanto, que esta definicdo ndo € consensual no meio académico, e
que existem uma variedade de outras defini¢des, por vezes conflitantes, ja que a
prépria definicdo de linguagem pode ser entendida de maneiras diferentes entre os
pesquisadores da area.

No Brasil, embora o senso comum acredite ser um pais monolingue, desde a
promulgagdo da Constituicdo Federal de 1988, s&o reconhecidas como educagéo
bilingue as praticas de ensino de linguas indigenas, LIBRAS e linguas estrangeiras
para imigrantes do/no pais (BRASIL, 1988). A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) também reconhece os mesmos grupos minoritarios para educagao bilingue
(BRASIL, 2018). A LDB 9.394/1996, por sua vez, cita apenas o modelo de educagao
indigenas como modelo bilingue. Quanto as normas de atuagao das instituigdes,
atualmente, o funcionamento das escolas bilingues estdo restritas aos seus
respectivos municipios ou estados de funcionamento (MEGALE, 2019).

Embora ndo haja mencgao explicita ao ensino de linguas estrangeiras nos
documentos oficiais do pais, a BNCC consagra o inglés como unica lingua adicional
obrigatéria a partir do 6° ano do ensino fundamental, entendendo que esta seja a
lingua que integrara o sujeito ao mundo globalizado, isto é, promovera a
participagdo do sujeito na sociedade a qual se insere. (BRASIL, 2018). Embora esta
obrigatoriedade se restrinja ao ensino de lingua inglesa como matéria cujo objetivo &
a propria lingua alvo, a norma eleva ainda mais o status de prestigio e importancia
da lingua inglesa enquanto lingua global, e impulsiona o fenébmeno crescente de
programas escolares que oferecem o ensino da lingua inglesa em diversos
formatos.

Fato € que as escolas bilingues sdo uma realidade crescente no Brasil,
especialmente em contextos sociais de prestigio (MEGALE, 2019). Em busca de
oportunidades globais para seus filhos, as familias se interessam cada vez mais
pelo ensino de ou em e lingua inglesa, aumentando a demanda e,
consequentemente, a oferta. Os programas oferecidos sédo diversos, como a.
escolas em que portugués e inglés co-ocorrem; b. escolas regulares onde o ensino
da segunda lingua estrangeira acontece por meio de um curriculo adicional; c.
escolas regulares que oferecem um periodo extra, ndo obrigatorio, para que os
alunos produzam projetos extracurriculares na lingua estrangeira-alvo.

Podemos observar que, diante da falta de uma normatizacdo nacional, a

definicdo de escola bilingue - e de educacao bilingue no Brasil, se torna subjetiva
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por consequéncia, ja que cada escola adota um programa diferente. Programas
esses que, muitas vezes, vado na contramdo do conceito técnico de educacio
bilingue, ja defendido neste artigo.

Embora o cenario de escolas denominadas Dbilingues cresca
exponencialmente no setor privado, ja surgem no setor publico escolas bilingues, a
fim de tentar equiparar as oportunidades em um pais de profunda desigualdade
como o Brasil (PREFEITURA DE DUQUE DE CAXIAS, 2023; O DIA, 2023;
PREFEITURA DE DUQUE DE CAXIAS, 2024).

Para fins de especificidade, o modelo de educacao bilingue sob o qual se
baseia a analise realizada neste trabalho € o modelo imersivo-integrativo. Os
alunos, de 2 a 5 anos, recebem instrucdes somente na lingua estrangeira em
ambiente escolar, e a partir de 6 anos, quando iniciam a alfabetizagcédo, o programa

se torna integrativo.

4.3 Consciéncia Fonoldgica e Alfabetizagao bilingue.

Na esfera da educacdo bilingue, é necessario que o0s conceitos de
alfabetizacédo sejam discutidos considerando diferentes e diversas nuances. Como
ja vimos, o proprio conceito de bilingue pode depender de variaveis importantes. A
qualidade e quantidade do estimulo, por exemplo, sdo condigdes significativas
durante o processo de aprendizado bilingue.

A alfabetizagdo bilingue depende, principalmente, do tipo de orientagcdo
pedagogica que a escola segue. Ha escolas de programas bilingues cuja orientagao
em inglés é dada em horéario extra-curricular. Geralmente os programas sao
nao-obrigatorios e acabam por isolar o estudo da lingua inglesa e limitar o tempo de
exposicao. Por sua vez, ha escolas que optam por um curriculo bilingue, isto €, faz
parte do cotidiano obrigatério da escola, a instru¢do bilingue. Neste trabalho,
entendemos que, se tratando de uma educacgao bilingue, é fundamental seguir um
curriculo bilingue, cuja L1 e L2 possam ser exploradas de acordo com as
possibilidades interconexas do ceérebro bilingue, cujo tempo de exposicdo seja
equilibrado entre as duas linguas, e cujos modos de instrucdo dos mais diversos
saberes escolares sejam veiculados de forma integrada.

Dentro desta perspectiva que adotamos, Ubirata Alves e Ingrid Finger (2022)

afirma existirem duas principais preocupacdes acerca da alfabetizagdo bilingue

25



entre a comunidade escolar. A primeira esta relacionada a simultaneidade das
alfabetizagbes em duas linguas, e se esta atividade seria prejudicial a crianga. A
segunda, relaciona-se com a melhor metodologia para uma alfabetizagédo bilingue
(ALVES; FINGER, 2022).

O primeiro dos questionamentos ja pbéde ser discutido neste trabalho.
Trata-se de uma preocupagao oriunda das primeiras pesquisas no campo do
bilinguismo, que apontavam para um pseudo prejuizo de aprendizado. Entretanto,
hoje, ja se sabe que é possivel ser exposto e desenvolver-se simultaneamente a
duas linguas, havendo, inclusive, constante ativagao, cooperagao e interagcédo entre
ambas as linguas.

O segundo questionamento talvez seja o mais delicado, uma vez que, como
supracitado, as pesquisas no campo do bilinguismo ainda sao escassas. Para além
disso, o processo de alfabetizagdo em si, mesmo monolingue, é até hoje um cenario
de incita grande discussdo, motiva perguntas e, por fim, ndo possui uma unica
resposta. Ao trazermos a questao da alfabetizagéo bilingue, entdo, estamos falando
de um campo que ainda ha muito a ser explorado. O que cabe atualmente, €, como
defendido na secgdo anterior, apontarmos um caminho equilibrado entre as
metodologias globais e formais que, numa perspectiva histérica da alfabetizag&o no
cenario global, pode ser o mais apropriado para abarcar as potencialidades de uma
crianga em processo de alfabetizagao bilingue (ALVES; FINGER, 2022).

Tal qual na alfabetizacdo monolingue, o aspecto formal de extrema influéncia
€ a habilidade metafonologica. Assim como é importante desenvolver os niveis de
consciéncia fonoldgica dos monolingues, também é importante desenvolver os da
crianga bilingue. Ubiratd Alves e Ingrid Finger (2022) apresentam em artigo,
quadros ilustrativos das competéncias em cada nivel de consciéncia fonoldgica que
demonstram, no portugués e no inglés, como cada habilidade deve ser percebida
pelos falantes. Vemos, no primeiro desses quadros, o tratamento da menor unidade

fonémica, a silaba.

Quadro 1: habilidades metafonoldgicas no nivel silabico.
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Habilidade Estimula Possivel resposta
Sintese silabica COM-ca-re jacars
al-plva-het alpiahet
Segmentagio silabica peteca pe-te-ca
CafceErt COR-CErT
Contagem de silabas boneca k|
mirafle 2
Identificacio da silaba imicial galinha o3
famrastic fam
Identificacio da silaba medial cachomn cho
wikhderful der
ldentificagio da silaba final ahacaxi xi
dnke) key
Producdo de uma nova palavra com a silaba dada (i tatu
ren RN
Adigio de silaba COrTD SOCOITD
M person
Exclusdo de silaba gatinha tinha
Seenddiay i
Transposigio de silaba Lapa patal

Fonte: Alves; Finger (2022)

Compreender a existéncia das silabas nas duas linguas e poder perceber e

comparar diferentes comportamentos e padrdes entre elas constitui um passo

importante e anterior ao processo de alfabetizacao.

Ja no quadro abaixo, observamos exemplo do nivel subsequente, o

intrassilabico. Sendo este o nivel responsavel por rimas e aliteragdes, € de extrema

importancia que a crianga consiga entender o funcionamento da forma que afeta o

efeito estilistico. Isso contribui para criar sensibilidade aos sons e aumentar a

criatividade de escrita e efeitos de sentido através dos sons mesmo antes da

crianga ser alfabetizada.
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Quadro 2: nivel intrassilabico.

Hahilidade Estimulo Possivel resposta
Identificar’ apontar aliteragies placa pluma
tread Mreak
Identificar’ apontar palavras que nmam mata lata
{nma da palavra) shower flwer
Identiticar’ apontar silabas gue rnimam anzol caracol
{rima da silaba) alphabel inferer

Fonte: Alves; Finger (2022)

Por fim, observemos o ultimo e mais sofisticado dos niveis: o nivel fonémico.
Sendo esta etapa concomitante a alfabetizagdo, temos aqui uma cara habilidade
aos monolingues, e ainda mais, aos bilingues, que permite que a crianga segmente,

reflita, e manipule a fala em unidades menores.

Quadro 3: habilidades metafonoldgicas no nivel da consciéncia fonémica.

Habilidade Estimulo Resposta esperada

Identificacio de vocabulos com mesmo fonema inicial | vaso VOv0

Tt hovise
Identificacdo de vocabulos com mesmo fonema final calor par

fangh coligh
Adicio ala sala

PR TS speak
Exclusio tema cima

farll all
Sintese w v faf uva

o a2 chanse
Segmentagio viva L AT

thief o if il

Fonte: Alves; Finger (2022)

Com isso, podemos perceber o quanto a consciéncia dos sons da L2 pode
contribuir para o desenvolvimento linguistico do falante, sobretudo em aspectos que
sdo distintivos entre a as linguas ou, aspectos que sdo ausentes em uma e
presentes em outra. Ou seja, problemas de produgdo e compreensao
grafo-fonolégica, podem ser evitados e melhor compreendidos pelos aprendizes,

especialmente devido a influéncia, que costuma ser maior, da lingua nativa (L1).
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Além disso, desenvolver uma habilidade fonolégica em uma das linguas pode
contribuir diretamente no desenvolvimento de tarefas que envolvem a mesma
habilidade na outra lingua (ALVES; FINGER, 2022), o que refor¢a a afirmagéo que
fizemos sobre a constante interagao e integracdo de ambas as linguas dominadas

pelo falante.

A capacidade de discriminar e identificar os sons ndo é uma
tarefa facil para o aprendiz, pois, como evidenciado por diversos
modelos perceptuais (FLEGE, 1995; FLEGE; BOHN, 2021; BEST;
TYLER, 2007; dentre outros), os sons da LA tendem a ser ouvidos
‘com os ouvidos da L1”, de modo que os sons da nova lingua sejam
“assimilados” ao sistema de sons da lingua materna, como se
fossem exemplares de sons da L1. Essa situagdo se mostra ainda
mais complicada no caso de aprendizes que comegam a ter contato
com a LA apds serem alfabetizados na L1, uma vez que tais
aprendizes fardo uso dos padrdes grafo-fonolégicos da L1 para
estabelecer a representacéo da L2. (ALVES; FINGER, p. 50)

Mesmo apos o periodo de alfabetizagcdo, o trabalho com a consciéncia
fonolégica destes aprendizes deve ser continuado dada a propria natureza
interconectiva do processamento bilingue, estabelecendo equivaléncias, expondo
tendéncias negativas e explicitando diferengcas significativas na relagao

grafo-fonoldgica entre as linguas.

5. APROPOSTA

Em seu trabalho, Molina (2023) propde discorrer sobre os beneficios da
Consciéncia Fonologica para aprendizes de lingua inglesa como lingua adicional. A
autora realiza um trabalho extenso de revisao literaria e reflexdo sobre o campo de
pesquisa em Consciéncia Fonoldgica e sua importancia para a alfabetizagao, em
especial, a alfabetizag&o bilingue. Além disso, ao perceber que os estudos sobre 0
processo de desenvolvimento na alfabetizagdo de criangas em contexto bilingue -
especialmente a CF - sdo escassos, a autora desenvolve uma proposta pedagdgica
que pode ser realizada por professores e contribuir para a compreensdo do

comportamento da CF em criangas em processo de alfabetizagdo bilingue. A
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proposta, ainda, pode promover a familiaridade do professor com o conteudo
fonoldgico, permitindo que as habilidades metafonoldgicas sejam cada vez mais
inseridas no cotidiano escolar.

Com o objetivo de cooperar para o debate necessario neste campo, este
presente trabalho pretende expandir a proposta formulada por Molina (2023),
adaptando-a para uma perspectiva mais gamificada e interativa, valendo-se de
outras ferramentas disponiveis na internet, demonstrando novas possibilidades e
estratégias para os professores. Em seguida, testamos a efetividade desta
adaptacdo, aplicando as atividades com um pequeno grupo de criangas de 10
anos/11 anos em processo de aprendizado bilingue desde a primeira infancia.

Dentro deste contexto historico e atual da educacéao brasileira, nos ateremos
a uma analise de protétipo de atividade realizado por Carolina Mollina (2023) para
ser utilizado por professores em sala de aula, com o objetivo de trabalhar e analisar
a Consciéncia Fonologica dos alunos. Em seguida, propomos uma adaptagéo ao

prototipo e comentamos o desempenho da adaptagao e dos alunos na atividade

5.1 O protétipo original.

A proposta original de Carolina Molina (2023) € composta por trés atividades
que objetivam trabalhar a CF no nivel fonémico, lidando com a relagao
grafo-fonémica. A autora escolheu grupos de fonemas que causam bastante
confusdo entre os aprendizes bilingues, muito em fungdo da prépria natureza
interativa do bilinguismo. O protétipo foi criado através da ferramenta Google Slides
e para formular as atividades, usou-se a estratégia de gamificagcdo. A proposta
adaptada, que sera apresentada ao longo deste trabalho, se baseou nos mesmos

principios.

5.1.1 Descrigao das atividades.

As atividades gamificadas do protétipo de Carolina Molina (2023) incluem
memory game, linking game e choosing the right option. Todas as atividades se
propdem a relacionar som ouvido e forma escrita, bem como o inverso. Carolina
escolhe trabalhar em seu protétipo com ocorréncias comuns na relagao

portugués-inglés. Sao elas: fonema /6/ em posicao inicial, pares minimos (/8/, /f/, It/
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e /el e /el) e reconhecimento de fonemas isolados, mais especificamente, fonemas
vocalicos que se diferenciam pela duracao (/1/ e /i:/) e abertura e tonicidade (/i:/ e
/el). Todas as atividades estabelecem relagao grafo-fonolégica.

A primeira atividade chama-se “Choose the correct sound”, e pretende testar
a sensibilidade dos alunos ao fonema /6/. Consiste na escuta de uma palavra,
seguida da sua associagao com a transcrigao correta. Os objetivos descritos sdo: “1.
Identificar o som do fonema /8/ através da palavra three; 2. Reconhecer a
transcricdo fonética da palavra three; 3. Reconhecer a forma escrita da palavra
three.” (MOLINA, 2023, p. 63)

Figura 1 - atividade 1 do protétipo
(2
CHOOSE THE CORRECT SOUND:

THREE

ftri/ +] /fric/ ] Joriz/ <]

Fonte: Google Slides/ Carolina Molina (2023).

A segunda atividade chama-se “Match the word to the right sound”, e
pretende testar o reconhecimento dos alunos a pares minimos do inglés. O aluno
precisa ouvir a pronuncia da palavra ao clicar em sua transcrigao fonética. Em
seguida, deve escolher a forma escrita que melhor se adequa a transcrigao que ele
ouviu. Os objetivos descritos s&o: “1. Reconhecer e identificar o som dos pares
minimos bad /baed/ e bed /bed/; 2. Reconhecer a transcricao fonética dos pares
minimos bad /bzed/ e bed /bed/; 3. Reconhecer a forma escrita das palavras bad e
bed.” (MOLINA, 2023, p. 63-64).

Figura 2 - atividade 2 do protétipo
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MATCH THE WORD TO THE RIGHT SOUND:

BAD

)

BED

Fonte: Google Slides/ Carolina Molina (2023).

A terceira atividade chama-se “Memory game: Phonological Awareness”, e
pretende testar ambos os conceitos ja testados na primeira e segunda atividades,
desta vez, simultaneamente. Os pares de carta corretos correspondem ao som +
forma escrita de uma palavra. Os objetivos descritos s&o: “1. Reconhecer o som das
palavras trabalhadas na atividade; 2. Reconhecer e relacionar a forma escrita da
palavra ouvida.” (MOLINA, 2023, p. 64).
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Figura 3 - atividade 3 do protétipo

. MEMORY
. GAME
PHONOLOGICAL
. AWARENESS
m - )
PHONOLOGICAL

m ﬂ

Fonte: Google Slides/ Carolina Molina (2023).

Por fim, na quarta atividade, intitulada “Listen to the sound and choose the

correct word “, propde-se a averiguar a acuracia dos alunos na percepg¢ao de
fonemas isolados. O aluno deve clicar em um dos fonemas, escuta-lo, e, dentre
algumas opgdes previamente dadas, deve escolher a qual palavra (em forma
escrita) aquele fonema pertence. Os objetivos descritos sdo: “ Reconhecer o som
das palavras e fonemas trabalhados na atividade; - Reconhecer e relacionar a forma

escrita da palavra ouvida.” (MOLINA, 2023, paginas 64-64).
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Figura 4 - atividade 4 do protétipo

= - o -
E s i = s

- Ly =y - g L
T2 e o W oo Rl T B SO B

Listen to the word and choose the correct sound

<)

Fonte: Google Slides/ Carolina Molina (2023).

5.2 O conceito de gamificagao.

A gamificagdo trata-se de um conceito surgido nas ultimas décadas para
introduzir elementos de jogos em contextos que ndo possuem em sua natureza a
l6gica do jogo. Essa inser¢gao tem como principal objetivo despertar motivagdes na
realizacdo de tarefas seguidas de uma recompensa apos a realizacdo da tarefa
(recompensa, reforgo, feedback). Através da ludicidade, ficgao, narrativas e criagéo
de imagens e sons, “O ato de jogar, além de proporcionar prazer, € um meio de o
sujeito desenvolver habilidades de pensamentos e cogni¢ao, estimulando a atengao
e memoria.”

Embora o primeiro uso do termo tenha sido pelo pesquisador britanico Nick
Peeling, aspectos de jogos ja eram inseridos em diversos contextos como
treinamento de empresas, venda de produtos, controle de audiéncia de televisao,
entre outros. (FADEL, Luciane Maria, et. al 2014).

No contexto pedagdgico, a gamificacéo € interessante quando é necessario
engajar os alunos em determinada tarefa, dando a eles motivagéo para continuarem
a executar as atividades e finaliza-las almejando uma recompensa. Pesquisas na
area apontam 5 critérios diferentes que ajudam a tornam estratégicas as atividades

gamificadas: Missdo bem definida; sistema de pontuagédo eficiente (feedback);
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narrativa e estratégia; tarefas claras; criatividade (FADEL, Luciane Maria, et. al
2014).

A gamificagdo pode promover a aprendizagem porque muitos de
seus elementos sdo baseados em técnicas que os designers
instrucionais e professores vém usando ha muito tempo.
Caracteristicas como distribuir pontuagbes para atividades,
apresentar feedback e encorajar a colaboragdo em projetos séo as
metas de muitos planos pedagégicos. A diferenca é que a
gamificagdo prové uma camada mais explicita de interesse e um
método para costurar esses elementos de forma a alcangar a
similaridade com os games, o que resulta em uma linguagem a qual
os individuos inseridos na cultura digital estdo mais acostumados e,
como resultado, conseguem alcangar essas metas de forma
aparentemente mais eficiente e agradavel. (FARDO, p. 63 apud
FADEL, et. al 2014)

Um exemplo de gamificagcdo na educagdo muito conhecido atualmente € o
aplicativo de aprendizagem de linguas Duolingo, que se caracteriza pelo mecanismo
de games, recompensando seus jogadores com medalhas e pontuagdes a medida

que vao realizando as tarefas linguisticas de determinado idioma.

5.3 Adaptacao do protétipo a partir de uma proposta gamificada.

Considerando que a proposta de Carolina € um protétipo de atividade, e
valendo-se do que a propria autora afirma em sua tese, realizamos algumas
adaptagdes quanto a plataforma utilizada e quanto ao formato de algumas
atividades. Mantivemos o conteudo formal analisado e o objetivo principal das
atividades. Procuramos também manter o formato de slide, e priorizamos
potencializar ainda mais um contexto gamificado, trazendo um layout mais
convidativo, pratico e funcional. Isso possibilitou tornar as atividades mais dindmicas
e interativas, respeitando os conceitos primordiais do processo de gamificagao ja
citados: Missao bem definida, sistema de pontuacao eficiente (feedback), narrativa e
estratégia, tarefas claras, e criatividade

Procurando ainda inovar apesar dos percal¢os, a adaptacao foi construida

com a ajuda das plataformas Canva, Google Forms e Flippity. O Canva € uma
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plataforma de design grafico extremamente versatil, que possibilita a criagao de
diversos formatos graficos digitais, como apresentagdes e pdésteres, entre outros
inumeros conteudos visuais. Neste sentido, aproveitando a familiaridade ja
conquistada com a plataforma, foi criado uma apresentacao em slides no formato
animado para desenvolver uma contextualizagdo para a tarefa a ser realizada pelos
estudantes, uma vez que este é um dos principios da gamificagdo, como citado
anteriormente.

O jogo, isto é, a atividade em si, foi criado utilizando recursos da plataforma
de formulario do Google, que possui diferentes modalidades de atividades para
resposta-pergunta e ja € muito utilizada pela comunidade pedagdgica. A plataforma
conta, ainda, com um controle de resultados instantédneos, que ficam disponiveis
para a analise do professor a qualquer momento. Acreditamos que, deste modo,
poderiamos utilizar estratégias diferentes para torna-las mais ludicas e gamificadas.

Deste modo, criamos uma narrativa com um tema possuindo inicio
(apresentagao do problema a ser resolvido), meio (a resolugéo do problema em si) e
fim (o resultado e recompensa). O tema escolhido foi “investigagcéo criminal”’, que
tomou forma na seguinte narrativa: um cidadao comum, aparentemente sem
motivos, burlou o sistema de seguranga canadense e conseguiu sequestrar o
cachorrinho do atual ministro canadense e fugir logo em seguida. Para resgatar o
cao, sera preciso desvendar um enigma (mensagem) deixado pelo criminoso, para
que assim seja localizado.

Acreditamos que, através de uma narrativa que traga responsabilidade ao
jogador, senso de justica e curiosidade, satisfazem-se os critérios de gamificagdo de

criagao de uma histéria contextualizada e engajadora.
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Figura 5 - abertura da adaptagéo do protétipo

iT i§ TIiME To FiND
ouT

THE ©

TRUTH

Fonte:Canva Apresentagbes/ Tainara Ottoni

Para tornar a situagao ainda mais real, foi criado uma avatar com a ajuda de
IA, disponibilizado dentro do préprio aplicativo Canva. Anne, o avatar, faz o papel de
investigadora do caso. Ela solicita a ajuda de uma falante bilingue (PT-EN), ja que o
enigma deixado pelo infrator requer conhecimentos especificos de falantes bilingues
para ser desvendado. Assim, temos uma missao bem definida, na qual a crianca se
sente diretamente solicitada e util a desvendar o mistério, e satisfazemos mais um

critério de gamificagéo.

Figura 6 - contextualizagdo do protétipo

Hﬂ', l'uu.'

fiew. nome € Anne. Trabalhe coms wvestigadora do Canada

EStIMACI0 da Famlia s
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Fonte:Canva Apresentagdes/ Tainara Ottoni

Para ajudar a criar a atmosfera misteriosa, foram escolhidos elementos,
cores e sonorizagao tipicas do contexto investigativo-criminal, assim, o critério de
criatividade também nao foi deixado para tras.

Um texto incompleto, com lacunas a serem preenchidas, foi desenvolvido
para ilustrar a mensagem escrita pelo infrator, que deveria ser desvendada. As
lacunas desse texto seriam completadas de acordo com as palavras as quais as
criangas iriam se deparar durante a atividade. Ao completar a mensagem, a
investigadora Anne poderia localizar o criminoso. Toda esta explicacdo € dada de
forma ludica a crianga através da apresentacgao de slides.

Assim, a apresentagdo buscou guiar e contextualizar o aluno até o momento
de desvendar o mistério (iniciar o jogo/realizar a atividade). Antes de iniciar o jogo,
uma sec¢ao foi criada com o intuito de mensurar o engajamento da crianca até entao.
A partir do momento que a crianga aceitava fazer parte do desafio (figura 8),
assume-se, portanto, que o aluno teria se engajado suficientemente, e um slide de
encorajamento é exibido (figura 9). Caso o aluno nao aceite (figura 10), um slide de

encerramento é mostrado.

Figura 7 - seg¢édo de avaliagdo de engajamento do protétipo

E desta vez, &la preciaa da afuda de
eapec:ahaza Billhghe has [hglas
PortLgbesa @ [halasa, pois an pistan
deivadas sl crotindsn &nealv ey
Sanhi@fifmerios Ui SoEnt e HeLS0aE il
Sind EEtds SLas [hglan Dariam
Lapazen da compraendar

But She needs a Support.. = g cita esSe deSafio?

Uy estsrbinm minced trabala sooiring:
semBrs haver 3 sspasiali=tas coassg e=
e afud-os.

Figura 8 - secdo de avaliagdo de engajamento do protétipo
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GREAT/

I'my 2ure we can do this together!

Figura 9 - secéo de avaliagdo de engajamento do protétipo

Na0 podermos cOntinuar nossa
parceria.

See uou. in the next jouney

Fonte:Canva Apresentacgtes/ Tainara Ottoni

Assim que o aluno aceita o desafio, o slide direciona-o para uma outra

pagina, criada pela plataforma Google Forms.
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Figura 11 - pagina de abertura do jogo

iT iS TIME TO FiND | 378
ouT
¢

THE N .
TDNnTH g -

_—
SOLVE THE RIDDLE
Beat it to find me.
tainaraottoni@letras.ufrj.br Aliernar conta @

B3 MNé&o compartilhado

* Indica uma pergunta obrigatdria

Fonte: Google Forms/Tainara Ottoni

Como pode-se notar, o visual escolhido, as cores e as imagens selecionadas,
procuraram seguir a mesma coeréncia tematica (identidade visual) da apresentacéo
de slides, para ajudar a criar a impressdo de unidade entre as diferentes
plataformas, mantendo, assim, o engajamento do participante. As atividades foram
separadas em “levels”, para dar ainda mais a sensacao de estar em um jogo com

metas a serem alcancadas.
5.4 Das adaptagoes das atividades: detalhamento.

Quanto a adaptacado das atividades, para além da alteragdo do layout, a
alteragao se realizou somente no plano do formato da atividade, e ndo no conteudo

em si. Essa alteragcdo foi motivada fundamentalmente pelos tipos de recursos

disponiveis do Google Forms, e se mostrou de forma mais profunda na atividade 2.
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Figura 12 - adaptagao da atividade 2.

LEVEL 2

>«
wee

Eeep going...

Match the sound to the right word

i
i
=]

BED
https://talkandcomment. c..

https://talkandcomment . c..

Fonte: Google Forms/Tainara Ottoni

Nesta atividade, perdeu-se, da atividade original, o recurso de “arrastar” a
palavra e inverteu-se a ordem leitura-escuta para escuta-leitura da palavra. Assim,
os alunos escutam o audio primeiro e selecionam a palavra que melhor corresponde
ao que escutaram.

Além disso, a atividade 3 (Memory Game) do protétipo passou a ser a
atividade 4 (ultima atividade), enquanto a atividade 4 passou a ser a atividade 3. A
alteracgao foi realizada porque a atividade de Memory Game seria realizada em outra
plataforma, ou seja, coloca-la como ultima atividade facilitaria o andamento da

aplicacao e evitaria problemas de redirecionamento.
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Figura 13 - atividade 3.

LEVEL 3

It aasma yoa acs good ob itl

mespa:/eelias

Figura 14 - atividade 4
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Secdo 6de 8

LEVEL 4

>«

Great!

That's the final stage. To encode the final message, plav the memory game below. Then, click DONE.
MEMORY GAME HERE
DONE

FAILED

ADOs a secdo 6 (Continuar para a proxima secdo -

Fonte: Google Forms/Tainara Ottoni

No ultimo nivel do jogo (ultima atividade), que consiste no jogo da memaria
ja mencionado, o aluno € induzido a clicar em um link, sendo assim redirecionado
para uma pagina da plataforma Flippity, onde se encontra o jogo. O enderecgo http
do jogo gerado pela plataforma é exclusivo e individual, tornando-se assim, uma
pagina da web independente.

Figura 15 - atividade 4, Memory Game.
e el <

tl -
o . .

Fonte: Flippity/Tainara Ottoni
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Apods a realizacdo desta ultima tarefa/cumprimento da misséo do jogo, a
crianga era instruida pelo aplicador da atividade (Unica instrugao externa), a voltar a
pagina anterior (slides). O ultimo slide parabeniza a crianga pelo trabalho feito e
apresenta a entrega de uma medalha de honra canadense. Logo em seguida, a
crianga € recompensada pelo instrutor com a mesma medalha de honra canadense
exibida em tela, porém, fisica, confeccionada pelo instrutor da atividade. Isso reforca

a ideia de feedback enquanto critério para gamificagao.

5.4.1 Percalgos pedagoégicos.

E sabido que toda a pesquisa e trabalho académico exigem um certo grau de
esforco e dedicagdo até ser concluido, e durante o percurso encontram-se uma
diversidade de dificuldades, internas e externas. Especificamente neste trabalho,
gostaria de exp6r uma dificuldade pontual e que acredito ser uma falsa crenga de
muitos nos tempos atuais.

Vivemos em um mundo tecnolégico, cercado de recursos que nos
possibilitam acessar multiplas coisas, pessoas e até lugares, muitas vezes
simultaneamente. Um mundo em que compramos algo que desejamos sem sair de
casa e com apenas um clique; um mundo em que as dublagens de filme estdo
sendo ameacgadas por IA, e que salas de aulas podem ser fielmente replicadas em
ambientes virtuais para acesso e interacdo remotas. Entretanto, contraditoriamente,
€ o mesmo mundo que nao possui facil acesso para ferramentas pedagodgicas
basicas para a criacdo de um material docente mais atualizado e moderno. A
criacao de jogos, por exemplo, ainda é algo muito restrito a dois extremos: ou a sites
engessados e limitantes, ou a tecnologias muito avancadas de programacgao.

O professor médio, portanto, que nao tem conhecimento minimo de
programacao, cujas aulas precisam ser cada vez mais interativas e cada vez mais
dindmicas para se relacionar minimamente com a realidade de seus alunos, se vé
muitas das vezes desestimulado a criar. Ha, verdadeiramente, sites que se propdem
a criacdo de jogos de forma simples e pratica, como o site Kahoot!, por exemplo,
mas que para ter acesso a funcionalidades mais avangadas, exige a assinatura de
planos mensais. O objetivo de tarefas gamificadas € mais do que entreter e engajar

o aluno em um determinado conteudo didatico, mas fazer parte de uma métrica de
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acompanhamento pedagdgico da evolucédo do aluno, isto €, deve compor o escopo
de desenvolvimento educacional.

Uma dificuldade pontual deste trabalho pode ser ilustrada no caso da criagao
de um jogo de memoria que aceite arquivos em audio. Para a criacdo de uma das
atividades deste trabalho, foi necessario uma procura exaustiva de uma plataforma
que desenvolvesse automaticamente um jogo da memoéria que fosse possivel
acoplar audios. Embora alguns sites oferecam a opgéo da criagdo de um jogo da
memoria, a personalizacdo das fungdes costuma ser extremamente limitada,
impedindo muitas vezes o objetivo do pesquisador/professor. O site Flippity, apos
uma busca em inglés no site Youtube, foi o melhor que pode ser encontrado em um
curto espaco de tempo, que atendeu o principal requisito, embora ainda assim nao
possua diversidade de funcionalidades muitas das vezes necessarias, como
controle de tempo e registro de dados.

Cabe, entdo, aos docentes e pesquisadores, difundirmos um debate sincero
sobre este contraditério fenbmeno para que solugdes sejam criadas. E, se é que ja
existem, que o0 acesso a elas seja viavel ndo s6 em termos de disponibilidade e de
diversidade nas ofertas, como principalmente em termos de educacgao digital, uma
lacuna indiscutivelmente existente nos cursos de formacédo para professores no

Brasil.

6. APLICAGCAO E RESULTADOS.

ApOs a criacdo da adaptacéo da atividade, surgiu a necessidade de testar a
aplicabilidade do teste, isto €, sua performance no geral, com os participantes.

Para isso, buscou-se testar a viabilidade do teste com 7 participantes com
idade aproximada de 10 anos, emergidos em contexto escolar bilingue desde os 4
anos de idade. O experimento durou entre 7 a 10 minutos por participante.

Os resultados da aplicagcdo foram muito positivos, demonstrando uma
performance majoritariamente dinamica. Os participantes se mostraram envolvidos
na maior parte do tempo para desvendar o mistério. Um ponto negativo observado
foi que os textos explicativos gerados para contextualizar o participante se
mostraram extensos demais para algumas criangas, e apesar de nenhuma ter dito
explicitamente, algumas aparentam certo enfado com os textos, provavelmente

porque estavam mais ansiosos pelo jogo em si e por haver uma contemporanea
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ansia imediatista. Uma sugestdo de adaptacdo a esta versdo seria encurtar os
slides, tornando o teste mais rapido e dinamico. Outra sugestdo seria criar uma
expectativa maior, desde o comeco, sobre a premiacdo ao concluir a tarefa,

ressaltando a importancia da resolugédo do crime através da ajuda do participante.

6.1 Performance linguistica dos participantes: breves observagoes.

Compreende-se que para efetividade de um experimento linguistico, o
numero de participantes precisa ser mais expressivo do que o pequeno grupo
escolhido para que seja possivel e cabivel uma analise séria e mais comprometida
possivel com os resultados cientificos. No entanto, ndo poderiamos deixar de
analisar os resultados de performance fonolégicas realizados pelos alunos,
mediante a todo o exposto ao longo deste trabalho. As imagens a seguir contam
com registros realizados pelo préprio Google Forms, que registra, em grafico, o
desempenho dos alunos.

No geral, como se pode observar no grafico a seguir, 57,1% dos alunos
tiveram um bom desempenho na primeira tarefa, que envolvia as trocas dos fonema
16/, It/ e Ifl em posicao inicial (grafico 1), baixo desempenho na segunda tarefa, que
envolvia a diferenciagao entre os fonemas /ae/ e /e/ (grafico 2), com mais da metade
dos participantes escolhendo as opg¢des ndo correspondentes ao fonema, bom
desempenho na primeira parte da tarefa 3 envolvendo principalmente os fonemas
/il e lel e desempenho mediano na segunda parte da tarefa 3, que envolvia

principalmente o reconhecimento isolado dos fonemas /i/ e /i:/.
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Grafico 1 - Choose the correct sound.

Choose the correct sound:
0/ 7 respostas corretas

hitps:/italkandcomment.com/p/
7d294d5793ef8c9126a26df5 + 4(57,1%)
(voice note)

https:/italkandcomment.com/p/
b460496200744916feedcd02 —1(14,3%)
(voice note)

hitps:/ftalkandcomment.com/p/
125457c542222163e873425 —2 (28,6%)
(voice note)

0 1 2 3 4

Fonte: Google Forms/Tainara Ottoni

Grafico 2 - Match the sound to the right words.

Match the sound to the right word

I BAD [ BED

https://talkandcomment.com/p/9e72ded482b46423ff2423c https://talkandcomment.com/p/a2e031824c57b37840d217a8
(voice note) (voice note)

Fonte: Google Forms/Tainara Ottoni
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Grafico 3 - Choose the correct sound.

Vowel sound.

Il Brd M Life [ Meet I Met

hitps://talkandcomment.com/p/e667d908a2ba1980f52828c2 (voice note)

Fonte: Google Forms/Tainara Ottoni

Grafico 4 - choose the correct sound

Vowel sound.

4
Il Bear [ Ship W Door [ Sea

https:/italkandcomment.com/p/8a6196e1214e58dfh2193bab (voice note)

Fonte: Google Forms/Tainara Ottoni

As performances do Memory Game nao puderam ser medidas pela
plataforma Google pois utilizamos o Flippity para a elaboragédo do jogo e esta
plataforma ndo possui registro de atividade. No entanto, pode ser observado um
tempo de realizagdo muito parecido entre os participantes, que variou de 2 a 4

minutos de realizagcdo em média. Observou-se ainda que a maioria dos alunos
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confundem frequentemente os pares de fonemas, mas que apds um certo periodo
de tempo, eles percebiam do que se tratava o jogo e procuravam seguir a intuigao.
Alguns, optaram pela eliminagéo.

Um fato interessante de relatar € que em pelo menos 3 dos participantes
houve uma antecipagdo do conteudo formal que estava sendo analisado. Estes
alunos perceberam de forma explicita, demonstrando certo grau de consciéncia
fonoldgica, os fonemas que estavam sendo postos em comparagédo no jogo. Além
de realizarem a tarefa de forma mais eficiente e mais rapida, e terem tido destaque
quanto a realizagdo de todas as atividades, estes alunos se engajaram ainda mais
no jogo, ao perceberem qual légica estava por tras da atividade.

E interessante notarmos que essas observacdes realizadas durante o teste
da atividade relacionam-se ao fendbmeno de que falava Alves e Finger (2022), sobre
a influéncia que a L1 tende a exercer sobre L2. Também é possivel estabelecermos
paralelismo com a afirmacdo de Bialystok (2017) sobre a transversalidade do
cérebro bilingue, e 0 quao integradas estdo ambas as linguas. Mas ainda mais
interessante é nos atentarmos para além da cognicdo, como defende Megale
(2018), é percebermos que, do ponto de vista pratico, o bilingue € um individuo com
toda a sua complexidade.

Por ultimo, é importante lembrar que somente uma aplicagdo em maior
escala e mais controlada poderia conduzir a atividade a apontamentos e dados mais

consistentes.

7. CONCLUSAO.

Este trabalho teve como objetivo abordar uma breve discusséo sobre as
principais questdes que envolvem o ensino da Lingua Inglesa como segunda lingua
no Brasil, no que diz respeito ao processo de aquisigao de Consciéncia Fonoldgica.
Com o crescente cenario de escolas bilingues no Brasil, coube a discussao sobre
como se dao os processos de alfabetizacido e desenvolvimento de habilidades
metafonoldgicas de individuos em contexto de aprendizado bilingue.

Apresentou-se, ainda, uma proposta de adaptagao de protétipo de atividade

para aplicacdo em sala de aula, por professores, que permitiria identificar principais
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deslizes cometidos por falantes brasileiros inseridos em contexto bilingue, seguida
de teste de aplicabilidade da adaptacéo.

Concluiu-se que a adaptacio realizada foi eficaz especialmente no quesito
engajamento, permitido através da utilizacdo de técnicas de gamificagao.
Ressalta-se que, a titulo de tornar a atividade mais dinamica, a adaptagao pode
precisar de redugdo da contextualizagdo (parte textual). Em breve observacéo, foi
possivel notar que o desempenho dos alunos foi como previsto com relagéo as
trocas de fonemas mais comuns entre o par portugués-inglés, endossando
afirmacgdes de importantes estudos no campo da Consciéncia Fonoldgica citados
neste mesmo trabalho. Ademais, destacou-se o desempenho de trés alunos, dentre
os sete, que demonstraram plena consciéncia e dominio dos fonemas trabalhados,
prevendo, inclusive, o intuito da atividade.

Este estudo também procurou evidenciar a importancia da Consciéncia
Fonologica, bem como suas vantagens, para individuos bilingues. Destacam-se o
funcionamento do cérebro bilingue, processos de aprendizagem, e a importancia da
etapa alfabetizadora e consciéncia das formas linguisticas como fundadoras do
letramento.

Trazendo para a pratica diaria em sala de aula, este trabalho permite afirmar
que, durante a pratica pedagogica diaria, é necessario entender que os alunos nao
possuem dois sistemas linguisticos separados entre si, e que néo é possivel “pensar
somente em inglés” ou “parar e pensar em portugués”. Um aluno brasileiro pode
reproduzir a seguinte frase “| have 20 years old”, e esta reprodugédo € explicavel.
Como educadores, devemos entender que o aluno bilingue possui praticas
diferenciadas do aluno monolingue e que estas praticas sao logicamente explicadas
devido ao repertério diferente que o aluno bilingue se forma. As intervencdes
pedagogicas devem ser apropriadas para essa realidade, de maneira a adequar
este aluno ao que é considerado padrdo. Assim, este aluno, progressivamente,
construira um repertério cada vez maior em sua segunda lingua (MEGALE, 2019).

Concluimos também que é necessario fomentar o debate sobre alfabetizacao
bilingue e sobre habilidades metafonoldgicas em geral, para gerar mais estudos e
analises sobre o comportamento bilingue, elevando o debate a um grau de agbes
efetivas capazes de auxiliarem o desenvolvimento de uma educagao bilingue

verdadeiramente integrativa no pais.

50



REFERENCIAS:

ADAMS, Marilyn, et. al. Phonemic Awareness in Young Children: A Classroom
Curriculum, Paul H. Brookes Publishing Co., Baltimore, Maryland,1998.

ADAMS, Marilyn Jager. Beginning To Read: Thinking and Learning about Print.
The MIT Press Cambridge, Massachusetts London, England, 1994.

. Learning To Read: What's hard developmentally was
also hard historically. Ontario Institute for Studies in Education. YouTube, 16 jan.
2013, 1:38:50 h. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=sLTuUoVByUo>.

ALVES, Ubiratd; FINGER, Ingrid. Alfabetizagao Bilingue e o desenvolvimento de
habilidades de consciéncia fonolégica. In: EL KADRI, Michele Salles, et al.,
Educacdo de professores para o contexto bi/multilingue: perspectivas e praticas,
p.38-58. Sao Paulo: Pontes Editores, 2022.

ALVES, Ubiratda. O que é Consciéncia Fonoldgica. /n: LAMPRECHT, R.R. et al.
Consciéncia dos sons da lingua: Subsidios teoricos e praticos para

alfabetizadores, fonoaudiélogos e professores de lingua inglesa. 2. ed. Porto Alegre:
EDIPUCRS, 2012.

BADDELEY, A. A working memory and language: an overview. J. Common Disord.
[s.1.]v. 36, n. 3, p. 189-208, 2003.

BIALYSTOK, E. The bilingual adaptation: how minds accommodate experience.
Psychol Bull. [s. .] v. 143, n. 3 p. 233-262, 2017.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Ensino Médio. Brasilia: MEC/Secretaria
de Educacéao Basica, 2018.

FADEL, Luciane Maria. et. al. Gamificagao na educag¢ao. Sao Paulo: Pimenta
Cultural, 2014.

FRIEDERICI, Angel D; GIERHAN, Sarah. The Language Network. Department of
Neuropsychology, Max Planck Institute for Human Cognitive and Brain Sciences,
Leipzig, Germany, v. 23, n. 2, p. 250-254, 2013.

HAKUTA, Kenji. The Causal Relationship Between the Development of

Bilingualism, Rosslyn, VA, National Clearinghouse for Bilingual Education, v.2,
1984

MACNAMARA, J. The Bilingual's Linguistic Performance—A Psychological
Overview. Journal of Social Issues, [s./] v. 23 n. 2, p. 58 - 77, 1967. Available at:

51



https://doi.org/10.1111/j.1540-4560.1967.tb00576.x apud HAMERS, J.F.; BLANC, M.
Bilinguality and Bilingualism. [S./]: Cambridge University Press: 2000.

MEDEIRQOS, et. al. A. C. D. de et. al. Bilingualism is the development of
phonological awareness skills: an integrative literature review. Revista CEFAC.
[s. ] v. 22, n. 4, 2020.

MEGALE, Antonieta Heyden. Bilingiismo e educacado bilingue - discutindo
conceitos. Revista Virtual de Estudos da Linguagem — ReVEL. V. 3, n. 5, 2005.
Acesso em: 10 fev. 2024.

MEGALE, A. (Org.) Educacao bilingue no Brasil. Sdo Paulo: Fundac&o Santillana,
2019.

MELLO, Heloisa. Educag¢ao bilingue: uma breve discussao. Horizontes de
Linguistica Aplicada, v. 9, n.1, p. 118-140, 2010.

MOHR, K.A. J. et. al. The Developing Bilingual Brain: What Parents and
Teachers Should Know and Do. Early Child Educ J, [s. I.], v. 46, n. 1, p. 11-20,
2018.

MOLLINA, Carolina. Consciéncia Fonolégica no Biletramento Portugués/inglés
na educacao bilingue: uma proposta didatica. Universidade Tecnoldgica do
Parana, Pato Branco, 2023.

MORAIS, J.; LEITE, I.KOLINSKY, R. Entre a pré-leitura e a leitura habil: condi¢des e
patamares da aprendizagem. In: MALUF, M. CARDOSO-MARTINS, C (org.).
Alfabetizagdo no século XXI: como se aprende a ler e a escrever. 1 ed. Porto
Alegre: Penso, 2013, p. 17-48. E-book.

Prefeitura de Duque de Caxias inaugura nova escola no parque das missdes com
grande festa. Prefeitura de Duque de Caxias, Rio de Janeiro, 08 de julho de 2023.
Disponivel em:
<https://duquedecaxias.rj.gov.br/noticia/prefeitura-de-duque-de-caxias-inaugura-nov
a-escola-no-parque-das-missoes-com-grande-festa-/4897>. Acesso em: 04/01/2024.

Prefeitura de Araruama anuncia processo de desapropiacdo para construcdo de
escola Municipal bilingue em Sao Vicente, com orientagdo em Agropecuaria e
Turismo Rural. O Dia. Rio de Janeiro, 22 de novembro de 2023. Disponivel em:
<https://odia.ig.com.br/araruama/2023/11/6746262-prefeitura-de-araruama-anuncia-
construcao-de-escola-bilingue-municipal-com-orientacao-em-agropecuaria-e-turismo
-rural-em-sao-vicente.html> Acesso em: 04/01/2024.

Terceira escola bilingue de Duque de caxias € entregue a populacao. Prefeitura de
Duque de Caxias. Rio de Janeiro, 20 de maio de 2024. Disponivel em:
<https://duquedecaxias.rj.gov.br/noticia/terceira-escola-bilingue-de-duque-de-caxias-
e-entregue-a-populacao/5601>. Acesso em: 26/06/2024.

52


https://doi.org/10.1111/j.1540-4560.1967.tb00576.x

RIGATTI-SCHERER, A. P. O tripé da alfabetizagdo: consciéncia fonoldgica,
principio alfabético e letramento. Revista de Estudos Linguisticos da Univerdade
do Porto. N° Especial, 2020, p. 33 -43.

SOARES, Magda. Letramento e alfabetizacdo: as muitas facetas. Universidade
Federal de Minas Gerais, Centro de Alfabetizacdo, Leitura e Escrita. Publicado em:
Revista Brasileira de Educagao, 2003.

WONG, Becky; YIN, Bin; O’'BRIEN, Beth. Neurolinguistics: Structure, Function,
and Connectivity in the Bilingual Brain. Education and Cognitive Development
Lab, National Institute of Education, Nanyang Technological University, 2016.
Volume 2016, Article ID 7069274.

53



