Um modelo
participativo para
elaboracao de
projetos urbanos

& Sl
R SN
Parque Z
UFR, Tecnolgico ||' EICOS /"‘{ W
G D SRS UFRJ DA UNIVERSIDADE




Um modelo participativo para elaboracao
de projetos urbanos

Autores
Jacira Saavedra Farias (ETU/UFRJ)
Ricardo Lopes Correia (EICOS/UFRJ)
Ana Clara Meirelles de Miranda (ETU/UFRJ)
Vera Regina Tangari (PROARQ/FAU/UFRJ)
Ramon Miranda Chaves (PESC/COPPE/UFRJ)
Maria Dalila Rufino de Aradjo (EICOS/UFRJ)
Maria Lis Paula de Moraes dos Santos (PROURB/FAU/UFRJ)
Ana Luiza Silva dos Santos (TO/UFRJ)
Luis Felipe Lima Mendes (FAU/UFRJ)
Francisco Procopio da Silva (ECO/UFRJ)

Capa e llustracdes
Luis Felipe Lima Mendes (FAU/UFRJ)
Editoracao Grafica

Maonica Infante de Oliveira de Souza (ETU/UFRJ)

Rl

g, S

grque Eu Pro rama ;’7./ Cuideirbe

Tecnolégico m El CO S = *ri’
UFRJ DA UNIVERSIDADE

Universidade Federal do Rio de Janeiro

Rio de Janeiro
2024



Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ

Escritdrio Técnico da Universidade - ETU/UFRJ I'ndice
Programa de Pos-Graduacao em Psicossociologia de
Comunidades e Ecologia Social - EICOS/IP/UFRJ

Programa de Pds-Graduacao em Arquitetura -
PROARQ/FAU/UFRJ

Programa de Pos-Graduacdo em Engenharia de Apresentacao

Sistemas e Computacao -PESC/COPPE/UFRJ
Introducao

Programa de Pds-Graduacao em Urbanismo -

PROURB/FAU/UFRJ
Descricao geral da pesquisa

Departamento de Terapia Ocupacional -TO/UFRJ

Escola de Comunicagdo - ECO/UFRJ Metodologia
Metodologia para elaboracao das dinamicas?
Apoio:
Parque Tecnoldgico da UFRJ Experiéncias

Fundacao Coordenacdo de Projetos, Pesquisas e o i
Estudos Tecnoldgicos - COPPETEC Dinamica 1: Rolé no campus

Fundacao Coordenacao de Aperfeicoamento de Dinamica 2: Ecomapa

Pessoal de Nivel Superior - CAPES

Centro de Filosofia e Ciéncias Humanas - CFCH/UFRJ Dinamica 3: Jogo dos agentes

Dinamica 4: Oficina colaborativa de desenho

Dados Internacionais de Catalogagao na Publicacédo (CIP) Conmderagoes finais

M689 n .
Um modelo participativo para elaboragédo de projetos urbanos / Referéncias

Jacira Saavedra Farias ... [et. al.]. - Rio de Janeiro: UFRJ, Centro de
Filosofia e Ciéncias Humanas, 2024.
26p:il

Esta publicagéo é um parceria das seguintes unidades da UFRJ:
Parque Tecndlogico, ETU — Escritério Técnico da Universidade,
Programa de Pés-graduacdo EICOS do Instituto de Psicologia do
Centro de Filosofia e Ciéncias Humanas - IP/CFCH e Rede
CuideUrbe.

ISBN 978-65-88579-18-3 (on-line)

1. Planejamento urbano — Participagao do cidadao. 2. Universidade
Federal do Rio de Janeiro (Campus da Praia Vermelha). |. Farias, Jacira
Saavedra. Il. Universidade Federal do Rio de Janeiro.

CDD: 711.4

Elaborada por Adriana Aimeida Campos CRB-7 /4.081



Apresentacao

O conteldo apresentado nesta publicacdao é o resultado de uma
pesquisa realizada pela Rede CuideUrbe durante os anos de 2023 e
2024. 0 objetivo foi construir um modelo participativo para a elaboracao
de projetos urbanos na UFRJ, como parte das acdes necessarias
para implementacao do Plano Diretor Fisico-territorial 2030 da UFRJ,
aprovado em 2023 pelo Conselho Universitario. A pesquisa foi apoiada
porrecursos do Parque Tecnoldgico geridos pela Fundacao Coordenacao
de Projetos, Pesquisas e Estudos Tecnoldgicos (COPPETEC).

A Rede para Participacao Cidada, Cuidado e Acompanhamento
Urbanistico (Rede CuideUrbe) tem como objetivo desenvolver
metodologias participativas para elaboracdo de projetos urbanos. E
uma rede multidisciplinar e interprofissional composta pela articulagao
de diferentes unidades, grupos de pesquisa e outros atores da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).
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O modelo de trabalho da Rede centra-se na perspectiva do Cuidado
Urbano enquanto um fendmeno relacional de apoio entre equipe e
cidadaos para aprender, saber-fazer e viver a cidade. Este cuidado se
alicerca em trés grandes objetivos e componentes:

(i) viabilizar a participacdo até a consolidacdao do desenho urbano
(espacializacao);

(i) incorporar o uso da tecnologia da informacdo e conceitos de
inteligéncia coletiva através de uma abordagem ‘digital’ - onde
artefatos digitais e as experiéncias no ‘mundo fisico’ sao articulados
para sustentar a participacdo no longo prazo e em larga escala;

(iii) considerar o acompanhamento urbanistico como uma relacdo
de curto, médio e longo prazo. O acompanhamento é aqui entendido
como relacional, continuo e sustentado através da presenca constante
da equipe no territdrio de acao. Nele, utiliza dinamicas educativas para
o letramento urbano, oferecendo suporte as atividades cotidianas da
populacdo e acolhimento de suas demandas sociais, potencialmente
ampliando percepcgdes e formas de participagao no territario.

A Rede para Participacao Cidada, Cuidado e Acompanhamento
Urbanistico é composta pelo Escritorio Técnico da Universidade (ETU-
UFRJ), pelo Departamento de Terapia Ocupacional (DTO) através
do Laboratdrio de Estudos da Ocupacdo Humana e Tecnologias de
Participacao em Terapia Ocupacional (LEOH), pelo Programa de Pgs-
Graduacdao em Psicossociologia de Comunidades e Ecologia Social
(EICOS), Programa de Pos-Graduacdo em Arquitetura (ProArq),
Programa de pos-graduacdao em Urbanismo (ProUrb). Conta com o
apoio das agéncias de fomento para pesquisa e extensao CAPES/
PROFAEX/UFRJ e CNPq. Além disso, nesta pesquisa, atuou em parceria
com a Prefeitura Universitaria da UFRJ, o Programa de Pds-Graduacdo
em Arquitetura e Urbanismo da Universidade Presbiteriana Mackenzie
(UPM) e a Coordenacdo de Engenharia da UNIRIO.




Introducao

Descricao geral da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida por uma equipe multidisciplinar composta
de docentes, estudantes de graduacao e pos-graduacdo, pesquisadores
e técnicos administrativos em educacdao e adotou como campo de
experimentacao o campus da UFRJ na Praia Vermelha.

Conjuga conhecimentos dos campos da psicossociologia, através de
teorias e instrumentos de promogdo do desenvaolvimento participativo
e considerando aspectos subjetivos e sociocomunitarios; da ciéncia
da computacao, por meio de ferramentas para capturar a inteligéncia
coletiva e sustentar a participacao de longo prazo e escala; e da
arquitetura e urbanismo ao atuar para desenvolver e representar
graficamente solugbes de forma e caracterizacdao para as propostas
construidas através do modelo.

O processo de criacao do modelo foiiniciado com ciclos de apresentacgées
sobre pesquisas, experiéncias, instrumentos existentes, discussées
livres e debates estruturados por dinamicas de design thinking. Em
seguida, os encontros atravessaram as fases de andlise e sintese do
problema; e criacao e materializacao das solucgées.

As solucbes foram definidas de modo a cumprir quatro objetivos:
aproximar, mapear, construir e acompanhar. Assim, se estabeleceu
a necessidade de realizar ao menos quatro encontros com o publico-
alvo: o primeiro para realizar uma aproximagao ao campus e ao corpo
social e também mapear os territdrios significativos, seus problemas
e potencialidades. O segundo para mapear os agentes que atuam no
campus, a relacao entre eles, os conflitos e os tipos de vinculos que
sao estabelecidos. O terceiro para construir propostas e diretrizes. E o
quarto para espacializar as propostas e diretrizes definidas no terceiro
encontro.

As dinamicas foram aplicadas no campus Praia Vermelha entre margo e
julho de 2024, em dois ciclos iterativos. Espera-se que o modelo apoie
a construcdo do plano de desenvolvimento para a Praia Vermelha,
complementar ao Plano Diretor da UFRJ; e que seja replicavel e aplicado
sucessivamente nos outros campi da universidade.




Objetivos da publicacao

Esta publicacdao tem como objetivo compartilhar, com o publico amplo
e com profissionais interessados no tema da participagao social,
as dinamicas elaboradas no projeto de pesquisa. Intenciona-se que
as experiéncias compartilhadas possam apoiar outros processos
participativos para a elaboracao de projetos urbanos de forma mais
coletiva e democratica. Apesar de ter sido realizado em um contexto
institucional, é possivel adapta-las e utiliza-las em outros contextos e
realidades.

Por qué participar?

A participacao é uma experiéncia que produz sentido social nas
atividades que nos envolvemaos na vida cotidiana. Seja na divisao das
tarefas da casa, na associacao de moradores, em um evento cientifico
ou em um projeto comunitario sobre areas de lazer no bairro, participar
organiza o dia a dia e constroi papéis sociais que desempenhamos para
atender as nossas necessidades e as de nossa comunidade.

A participacdo, ou as participagbes, acontece em uma escala
microssocial quando o envolvimento em atividades se dao na esfera
primdria, mais intima da vida, como familia, amigos e vizinhanca. Ou
em uma escala mais ampla, macrossocial, que também chamamaos de
“participacao social” ou “participacdo cidada”, quando o envolvimento
se da em atividades institucionais, em associacfes, partidos politicos

e esferas governamentais. E quando tomamos parte em decisdes e
atividades que influenciam toda uma sociedade e sua histdria.

Quando realizamos alguma atividade a partir da relagcao com outras
pessoas temos aoportunidade de conhecer e transformaranéds mesmos
e a realidade em que vivemos. No entanto, nem sempre sabemaos ou
temos consciéncia do poder de transformacao que a participagao tem.
Por isso, as motivacées e intenges, que sao habilidades humanas,
também precisam ser desenvolvidas para adquirirmos capacidade de
realizar atividades.
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Entramos em contato com os temas da vida social, compreendemos
como eles se manifestam em nosso cotidiano, seus conflitos e efeitos
micro e macrossociais, e quais ferramentas sao necessarias para manter
ou alterar aquilo que consideramos, individual e coletivamente, bom e
ruim. Aprendemos a nomear, simbolizar e a comunicar a realidade e,
com isso, criar as estratégias para se inserir na vida social.

Ndo participar, ndo é necessariamente deixar de estar envolvido
em alguma atividade, mas de nao ter essa atividade reconhecida,
significada, por aqueles que dela fazem parte - a isso, chamamos de
marginalizacado.

O analfabetismo urbanistico, como definido pela urbanista Erminia
Maricato (2014), é uma expressao da marginalizacdo a que muitos
grupos sociais, sobretudo os mais vulneraveis, estdo submetidos. As
desigualdades socioterritoriais, as iniquidades nas oportunidades
de acesso as politicas publicas e aos bens materiais e simbadlicos
essenciais a vida humana, forcam diferentes grupos a segregacao,
alienacdo e destituicdo de poder para tomarem parte da vida e de terem
gestao sobre os seus futuros. Assim, um processo de letramento deve
orientar a compreensao critica da realidade e a sua transformacao,
tornando a participagcao uma ferramenta poderosa para fortalecer
redes entre pessoas, sustentar atividades comunitarias, criar projetos
de autogestao e garantir justica social.

Para Bordenave (1994), a participacdo mescla trés formas gerais de
aprendizagem: espontanea, induzida e condicionada. A participacao
espontanea é quando uma pessoa ou um grupo decide se envolver
em uma atividade ou um conjunto de atividades e tém motivacbtes e
intencdes deliberadamente identificadas no seu contexto local, por
vinculos de confianca e senso de comunidade. Estas habilidades nem
sempre sdo conscientes e se transformam em capacidades no préprio
fluxo das atividades cotidianas.
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Ja a participacao induzida é quando as motivacbes e intencdes
precisam ser promovidas, ensinadas, geralmente por agentes externos
responsaveis por ajudar uma pessoa um grupo a criar e experimentar
processos de compreensao da realidade: critica-la, analisa-la e definir
atividades que sejam importantes para si, seja para sua manutencao ou
para a sua transformacao.

A participacdo condicionada, por sua vez, se refere a obrigatoriedade de
se envolver em alguma atividade que pode ser forcada, ou seja, contra
a vontade de uma pessoa ou grupo social, ou porque tal participacao
significa algo de importancia coletiva - o maior exemplo disso, pelo
menaos no Brasil, é o voto obrigatario.

A participacao precisa ser promovida nas estruturas e dinamicas
socioculturais da vida domeéstica, das comunidades, dos espacos
publicos e privados, e institucionais do Estado, para erradicar o
analfabetismo urbanistico. Para tanto, precisamos apostar em atitudes
éticas nas relag6es com outras pessoas e instituicdes, e se envolver em
atividades que justifiquemos como dignas para uma vida boa e justa de
ser vivida.

13



Metodologia

A abordagem metodoldgica para desenvolver o modelo participativo
para desenho urbano foi fundamentada no design science research
(DSR), acompanhando a experiéncia de Chaves (2022). O DSR se
descreve como um método no qual o pesquisador responde a questées
relevantes para os problemas humanos através da criagdo de artefatos
inovadores - neste caso o modelo participativo para projetos urbanos
na UFRJ - que potencialmente contribuem para a compreensdo do
problema e para a construcao de novos conhecimentos (Hevner, 2007).
O processo de desenvolvimento deste modelo teve como ponto de
partida o seguinte Problema: Como desenhar um modelo participativo
para elaboracao de projetos urbanos na UFRJ de forma interdisciplinar?

A aplicacao da DSR se estruturou em uma fase de fundamentacao
tedrica seguida por sessées de design thinking que permitiram refinar
o problema, idear e prototipar o modelo, de forma que este pudesse
resolver o problema proposto originalmente.

No sentido de avaliar o modelo concebido, iniciamos a etapa de
avaliagdo empirica que foi conduzida através de quatro dinamicas
(D1,D2,D3,D4) participativas que serdo descritas mais detalhadamente
nesta publicacao.

Problema Fundamentacao
Tedrica
Como desenhar
um modelo Informa
participativo para hd
| 3 Informa
¢ at_;oragao de > Design Thinking
projetos urbanos )
na UFRJ de forma Projetado
interdisciplinar?” ¢ resolver Ideia/prototipo
N\
Artefato
(Modelo)
Quadro ,
- E avaliado
metodoldgico
- Pesquisa-acao; Avaliacao
- Métodos visuais; M Empirica
- Grupos focais;
- Teorias nao 04 Dinamicas
representacionais.
Escopo Principal
desta publicacao

Figura 01: Desenho de pesquisa ancorado no design science research.
Fonte: Rede CuideUrbe, 2024
A avaliacao empirica, e consequentemente as dinamicas conduzidas,
foram fundamentadas em um quadro metodolégico diverso,
principalmente amparado pelo método de pesquisa-acdo. Além
disso, outras abordagens foram incluidas como métodos visuais para
pesquisa sacio-espacial (Sanoff, 1991; Heinrich et al, 2024).

As dinamicas foram desenvolvidas como forma de levantar dados
qualitativos e quantitativos junto ao corpo social da UFRJ através de
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um didlogo estruturado por imagens e perguntas pré-definidas. Os
mapas, fotos, desenhos e esquemas foram elaborados para capturar
informacdes e opinibes dos participantes das atividades sobre os
espacos do campus. Assim, foram produzidos dados verbais e visuais
de forma combinada, que segundo Heinrich (2024) podem ser dos
seguintes tipos:

e Dados gerados pelo pesquisador, como notas de campo ou esbogos
desenhados a mao;

¢ Dados gerados pelo participante, como as fotos tiradas no Rolé no
Campus (D1); e os desenhos em folhas A4, elaborados individualmente
na primeira estacdo da oficina de Desenho (D4);

e Dados coproduzidos, gerados em estreita colaboracao entre o
pesquisador e os participantes, como intervencbes sobre a planta
baixa do campus da segunda estacdo da oficina de desenho (D4), os
esquemas do ecomapa (D2) e os quadros sintese gerados no decorrer
das dinamicas.

A integracao entre os dados gerados ocorreu ao longo de cada ciclo.
Assim, resultados da D1 foram complementados pela D2, articulados
para as atividades da D3 e consolidados na D4. As questdes e objetivos
da pesquisa foram os estruturadores dessa integracao. Baseados nas
experiéncias de Azevedo (2019), os objetivos de mapear e construir
determinaram a forma como os dados foram analisados e incorporados
ao resultado final.

A pesquisa que resultou no modelo participativo descrito nesta
publicacao, pelos seus meétodos e procedimentos, ainda incorpora
conceitos das teorias nao representacionais (Anderson e Harrison,
2010), cujas pesquisas evitam buscar causalidades externas ao
sistema estudado, concentra-se na eficacia e relevancia das praticas e
performances e se articula com contextos praticos de contingéncia.

Experiéncias

Dinamica 1: Rolé no campus

Objetivo: Caminhar no campus com objetivos exploratdrios, a fim de
identificar territdrios significativos, usos e caracteristicas.

Duracao Prevista: 2 horas

Materiais: Para essa atividade é necessario mapas nos formatos A4
e AQ, respectivamente usados para apoiar os participantes durante a
caminhada, demarcando os edificios, as areas e os usos identificados; e
parareunirasimpress@esdosgruposduranteafinalizacaodasatividades.
Além dos mapas, sao necessarios: Fotos de edificios marcantes; Placas
de papel (folhas A4 cortadas ao meio, longitudinalmente) para que os
participantes escrevam as qualidades e usos; Canetas; Pilot grosso;
Pilot colorido para desenhar no mapa grande.

Preparacao: Para essa dinamica, as cadeiras podem ser organizadas em
formato circular, com um mediador a frente, responsavel por fornecer
as instrucoes das atividades.

Arranjo Espacial
CIRCULAR

PAREDE

oNo
N s

) N
oy ¢

TENDA

Figura 2: Arranjo espacial circular.
Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.
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Execucao: Inicialmente, a equipe deve orientar os participantes a
fazerem a leitura do mapa, suas representacées e cddigos. Para apoiar a
leitura, é possivel apresentar fotos de edificios importantes do campus
e localiza-los no mapa.

Em seguida, os participantes serdo orientados a formar pequenos
grupos de aproximadamente trés pessoas. Cada membro do grupo
assumira um papel especifico: fotografo, modelo (ou plaqueiro), e
desenhista. Os participantes deverdo caminhar do ponto de encontro
até um local que tenha significado para eles. No local escolhido, devem
discutir suas caracteristicas e usos, registrando essas informacées
nas placas de papel fornecidas. Ao mesmo tempo, o desenhista deve
marcar o percurso realizado no mapa e destacar a area de interesse. Na
sequéncia, o modelo deve encontrar uma paisagem que represente o
local, posicionar-se diante dela segurando a placa com as informacdes,
enquanto o fotdgrafo faz um registro que abarque a paisagem e a
placa. Esse processo deve ser repetido em todos os locais significativos
visitados.

Depois da caminhada os grupos devem retornar ao ponto de encontro
para a consolidacdo dos resultados. Um mapa A0 do campus sera
disponibilizado e todos os grupos devem transpor suas anotaces
para ele, o que inclui os percursos realizados, os locais visitados, os
usos e as caracteristicas. Complementarmente pode ser solicitado
que caracteristicas positivas sejam registradas como um cor de pilot
caracteristicas negativas com outra.

18

Um dos facilitadores deve questionar o que poderia ser modificado
nestes locais. A partir das contribuic6es dos participantes, o mediador
sintetiza e registra as respostas no mapa, conformando um mapa
falado.

No momento final o fotdgrafo de cada grupo fica responsavel por
compartilhar as fotos através do whatsapp com um dos mediadores.

Resultados esperados: Espera-se conseguir identificar territorios
significativos e atribuir a eles usos e caracteristicas.
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Tratamento dos dados e andlise dos resultados: Os resultados
podem ser sintetizados através de mapa sintese, sendo destacados: O
nome do territdrio, o uso, seus pontos fortes e pontos fracos.

Também podem ser feitas nuvens de palavras com os nomes dos
territdrios (Figura 3), os usos (figura 4) e as caracteristicas que mais
apareceram nas dinamicas. Esses tratamentos de dados sugerem que
seja evidenciado as principais impressdes para cada territdrio visitado.

Praca de Alimentacao

Entrada da Pasteur
Jardim de inverno (dentro do palacio)

Condominio de salas de aula (CSA)

Bandejao

Estacionamento do Palaclo Accsso Principal

Instituto d |Ul'f| I

EsPago externo ao DCE

Figura 3: Nuvem de palavras - territérios. Fonte: Rede
CuideUrbe, 2024.

Descanso

I ra b a I h o Refuglo Figura 5: Imagens Rolé no campus. Rede CuideUrbe, 2024.

Interal;aolsnclahzal;ao

Allmentag 10

Contemplacao Locomogao

Estudo.-2z¢er

Servico

Figura 4: Nuvem de palavras - usos. Fonte: Rede
CuideUrbe, 2024
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ESPACO EATERNO AO BCE

Fresco
Melhorar infraestrutura

ENTRADA DA PASTEUR

Potencial para lazer e

contemplacéo
Vazio e solitario

ACESSO PRINCIPAL AO
PALACIO UNIVERSITARIO

AEESS

fechado, abandonado

ESTACIONAMENTC

PALACIO PRAGA DE ALIMENFAGAO
PGS GRS e & deseuimiide INSTITUTO DE PSIQUIATRIA (PUE)
contemplacao falta mobiliario em geral

Mosquitos, falta
de mobiliario

V. VENCESLAL BRAS
Wi principal

JARDIM DE INVERNO (DENTRO DO

agradavel, multiuso

CONDOMINIO DE SALAS DE

burocrétlco
inacessivel

CAMPINHO

LgUIRO MULLER
s

tranquilo, agradavel
abandonado

AV. VENCESLAU BRAY

e EM CERAL:

BANDEJA® Fechamento x

PLANO DIRETOR 2030

CAMPUS
PRAIA VERMELHA

2
?Cmdeurbe
ﬂ'\, '{\\

ESCALA: 1/2250

PALACIO circulacgéo;
e AI.ILA (CSA} REPEICOES e Deteriorado;
N ESTU deteriorado, insuficiente, ¢ Sinalizacdo;
prowsorlo eterno cansativo, precério « Embelezamento
Legenda: :
1 - PALACIO UNIVERSITARIO 11 - CONDOMINIO DE SALAS DE AULA (CSA)
2 - FUNDAGAO UNIVERSITARIA JOSE BONIFACIO (FUJB) 12~ INSTITUTO DE RELAGOES INTERNACIONAIS
3 - DCE MARID PRATA E DEFESA (IRID)
4 - ANEXO DA ESCOLA DE SERVICO SOCIAL (ESS) F3=DISEQHBEY) & ) ~
5 - DIVISAO DE PSICOLOGIA APLICADA 14- COORDENAQAO DA PRAIA VERMELHA OflCl na l . RO'e na PV
& - INSTITUTO DE PSICOLOGIA 15 - ESPACO ANISIO TEIXEIRA (BIBLIOTECA METALIC Muorgo 2024
= il 16 - INSTITUTO DE PSIQUIATRIA (IPUB)
gt g?g}?uﬁo NIV e 17 - INSTITUTO DE NEUROLOGIA DEOLINDO GOUTO {
18 - EDITORA UFRJ
9 - SEDE DA ESCOLA DE SERVICO SOCIAL (ESS) 18- ANTIGO BINGO

10 - ANEXO DO CFCH

Figura 6: Sintese dos territdrios significativos, seus
usos e caracteristicas. Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.
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Condominio de salas de aula

Problematizagao Diretrizes

(CSA) Estudo Provisério/eterno
Deteriorado, insuficiente,
Bandejao Refeigdes Forecimento de refeigoes cansativo, precario
Lazer, interagéo, descanso,
Campinho refugio Tranquilo e agradavel Abandonado

Instituto de Psiquiatria (IPUB)

Trabalho, servigo, estudo

Burocratico, inacessivel

Praga de alimentagdo

Alimentar-se, interagao

Descontraido

Falta mobiliario em geral

Espaco externo ao DCE

Socializag@o

Fresco, arborizado, com sombra

Melhorar infraestrutura

Jardim de inverno (dentro do
palacio)

Descanso, contemplacao,
estudo, alimentagéo

Agradavel, espago multiuso

Acesso principal ao palacio
universitario

Acesso

Fechado/abandonado

Entrada da Pasteur

Pesquisa, trabalho e estudo

Potencial para lazer e
contemplacgdo

Vazio e solitario

Estacionamento do Palacio

Locomogao

Potencial para lazer e
contemplagao

Mosquitos, falta de mobiliario

Por fim, é interessante organizar os resultados em uma planilha que
conforma um quadro de diretrizes gerais como o apresentado acima.

Quadro 1: Sintese dos territdrios significativos, usos e caracteristicas.
Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.
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Dinamica 2: Ecomapa

Objetivo: Mapear as percepcdes sobre as estruturas e os modos de
participacao numa dada rede social de suporte. O ecomapa permite que
os individuos ou coletivos possam agenciar percepgfes, memaorias do
cotidiano imediato sobre as estruturas presentes no dia a dia, como
pessoas, lugares e atividades das quais participam ou ja participaram.
O engajamento depende fundamentalmente da habilidade de
percepcao, como um conjunto de elementos cognitivos, de histdrias de
vida e de seus conteldos afetivos, simbdlicos, culturais e saciais, que
quando apreendidos ampliam a capacidade de engajamento, producdo,
manutencdo e transformacao das estruturas e dinamicas sociais.

Duracao Prevista: 2 horas
Materiais: Cartolina; Circulos de papel; Pilot coloridos; Lapis; Borracha

Preparacao: Veja o exemplo de um ecomapa em branco:

Figura 7: Diagrama ecomapa: estrutura solar.
Fonte: Correia, 2017.

Previamente devem ser cortados circulos de papel. Um dos circulos sera
colado no centro da cartolina e os demais serdo levados em separado
para o dia da dinamica (durante a execucao da dinamica eles serao
colados ao redor do circulo central).

No dia, cadeiras foram posicionadas ao redor de uma mesa. Sobre a
mesa foi disposta a cartolina e os demais materiais necessarios: circulos
de papel, 1apis e borrachas. Na parede ficou exposto o mapa produzido
na dinamica 1, em formato AO.

Arranjo Espacial
UMA ESTACAO DE TRABALHO

PAREDE

TENDA

Figura 8: Arranjo espacial de uma estacao de trabalho.
Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.

Execucao: Cada facilitador serd responsavel por um grupo de até cinco
pessoas. Cada grupo se reune ao redor de uma cartolina. O facilitador
deve pedirao grupo que defina um nome para seintitular, o que deve ser
registrado textualmente no circulo ao centro da cartolina. Em seguida,
sao disponibilizados os demais circulos de papel, que serdo dispostos
ao redor do circulo central.

O facilitador deve pedir entao aos participantes que contem suas
histdrias de participacao na universidade, perguntando, por exemplo:
“Vocé pode me contar em quais lugares, com quais pessoas e
atividades vocé interage no dia a dia desta instituicao?”. Ou: “Quais
as principais pessoas responsaveis por este espaco”ou “Se vocé
tem um problema ou uma reivindicacdo, a quem vocé recorre nesta
instituicdo?”. As respostas devem ser anotadas nos circulos de papel,
que posteriormente sdo colados na cartolina em um esquema solar
em relacao ao circulo central. E recomendével que se estabeleca um
nimero maximo de circulos a serem preenchidos pelo grupo, sendo
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10 um numero razoavel. Também é importante que o facilitador nao
induza respostas, pois as auséncias também sao dados valiosos. Para
isso, o facilitador pode ter um organograma da instituicao, e compara-
lo com os dados do ecomapa - o que foi percebido pelo grupo e aqueles
que nao foram.

Concluida a reflexao sobre a rede de suporte do grupo na universidade,
passa-se a segunda parte da dinamica. Para ela, o facilitador apresenta
o material grafico abaixo, que consiste em uma lista de cédigos que
representam o tipo de vinculo entre o grupo e as estruturas sociais
que o circundam, podendo ser do tipo forte ou fraco, conflituoso ou
interrompido; e ainda se ha alto ou baixo investimento na relacao, de
cada uma das partes.

O conceito de vinculo forte e fraco refere-se a importancia que uma
pessoa atribui a uma relacdo. Por outro lado, o investimento alto e
baixo diz respeito aos esforcos econdmicos, afetivos e intelectuais
que alguém dedica para manter ou terminar essa relacdao. Quando
uma relacdo é descrita como interrompida, isso indica que ela pode ser
importante (seja forte ou fraca), mas nao esta presente no momento
atual. Por fim, uma relacao é considerada conflituosa quando ha algum
problema ou conflito envolvido.
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Figura 9: Cadigos representantes dos tipos de vinculo.
Fonte: Correia, 2017.

Na sequéncia, é solicitado aos participantes que reflitam sobre os
tipos de vinculo que tém com os agentes elencados no ecomapa e que
transponham os codigos para o diagrama em construcdo. Permita um
tempo determinado para que a pessoa ou grupo finalize o desenho
e narracao. Ao final, pergunte como a pessoa compreende sua rede
de suporte apos desenhar as estruturas e vinculos e se ela consegue
identificar quais estruturas podem ser maodificadas ou fortalecidas.

Resultados esperados: Espera-se que os participantes mapeiem as
pessoas, grupos e estruturas com as quais interagem, identificando
0s principais agentes presentes na instituicao. Além disso, a dinamica
deve auxiliar os participantes na visualizacao e compreensao de suas
redes de suporte, permitindo que identifiquem os atores que oferecem
apoio e as relages que se mostram mais fortes ou mais frageis.

Tratamento dos dados e analise dos resultados: Documente o
ecomapa por meio de fotos ou digitalizacées dos diagramas. Além
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disso, registre as narrativas compartilhadas durante a construcdo do
ecomapa. Os resultados sao sintetizados no proprio ecomapa.

BANDEMO

ko CAMPINHO

IPUB

Figura 10: Locais de atuagao dos agentes e tipos de vinculos do
grupo com cada um dos agentes. Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.

Prioridades para fortalecer e

| Direglo
efetivar a comunicagio \_/

SeisQue | Estudantes/ |

Eodsates \\_’/ 39
\ ~ o | IPUB

Saude Mental
. DCE -
50 \d/ ez

ESPAGO
EXTERND

Figura 11: Prioridades de locais para fortalecer e efetivar a
comunicagcao com os agentes. Fonte: Rede CuideUrbe, 2024

Figura 12: Imagens da dinamica do ecomapa.
Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.
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Territérios Significativos

Condominio de salas de aula
(CSA)

Bandejéo

Campinho

Instituto de Psiquiatria (IPUB)

Praga de alimentagao

Espaco externo ac DCE

Jardim de inverno (dentro do
palécio)

Acesso principal ao palacio
universitario

Entrada da Pasteur

Planilha dos Territérios Explorados e Agentes Identificados

Uso

Estudo

Refeigbes

Lazer, interagdo, descanso,
refagio

Trabalho, servico, estudo

Alimentar-se, interagdo

Socializagéo

Descanso, contemplagéo,

estudo, alimentagéo

Acesso

Pesquisa, trabalho e estudo

Pontos Fortes

Fornecimento de refeicoes

Tranquilo e agradavel

Descontraido

Fresco, arborizado, com sombra

Agradéavel, espago multiuso

Potencial para lazer e
contemplagéo

Potencial para lazer e

Pontos Fracos

Provis6rio/eterno

Deteriorado, insuficiente,
cansativo, precério

Abandonado

Burocratico, inacessivel

Falta mobiliario em geral

Melherar infraestrutura

Fechado/abandonado

Vazio e solitario

Agentes Problematizagéo
Decania

Staff(tercerizados)

Segurangas

Decano do CCJE

professor

Estudante gerenciador de
paginas virtuais de informagdes
e dendncias Bot

Spotted

Equipe de Nutrigdo
Nutricionista do bandejéo

Estudantes de p6s-graduagéo
Equipe de Saude Mental
Psicélogo do IPUB/ Diretor do
IPUB

Usuéario do IPUB

Estudantes/
Dono do trailer

Estudantes

Corpo do DCE

Equipe de manutengéo/
Prefeitura

Estudante de graduagéo

Equipe de manutengéo/
Limpeza/ Estudantes

Equipe de manutengao/
Sub prefeito da PV

Equipe de manutengao/
Prefeitura/seguranga
Prefeitura

Equipe de manutengao/
Prefeitura

Diretrizes

Estacionamento do Palécio Locomogéo contemplagéo Mosquitos, falta de mobiliario Auxfliar de limpeza

Por fim, é interessante alimentar o quadro de diretrizes gerais, iniciada
na dinamica 1 com os agentes identificados

Quadro 2: Quadro de diretrizes gerais: ampliacdo da tabela da dinamica 1,
incluindo os atores por territdrio. Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.
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Dinamica 3: Jogo dos agentes

Objetivo: Explorar os desejos dos participantes e agentes para o
campus e, em seguida, realizar uma construgao de diretrizes de formas
ndo-graficas: em formato textual e de quadros de sintese.

Duracao Prevista: 2 horas

Materiais: Cartas impressas e plastificadas, cada uma indicando um
agente; Quadro de diretrizes em tamanho A4 para cada participante;
Quadro de diretrizes impresso em AQ; Caneta; Prancheta.

Preparacao: Para essa dinamica, as cadeiras devem ser organizadas em
formato circular, com um mediador a frente, responsdvel por fornecer
as instrucdes das atividades. Na parede a frente sao colados os mapas
do campus e o quadro de diretrizes gerais.

Arranjo Espacial
CIRCULAR

PAREDE

oNo
N s

) N
0.0

TENDA

Figura 13: Arranjo espacial circular.
Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.

Execucao: Inicialmente, a equipe de organizadores deve mostrar aos
participantes os resultados das dinamicas anteriores, de modo sucinto.
Apos a introducdao, o mediador da dinamica devera falar sobre os
agentes identificados nos territdrios estudados, sua funcdo e dever.

Posteriormente, deve-se distribuir cartas com a figura e o nome de
cada agente e um quadro impresso em formato A4, o quadro devera ter
uma coluna para o territdrio identificado, outra com as problematicas
identificadas e outra para as diretrizes propostas. Cada participante
recebera uma carta. Apos a distribuicdao dos materiais citados, o
mediador devera dar as instrucdes para os participantes.

Os participantes devem entender que a proposta é que se coloquem
no lugar do agente, assim suas aspiracfes devem ser condizentes com
o perfil do agente que recebeu na carta. A partir da personificacao
do agente, ele devera preencher o quadro de diretrizes. Assim,
consecutivamente, ele devera escolher um territdrio, problematizar as
questdes que o envolvem e propor diretrizes. As diretrizes devem ser
propostas diretas e ndo planos superficiais. Exemplo de diretriz: Criar
novos caminhos com acessibilidade.

Preenchidos os quadros individuais, passa-se a segunda parte da
dinamica. Consiste em uma assembleia, cujo objetivo é simular o que
acontece nas discussées e reunides para elaboracao de planos diretores,
quando diferentes agentes da sociedade se rednem para discutir as
diretrizes e parametros urbanisticos previstos. Para apoiar essa etapa,
o0 mediador devera mostrar o quadro de diretrizes gerais e um quadro
menor onde serao destacadas as propostas prioritdrias, classifica-las
de acordo com o horizonte temporal em que se encaixam: curto, médio
ou longo prazo.

O mediador devera pedir para que cada participante exponha suas
diretrizes e explique a importancia. Enquanto os agentes expéem suas
propostas, um facilitador deve registrar as respostas no quadro geral
de diretrizes. Apas o preenchimento do quadro, os agentes deverao
entrar em consenso sobre quais propostas seriam prioridade para os
territdrios discutidos, no curto, médio e longo prazo.
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at Participa Prai
= Culdeurbe p -

Y vermelha 2620

Representante do BCE

“Garanto a comunicagao entre alunos e corpo
técnico através de reivindicagdes, seja por meio
virtual (redes sociais) ou manifestagdes (protestos,
passeatas).”

oAy L

2 Partici i
= cuideUrbe icipa Praia
I vermelha 2020

1
Graduacae

“Sou aluno e pesquisador, estou vinculado a um
programa de pos-graduagao. Muitas vezes usufruo
de laboratorios de pesquisa do campus e oferego
algum servigo a comunidade.”

Y

at Participa Prai
= Culdeurbe P -
g vermelha 2070

“Devo garantir a saude financeira da Universidade,
estabelecer relagcbes com outras instituicdes e
com a sociedade.”

oAy L

2 Partici i
= culdeUrbe icipa Praia
7 vermelha 2020

Auxiliar de Limpeza

“Devo garantir a limpeza e conservagdo dos
espagos.”

Figura 14: Exemplos de cartas. Fonte: CuideUrbe, 2024

Observacbes: (1) Os participantes precisam se colocar no lugar
do agente, entendendo sua funcao, suas aspiracfes, desejos e
necessidades; (2) Na planilha de diretrizes pode ser adicionados novos
territdrios pelos participantes; (3) Os participantes podem fazer o
reconhecimento de novos agentes.

Resultados esperados: Espera-se que os participantes conhegam os
diferentes agentes que atuam nos cendrios estudados; que resulte em
propostas para os territdrios em questao; e que haja debate e reflexao
sobre as prioridades de investimento.

Tratamento dos dados e andlise dos resultados: Os resultados podem
gerar um quadro de diretrizes e também um quadro de prioridades a
curto, médio e longo prazo.
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Dinamica 4: Oficina colaborativa de desenho

Objetivo: Levantar possibilidades de intervencao. Planejar a paisagem,
desenvolver propostas e apontar cenarios futuros.

Duracao Prevista: 2 horas

Materiais: Maquete do campus; tachinhas com Pictogramas; Barbante
e fitas; Planta do campus impressa em AQ; Desenhos e fotografias dos
territdrios do campus; Papel vegetal; Canetinhas coloridas; Pranchetas.

Preparacao: Para essa dinamica, devem ser criadas trés estacdes de
trabalho distintas:

Arranjo Espacial
TRES ESTACOES DE TRABALHO

PAREDE

Figura 15: Imagens do jogo dos agentes. Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.

TENDA|

Figura 16: Arranjo espacial das estacdes de trabalho.
Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.

Primeira Estacao: Focada no desenho de cenarios futuros, tendo como
base representacées graficas de diversos territdrios significativos do
campus, em perspectiva. Essa estagao oferece fotografias e desenhos
dos espacos, papel vegetal para sobreposicao e criacdo de novos
cenarios, além de canetas coloridas.

Segunda Estacao: Voltada para a elaboracdo de propostas a partir de
uma planta-baixa. Aqui, os participantes tém acesso a uma planta do
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campus impressa em tamanho AO e canetas coloridas para reflexao e
intervencao.

Terceira Estacao: Dedicada a intervencdao em uma maquete, onde os
participantes usardao pictogramas para representar elementos de
infraestrutura e mobilidrio que poderiam ser incorporados ao campus.

Execucao: O mediador deve iniciar a dinamica apresentando o quadro
de diretrizes elaborado no Jogo dos Agentes. Neste momento ele
devera explicar brevemente o contexto da dinamica passada e deixar
claro o objetivo da dinamica atual. Posteriormente deve apresentar
para os participantes as trés estac6es de trabalho e pedir para que
escolham livremente em qual delas desejam se engajar para realizar
propostas. Cada estacdo de trabalho devera ter um mediador para
auxiliar a discussao e um relator para anotar as propostas que estao
sendo criadas. E desejdvel que os participantes transitem entre as
estacdes e trabalhem em mais de uma.

Enquanto as propostas sao elaboradas, o mediador podera ir
pendurando os desenhos em um varal, para que todos possam ver. Por
fim, o mediador deve pedir para que cada participante apresente as
propostas desenvolvidas. Os participantes poderdao também, no caso
da maquete e da planta, apresentarem as propostas em grupo.

=

Resultados esperados: Explorar as diversas possibilidades e propostas
para o campus, criar discussdes acerca dos desejos dos participantes
para os territorios e explorar sua criatividade.

Tratamento dos dados e analise dos resultados: As diretrizes criadas
através dos desenhos podem ampliar e concluir o quadro geral de
diretrizes, iniciado na primeira dinamica e preenchido ao longo do ciclo.

Além disso, o material pode ser sintetizado em pranchas gerais do
campus e em pranchas especificas por territério, como as apresentadas
nas paginas a seguir.

Figura 17: Imagens da oficina colaborativa de desenho. Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.
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Planilha de Diretrizes

Territérios Significativos Uso Pontos Fortes Pontos Fracos Agentes Problematizagédo Diretrizes
Decania
Staff(tercerizados)
Segurangas
Decano do CCJE + Colocar mais projetores e planejar salas mais
Condominio de salas de aula (CSA) Estudo Provisério/eterno professor « Salas com estrutura precaria acessiveis
+ Reformar para ampliagéo do espagos e ter mais
mobilidrio(mais bancos)
« Ampliagdo dos espacos de bandejdo para
realizar as refeigoes
« Falta espago para as pessoas + Expandir os espagos para sentar e comer,
fazerem suas refeicoes, planejar melhor os acessos
filas longas + Reforma: Mais mesas e cadeiras e mais opgoes
« Insuficiéncia de espagos para atender | de entradas
Estudante gerenciador de paginas aos estudantes +Fazer cobertura na areas
virtuais de informagbes e denuncias « Poucas mesas, cadeiras e circulagdo |descoberta(arborizagdo), sinalizagéo("acessos-
Spotted ruim onde que entro?",
Deteriorado, insuficiente, cansativo, Equipe de Nutrigdo « Fila longa e poucos espagos para as |banheiros
Bandejao Refeicoes Fornecimento de refeigoes precario Nutricionista do bandejao refeicoes
+Sinalizar o campinho;
« colocar mobilidrio(mesas grandes);
« pintar as divisérias de verde;
« colocar iluminagao, colocar piso tatil;
« lixeiras para materiais reciclaveis;
« arte urbana-monumento;
Campinho Lazer, interagéo, descanso, refligio Tranquilo e agradavel Abandonado « flores e arvores frutiferas;

Instituto de Psiquiatria (IPUB)

Trabalho, servigo, estudo

Burocratico, inacessivel

Estudantes de pos-graduagéo
Equipe de Satude Mental

Psicdlogo do IPUB/ Diretor do IPUB/
Usuério do IPUB

« Sinalizagao("placa grande com o nome do IPUB
- com breve descrigao da histéria", iluminagéo);

« Lixeiras reciclaveis; aumento da largura do
passeio; piso tatil;

« Estande de vesndas com mural de avisos sobre
atividades do IPUB; plantas.

Praga de alimentagao

Alimentar-se, interag&o

Descontraido

Falta mobiliario em geral

Estudantes/
Dono do trailer

« Tornar o espago mais colorido("mais artes na
parede”) e agradavel para comer e conversar;
« colocar piso tatil;

« ter mais barraquinhas e giosques,

« diminuir os pregos,

« colocar arvores frutiferas

Espago externo ao DCE

Socializagdo

Fresco, arborizado, com sombra

Melhorar infraestrutura

Estudantes

Corpo do DCE

Equipe de manutengao/

Prefeitura

Estudante de graduacgéo representante
DCE)

« Falta mobiliario urbano, iluminagédo e
adequacéo de nivel

« Construgdo de bancos, pontos de
iluminagéao,reforma da pavimentagéo
+ Mobiliario, mesas e cadeiras, sinalizagdo

Jardim de inverno (dentro do palécio)

Descanso, contemplagéo, estudo,
alimentagcéo

Agradavel, espago multiuso

Equipe de manutengao/
Limpeza/ Estudantes

« Falta de iluminagao

« Colocar no orgamento para assegurar luz

Acesso principal ao palacio
universitério

Acesso

Fechado/abandonado

Equipe de manutengao/
Sub prefeito da PV

« O fechamento do acesso impede o
deslocamento

« Abertura da entrada para facilitar o acesso e o
deslocamento

Entrada da Pasteur

Pesquisa, trabalho e estudo

Potencial para lazer e contemplagédo

Vazio e solitario

Equipe de manutengéo/
Prefeitura/seguranca
Prefeitura

+ Colocar placas de sinalizagdo, espagos para
arte urbana

Estacionamento do Palécio

Locomogao

Potencial para lazer e contemplagéo

Mosquitos, falta de mobiliario

Mosquitos, falta de mobiliario

« Falta de poste de recarga elétrica

« Patrocinio da empresa de tomadas com
cobranga para uso

« Poucos horarios, fica lotado as vezes

« Mais horarios, aumentar as frotas

« Sinalizar os prédios do campus, marcar os
acessos de entrada e saida do campus

Quadro 3: Quadro de diretrizes gerais: conclusdo da tabela, com
problematizaces e diretrizes. Fonte: Rede CuideUrbe, 2024.
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Espago externo do Instituto de Psicologia:
Remoadelagio dos canteiros para se adequar, com
as dinamicas existentes;
Insergio de mobiliari
Criag3o de espaos contemplativos @ interac3o;
Melhorias nos fluxos.

Espago externo ao DCE:

Criagdo de novos canteiros e jardins;
Insercda de mobilidrio e equipamentos de iluminagao;
Insercdo de piso tatil;

Proposta de area coberta para reunides;

Expositores para trabalhos académicos,

Praga de alimentagao:

Melheria na infraestrutura do trailers;
Insercda de nove mabilidrio e bebedouros;
Novos Equipamento de iluminacdo;
Plantio de drvores frutiferas;

Criagéo para espagos para arte urbana;
Sinalizacdo;

Colacag3o de piso tatil.

Acesso
Lauro Muller

Acesso
Av. Pasteur

|
gy

Acesso
Ace§§o jﬁ; 5
Palacio i o B
Universitd ) E : y ¥ _ . “; .

o

O

B .
o N%&:#vg

Area cadlda para equi
2 cultural

Acesso
£ L L
n
W
Acesso ") Acesso inho:
v o Brds | % ) , Espago externo do bandejZo: Campinho: )
‘enceslau Bras w Venceslau Bras 2 Criog 3o de caminhos ue priorizam o pedesire Criagao de novas infraestruturas;
Crinugo de dreas de \azer ¢ canvivénci g Coberturas para manifestacdes culturais;
Insergio de vegetagio e mobilidrio. Prédio para 0 novo Bandejo;
Anfiteatro;
Espagos de refeicOes e piquenique;
Aumento da Arborizacdo;
Pragas e melhoria no campinho:
Criagdo de novos fluxas e acessos.
‘ 0 14 | 2 55 |aa /
Legenda: 0 e no. il Equipe: Ana Clara Meirelles, Ana Luiza Silva , Francisco Procdpio, Jacira Saavedra,
quatr: o melha e ou 2 tas construidas pelos parti- Luis Foline Lima. Maria Dalita Rufino. Maria Lie Paula. R Miranda. Ricardo L
Pontos de int compBe a metadologia do projeto. As dinamicas realizadas cipantes nas dinamicas, selecionamos alguns do territérios. uis Felipe Lima, Maria Dalila Rufino, Maria Lis Paula, Ramon Miranda, Ricardo Lopes
‘ontos de Interesse mais citados nas atividad: representar essas acdes. k e Vera Regina Tangari
cas presentes nos territdrios do campus da PraiaVermelha,  As imagens & plantas s30 estudos e representagies %
A partir das problematicas expostas por meio das dind- com o objetivo de exemplificar e a partir de aspectos es- a",

o Acessos micas: Rolé na PV, Ecomaps, Jogo dos Agentes e Oficina pscializados, criar uma reflexdo acerca das intervencdes. Cui deU rbe
de desenho Colaborativo, foi possivel criar um conjunto Para a consolidagdo de projetos urbanos & necessé-

de diretrizes e propostas para intervengies na campus. rio estudos e processos complementares que via além Rede de Part Clp a Ca 0, Cuidado e a h. "

’ Fluxos mais citados nas atividades para representar essas agbes. das discussbes propostas neste nesse momento, e por ) w e
isso, deve-se considerar este Caderno como Um exer- COPPETEC UFR) de Janeso
Cicio para faciitar a compreensio e nterpretagio. Acempanhamente Urbanistice

Figura 18: Planta geral com a sintese das propostas. Fonte: CuideUrbe, 2024.
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desenho feito pelos participantes

Programa construtivo - Dindmica & - Oficina de desenho

Sinalizar o campinho;

colocar mobilidrio{mesas grandes);
pintar as divisdrias de verde;
colocar iluminacgéo;

colocar piso tatil;

lixeiras para materiais reciclaveis;
arte urbana-monumento;

flares e arvares frutiferas;

espago para alimentagdo ;
pequenos restaurantes.

Situagdo preexistente

Objetivos

situacao atual o . B . o o Planta i:mpnsla

As propostas criadas para o Campinho buscaram manter a identidade do lugar como um espaco livre com caracteris-
ticas de pargue. Para isso, foi necessario aumentar a diversidade de usos do espago, criando novas edificagdes como o
bandejdo, areas cobertas para manifestacdes culturais, anfiteatro para reunido ao ar livre, espacos de refeig@es, pique-
nigues, campo para esporte e distribuicdo de novas espécies vegetais. Também foi pensando na criacdo de novos fluxos
e acessos para conectar a rua com o campus.

Perspectiva Campinho

M

=ar tuideUrbe

_,‘ : S ; a f Equipe: Ana Clara Meirelles, Ana Luiza Silva, Francisco Procopio, Jacira
% 'L( . Rede de Participacae, Cuidade e o ::‘m o Saavedra, Luis Felipe Lima, Maria Dalila Rufino, Maria Lis Paula, Ramon
" Acempanhamente Urbanistice ' e Miranda, Ricardo Lopes e Vera Regina Tangari.

Figura 19: Prancha-sintese de propostas para um dos territérios
significativos (Campinho). Fonte: CuideUrbe, 2024.
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Consideracoes finais

Espera-se que as reflexes e dinamicas desenvolvidas neste projeto de
pesquisa possam apoiar outrasiniciativas participativas em instituicoes
e municipios. Um dos principais desafios encontrados foi mobilizar
pessoas, seja por falta de interesse, tempo ou conhecimento. Para
além dos baixos qudruns, também sao restritos os segmentos sociais
qQue acessam 0s meios de participacdo social existentes. No caso da
UFRJ, especialmente no campus Praia Vermelha, apesar dos convites
amplos e abertos a todos, certos grupos, como usuarios dos servicos de
saude e funcionarios terceirizados, foram sub-representados. Portanto,
um desafio futuro é sistematizar a diversidade dos mecanismos
e estratégias de aproximacdo, tornando-os mais acessiveis para
diferentes grupos saciais.
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