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Resumo

“Henshin! O diario de uma garota magica”, ¢ um projeto em formato de didrio que
homenageia a tematica mahou shoujo, através de ilustracdes autorais e texto historico, que
destacam a importancia das “garotas magicas” no ambito da sociedade japonesa, € como sua
existéncia influenciou novas e antigas geracdes de mulheres e meninas. O diario conta a vida
de Dover Asahon uma menina comum que ganha poderes magicos ao ajudar uma “fada”
chamada Pimu, sendo escolhida para lutar contra os invasores da terra, o cla Dark Rose.
Nesse processo ela narra um pouco de sua vida e apresenta a historia do legado que aceitou
proteger, fazendo assim, um compilado histérico de como surgiu o género mahou shoujo, seu
desenvolvimento e a sua consolidag¢do. O objetivo do projeto € reunir um compilado histérico
registrado de forma grafica para consumo de fas e para ndo fas terem a oportunidade de

conhecerem a historia e o legado das “garotas magicas”.
h hist legado das « t ”

Palavra chaves: Mahou Shoujo, “garotas magicas”, ilustracdo, empoderamento feminino,

cultura japonesa
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1 INTRODUCAO

“Henshin! O diario de uma garota magica”, ¢ um diario tematico que homenageia o mahou
shoujo, por meio da criagdo de ilustragdes autorais, personagens autorais, texto histérico
informativo, em formato de um diario pessoal da personagem em questdo. A escolha do tema
se deu mediante o gosto pessoal da autora. Desde crianga sempre gostei muito de livros
ilustrados, quadrinhos e desenhos animados, em particular sempre fui muito fa da Disney,
principalmente de seus filmes e séries de princesas, até conhecer os chamados desenhos
japoneses “animes” e suas historias em quadrinhos, os mangés. Com isso descobri um novo
mundo onde meninas ndo eram s6 princesas ou mogas indefesas, mas, também podiam ser

heroinas e ainda usar toda sua fofura e ataques purpurinados para salvar o dia.

Sua influéncia sobre mim foi muito grande, pois na década que vivi a minha infancia ndo
havia muitas representagdes de super-heroinas de forma mais feminina além das americanas
que costumavamos ver na TV e nos quadrinhos. Assim, virei uma consumidora de mahou
shoujo, e comecei a criar minhas proprias heroinas e meninas magicas e ao crescer comecei a
notar as nuances e informagdes preciosas que o desenho trazia por tras de toda aquela
explosdo de cores, dangas e lutas. Porém, com o passar dos anos o movimento perdeu forga
principalmente fora do Japdo , saindo dos canais abertos e das bancas de jornais, se
restringindo a canais fechados ou plataformas pagas e s6 realmente quem tinha interesse na
cultura japonesa procuraria consumir. J4 adulta e ainda consumidora de desenhos, comecei a
notar que nas plataformas de streaming atuais a cultura mahou shoujo estava tentando
renascer novamente com alguns animes como a franquia Precure e a volta de Sailor moon,
influenciando as novas geragdes de meninas que nao conhecem o género e também trazendo

a nostalgia para os que viveram nessa época.

Por influéncia dessa nova onda comecei uma pesquisa sobre o género, buscando saber como
surgiu, sua verdadeira mensagem e influéncias, notando como nada disso estava realmente
registrado em algum lugar aberto, como sites, livros, e artigos que facilitassem a pesquisa
para o publico. Por fim, a partir desse problema decidi trabalhar o tema do mahou shoujo
como meu tema de TCC de modo a desvendar suas raizes, fazer um compilado historico com
informacao para a nova geragao de publico que consomem variedades do mahou shoujo e nao

sabem.

14



O projeto estara envolvido em algumas etapas do processo de técnicas de elaboracdo como
design editorial envolvendo diagramagdo do texto e imagem, para poder ser feito o grid sera
dividido em trés colunas. As escolhidas para o projeto foram Playpan sans par ao texto
corrido, por sua forma passar a sensa¢do de ser manuscrita e simular a letra da personagem,
para os titulos de abertura de capitulo a Choko, e para subtitulos Choko Plain, sambas
selecionadas por serem mais arrendondas e passarem a intengdo de algo fofo simulando as
letras que desenhamos a mao. Ja as cores escolhidas para a palheta que ira permear o projeto
foram cores de tons pasteis. Manchas grafica escolhida foi a aparéncia de um diério, tendo
assim, linhas para apoiar o texto, decoracdo no final das paginas e uma leve delimitagdo com
um retangulo pontilhado para textos e imagens ndo vazarem para fora da pagina, trazendo

assim, harmonia visual de espaco.

As ilustragdes serdo autorais e contam com a presenca dos personagens Dover Asahon uma
menina comum de 13 anos que apds salvar Pimu uma “fada” guardid vinda de outra
dimensdo, lhe da o valioso coragdo esperanto para que ela possa salvar o mundo e o legado
das “garotas magicas” se torna assim, uma super-heroina nomeada de Guardia Lumia. Para
que a concepcao os personagens acontecesse, foram feitas algumas estampas de construgdo
como: pesquisa de estilo de trago que contribuisse para manter o estilo Kawaii (pode se
traduzir como algo fofo) que ¢ muito forte no género, caracteristicas pontuais para
composi¢do de enredo e personagens do mahou shoujo, pesquisa de inspiragdo fazendo um
moodboard para Dover, Lumia e Pimu. Apoés isso, foram introduzias as etapas de esbogos em
técnica tradicional (lapis e papel), até chegar a finalizagdo com a pintura digital e
manipulagdo de imagens para fundos e efeitos, além de uma tipografia inica para esse
momento, sendo assim, escolhi utilizar a Whocats para manter a intengdo de letra desenhada

a mao além de suas formas arrendondas.

Para elaboragdo de texto do diario foi feita uma pesquisa histérica com recortes de anos que
foram importante e contribuiram na formacao de caracteristicas e lutas que fizeram o mahou
shoujo como conhecemos hoje, sendo assim, o texto tratard sobre os primordios do género
comecando no ano de 1953 no pds-segunda guerra, passando pelos anos de 1962, 1963, 1970,

1974, 1982, 1983 até sua consolidacao em 1990, havendo um adendo sobre a revolucao das
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mulheres na industria de manakas', e o empoderamento feminino no japdo através do uso do
mangé, pegando assim, os anos de 1960,70 e 80. A partir desses recortes foi elaborado um
texto autoral, que sera descrito pela personagem Dover em seu didrio como descobertas feitas
por ela a partir do achado de um livro magico guardado por Pimu. Contendo desenhos da

personagem e do mascote, além de imagens que simulam figurinhas coladas nas paginas.

Dito isso, para entendermos melhor sobre o que € o manhou shoujo e sua trajetoria, durante o
texto estarei trabalhando pontos-chave que ajudardo na compreensao. Sendo assim, a seguir
farei uma breve introducao sobre o que € animes, € mangas, € pequenas curiosidades sobre
cultura japonesa com termos que sdo recorrentes durante o desenvolver da historia do mahou
shoujo citados no texto. Através dessas informacgdes, poderemos mergulhar em sua linha do
tempo sem grandes problemas, focando mais em sua construcdo, e destacando caracteristicas
identificadas por mim ao longo da leitura e da convivéncia e consumo do género durante a
minha vida. Venho ressaltar que falar sobre o mahou shoujo ainda mais em locais académicos
no Brasil, poderia ser considerado algo “novo”, por isso, ¢ muito dificil achar artigos
completos em portugués, sendo a maioria em inglés e japonés, além disso, nem todas as
informacdes achadas estdo localizadas nos mesmos artigos, blogs, ou sites. Sendo assim,
tomei a liberdade de fazer meu proprio copilado historico, obtendo recortes de leituras que
achei relevante ao assunto, e também me baseado em minhas experiéncias e observagoes,

como citado anteriormente no inicio desse paragrafo.

'0 termo Mangaka ¢é utilizado para se referir aos artistas e criadores de mangas no japdo. Os mangakds sdo
responsaveis por criar os desenhos e roteiros das historias. Eles desempenham um papel fundamental na
industria de mangas, contribuindo para a diversidade e criatividade do género.
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2 UMA BREVE HISTORIA DOS ANIMES E MANGAS

2.1 O que ¢é anime:

Em geral, anime ¢ uma transposi¢do do mangé para uma plataforma audiovisual animada. Os
animes também podem ser chamados de japanimation em inglés e, ao contrario do que
muitos pensam, a animacao nao ¢ o género dos desenhos, mas sim um meio, € nesse meio 0s
“filmes” sdo produzidos com conteudos variados e em diversos géneros. Pode ser
considerado como um produto cultural japonés mididtico para ser transmitido por um
determinado meio de comunicacdo (TV e cinema), conta com mais episodios e capitulos de
curta duragdo (por volta de 30 a 40 minutos por episodio). E produzido segundo as normas da
industria - cultural - tendo necessidade de um suporte técnico para sua veiculagdo e exibicao,
estd atrelado a uma construgdo histdrica e cultural, trata de assuntos do passado e atuais, pode
falar de romance, aventura, comédia, mortes, politicas, problemas familiares, psicoldgicos,
aventuras, fantasias entre outros assuntos, abrangendo uma gama de personagens e mundos

diferentes.

Os aspectos caracteristicos estéticos e narrativos estao ligados a cultura japonesa, e as vezes a
culturas externas, dependendo da tematica do anime em questdo, havendo uma mesclagem
cultural e algumas adaptagdes. Possui caracteristicas comerciais e ¢ usado para veiculacao do
comércio envolvendo vendas de produtos como: roupas, acessorios, objetos do dia a dia,
materiais escolares, comidas, brinquedos entre outros que possam ser consumidos de diversas
formas e gere renda para o pais. Seus personagens podem ser muito diversificados causando
empatia ou estranheza, além de ser muito comum haver personagens androginos e
homossexuais, porém, muitas das vezes eles podem se dar de maneira sutil e refletem a
cultura japonesa, onde ndo ha muita distingdo entre homossexuais, andréginos e
heterossexuais. E também importante lembrar que os animes como os mangas seguem as
tendéncias das ondas do momento em que estdo sendo criados € o que o publico mais procura
naquele momento, sendo assim, pode-se achar animes antigos que falem mais abertamente
sobre alguns assuntos ou novos que descaracterizam personalidades que antes eram comuns
de se ver e agora podem causar ou nao impacto nos espectadores. Outro ponto interessante a
se ressaltar ¢ que antigamente e dependendo do tema até atualmente, esse tipo de
personagens nem sempre sdo bem vistos no Ocidente, o que acaba tornando-os mal

interpretados, levando em muitos casos a censura e adaptacdo em alguns paises.
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Os animes também variam de faixa etdria e de publico alvo, sendo assim, temos animes
voltados para criangas, adultos, jovens, meninos, meninas, € para o publico que gosta de
temas mais diferenciados como os que tratam sobre homossexualidade entre homens ou
mulheres, e at¢é mesmo quem gosta de ver Furry que sdo personagens antropomorficos que
sdo muitas vezes animais com formas humanas. Os animes possuem caracteristicas marcantes
se diferenciando completamente dos desenhos ocidentais, portanto, seus personagens em
geral tém os olhos muito grandes, marcantes e muito definidos, os corpos variam muito de
tamanho sendo até caricatos saindo muitas vezes da realidade. Além disso, os
enquadramentos sdo diferentes dos desenhos animados ocidentais e o uso de cores fortes, as
vozes dos personagens podem ser caricatas, escolhidas a dedo para casar com suas
personalidades. O estilo de desenho também varia conforme as tendéncias dos anos, assim
temos tragos que podem ser mais sérios, mais infantis, fofos, estranhos ou até¢ uma
mesclagem de todos eles. Todas essas caracteristicas e dindmicas tornam o anime atrativo e ¢

uma das causas que o fez ser tdo famoso em outros paises além das histdrias fantasiosas e

historicas que ele carrega.
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2.2 O que é 0 manga?

Manga ¢ o nome dado as histoérias em quadrinhos de origem japonesa, a palavra surgiu da
juncao de outros dois vocabulos: man, que significa involuntario, e ga, imagem. Os mangas
se diferenciam dos quadrinhos ocidentais nao so pela sua origem, mas, principalmente por se
utilizar de uma representagdo grafica completamente préopria, sendo assim, a orientagdo de
leitura sdo diferentes da ocidental, lendo-se da direita para a esquerda, e seu desenvolvimento
de quadros por vezes podem variar, criando uma dindmica diferente nas paginas montando
uma narrativa sem falas, que conduz o olhar do leitor o envolvendo na trama de forma
diferente dos quadrinhos ocidentais. Sua forma de escrita se diferencia do ocidente, além de
possuir muitas expressdes nativas de sua lingua, usadas em forma de ideogramas que nao
representam sO sons, mas também ideias, sendo assim, no mangé elas sdo como as nossas

onomatopeias, fazendo parte da arte.

Os mangas sdo publicados em volumes de mais ou menos 200 paginas, permitindo assim, que
o autor crie historias mais longas e aprofundadas, se ver varias paginas contendo apenas
imagens com uma narrativa imagética bem construida, sem haver nenhum dialogo, algumas
acdes também podem se desenrolar por muitos quadrinhos e pode, ser abordadas por
diferentes pontos de vista. Dispde de um espaco maior para contar sua historia, € ¢ comum
ver paginas com um numero menor de quadrinhos, e outras até sem, contando apenas com
uma unica imagem estourada. Geralmente sdo feitos completamente em preto-e-branco e em
papel jornal, o que torna o produto mais barato e faz com que ele seja consumido por todo
tipo de pessoas com valores aquisitivos diferenciados. Apesar de hoje termos muitos
quadrinhos com paginas coloridas, porém, isso torna o produto mais caro ¢ diminui a venda,
entdo, normalmente ndo se vé mangas totalmente coloridos, tendo destaque para as cores
somente para as primeiras e ultimas paginas, as exce¢des sO acontecem em caso de livros

comemorativos.

O manga abrange um publico muito grande de fas de todas as idades e trabalham diversos
titulos de todos os géneros e abordando os mais variados temas como acontece nos animes.
Normalmente tem as histérias mais longas, ou tem sua continuacdo em formato de anime,
assim garantindo a venda e circulagdo de ambos, além de ser uma ferramenta que ajuda o
mais jovem a aprenderem a gostar de ler, absorvendo ensinamentos, e ainda ¢ usado como

meio de expressao e veiculo de criticas politicas, sociais, culturais sem exposicao direta, mas,
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que ainda influencia o povo e mostra ao governo o que o povo pensa. Devemos ressaltar que
os animes e mangas ndo foram feitos somente para diversdo, além de comunicar e veicular
conhecimento, sempre buscam trazer alguma educagdo para o leitor, além de valores morais,
pessoais, psicologicos, e culturais. Podemos dizer que os titulos mais populares de mangéas
sdo dos estilos shonen (para garotos) e shojo (para garotas), que chegam a vender milhdes de
exemplares no Japdo, em gibis com 300, 400 paginas e varias séries reunidas. Além desses
ainda existem outros estilos importantes como: kodomo (criangas), josei (mulheres adultas

jovens) e seinen (homens adultos jovens), todas com parcela significativa de leitores no

mercado editorial.

LY

LIV

Mo e TR

I

TR Th

w AR TR T

Figura 4: Inuyasha (2000)  Figura 5: Aishiteruze Baby  Figura 6: Shiki (1998)
(2004)

Fonte: Fonte:
hitps:/i.pinimp.com/S64x/33/ch/ Fonte: https:/i.pinimg.com/564x%/d4/2
22/33¢h221d04df254c77efal0]  DURsUipinimgeomSedxIbiedle 4 aaseaded | b2h5 ] Td0fd 758
i e Hibede2d4d | SAOAOBFARIZH {7 5¢ =
578alf6 jpu BU76b053632 pe

1673¢ ipg

20



3 A CULTURA JAPONESA CURIOSIDADES BREVES

A cultura japonesa ¢ conhecida por ser milenar e muito rica, ¢ envolta por uma série de
simbolos e tradicdes familiares e rituais que permeiam os elementos do seu dia a dia e
enfatiza a importancia da comunidade e do bem-estar coletivo. Ensinando suas criancas
desde novas a respeitar o proximo, a ter reveréncia pelos mais velhos e a ajudar aqueles que
precisam, seja em casa, na escola ou na sociedade em geral, e isso reverbera para os jovens e
adultos, os tornando um povo respeitoso, € pensa no bem-estar do outro e nao apenas em si.
Essa cultura de ajuda mutua ¢ conhecida como “omoiyari”, que significa compaixdo ou

consideragdo pelos outros.

Um ponto interessante a se ressaltar ¢ que a sua cultura passou um bom tempo isolada sem
receber influéncia de outras nagdes somente da China, sendo assim a maioria de seus
elementos culturais sdo provenientes de l4. Além de influéncias da China, também teve
influéncias da Coreia do Sul, porém, apesar disso, conseguiu consolidar uma cultura propria.
Ficou conhecido mundialmente a partir do século XVI, e tudo isso permitiu que seus
costumes, nascidos ha milénios, se mantivessem preservados. Entretanto, apds a Segunda
Guerra Mundial, o Japdo comegou a receber muitos estrangeiros, que levavam na bagagem
seus proprios costumes e tradicdes e com o tempo foram se misturando a cultura dos
japoneses, incorporando novos elementos, e tornando-se ainda mais vibrante e cosmopolita.
Ja sua mitologia tem uma longa histéria que remonta a mais de 2.000 anos e tornou-se parte
de duas grandes tradi¢des religiosas: o xintoismo, uma religido indigena, e o budismo, que se

desenvolveu na India e chegou ao Japdo, da China e da Coreia.

3.1. O que é Kawaii?

A cultura kawaii tornou-se um trago caracteristico do Japao, apesar de ser um movimento
estético-cultural com raizes advindas do Periodo Heian, o kawaii foi reinventado no final da
década de 1970 de maneira fortemente vinculada ao consumo capitalista e estilo de vida
otaku. Suas caracteristicas atuais tem como ponto forte prezar pela liberdade individual e
igualdade de género, tendo como base pontos atribuidos a infantilidade e feminilidade,
substituindo comportamentos relacionados com um estilo de vida adulto. No Japdo, o kawaii
¢ comumente associado ao gé€nero feminino, ajudando a construir uma percep¢ao de que
mulheres devem ser ingénuas e submissas. (BRISA.Mateus. Universitaria FM 107.9. A

Sintonia da Terra.Kawaii, a cultura da fofura: do japao pro mundo.20/08/2020)”
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Ganhou muita for¢a nas ultimas décadas, ditando uma “moda” adotada pelo cotidiano dos
japoneses, principalmente dos jovens e adolescentes. Seu significado traz a compreensdo de
algo que ¢ amavel, fofo, bonito, “possivel de ser amado”, e esta associado a timidez, infincia
e delicadeza. E a busca por um sopro a mais da juventude para se livrar das “obrigacdes”
esmagadoras da vida adulta no japdo. A expressdo kawaii pode ser relacionada a uma pessoa,
seu jeito de agir, de vestir, sua aparéncia no geral, ou ser at¢ mesmo revertido para o ambiente
como lanchonetes, comidas, objetos pessoais entre outros. Embora na época era muito usado
para se aproximar de uma estética mais feminina, hoje em dia ela pode ser usada para
designar quase qualquer coisa. Sendo assim, vocé pode chamar de kawaii tanto uma agao,

como um objeto, uma situagao, entre outras coisas.

Segundo Iago Fillipi, mestrando em Comunicagdo na Universidade Federal do Ceara (UFC) e
pesquisador da cultura nipdnica (ano) adolescentes japonesas comegaram a escrever, nos anos
1960, com uma caligrafia mais arredondada e comica que foi banida de escolas. Na década
seguinte, esta forma de escrever foi comercializada e se expandiu pelo pais, aparecendo em
embalagens, artigos de papelaria, revistas e quadrinhos. Junto da escrita, a vestimenta e a
atitude dos adolescentes ajudaram a construir a estética visual do kawaii. Os jovens se
vestiam de maneira extravagante e colorida e ainda copiavam gestos e maneirismos de
personagens de animes e mangds. Ao mesmo tempo, o Japdo estava em um cendrio de
modernizagdo que possibilitou uma quebra na cultura tradicional. Se antes o kawaii era mais
um adjetivo para designar certas coisas, hoje ele passou a ser uma conduta importante para
construcdo de um certo tipo de atitude dos japoneses, que interessa principalmente a
economia. Usando roupas coloridas, e fazendo uso de gestos graciosos para se comunicarem,
ser kawaii significava mais do que estar fofo, ou ser adoravel, seu ponto principal a ser
abordado era desafiar os padroes de normalidade e de seriedade em que as pessoas
principalmente os jovens e adolescentes estavam imersos. Esse ambiente foi e continua
crescendo e sendo uma forca de criagdo, e até hoje mostra com forca em diversas areas
comerciais do japao, apesar do consumo majoritario femininos, existem muitos homens que
consomem ¢ aderem o estilo de vida kawaii através de roupas, acessorios, fazendo cosplays?,

porém, ainda causa estranheza em muitas pessoas e se revela como uma forma de preconceito

2 Cosplay ¢ uma atividade que consiste em fantasiar de forma que fique idéntico ou proximo do personagem que
deseja homenagear. E comum ser visto em eventos Geek Otaku.
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aos homens que aderem a cultura kawaii, ¢ muitas vezes sdo denominados de otaku’. Com

isso, ha também uma perspectiva identitaria e sociopolitica.

Em paises ocidentais o kawaii € visto de forma diferente, algumas vezes como algo
bonitinho, infantil e fofo, j& em outras podem ser sexualizado, seja por pessoas que
nao conhecem e acham diferente, levando para uma vertente mais de fetiche, tanto na
esfera Geek otaku que também pode ter esse tipo de sexualizacdo voltado para o fa

service ou lolicon’. E comumente visto em eventos de cultura japonesa, animes,

cosplay e cafeterias ligadas a cultura japonesa.

(...) Dessa forma, como movimento, o kawaii ¢ paradoxal: quebra barreiras
de género, mas estabelece outras; ¢ um movimento impulsionado por
mulheres, mas constroi um modelo de comportamento feminino a ser
seguido; foi criado e ¢ ainda desenvolvido por fas, mas foi fortemente
englobado pelo capitalismo contemporineo; e cria uma liberdade de
pensamento e imagina¢do, mas ao mesmo tempo pode sexualizar e
objetificar o que pode ser visto como feminino ¢ infantil. Apesar das criticas
e de possiveis questionamentos sobre a legalidade ou moralidade de certas
representagdes estéticas, o kawaii pode ser considerado um movimento de
contracultura sacudindo certos alicerces de género e expectativas sociais em
face de uma énfase maior a expressdes individuais, infantis e femininas.
(RIBEIRO.DELTON.Sexualidade e feminilidade: O paradoxo do

movimento estatico- cultural kawaii)

? Otaku, pelo mundo, significa ser fi de animes, mangas, novels (historias escritas, acompanhadas de ilustragdes
no estilo anime), cosplays, doramas e/ou videogames japoneses — levando, muitas vezes, a um interesse geral
pela cultura japonesa (lingua, gastronomia, historia, etc.).

“Loli é um termo japonés para uma menina que néo atingiu a idade para consentimento sexual. Também ¢ usada
para um dos géneros vendidos em animes e mangas conhecido como Lolicon, que ¢ associado a pessoas que tem
um impulso psicoldgico reais e procuram pessoas que agem dessa forma “Loli de ser” para se envolverem em
relacionamento. Geralmente as personagens tém caracteristicas infantis, voltados para o modo de se vestir,
pensar e agir, as vezes podem ser mesmo criangas dependendo da obra (mangé/anime).
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3.2. O que é Henshin?

4

E comum vermos em animes, mangas e séries de Tokusatus’ personagens que mudam de
aparéncia, ganham uniformes estilizados, mudam a cor de seus cabelos, cor dos olhos, as
vezes mudam fisicamente, ganham acessoérios para enfeites ou como armas entre outros
aspectos. Essa transformacdo tem um nome que age como uma palavra de mudanga, ou
r G el EE) : ~
podemos até pensar nela como um “feiti¢o” para ativar uma metamorfose chamada entdo de
Henshin. “Henshin é uma palavra japonesa que pode ser traduzida como "transformagdo" ou
"metamorfose". A palavra é frequentemente usada em animes, tokusatsu € mangas, especialmente em

séries de super-herdis ou ficgdo cientifica, para descrever o ato de mudar de forma ou aparéncia.(..)”

(Kevin Henrique,2024)

(...) Henshin ¢ geralmente feito com a ajuda de um objeto mdgico, um
dispositivo tecnoldgico ou simplesmente por meio da vontade do
personagem, onde a transformagdo ¢ acompanhada por narragdo de palavras
e uma trilha de fundo. (..) Essa ideia de transformag@o ¢ um tema comum
em muitos animes ¢ mangas, ¢ a palavra "henshin" é frequentemente usada
para descrevé-la. A transformacdo pode ser fisica ou também apenas nas
habilidades, roupas e equipamentos. (...) O género de transformagao/henshin
(em japonés, "henshin hero") tem suas raizes no género fokusatsu populares
na década de 1950, que se refere a producdes audiovisuais com atores reais
e efeitos especiais.

(HENRIQUE,Kevin.Henshin-Transformagdo nas obras janponesas.Suki
Desu.2024)

Sendo assim Henshin se tornou o simbolo do mahou shoujo, também foi usado em titulos de
mangas e revistas como a revistas henshin langcada nos anos de 2000 a 2002 aqui no Brasil
com colaboradores que moravam no japdo, sendo assim, as informagdes sobre animes e
mangas chegavam em primeira mao. A ideia de transformac¢do/henshin ¢ algo muito comum

se pensar em aspectos que envolvem a cultura japonesa, incluindo a mitologia, a literatura e a

STokusatsu é uma abreviagdo da expressdo japonesa "tokushu satsuei" que quer dizer “filme de efeitos
especiais". Sua origem ndo vem dos cinemas ¢ sim dos famosos teatros kabuki japonés, que usavam os efeitos
especiais praticos como explosdes. Apenas na década de 1950 é que esse género tomou forma e comegou a
crescer gragas a um personagem que todo mundo conhece, o Godzilla, além de fazer muito sucesso o gigante
popularizou o género. E interessante ressaltar que antigamente tudo que tinha efeito especial era considerado um
tokusatsu, mais ao passar dos anos foram surgindo categorias que atualmente sdo divididas entre os Sentai ou
Super Sentai, Kamen Rider, Metal Hero, Ultraman, Henshin Hero e Kyodai Hero, Kaiju. E importante lembrar
que apesar do género ser do Japdo, ele ndo se restringe apenas a produgdes niponicas.
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arte. Por exemplo, em muitos contos e lendas japonesas, 0s personagens passam por um tipo
de transformagdo, sendo assim, eles podem se transformar em animais, monstros ou seres
sobrenaturais para enfrentar desafios ou resolver problemas. Apesar de para alguns ndo fazer
sentido, a ideia de henshin nao ¢ apenas uma forma de adicionar emocgao e drama as historias,
na verdade, ele traz algo mais profundo como conseguir representar a jornada pessoal de
autodescoberta e crescimento envolvendo os personagens principais. Sendo assim, henshin é
com um veiculo que guia a jornada do “her6i” da trama e pode trazer mensagens inspiradoras
para os espectadores, pode ser motivos de incentivo a enfrentar seus medos, problemas e

insegurancas visando alcangar seu verdadeiro potencial mediante evolugao e trabalho duro.
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4 O MAHOU SHOUJO

Conhecido no ocidente como “magical girls” ou “garotas mdgicas”. Resumidamente, o
Mahou shoujo é um género de anime/mangas que surgiu como um subgénero do Shoujo’.
Inicialmente o Mahou shoujo voltado para o romance, porém, com 0s anos de evolugdo se
adaptando as décadas, se modificou criando personagens diversas desde as mais inocentes,
criangas, mogas apaixonadas, bruxas, meninas com sonhos até as heroinas que conhecemos
hoje. Tem como ponto marcante histérias sobre meninas em idade escolar entre 7 e 18 anos,
que podem nascer com poderes magicos, € normalmente vindas de outro mundo, ou podem
ser meninas normais que ganham poderes mediante um objeto magico que possibilita uma
transformagdao chamada de Henshin. Com o henshin, ganham poderes sobrenaturais como
forca, agilidade, visdo, capacidade de invocar energia, forca sobre-humana, cura, agilidade,
além de poderem aplicar essa “energia magica” em golpes diretos, corpo a corpo, ou
concentrar para langar magia ou projétil como ¢ de costume ver nos animes de shounen,

como Yuyu Hakusho (Fig.1) e Inuyasha (Fig.4).

Com suas habilidades assumem missdes como salvar, a cidade, a terra ou até o universo,
lutam contra qualquer tipo de vildo, sendo monstros, generais, chefoes, rivais e entidade que
se tornem uma ameaca. Apesar de serem uma criacdo japonesa, se espalhou pelo mundo,
ficando conhecidos no ocidente como “magical girls” ou “garotas magicas” e foi replicada
em alguns paises dando vida a desenhos como as meninas super poderosas, Lolirock,
Miraculous as aventuras de lady bug, Winx, W.L.T.C.H entre outros. Seus temas sdo variados
e trazem flexibilidade se moldando a qualquer teméatica, como: contos de fadas, bruxas, robos
gigantes, idols, RPG, princesas, sereias, mitologias, heroinas, samurais, historicos, atuais,

alienigenas entre outros.

O género pode ser descrito como um programa de anime (ou mangd) no
qual garotas normais, de nove a catorze anos, adquirem poderes magicos. A
narrativa se desenvolve a partir das formas como elas manejam seus poderes
para salvar as pessoas de alguma ameaga enquanto tentam conciliar com
suas vidas comuns, mantendo suas identidades em segredo. Outras

convengdes fortes no género sdo a utilizagdo de acessorios para a

Sgénero criado no japdo para historias voltadas para o publico feminino
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transformagdo, como varinhas, ¢ a presenca de animais de estimagdo.

(MACHADO, 2021)

Objetos magicos, o que sao?

O objeto ¢ uma ferramenta magica que comporta energia que vai ser moldada para
transformac¢do do seu portador, esse objeto pode ser qualquer coisa normalmente associado a
objetos do dia a dia das mulheres como: p6 compacto, broches, anéis, corddes, etc. Para que
esse objeto possa ser utilizado e encontrar seu dono normalmente ele ¢ sempre doado a garota

magica escolhida e pode vir geralmente de trés formas.

1 - Mediante uma missdo: A garota ¢ escolhida por um ser “superior” como um deus,
rainhas magicas de outras dimensdes ou pet magico portador de um objeto magico.

2 - Invocaciio: Quando um ser superior leva a garota escolhida para algum lugar (planeta,
dimensao, livro, etc.) e da a missdo para voltar para casa ou fala de alguma ligacdo pessoal da
garota com o lugar.

3 - O objeto pode estar escondido: A garota ¢ escolhida de uma vida passada, possui

descendéncia magica, ¢ um tipo de “vaso” ou canal de um ser magico antepassado.

Um dos fatores que mais chama atencdo nos mahou shoujo sdo o henshin devido as
mudancas que ele confere ao portador. Com a transforma¢do sempre vem a mudanga de
aparéncia, isso inclui mudangas de roupas, cor de cabelo, cor dos olhos, acessorios, calcados
diferenciados, cabelos que mudam de tamanho, e as vezes até mesmo a personagens que
muda suas caracteristicas fisicas radicalmente, mediante a uma coreografia com muito brilho,
deixando as heroinas bem femininas e kawaii. O henshin também tém a fun¢do de proteger o
corpo do tempo, dos ataques e de identificar a partir da forma civil. Junto a transformagao
vém o0s acessorios alguns de enfeites outros se tornam armas ¢ combate como: varinhas,
baculos, cetros, armas tecnologicas, espadas, sabres, tiaras magicas, batons, canetas entre
outros, capazes de lancar magias de ataque, defesa, metamorfose, e coisas que nem somos

capazes de imaginar, visto que depende da imaginacao do escritor.
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Inicialmente as garotas magicas eram solos, tendo somente amigas desprovidas de magia,
como acontece em Sakura card captor, Super Pig, Prétear, Sally e entre outros animes. Ja a
partir da década de 1990, se tornou comum haver grupos de heroinas, nascendo assim as
famosas equipes de garotas magicas, sendo da dupla até quantas o autor quiser. Esse formato
de grupos tornou as historias mais dindmicas em todos os aspectos, principalmente quanto a
narrativa, desenvolvimento dos personagens em todas as esferas, além de explorar melhor a
forca de equipe, dos sentimentos de amizade e unido. Melhorou os aspectos de combate com
lutas corpo a corpo, ataques solos e em grupo, mesmo mantendo a individualidade de cada
personagem. Abriu também espaco para introducdo de cores diversas em seus uniformes
além dos figurinos criativos de equipe, por fim e ndo menos importante, criando muitos

leques dentro das histérias, aumentando assim, os enredos por poder focar em cada

personagem e até mesmo no desenvolvimento dos vildes.

; . Figura 8: Mermaid Figura 9: Sasami: Magical

Figura 7: Lolirock (2014) & 5 Y
Meclody (2004) Club (2006)
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Algo bem recorrente nos animes/mangas do género ¢ a énfase na figura feminina, ndo s nas
protagonistas, mas também nos personagens a sua volta. Nao € que ndo existam meninos, ou
homens, entretanto, a maioria sao personagens femininos de todas as idades, ganham bastante

tempo de tela, com apari¢des e falas, além de mostrar a vastidao do universo feminino como
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acontece nos animes shounens onde os meninos t€m maior participag¢ao. Entretanto, podemos
notar que o publico masculino tem aumentado em relacdo ao mahou shoujo e talvez por isso,
possamos ver mais meninos se destacando com papéis importantes ao lado das protagonistas,
mas, nao tirando seu lugar de destaque. A seguir destacarei algumas caracteristicas

relevantes, que observei serem recorrentes na maior parte dos animes € mangas do género.

4.1. Caracteristicas marcantes no mahou shoujo

4.1.1 A idade de ouro

Para ser uma garota magica, vocé deve estar na escola. Mas, por que isso acontece? Afinal,
para ser super-heroinas nao precisaria necessariamente estar na escola, ndo ¢ mesmo? Porém,
esse pré-requisito tem um motivo muito importante, e bem simples, baseado no que

chamamos de publico alvo.

A escolha de idade para protagonistas ¢ de preferéncia a
que chamamos de escolar, e ¢ assim pela relagdo com seu
publico-alvo, que inicialmente eram majoritariamente de
estudantes entre do fundamental 1 e 2 e colegial. Sendo
assim, era mais facil que as meninas se sentissem
representadas e se identificassem com as personagens,
criando um apego emocional, representatividade e empatia.
Retratar o dia a dia de uma menina na escola e seus
conflitos na adolescéncia era mais interessante do que focar

em uma personagem mais velha que tivesse que lidar com

as responsabilidades de adulto. Uma observacgao

Figura 10: Ojamajo interessante sobre o processo da idade também esta ligado a
Doremi (2001) . ' )

Fonte: fase da adolescéncia, pois, quando vocé se torna adulto
https://i.pinimg com/364x'61/2 vocé “perde aquela esséncia sonhadora” que nos faz
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0851 1d8bib] gpe

acreditar que podemos tudo, sendo assim, a idade também
estd relacionada diretamente com os momentos que
vivemos entre a infancia e adolescéncia, e o que o poder mais forte utilizado no género que ¢

a forca das emogdes. Para ser uma menina magica ndo basta somente ter coragem, precisa ter
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um coragcdo que sonha e acredita no impossivel, afinal, a magia ¢ exatamente isso, algo

impossivel que acontece sob a vontade daquele que a controla.

Podemos entender claramente que lidar com questdes adultas ndo atrairia o publico que mais
consumiria 0os mangas, principalmente em seus primordios quando o pais estava saindo e uma
guerra, € muitas criangas estavam Orfaos ou precisavam deixar sua infancia para ajudar a
familia, e também de certa forma, podemos pensar que ndo atrairia nem os proprios adultos,
afinal, em um momento de descontragdo procuramos nos envolver com algo que nos tire da
nossa realidade mesmo que a mencione € nao que nos mantenha presos nela. Apesar do
género ainda tratar de temas importantes e profundos, e fazer com que meninas mais novas
por algum momento experimentem a vida jovem ou adulta por algum periodo, o enfoque
continua sendo durante a infancia e adolescéncia. Sendo assim, o género retrata as
dificuldades, temores, alegrias, perdas e conquistas da adolescéncia e da infancia, as vezes
trazendo um pouco da realidade do mundo adulto, a beleza que vemos nas histérias ¢ como
os temas sdo circundados por uma leveza, e simplicidade para tratar até assuntos pesados
durante a infancia e adolescéncia. Entretanto, devo citar que em algum momento no periodo
da historia do mahou shoujo, houveram meninas magicas adultas ou jovens, porém, voltado
para o publico masculino da época, mostrando mais a questdo sexual das personagens como
vestimentas, apari¢des de nudez, ou semi nudez € como agiam mais sexy mesmo mantendo o
“inocéncia” em algumas acdes do seu dia a dia, entretanto, ndo focam no confronto dos
problemas enfrentados na adolescéncia, sendo assim, ndo ¢ um periodo que irei abordar

durante a linha do tempo.

De acordo com Saito (2014), o poder dessas garotas magicas era de se
transformar em uma versdo mais velha de si mesmas, experimentando um
pouco das obrigagdes da vida adulta, como os deveres domésticos e o
romance. A moral das historias desse periodo era que isso ndo vale a pena, a
magia de ser mais velha nfo ¢ melhor do que a magia de ser

shojo.(MACHADO, 2021)

A partir das caracteristicas de constru¢cdo do género mahou shoujo até aqui, podemos
entender que sua for¢ca motriz vem do poder da juventude, das emog¢des e dos sonhos, €

mesmo experimentando a “maturidade” mediante uma transformagdo que te leve
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momentaneamente para o que seria o seu futuro, no interior dessa personagem ela ainda ¢
uma jovem ou crianca que ndo tem seu pensamento modificados pela idade. Sendo assim, sua
verdadeira for¢a ainda se mantém intacta para vencer as forcas do “mal”, ou superar
obstaculos de sua vida, seja pessoal ou de uma missdo importante. Além da exaltacao da
juventude, destaca - se também, o fato do “ser fofinho”, da menina que ¢ “kawaii”’, que tem o
rosto fofo, que tem uma forma de agir que passa a sensagao de fofura e sofisticagdo, ou de
suas vestimentas norteadas pelo mundo feminino criado na cultura patriarcal japonesa, seja
mediante estampas, cores, modelo da roupa, corte e penteados de cabelo e entre outras
caracteristicas. Outro fato importante para ser citado sobre a juventude ¢ que mesmo sendo
uma menina muito mais nova, ela sempre vencer homens maduros e fortes, at¢é mesmo

mulheres adultas mais velhas do que elas, mostrando que a juventude supera qualquer poder.

4.2 A “bruxa” e as “meninas magicas” - os dois maiores arquétipos

Falando em caracteristicas, ¢ valido lembrar que o mahou shoujo se concretizou a partir
juncdes de fatos que foram se repetindo a cada projeto até se tornarem uma veia principal
para o ramo, construindo-se ao longo dos anos de seu desenvolvimento. Uma das primeiras
caracteristicas marcantes do género sdo os arquétipos da Bruxa e da garota magica. A Bruxa ¢
a menina nascida com o dom da magia e as meninas magicas sdo as que fazem henshin, ou
seja, se tornam magicas ao adquirir um objeto composto de magia para causar a metamorfose.
Apenas esses dois arquétipos foram capazes de gerar diversas narrativas, gerando
futuramente um novo nicho onde meninas nascidas magicas, tinham uma versdo civil e
podiam fazer o “henshin” para sua versdo magica. Normalmente as meninas que t€m o
sangue magico de familia, sio moradoras de outras dimensdes ou mundos paralelos, e por
algum motivo acabam vindo para a terra para cumprir alguma missao ou até mesmo satisfazer
algum desejo pessoal, como acontece em Sugar Sugar Rune e Nanatsu Drops onde as
meninas sdo enviadas a terra para uma missdo e disputam para obter o trono do “mundo
magico” que vivem. Ou pode ser como em Mahou Tsaukai Sally, que vem para a terra por
curiosidade e passa a gostar do planeta e decide ficar para sempre tendo que esconder sua
magia, apesar de a usar para resolver problemas do seu dia - a - dia, ou como no
longa-metragem do Studio Ghibli, Kik's delivery, que apesar da bruxinha viver na terra, a
magia ¢ as bruxas ainda vivem de “forma separada” do mundo se misturando com ele

somente quando precisam comegar suas missoes, sendo assim, desenvolvem uma carreira
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usando seus poderes para ajudar os humanos em seu problemas do dia - a - dia. Entretanto, a
primeira op¢do de ser enviada por missdo para a terra, ¢ geralmente a mais usada nos
animes/mangas, buscando construir uma boa narrativa com mais aventura, romance, amizade

e rivalidade.

E importante ressaltar que o termo Bruxas, ndo quer dizer que todas as meninas sejam aquele
arquétipo de bruxas que conhecemos, com vassouras, gatos pretos. Podemos entender que da
mesma forma que qualquer pessoa que fosse vista fazendo “magia” na idade média era
chamada de bruxa, essa nomenclatura foi absorvida pelo sub género do shojo por algum

tempo para se referir s meninas que usavam magia antes do que conhecemos como meninas

magicas e henshin.

Figura 11:Sugar sugar Figura 12:Nanatsuiro Figura 13:MahouTsukai
rune {2010) Drops (2006) Sally (1966)

Fonte: Fonte: Fonte:
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Em contrapartida, as meninas que ganham poderes normalmente sdo da Terra, e podem ou
ndo ter uma ligagdo magica de sangue com um passado distante relacionado a outro mundo,
ou at¢ mesmo sendo uma encarnagcdo como acontece em Sailor moon, que a protagonista

Serena estd ligada diretamente a familia real de um reino magico na lua e ainda ¢ a
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encarnagdo da princesa que morreu, a0 mesmo tempo que € uma sailor guerreira. Houve um
tempo em que as “bruxas” eram maioria nas historias de mahou shoujo, porém, as meninas
sem magia parecem ter ganhado mais atencdo e espago com os anos, se tornando mais
atraente aos olhos do publico e dos roteiristas, talvez pela ampla op¢do de como podem ser
trabalhada as historias e sua proximidade da realidade do publico alvo. Além, de gerarem
maior expectativa através de suas transformacgdes, e poderes adquiridos pelo seu objeto
magico. Temos alguns exemplos disso, o anime Super Pig (Fig. 14); uma menina normal que
admira uma super-heroina acaba se envolvendo com um porquinho magico alienigena
chamado Yggy que lhe d4 o “p6 compacto” que a permite se transformar em Superpig (Fig.
14), uma porquinha heroina. Em contrapartida, temos W.I.7.C.H (Fig. 15); as meninas sdo
escolhidas por um objeto magico chamado de o coracdo de Kandrakar para se tornarem as

novas guardids de seu poder e proteger a terra ¢ o mundo da magia.

Satvon |
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Figura 14:Super Pig Figura 15: W.LT.C.H Figura 16:Himitsu no
(1998) (2001) Akko - chan (1963)
Fonte: Fonte: Fonte:
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4.3 Os grupos se diversificaram
A proxima caracteristica abordada pode ser considerada a que revolucionou todo o género em

questdo de narrativa e desenvolvimento, a existéncia dos grupos de meninas. Introduzido por
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Sailor moon buscando caracteristicas do super sentais, ficou nas veias do género perdurando

até os dias atuais, sendo muito comum partir de duos até grupos que passam de sete

Toe nlﬁm
L

Figura 17:5tar X As
forcas do mal (2015)
Fonte;
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integrantes dependendo do enredo. Afinal, ter mais
personagens em cena ¢ ter mais possibilidades para explorar a
historia de muitas maneiras, além de estender o alcance de
empatia com o publico, desenvolvimento de personagens,
quanto a personalidades, roupas, simbolismos, entre outras
coisas. Se pensarmos bem, ¢é dificil encontrar alguém que diga
que ndo gosta de nenhuma heroina de um grupo, assim, ha
uma diversidade de protagonistas e das pessoas que irdo
consumir aquele material, mesmo que haja uma que se
destaque mais que as outras (normalmente a lider), todas ainda
podem ser a preferida de uma pessoa. Hoje o mais dificil de se
ver sdo garotas magicas, no
minimo sempre teremos uma
dupla, ndo é uma regra, mas,

que todos tentam seguir de

alguma forma, afinal temos Sakura Card Captor para provar
que ainda existem garotas magicas solos, apesar de seu
companheiro de aventura ser um menino “magico” como
acontece em Miracoulos, onde Catnoir divide a tela com a
protagonista Lady Bug. E valido salientar que os grupos
também podem ser de géneros diversificados, principalmente

em desenhos que se inspiram no mahou shoujo.

4.4 Os mascotes/pet magicos

Fizura 18:Miraculous As
aventuras de Ladybug (2016)
Fonte:

hitps o pimime . com/S64x/61 /el felt
BRI TS5 27301 :lb_'l

Pets ou animais magicos, sdo como chamamos os pequenos seres que sdao portadores de

magia natural, e sempre estdo envolvidos com as garotas magicas. Geralmente vivem em
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reinos, planos e mundos onde a magia ¢ forte e real, sua
aparéncia pode variar conforme a obra que estdo inseridos,
sendo animais fofos, bonecos, ou até hibridos de varias
racas. Em sua maioria, tétm a capacidade de falar ou se
comunicar pela mente, eles podem ser apenas civis daquele
mundo, ou ter cargos importantes como protetores, sabios,
principes, governantes, guerreiros, além de entrarem em
nomenclaturas de “raga” magicas como deuses, fadas,
alienigenas, espiritos entre outras. Sua fungdo esta

relacionada a alguma missdo, seja para salvar seu planeta,

passar conhecimento, ser um acompanhante, portador e

Figura 19: Franquia protetor de um objeto madgico, ajuda as personagens

Precure - Mascotes (2004) Ce . . .

Sk principais a descobrirem e treinarem seus poderes e as guia
onres

https://i.pinimg com/564x/2d/a9 pelo caminho da heroina, além de sempre ser a parte mais

132097 3e3daila Thsasdi3de

fofa da equipe.

B3| 0bfRfipe

No inicio do género eles apenas estavam alinhados ao companheirismo com as protagonistas,
para ser o amigo que auxilia ou até mesmo o ponto de descontragdo da histéria. Com a
evolucdo do género, eles também foram se desenvolvendo e ganhando mais importancia e
espacgo nas historias, assim, chegaram até mesmo a serem guerreiras dentro de alguns animes,
obtendo formas de evolugdo para animais hibridos ou atingindo a forma humana. Usando a
franquia Pretty cure (Fig.20) como exemplo, eles também podem assumir forma de objetos e
até alcancar a forma humana quando preciso mesmo que algumas ndo durem muito tempo, ja
outros podem ter um proposito e poder interno que os elevam a forma humanoide por mais
tempo, sem causar esgotamento, porém, um ataque muito forte contra eles podem fazer essa
“metamorfose” se desfazer os trazendo para sua aparéncia primordial, esse tipo de transi¢do
também acontece com Kerberos (Fig.21) de Sakura Card Captors, quando sai de sua forma
de ursinho para o ledo alado e volta para ela por falta de energia, e com os gatos de Arthemis

e Lua em Sailor moon (Fig.22).
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Figura 21: Sakura Card
Captor - Kerberus (2000)
Fonte:

hitps:ipinime com Sad /0 5e/f
10 0f5e3c 7975825535 TThe

Figura 22: Sailor moon -
Lua e Artemis {1990)
Fonte:

https: /1. pimime com/S64x/e5/ |

Fizura 20: Yes! d872950d jpg dialledldalel 16] Dechi463bTl
Procure 5 (2007) bec5654713.ipg
Fonte:

Ditpss Lpinime. comy S b0
A0 Te 049 Te 3afB 5805 Leh

304302 eRib2c jpi

O pet magico, podem aparecer nas séries de nimeros variados, ou seja, pode ser apenas um
ou um para cada heroina, dentre as suas habilidades ele pode fazer aparecer objetos magicos
que aumentem o poder das protagonistas, doar magia interna, compartilhar sua forca agindo
como uma “chave” no mecanismo de transformacao, podendo fazer parte ou ndo do objeto
de transformagdo como acontece em Delicious Pretty Cure, na sequéncia de transformagao o
“pet” vira o “alimento” que dara for¢a de transformacdo a personagem, e ao final ele fica
incluso na bolsa lateral da roupa da heroina. Ou em Healing
Precure, que o pet magico também se junta ao baculo de
transformag¢do enquanto a magia durar ativa, ou em
Heartcatch onde as fadas liberam as fichas magicas para as
meninas possam introduzir no frasco de perfume e ativar a
magia de transformacdo. E algumas vezes podem usar

metamorfose como acontece em Lolirock (Fig.23) com o

“mascote” Amaru que em sua forma pequena lembra um
tipo de canino roxo, mas, ao se transformar, assume a forma  Figura 23: Lolirock -

de um cavalo alado sendo a montaria das meninas. Amaru (2014)
Fonte:
hitps: i pinime comd 7 365/6
9/95/31 /699501442803 1 0
2Resad3oce2dESdh. jpe

36



4.5 Objetos magicos e sua importancia

Figura 24: Smile Precure -
Compacto (2012)
Fonte:

03/c05503b23 2 3beT4d lec T34

B2hEcid jpg

Como explicado anteriormente, para fazer o henshin ¢
preciso que o personagem tenha em maos algum tipo de
objeto que desencadeia esse mecanismo, seja ele magico,
tecnoldgico ou até mesmo a unido dos dois. No género a
maioria deles sdo em forma de p6 compacto, espelhos e
frascos que lembram perfumes, uma grande jogada do
género reafirmando o feminismo usando coisas do dia - a -
dia das mulheres para lhe conferir poder, entretanto, vocé
ainda pode ver que sdo muito variados tendo dispositivos
como: canetas, broches, cartas, celulares, anéis entre
outros. Esses dispositivos podem ser acionados de muitas
maneiras, por meio de palavras magicas, runas, ou outros
objetos que se encaixem com ele como uma chave.

Normalmente apos a transformacdo esse objeto fica em

algum lugar como ornamento na roupa da personagem seja como, broche, ou em uma

bolsinha, dele também podem sair magias de ataque, se metamorfosear em baculos, varinhas,

espadas, arcos, ou seja, coisas que ajudem as protagonistas em sua empreitada contra o mal.

Podem sofrer alteragdo conforme o poder das personagens se eleva, agindo como meio visual

para demonstrar isso além das roupas e ataques.

E interessante ressaltar que a ideia de henshin de usar
objeto magico que viralizou por anos como o mais
famoso para transformacdo veio do anime Himitshu
no Akko - chan, onde a protagonista conseguia mudar
de forma usando um espelho magico. A escolha por
esse objeto pode ter sido baseada na praticidade de

ser carregado, ndo ocupa muito espago, ¢ um dos

acessorios feminino mais usados, na bolsa de uma  Figura 25: Himitsu no

moga sempre haveria um espelho e um p6 compacto AKke - chan(1962)

Fonte:

para tirar o brilho do rosto, as vezes até dois em Um  jyps- i pinime. com; S6dx 50

como ¢ a ideia da maioria dos objetos de henshin.

A 1d9501 1d946Ta530de 291
ddabTe?56535 ]l ejpe

37



Figura 26: Ojamajo
Doremi (2001)

Fonte:

hitps: s pinune. com' 3645 b/
41/6b'bo4 | Gbbefd03TafTE 10
acebB99e U774 ipa
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Figura 28: Sailor Moon -
Compacto (19940)

Fonte:
https-//i.pinime. comy 364x/
72/3/42/72§34220d6965h
TebbdfRdbsfae | 8d. ipe

4.6 Transformacao, a verdade por tras do henshin

Figura 29; Go Princess Precure - Cure
Twinkle - Hibiku Yamamura (2015)
Fonte:

hitps://i,pinime.comy 364 b2/5 L/'dah2 51

datetG11714705a8 1 2etBetdbela jpe

A transformacdo no género com certeza ¢ a coisa
mais marcante e se tornou a linha principal para
se considerar dentro do mahou shoujo, seja uma
mudanga total de aparéncia ou s6 uma troca de
roupa/figurino para cada batalha como em
Sakura Card Captor. O mais interessante nelas ¢
que chama muito aten¢do, as musicas de impacto,
a frase de transformacao, o brilho, a coreografia
enquanto a magica acontece empolga os
espectadores, destacando mais uma vez

elementos que marcam a feminilidade, seja para

deixar a personagem mais fofa, ou até mais provocante em algumas situagdes, entretanto,

essa transformacao tem mais fungdes do que apenas deixar a personagem glamourosa. A

transformagao magica pela qual as meninas passam deixa de imprimir um crescimento fisico

e se torna apenas um embelezamento - maquiagem e roupa - para que fiquem ainda mais

fofas. Para essa nova fase de garotas magicas, crescer ja ndo ¢ mais sinonimo de poder, ao

invés disso, elas ja sdo poderosas sendo shojo (MACHADO, 2021)
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As transformacgdes de henshin no inicio do mahou shoujo ndo eram como conhecemos hoje, a
mudanga estava atrelada ao crescimento provisorio da personagem sendo adulta ou
adolescente. E dai uma metamorfose para virar uma ocupagdo desejada no momento, por
exemplo, ser uma aeromocga, vendedoras, cantoras, princesas, etc. Porém, apos a década de
1990 as transformacdes ganharam outro sentido, o crescer ndo era mais sindnimo de poder,
elas precisavam de mais do que isso para atuar diante dos vildes, sendo assim, o henshin
comecou a ser conferido como meio de adquirir poder de batalha e prote¢do para o corpo
junto a beleza. O henshin traz uma importancia mais profunda além do que s6 embelezar a
personagem, primeiro agrega poderes sejam eles, magicos ou sobre humanos, segundo
transforma seu corpo mudando suas caracteristicas além de embelezar age como disfarce,
terceiro as roupas que agem protegendo o corpo das heroinas dos golpes durante a batalha, e
das temperaturas climaticas agindo como uma armadura, sendo assim, podemos entender que
a transformacdo age como uma mascara de protecao a sua identidade. As caracteristicas
fisicas também podem variar durante a transformagao, como acontece em She ha princesas do
poder e Doki Doki Precure com a personagem Cure Ace/ Aguri Madoka. Apesar do carro
chefe do género serem as transformacoes que mudam toda a sua aparéncia, ha casos como em
Sakura Card Captor que nao temos uma mudanca feita por magia, entretanto, ela acontece
quando Sakura troca de roupas criando um figurino especial para cada vez que vai capturar as
cartas, e em Shakugan no Shana, mas, ao em vez das roupas mudarem temos o cabelo e os

olhos como destaque quando a personagem Shana invoca seu poder de flame haze.

Figura 30: Doki Doki Precure - Figura 31: Shakugan no  Figura 32: Shakugan no
Cure ace - Agure Madoka (2014) shana (2002) shana - Flame Haze (2002)
Fonte: https://ipinimg.com/236x ~ Fomte:

o e e s . b = . hesdipinime comi 36053 2
hlp L puaungs . Z3es dh bi) a3/ba/ca/asbacaS093eR  4ois12eanet7(Pbbo5T012 T 2cadl
4/dohE94 142 acc 3 albeTeThl ROESS 6028{T142e017 1al4daips 837cd3aine
‘-"'i.'-“'ll. iy PSS AR
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Outra curiosidade sobre as transformagdes ¢ que elas também sao um indicador de niveis de
poder e marcam seu processo de evolugdo. As transformacdes podem mudar conforme o seu
nivel aumenta conferindo, novas roupas, armas, acessorios, as vezes cores diferentes de
cabelos, magias e armas e podem ser invocadas com objetos magicos novos ou como
acontece em alguns casos 0 mesmo objeto turbinado. Podemos pensar na transformacao das
heroinas como a evolu¢do de Goku em Dragonball, quando ele ainda tem uma cauda de
macaco ¢ faz a transformacdo de Qozaru’ similar ao que acontece ao lobisomem na lua cheia,
depois quando atinge a transformagdo de super saygjin na luta com freeza e
subsequentemente as que vieram depois a cada elevagdo de poder. No género, essas
mudancas de nivel de poder podem ser algo sutil ou muito débvio e geralmente se reflete em
suas roupas e acessoOrios € estdo presentes em muitos animes € mangas, porém, aqui cito um
deles que ¢ muito conhecido e mostra claramente essa elevacao de poder através de suas

transformagdes estamos falando do clube das Winx.

Winx Club ¢ um desenho animado de fantasia e aventura
italiano, foi langado no ano de 2004 e criado por Iginio
Straffi e produzido pela Rainbow SpA. A série tem a
tematica mahou shoujo com tema de fadas e moda,
contando com vildes, rivais, ¢ todo um mundo magico,
foca na amizade, nos sonhos, nas missdes, aventura,
romance e esfor¢o para proteger o que se importa.
Contém 8 temporadas, e 3 filmes, ¢ voltada para o

publico infantil entre as idades de seis e quatorze anos,

gerou uma franquia internacional de brinquedos, livros,

roupas, DVDs quadrinhos entre outros produtos. O clube

Fizura 33: Clube das

das Winxs, conta a historia de um grupo de fadas que se

Winx (2004)
conhecem em um internato chamado Alfea que fica na Fonte:
https: /4 pisime com’Sody /4

dimensdo magica, a escola ¢ voltada somente para fadas
bl 3e/4bi03ed4d | adactle
para que aprenderam a controlar seus poderes, ¢ 14 elas se 77aefe0afdce ] c6 ipg

unem para salvar o universo enquanto conciliam com as
suas vidas de adolescentes comuns. Durante o periodo que elas vivem em Alfea, as meninas

tém seus poderes provados ao longo das temporadas. O grupo ¢ formado por cinco garotas,

"Oozaru, significa Macaco Gigante - forma adquirida pelos sayajins quando eles possuem cauda e olham para a
Lua cheia do desenho Dragonball.
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apesar de serem fadas cada uma estd ligada a um elemento simbdlico sendo Bloo - fogo,
Stella - sol e lua, Flora - Natureza, Musa - musica, Tecna - tecnologia, Aisha - Liquidos, para

minha andlise focarei na personagem Stella.

Stella ¢ uma das integrantes do clube das Winx (fig.33) e uma das personagens que tem mais
tempo de tela, ¢ ela que leva Bloom para Alfea e esta sempre ao seu lado, ficando como o
brago direito da lider como na maioria dos mahou shoujo. A personagem tem foco em moda,
além de ser a princesa de um planeta chamado solaria, apesar das notas baixas ¢ uma das
integrantes mais fortes da equipe. Inicialmente as fadas t€ém uma transformacdo bésica
chamada de fada da moda no caso das amigas Winx. Esse ¢ o nivel de transformagdo mais
baixo de uma fada, possibilitando sair da forma civil para a de fada e usando os poderes
basicos, conta com uma roupa basica seguindo as cores ¢ tematica das personagens com
muito glitter ja que sdo fadas. Porém, além da mudanca de roupa, cabelos, calgados e
maquiagem o que ¢ a interessante na mudanga de transformagao das winxs € que seu aumento
de poder ¢ notado pela mudanca das asas, a cada mudanga se transformam, sendo assim, no

comeco elas possuem, asas pequenas e basicas.

Figura 34: Club das Winx - Figura 35: Club das Winx Figura 36: Club das Winx -
Stella (2004) - Stella - winx - (2004) Stella - charmix (2004)
Fonte: Fonte: Fonte:

https:/i, pinime comS6dx 2c bttpsy L pimimecomy S Gy 4 hitps://i pinimg.com/2 36x/eh/
Ad4/eT 2044 TRed 32283 f6ba Qa3 A2aaf3e TR0 T 48/ad/ebdiad0ebflcealToeeh
27142¢5det0b0b. ipe 3150930 | ecal 772 po 133929bhb66ad jpe
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A segunda transformacdo ndo chama muito atengdo para esses elementos de mudanga, pois, €
bem sutil, se chama Charmix (fig.36), que impulsiona a energia magica de uma fada, a
tornando mais potente, lhe permitindo usar sua magia em lugares onde ela ndo é capaz
mesmo em sua forma de fada. O interessante ¢ que na evolugdo das heroinas no mahou
shoujo nada vem de graga, sempre existe uma condi¢do para se ganhar poder e isso muitas
vezes ¢ relacionado com alguma superagdo pessoal, quebrando essa barreira a heroina
transcende, no caso do Charmix (fig.36) elas s6 alcangam esse poder ao superar uma grande
dificuldade pessoal. Como acessorio, as fadas ganham uma bolsinha com a insignia que as
representam ou representam a dificuldade superada, e suas asas ganham um brilho mais forte.
Porém, como esperado, ao usar esse poder ela pode acabar exausta, sendo assim, funciona da
mesma forma que as primeiras transformagdes de Goku, usando-o mais uma vez como um
exemplo conhecido. Depois de Charmix (fig.36) as fadas tem mais um nivel antes do que
chamam de nivel superior que seria o Enchantix (fig.37). Nessa forma elas sdo capazes de
usar poderes como o P6 de Fada e Miniaturizagdo, sdo capazes de usar cura em si € em outras
pessoas, além de serem capazes de fazer poderosos feiticos escuros, sendo assim, com essa
capacidade elas chegam ao nivel de fadas guardias da Dimensao Mégica. Esse poder s6 pode
ser alcancado quando se faz um ato de autossacrificio para salvar alguém de seu proprio
planeta ou por sua grande for¢a de vontade em casos especiais. O interessante ¢ que essa
condi¢ao vem com falha de alcance de nivel de poder tornando a transformagdo incompleta
em seu alcance de magia, sendo assim, a fada ndo pode usar seus poderes de Miniaturizagao e

pode perder facilmente o controle.

Figura 38: Club das Winx -

g .
Figura 37: Club das Winx - o= Stella - Believix {2004)
Stella = Enchantix ( 2004) l'ai-'-f Fonte:
Fonte: '\ hittps /A pimmg. comy' 2 36 1o/ i
https: V. pinime com 2 3630 ! bl L cfd b5 7 5acfdn T L oo ] 20db
THeT e TioTeibindse99a53 | EEBI 28 e

L 4

ceSdbPAhl400ipe
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https://winx.fandom.com/pt-br/wiki/P%C3%B3_de_Fada
https://winx.fandom.com/pt-br/wiki/Miniaturiza%C3%A7%C3%A3o

Nessa ultima transformacao podemos notar que as roupas se tornam mais bem trabalhadas
com um glamour diferenciado e elegante, os sapatos se tornam mais uma espécie de
decoragdo além das asas, que remetem a algo superior ja que chegam ao cargo de guardia,
que para uma fada em qualquer historia € um nivel alto de poder. Apds isso as fadas possuem
outras transformagdes chegando ao nivel superior e descobrem através da diretora Faragonda
que existem niveis infinitos de transformagdes de nivel superior que podem ser adquiridos
por qualquer fada que chegue ao Enchantix (fig.37), seria a ltima forma. Sendo assim temos
o Believix (fig.38) a primeira forma superior do nivel de fada alcancado por sua crenca na
magia, possui trés conjuntos de asas que sao: Speedix, que sdo asas que permitem a fada voar
extremamente rapido; o Tracix, que permite as fadas se ligarem magicamente a lugares e ver
sua historia; e as asas Zoomix, que permite as fadas se teletransportarem. Em seguida elas
adquirem os dons do destino que sdo uma evolugdo do Believix (fig.38) se tornando Sofix,

Lovix, Harnonix, Sirenix, Mermaid Aquatix, Bloomix, Mythix, Butterflix, Tynix, e Dreamix.

Através dessa analise podemos concluir que as transformacdes do mahou shoujo, vem com
uma importancia maior do que aparenta, e sdo rigorosamente trabalhadas como em qualquer
outro anime/magas de luta, porém, buscam sempre trazer um aprendizado, ou superagdo para
a personagem além de manter a feminilidade e o glamour, afinal as meninas magicas sdo
guerreiras originais € ndo tem uma versao masculina a quem se espalham. Pensando nisso, tal
caracteristica serd inserida na criagdo da minha personagem Dover Asahon. A mudancga se
dard mediante caracteristicas fisicas como a mudanca de comprimento, cor ¢ penteado do
cabelo, para sua primeira transformac¢do com coragdo esperanto e o seu relogio magico, e
posteriormente haverd mudancas em suas roupas, penteado e objeto de transformacao que ira
ganhar a insignia da coragem se unindo ao corac¢do esperanto, € causara uma mudanc¢a em seu

relogio o tornando uma pulseira com a nova insignia indicando a elevacao do seu poder.

4.7 Magia + tecnologia = Tecnomagia

E muito comum que dentro do género estejamos acostumados a ver temas de fantasia,
envolvendo magia em diversos mundos, porém, ¢ possivel que dentro dessa magia haja o
contato com a tecnologia, como ainda podemos ver em Clube das Wix (fig.33) com a fada

Tecna (fig.39). Ela vem de um planeta que mescla magia e tecnologia, chamado Zenith, ¢
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uma fada extremante inteligente e racional, todas os seus ataques sdo

restringir seus inimigos.

Figura 39: Club das Winx -
Tecna - winx (2(H4)

ai 7

2lchibaT8chd lalehbRal 1aa72(
271 f2Y31 ing

E interessante notar como a tecnologia se desenvolve como
uma energia baseada em magia para funcionamento de
poderes e de um planeta, mostrando que a magia pode se
misturar ao futurismo sem deixar de existir, além de estar
presente como um simbolismo na personalidade da
personagem, em suas roupas, € asas mesmo com a mudanga
ao longo do desenho mostra que a tecnologia e a magia sao
moldéaveis e podem evoluir. Outro exemplo de garotas
magicas que lidam com essa tecnomagia diretamente ¢
Corrector yui (fig.40) que posso dizer que estd mais
voltado para a tecnologia do que para a magia, apesar de
ainda ter um teor de fantasia e garotas magicas. Yui ganha o
“poder” de se transformar quando vira uma corrector, uma
heroina que entra no mundo virtual para combater virus
vivos de computador, sendo assim seus poderes e roupas

sao todos “baixados” para se tornarem reais naquele mundo.

baseados em tecnologia e energia digital que estaria ligado a energia
magica, sendo assim pode criar, gaiolas digitais, paredes de techno
energia, um escudo de energia verde que ela mesma nomeia de Fire
WallSua, além de lancar e canalizar energia, pode criar hologramas

digitais que agem como magia e ilusdo, e armadilhas que podem

Figura 40: Corrector Yuoi (1999)
Fonte:

hitps /A pinime.com/S64% 'ealas

3/eaas03340d 1 ab0e? T9dted fhicd

f29d8.jpg

Ja em Mahou Shoujo Lyrical Nanoha (fig.41), onde as garotas utilizam armas dotadas de

inteligéncia artificial altamente avangadas e sdo capazes de conjurar magias através delas

estdo ligadas a tecnomagia como a nossa fada tecna.
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Figura 41: Mahou shoujo
Lyrical Nanoha (2004)
Fonte:

https:/ipmimg coms S6dx/ee
A4/5efeedd5e] TRefo2(lalRT
4301 ddeoBaT4id jpe

4.8 Gritar e dar nome ao ataque te faz mais forte?

Uma pratica muito comum no mahou shoujo € nomear os ataques, talvez isso seja uma
heranga do shounem. O nome dos ataques tem mais importancia do que pensamos, ele nos
ajuda a distinguir o que o personagem esta fazendo na cena, além de nos mostrar a
capacidade do personagem de efetuar ataques diferentes mostrando diversidade em suas
habilidades, cria também uma atmosfera de emog¢ao na cena que envolve o espectador, serve
como um tipo de super cola para os fas repetirem e entrarem no clima com o personagem, ¢
um meio de personalizar o personagem mesmo quando ¢ de uma grande equipe para ataques
pessoais € em grupo, ¢ ajuda na narrativa, principalmente no mangéas que sdo desenhos
estaticos. Podemos notar que muitas vezes o nome do ataque causa mais impacto do que o
proprio poder em si, € ¢ normal ser anunciado antes ou durante o processo de execucao. Essa

¢ a pratica que vem do kia.

Kiai é que € quando se grita ao dar um golpe para aumentar sua poténcia, liberando a forca da
energia em seu corpo, € até mesmo serve para amedrontar o oponente. Um dos seus objetivos
¢ “amedrontar” um oponente, na intensdo de abalar seu psicologicamente antes do ataque
fisico, sendo assim, exite a possibilidade do oponente fugir antes de se desferir o primeiro
soco. Essas sdo herancas vinda de tempos barbaros medievais onde vida e morte permeavam
os individuos todo o tempo, e o destino de uma sociedade era decido por meio de guerras na

ponta de uma langa ou na lamina da espada. Porém, o kiai ndo tem objetivo s6 de por medo
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no oponente, também tem uma agdo motivadora para aquele que o emite, sendo muito
comum ver lutadores de artes marciais gritar antes de executar um golpe, pois traz motivagao
e forca. E vélido ressaltar que nos animes e mangés, esses ataques podem ser corporais,
magicos, tecnologicos ou por acumulo de energia, langada de seu corpo como raios, projéteis,
bolas ou moldadas conforme o desejo do portador, essa energia acumulada pode ser também

chamada de Ki/energia espiritual/cultivo/magia/for¢a interior/chacra entre outros.

Kiai ( X&) é uma palavra japonesa composta por dois caracteres, “KI”
podendo ser traduzido como “energia” de forma bastante genérica, e “Al”,
traduzido como “unir”. Uma adaptagdo simples pode traduzir o kiai como
um acumulo de energia, pronto para ser exteriorizado para algum fim. Dessa
forma, ndo pode ser entendido simplesmente como “gritar”. (espirito marcial
no artigo tsurugi no michi - O espirito marcial - KIAI: Uma emissdo da

forga)

4.9 O poder da amizade e as emocoes como for¢a motriz

Quem nunca viu ou aprendeu que o poder da amizade pode ultrapassar barreiras e dar forga
aos personagens principais para vencer uma batalha? Ou que as emocgdes sao mais fortes do
que qualquer magia? Tema muito recorrente € comum na maioria das animagdes japonesas, ¢
o uso da forca das emocgdes e principalmente da amizade para superar barreiras. Esses
artificios ndo sdo usados somente no mahou shoujo, pegando novamente Dragon Ball como
exemplo, os sayajins trabalham basicamente com as emog¢des para aumentar sua for¢a, Goku
sO conseguiu se transformar em super sayajin quando atingiu o apice da raiva contra freeza
por matar seus amigos queridos. Outro ponto a se ressaltar e bem comum apds a
transformacgdo sayajin se tornar “normal” ¢ quando Goku se se sente feliz em estar lutando ao
maximo, ou dando tudo de si para proteger o planeta. No mahou shoujo ndo ¢é tdo diferente
visto que as emog¢des podem pender para os dois lados da moeda, normalmente iremos vé-la
por seu ponto positivo quando € usada para superar obstidculos e ndo para afundar os

personagens.
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Figura 42: As Guerreiras
Migicas de Ravearth (1993)
Fonte:

https i pinime. coms Sed 837
SRT/R358{T9e2T75d34 Tecd43
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Porém, podem ser citados dois bons exemplos dos dois
lados da moeda da forca dos sentimentos/emogdes. Ambos
estdo no anime As guerreiras mdagicas de Rayearth sendo o
ponto negativo os sentimentos aflorados das princesas
Esmeralda que no inicio ¢ bom o suficiente para cumprir
sua missdo, mas, seus desejos pessoais acabam por a
colocar em conflito, e seus poderes que ajudavam o planeta
comegcam a se tornar uma grande ameaga. “Na historia,
quando a princesa Esmeralda perdeu seu foco nos habitantes de
Zefir e comegou a pensar no seu amor por Zargard, comecaram a
surgir monstros que aterrorizavam os habitantes. (...)”
(Sobrenome do autor, ano). J4 o ponto positivo das emogdes
nesse anime ¢ a chegada das guerreiras magicas trazidas da
terra pela vontade da princesa de salvar o planeta, e ao
longo da historia as meninas entendem que as emogdes sao

0 que movem aquele planeta, sendo assim, ao final elas se

encarregam de dividir com o povo o fardo dos sentimentos para que uma pessoa niao se

sacrifique e o caos possa reinar de novo.

(...) Na verdade, quando o pilar deseja a felicidade de todos, as condigdes
para a felicidade de cada um se concretizara e, por isso, todos serdo
felizes.Se por um lado isso € bom e interessante, também existe o lado ruim.
Se o pilar perde o foco e comega a pensar outras coisas, o funcionamento do
mundo comecam a desandar. (...) (CLAUDIO, Luiz. Sobre as guerreiras
magicas de Rayearth: A forga do coracgdo e o pilar de sustentacdo. Blog Nau

dos Loucos Reflexdo Filsofia e Cultura Nerd.11 de fevereiro de 2023.)

Sendo assim, as emogdes sdo a forca motriz que movem Cephir, seja para o bem ou para o

mal, assim, acontece em muitos mahou shoujos se tornando a fonte e poder as guerreiras. (...)

Segundo Luiz Claudio, Blog Nua dos loucos Filosofia e Cultura Nerd (2023), pode-se

lembrar do conceito politico de Rousseau: a Vontade Geral. Basicamente, o filosofo

compreende que, se cada um lutar sozinho para ter suas vontades e necessidades atendidas,
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continuaremos em uma espécie de guerra pela sobrevivéncia.
Por outro lado, se aprendermos a agir como grupo, colocando
a vontade geral acima da vontade pessoal, conseguiremos
olhar para as necessidades individuais e ir resolvendo todos os
problemas — um de cada vez — até que todos sejam atendidos e
fiquem felizes. No fundo, ¢ esse o modelo de sociedade que
Lucy quer para Cefir. O autor ainda evidencia qudo errado
era aquele sistema e a solucao para o problema ainda veio da
forca da emocao, através da personagem Lucy, a lider das
guerreiras magicas. Ao assumir o lugar de esmeralda como
pilar, sua primeira decisdo foi mudar como o sistema deveria
mudar para que ndo Cefir, ndo passasse pelo mesmo problema
novamente. Sendo assim, agora, todos seriam responsaveis em
manter o planeta, compartilhando a sua felicidade e o
sofrimento. E interessante ressaltar que Lucy se inspira em
seu planeta de origem a terra para resolver esse problema, ela
observa que na terra a maioria dos paises possui formas de

governo democraticas, sendo assim, o povo e chamado para

¥\ =4
7))

e I8
Figura 43: As Guerreiras
Magicas de Rayearth -
princess Emerald (1993)
Fonte:
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cooperarem entre si para alcancar a felicidade de suas sociedades.

Nessa hora, lembro do conceito politico de Rousseau: a Vontade Geral.

Basicamente, o filésofo compreende que, se cada um lutar sozinho para ter

suas vontades e necessidades atendidas, continuaremos em uma espécie de

guerra pela sobrevivéncia. Por outro lado, se aprendermos a agir como

grupo, colocando a vontade geral acima da vontade pessoal, conseguiremos

olhar para as necessidades individuais e ir resolvendo todos os problemas —

um de cada vez — até que todos sejam atendidos e fiquem felizes. No fundo,

¢ esse 0 modelo de sociedade que Lucy quer para Zefir. (CLAUDIO, 2023)

Vemos frequentemente que no género as personagens sentem suas emogdes muitas vezes de

forma “exagerada” em todos os sentidos, sejam emocgdes ruins, confusas, ou que causem

muita alegria. Movidas pelas emocgdes, ¢ quase certo que a frase “siga o seu coracdao” vai ser

dita em algum momento, mesmo que de forma subentendida, o resultado disso ¢ que muitas
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decisdes sao tomadas com base no que se sente, como um tipo de intui¢do sobrenatural.
Devido ao uso dos sentimentos como forga motriz de batalha, as personagens tendem a ter
um coragdo mais puro, compassivo, compreensivo e solidario e estdo dispostas a sempre dar
uma segunda chance para as pessoas que precisam, entender seus sentimentos, € estdo abertas
a sempre ajudar as pessoas ao seu redor pensando na melhor forma de ajudar a todos sem
precisar sempre recorrer a violéncia. Mesmo que tal personagem ndo apresente essas
caracteristicas no inicio e sejam totalmente opostas a esse direcionamento, em algum
momento de sua jornada, ela sera provada e seus sentimentos vao mudar aos poucos, afinal,
lidar com seus problemas pessoais ¢ uma das premissas do crescimento de uma garota

magica.

Ha quem ache esse tipo de trama muito chata, ainda mais pelos discursos motivacionais,
ainda mais em meio de batalhas, porém, esses argumentos, “frases feitas” sao o que ajudam o
personagem a se desenvolver em sua jornada, a se levantar quando est4 cabisbaixo a ponto de
desistir, trazendo assim, crescimento durante a trama, seja pessoal, social ou em grupo. E ha
quem ache que esse tipo de coisa s6 acontece em desenhos para meninas, mas, temos alguns
exemplos de que até em desenhos para meninos a for¢a da amizade e do amor resolvem
problemas como em Yugioh, com as falas de superacdo em momentos de batalhas dificeis em
que os amigos ficam ao seu lado o motivando, além da célebre frase do protagonista em
“confie no coragdo das cartas”, também vemos o mesmo padrao em Super onze, Naruto,
Pokémon, Digimon, Fairy Tail entre outros animes, mesmo que nao seja tdo explicita,
a“magia da for¢a da amizade” estd 1a. Ajudar o proximo e trabalhar de forma cooperativa ¢é
um tragco muito especifico da cultura japonesa e ¢ ensinado para as criangas desde a
pré-escola até a faculdade. Mesmo que vocé consiga trabalhar sozinho e agir sozinho, para
que uma empresa va para frente ¢ preciso que todos trabalhem juntos e conhegcam as pessoas
que estdo ao seu lado, por isso, trabalhar coopera¢do, amizade, sentimentos e resiliéncia
(amor ao proximo) nos animes € mangas ¢ algo comum ainda mais em alguns géneros como

o mahou shoujo.

Para Russell (2015), a estrutura narrativa das historias de garotas magicas ¢
muito similar a estrutura da Jornada do Her6i proposta por Joseph
Campbell. Entretanto, a autora destaca que mesmo o monomito de Campbell

ndo engloba elementos fundamentais das historias das heroinas mahou
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shoujo, como a relevancia das emogdes de suas personagens: [...] narrativas
shoujo [aquelas focadas em um publico feminino jovem e adolescente] sdo
de natureza emocional e pessoal. Ou seja, a narrativa ¢ conduzida pelas
emogcdes interiores das personagens, principalmente da protagonista. O autor
[da histéria de garotas magicas] da tanta atengdo ao evento — nesse caso, as
atitudes de bravura da heroina — quanto ele da as reagdes da heroina a esses
feitos. Portanto, se o monomito de Campbell consiste nos feitos corajosos
dos herdis [masculinos] e nas batalhas que ele deve enfrentar, ¢ plausivel
que uma heroina use tracos considerados femininos para enfrentar
adversidades. Devido a natureza emocional da narrativa shoujo, ¢
exatamente isso que a heroina magica faz da maneira mais visual possivel.
Em vez de subjugar um inimigo pela forca, ela pode argumentar com ele,
oferecendo bondade e simpatia. (ibid p. 25 — 26, traducéo nossa). (VIEIRA,
2020 Aput Russel, 2015)

Para as heroinas, as emog¢des sdo uma parte importante do que elas sd3o verdadeiramente.
Drazen (2014) em sua passagem no artigo de Pedro Vieira (2020) nos diz: “(...) esse modo
como essas heroinas resolvem seus conflitos, por mais complexos que sejam, geralmente por
meio de uma palavra ou atitude simples focada no amor e amizade, as aproximam do
conceito japonés de uma pessoa yasashii.”. Analisando a passagem de Drazem podemos
entender que o poder das emocgdes, demonstragdo de afeto e carinho podem evitar conflitos
resolvendo-os sem precisar levantar os punhos. Uma conversa pode ser mais eficiente do que
trocar socos, entender o que o outro passou, € lhe dar um momento para se perdoar e ser
perdoado ¢ um ato que geralmente ¢ feito por uma pessoa gentil, € comum no género,
principalmente quando as heroinas ddo essa chance de redencdo aos vildes. Essa pratica ¢
evidente na franquia Precure, comecando por seus ataques que sdo para purificar e libertar o
monstro, usado algumas vezes nos generais, € até mesmo no chefe vilanico da temporada, a
demonstracdo de que os punhos podem ndo ser a melhor escolha também aparece na franquia
em um dos episodios finais de Heartcath Precure, quando as cures lutam contra Dune e o
fazem repensar em suas agdes, até que ele decide se deixar ser purificado. “Ao trabalhar em
torno de heroinas guiadas pela emocgao e que permitem a reden¢do, a imagem das garotas
magicas acaba sendo envolta por uma carga emocional que confere a essas heroinas um
simbolismo de ilumina¢do e esperanga, uma vez que elas ndo apenas eliminam o mal, mas

permitem a reden¢do.” (VIEIRA, 2020)
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Do mesmo modo que os mitos que configuram a imagem da Grande Mae, as
protagonistas dos animes de garotas magicas costumam tomar uma posi¢ao
protetora e amavel perante seus amigos, familiares, amantes e claro, em
relagdo a Terra que defendem. Entretanto, além de protetoras, elas sdo
heroinas, possuem suas proprias armas e enfrentam monstros terriveis.

(VIEIRA, 2020)

4.10 Lista de caracteristicas do Mahou Shoujo

ApoOs a andlise e observacao das caracteristicas mais relevantes para as historias de mahou

shoujo, defini algumas criando uma lista pessoal, para usar como base na constru¢do da

historia da minha personagem Dover Asahon, buscando assim introduzir conceitos

imersivose que podem ser identificados ao consumir alguns animes do género, ou ao ler esse,

ou outros artigos sobre o assunto.

1.

™

10.

I1.

12.

Protagonistas femininas entre 7 e 18 anos

Muitas personagens femininas durante a histéria

Protagonistas nascem com poderes magicos, ou sdao escolhidas para serem meninas
magicas.

Podem ser da Terra, ou de outro planeta, ou dimensao

Sempre tem objeto de transformacao para o Henshin

Se nascer com magia sempre tem um objeto que guarda o seu poder (varinha, cordao,
pingente, entre outros.)

Pode haver meninas magica solo ou grupos

Sempre tem um mascote magico

O pet magico sempre esta presente como um suporte, doador de magia, conselheiro,
ajudante, amigo ou companheiro de batalha.

Androgenia voltamos para caracteristicas fisicas, vestimentas, corte de cabelos,
trejeitos, para homens ou mulheres.

Tematicas variaveis e flexiveis falando sobre: romance, primeiro amor, amizade,
lealdade,  superacdo, comédia, emog¢des, aventura, autoconhecimento,
amadurecimento, magia, fantasia entre outros temas profundos relacionados a
adolescéncia ou ao mundo.

Mudanca nas caracteristicas fisicas durante a transformagao
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13. Ganho de poderes magicos, sobrenaturais, sobre humanos e magicos

14. Sempre tem rivais ou vildes

15. Chance de reden¢ao

16. Uso da forca da amizade ou do amor para superar os problemas

17. Sempre tem li¢des de vida durante o episoddio ou os arcos.

18. mudanca de roupas, caracteristicas e objetos magicos para demonstrar aumento de

poder das personagens
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5 ATRAVES DA LINHA DO TEMPO DO MAHOU SHOUJO

Agora que entendemos o que € o mahou shoujo e suas caracteristicas mais importantes, devo
ressaltar que para ser consolidado, o género passou por constru¢des € mudangas conformes os
anos se adaptando ha cada década que foi introduzido, tendo sua data de nascimento nos anos
de 1953. Veremos nesse capitulo a linha do tempo do mahou shoujo através dos anos,
conforme a minha andlise pessoal, senso assim, veremos os anos que achei mais importantes

que deram frutos (caracteristicas) que se tornaram comuns nos animes € mangas do género.

5.1 - Pré- garotas magicas

Em 1953 no pos-Segunda Guerra Mundial, o Japao passava por uma reconstrucao, 0s jovens
e criangas basicamente ndo tinham nenhum tipo de diversdo ou informag¢do. Devido a guerra
muitas coisas haviam se perdido, porém, foi nesse quadro caodtico que se iniciou o que
podemos chamar de manga moderno e se deu a partir das publica¢des do renomado mangaka
Osamu Tezuka, com o langamento do manga Princess Knight/Princesa e o cavaleiroou
Ribbon no Keshi. Comegou a ser publicado em 1953, na revista Shoujo Club, da editora
Kodansha, e ¢ considerado o primeiro mangd do Japdo moderno voltado para o publico
feminino, trazendo uma historia repleta de aventura, romance, humor, drama e fantasia. Sua
inspiracao surgiu com base nas pegas de teatro do grupo Takarazuka que era composto
somente por mulheres. Além da versdao em quadrinhos, a
historia foi adaptada para animac¢do em 1967 e tornou-se
referéncia como um dos primeiros animes coloridos
produzidos no pais. No Brasil, teve seu langamento feito
através da Editora JBC em 8 volumes, entre 2002 e 2003,
além da série animada que chegou a ser exibida na TV
aberta durante os anos 1970, na extinta TV Tupi, e, depois,
nos anos 1980, na TV Record, assim, A princesa e o
cavaleiro fez parte dos grandes cléassicos da época ao lado

de Fantomas, o Pinoquio da Tatsunoko e de Speed Racer.

Mais recentemente, em 2013, a NewPOP publicou a

continuagdo do mangd, intitulado Os Filhos de Safiri

Figura 44: Rihbon no Kishi
{1953)

Fonte:
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A historia narra as aventuras da princesa Safiri na Terra de Prata, que devido a uma rigida lei
de seu reino, ela passa parte da sua vida obrigada a se disfar¢ar de principe para que seu pai
ndo seja destronado e para que ela possa assumir o trono um dia. Porém, o perverso Duque
Duraluminio, auxiliado pelo nefasto Senhor Nylon, ficam desconfiados sobre sua identidade,
tentam desmascarar Safiri para que seu filho, o Principe Pléstico, possa assumir o trono
como futuro rei. Mas esse ndo ¢ o unico problema que Safiri precisa enfrentar, pois, também
ha o malvaddo Satd e sua terrivel serva, Madame Inferno para entrarem em seu caminho. Por
sorte, ela conta com o auxilio do anjinho peralta Ching que fora expulso do céu devido as
suas travessuras e do principe Franz, da Terra do Ouro. Apesar de parecer um enredo comum,
e que ndo teria nada de surpreendente, de modo elegante, a série combate o machismo
vigente no Japdo daquele tempo, mas sem militAncias ideoldgicas, ja que Safiri € uma
princesa apaixonada por seu principe, ou seja, ela ndo deixa de pensar, agir € sentir como uma
mulher por se vestir ou atuar como homem parte de sua vida. A obra aborda abertamente a
tematica sobre identidade de género e igualdade de deveres e responsabilidades, através do
drama da protagonista, devido a lei que ndo permitia mulheres como herdeiras. Com isso, a
princesa Safari foi considerada um icone a se destacar por sua personalidade, que nao era
comum de se ver em protagonistas daquela época, ainda mais se tratando de princesas. Com
isso, 0 manga foi considerado revolucionario e influenciou as futuras obras de mangas que

exploraram a diversidade de género de forma sutil inica em décadas a frente.

A princesa e o cavalheiro foi considerado o primeiro
protétipo do que um dia seria a ideia de henshin e de uma
futura garota magica, porém, a “magia” estd em seu
personagem nessa troca de masculino e feminino, e
também pelas caracteristicas da personagem em ser
destemida, lutando pelo que acredita, lutando contra
vildes, mantendo sua esséncia feminina no romance, na
compreensio com o outro. E interessante apontar que
Tezuka experimentou uma abordagem de design de

personagens que misturava elementos do estilo europeu

com tragos mais tipicos do manga japonés. Isso resultou  gigyrg 45: Ribbon no Kishi (1953)

em personagens com aparéncia Unica, que se destacavam  Fonte:
o ) https:i pinimg com 364 /a6 Se/RS/
da maioria das obras da ¢poca. Tendo Walt Disney cOmO 50850004670 Thme84e(0h3dadho

uma de suas influéncias, tentando copiar seu estilo famoso bk
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de “olhos grandes” tdo marcantes nos personagens japoneses, além de outras caracteristicas

como fisicos magros, alongados e olhos brilhantes.

5.2 - Revolu¢ao das mulheres

Vamos comegar esse topico com uma pergunta, vocé sabia, que as primeiras historias feitas
para meninas, eram, na verdade, feitas por homens? Estranho pensar que era assim? Pois era
muito normal devido a cultura patriarcal da sociedade japonesa da época, onde mulheres nao
tinham permissdao e nem eram bem vistas trabalhando em certos empregos, principalmente se
eram majoritariamente atribuidos a homens, como era o caso dos mangakds. Com os homens
por tras dos roteiros dos quadrinhos, os temas traziam um ponto de vista mais patriarcal, e
masculino de como uma mulher deveria ser, se portar, aprender, assim, as protagonistas eram
criadas para responderem as expectativas do “desejos” masculinos. Sendo assim, as mulheres
que desejavam participar dessa industria tinham que se manter no anonimato, e ndo podiam
assinar suas obras com seus nomes, entdo, criavam personas € assinavam usando

pseudonimos.

Os mangas para meninos ou shounen manga cedo comegaram a se
segmentar, dando origem a revistas para adolescentes mais velhos e homens
adultos. Essa nova demografia, seinen mangé , precisava de um ntimero
cada vez maior de autores. Quem iria produzir para as revistas shoujo? A
demanda intensa e a periodicidade semanal da maioria das revistas da época
tornavam urgente a entrada de novos autores e autoras no mercado. Foi
assim que se abriu o espago para que cada vez mais mulheres comegassem a
produzir mangas . E elas foram direcionadas para o lugar abandonado pelos

homens, o shoujo manga. (SILVA, s.d)

A chegada até a industria de quadrinhos aconteceu a partir do desejo das leitoras e da
necessidade de ter mdo de obra, pois, muitos homens estavam migrando das revistas
femininas para masculinas, deixando-as com déficit de pessoal. Para segurar as demandas
crescentes, algumas mulheres eram convocadas para preencher essas vagas, através do seu
interesse e capacidade, provocando aos poucos a mudan¢a e uma revolu¢do no meio da
industria dos quadrinhos. Para alcangar esse patamar foi necessario tomar impulso, além da
falta de mao de obra elas puderam contar com o avango da revista Shojo (s.d) uma revista

voltada para o publico feminino trazendo conteudos diversos além de quadrinhos mensais. A
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revista Shojo foi uma importante incentivadora das futuras mangakds, tinha como proposta a
interacdo entre as leitoras e a revista, que acontecia por meio de desenhos voltados para suas
personagens autorais que saia toda a semana. A ideia era que cada leitora desenhasse roupas
inéditas ou conjuntos, acessorios para enfeitar as personagens e dentre esses desenhos alguns
seriam escolhidos para a publicacao do més. Esse tipo de interagao se tornou famosa, levando
a revista a transformar essa interagdo em um tipo de “concurso”, sendo que os melhores

trabalhos podiam até ser premiados.

Com a chegada das mulheres no ramo dos mangakas as obras comecaram a se tornar mais
maduras e profundas, passaram a questionar o papel de género na sociedade, as defini¢cdes do
que era ser mulher, trazendo boas influéncias para as meninas da nova geragdo,
transformando o shoujo em um meio de autoexpressao. No artigo, Silva (s.d) cita Mashiko
Satonaka, uma jovem de 16 anos que ganhou um concurso de manga, e assim abriu caminho
para uma geracdo de mulheres artistas. Durante seu pequeno discurso Satonaka, fala como
ela mesma poderia desempenhar um melhor trabalho fazendo mangas, e que achava as
mulheres mais capacitadas para entender o que as leitoras queriam, afinal, elas eram mulheres
também, mas, o que realmente se destaca na sua fala ¢ que era algo que permitia que as
mulheres fossem iguais aos homens. “Eu achava que poderia fazer um trabalho melhor eu mesma,

e que as mulheres eram mais capacitadas para entender o que as meninas queriam ler do que os

homens. (SILVA, s.d).

Apos a fala de Machiko Satonaka podermos observar que ela nos traz duas questdes
importantes para a época sendo a primeira que as mulheres, queriam contar as suas proprias
historias com heroinas com as quais as leitoras pudessem se identificar, e isso traria uma Otica
da visdo feminina sobre esse mundo; E segunda questdo permeia o mercado de trabalho
mangékas, voltado na época para os homens como citado acima nesse capitulo, sendo assim,
as mulheres poderiam provar ser iguais aos homens ou até desempenhando um melhor
trabalho. A mudanga no setor de quadrinhos foi bem recebida pelo publico alvo e pelos
editores, que comecaram a perceber que as historias feitas por mulheres eram mais
interessantes, € com elas nasciam as primeiras protagonistas que se tornam independentes.
Elas ndo precisavam mais sacrificar seus sonhos em prol da familia ou dos costumes da
sociedade, agora poderiam almejar um novo caminho sem deixar seus sonhos em segundo
plano. E interessante ressaltar que esse movimento de conquista de espago no mercado de

quadrinhos, ocorreu em meados da década de 1960, quando em outros paises estavam
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ocorrendo fortes movimentos que implicavam em uma mudanca na sociedade com foco nas
mulheres, o que ficou conhecido como feminismo. Foi por volta dessa época em 1966 que
aconteciam os movimentos estudantis de direitos civis no Japdo, e na virada da década o
movimento de libertacdo feminina (i#zman ribu woman lib) e muitas obras feministas foram
traduzidas para o japonés dando mais forga paras as mulheres que buscavam igualdade em

desempenhar papéis como homens e serem pagas devidamente para isso.

Na realidade, desde a Era Heian (794 - 1185) havia uma literatura feita por
mulheres para mulheres. Elas, as autoras e suas leitoras. (...) exigiam da
literatura ndo as imagens que interessavam aos seus equivalentes masculinos
e com os quais eles se compraziam, mas um reflexo de um outro mundo
(...)” e 0 que escreviam “(...) destinava se a ser lido por mulheres como a au
tora, mulheres que compartilhassem sua inteligéncia e perspicacia sutil em
assuntos psicologicos”. Assim, ver as mulheres escrevendo e desenhando
seus proprios quadrinhos, ndo representa uma novidade quando a questdo ¢

o reconhecimento da autoria feminina.(SILVA,s.d).

Podemos entender, entdo, que ao criarem seus proprios mangds, feitos por autoras para
meninas, as japonesas ocuparam seu espago em um grande nicho literario, sendo assim,
podemos ver essa atitude de conquista de espaco como uma forma de empoderamento. Vale
apena citar que “esse movimento” estd voltado para empoderamento de mulheres, ¢ o
processo da conquista da autonomia, da autodeterminacdo. Implicando assim, para todas a
libertagdo das amarras da opressao de género, e da opressdo a cultura patriarcal. A entrada em
massa das mulheres no mercado de manga modificou radicalmente como os quadrinhos para
meninas eram feitos até entdo. Isso significou, mais que uma mudanca na arte (desenhos),
como também no uso de efeitos como expressdes visuais € ndo s6 em onomatopeias, € trouxe
a ruptura com logica linear dos enquadramentos usadas nos quadrinhos, além de uma grande
ampliacdo nas tematicas das histérias desenvolvidas, trazendo énfase aos questionamentos
dos papéis de género, amores proibidos e dramas que estdo ligados ha questdes vividas pelas

jovens leitoras.

Apesar de terem comecado em sua maioria no shoujo, as mulheres nao ficaram restritas

somente a esse género do shoujo, muitas delas migraram para outras areas de género dentro
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dos mangas e passaram a publicar em revistas shounen e seinen como Takemiya Keiko.
Alguns preferiam se manter ativas em revistas de varios géneros, como Moyoco Anno,
Tomoko Ninomiya, Akiko Higashimura, Fumi Yoshinaga, e, principalmente, Hiromu
Arakawa, que ¢ autora de mangas s para garotos, porém que fazem sucesso com o publico
feminino. Atualmente uma boa parte do que é produzido quanto ao shoujo manga ainda tem
como publico alvo as adolescentes, apesar de terem mangés para o publico mais jovem ou
adulto. Mesmo com as segmentagdes de faixas etarias, as mulheres ainda escrevem mais para
o publicos adolescentes, sendo hoje a maioria absoluta dentro do setor de revistas para o
publico feminino e muitas alcangaram grande projecdo também nas revistas para meninos e
rapazes como dito no paragrafo anterior. Porém, devemos lembrar que o shoujo ndo foi criado
com o intuito de militar para o feminismo, ou revolucionar a sociedade japonesa, tais coisas
aconteceram pela insercdo das mulheres no mercado de trabalho, apesar de algumas obras
trazerem temas que tocam na questdo do feminismo, ndo ¢ uma obrigacdo. Entretanto,
devemos acreditar que o shoujo foi e € uma ferramenta de expressdo daquilo que as mulheres

pensam e sentem individual ou coletivamente.

Assim, em seus mangas , além de expressarem a sua singularidade e mesmo
reforgarem o senso comum, as autoras mostram que, mesmo em uma
sociedade muito masculina, as mulheres podem ter voz, podem produzir
para seu proprio consumo e terem prazer e reconhecimento por conta das

suas obras. (SILVA, s.d).

5.2.1 Grupo 24

O grupo 24 era chamado assim devido a data de nascimento das autoras datada no ano 24 da
Era Showa (1926 — 1989) que na contagem ocidental seria aproximadamente 1949. Durante
os anos 1970 muitos homens comegaram a migrar do campo do shoujo para o shounen
abrindo assim, oportunidades para que as mulheres entrassem no ramo. Buscaram mudar a
forma rasa das historias que eram contadas buscando mais fontes de informacdo, sendo
assim, essas artistas, tiveram muita inspiracao nos contos da literatura europeia, cultura rock
and roll e o género Bildungsroman (género que trata do crescimento psicoldgico e moral do
personagem, desde a infancia até a idade adulta). Iniciaram uma producao de narrativas

romanticas, mesclando uma estética visual simples e delicada dos personagens, mas, ao
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mesmo tempo, elaboravam detalhes para os planos de fundo com decoragdes com flores,
bolinhas que lembram as de sabdo, as pétalas de sakura (flor de cerejeira) levadas ao vento e
os arabescos emprestados do Art Nouveau e Art déco. Algumas autoras resgataram
referéncias dos séculos XVII, XVIII e XIX por apresentarem historicamente uma atmosfera
que conduziam a narrativa para um ambiente romantico, mostrando os lagos afetivos entre os
personagens, os exibindo como a princesa em busca de seu principe encantado, ou este
salvando uma donzela dos perigos que a cercam. Além de uma estética a que enaltece a
narrativa por meio de vestimentas rodadas, cheias de fitas e rendas, os movimentos dos
personagens, tanto femininos quanto masculinos, ficam por conta dos modos de etiqueta

delicada e sutil encontrados nessas €pocas.

Apesar do salto cronoldgico de alguns anos, devo citar também que além do grupo 24 que
surgiu em meados dos anos 60, tivemos outro grupo de mulheres que se destacaram na
década de 80 com histdrias de mulheres feitas para mulheres que ficaram conhecidas como o

grupo CLAMP.

5.2.2 CLAMP

O grupo CLAMP/Kampuru € um grupo de mangakas formado
exclusivamente por quatro mulheres e existe desde meados de
1980. Originalmente batizado de CLAMP Cluster, foi
composto por onze artistas, ainda estudantes, que
desenvolveram dojinshis (mangés independentes), mas que
comecaram a criar trabalhos originais por volta de 1987. Seus
mangas independentes eram histérias inspiradas em Capitdo
Tsubasa além de enredos yaoi (o foco em romance entre
personagens masculinos) de Cavaleiros do Zodiaco. O

primeiro mangé original do grupo a ser publicado foi RG Veda

em 1989, e o grupo viu que a demanda por originais era bem

Fig. 46 - Chobits (2002) - grande e crescia em diversas revistas como Nakayoshi,

hitps:/Lpinmg.com: Sady/ e - .

4413 2ed43de s (356579 Tes Kobunsha e Newtype, entdo, passaram a publicar os novos
49fbff?ald4 262 jpe = Pe. titulos do grupo.
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Como passar dos anos o nimero de integrantes diminuiu até ficar reduzido a um nucleo de
quatro produtoras: Ageha Ohkawa (ex-Nanase Ohkawa), a lider do grupo, responsével pelo
design, argumentos e roteiros; Mokona Apapa (ex-Mokona Apapa), a desenhista; Tsubaki
Nekoi (ex-Mick Nekoi) desenhista e Satsuki Igarashi que cuida do design, desenvolvimento
e, as vezes, faz ilustragdes. Falando superficialmente, o grupo CLAMP, tem um forte
encontro com o feminino em suas obras voltados para dancas, folclores, historias e discursos,
fazendo com que a parti disso surjam problematicas voltadas para as mulheres, das mogas,
das senhoras, das meninas, das bruxas, ¢ em suam todos os “personagens” femininos das
historias culturais e folcloricas. No Japao, as mulheres estdo sob uma 6tica de serem a solidez
para o homem, seja ele o marido, o pai, ou filho, sedo vista como um porto seguro constante a
qual o homem poderia retornar. Com a e chegada do grupo CLAMP, elas comegam a
problematizar esse “papel” ou podemos chamar de lugar das mulheres na sociedade e cultura
do japdo, e mostram isso através e suas personagens lhes dando muitas vezes duas faces

muito distintas, a donzela e a aventureira desmedida.

Se paramos para fazer uma breve andlise, a maioria dos
quadrinhos, principalmente ocidentais, tem a aparicdo da
figura feminina como uma companheira de apoio, e
antigamente pouco se tinha personagens que lutavam.
Quando isso acontecia, elas eram geradas de uma “matriz”
masculina, se tornando sua versdo feminina encaixando -
se naquele mundo. O grupo CLAMP por sua vez, segue
uma linha diferente, buscando trazer em suas historias a
feminilidade mostrada a todo momento ¢ ndo como uma
vertente de uma matriz masculina adaptada. Sendo assim,
podemos ver que essa feminilidade est4 aparente no design

dos personagens, sejam eles homens ou mulheres, com

feigdes mais delicadas, roupas mais enfeitadas, entre  Figura 47: XXX Holic (2006)
outros aspectos. Podemos observar isso em XXX Holick as Fonte:
https://i.pinime.com/236x/ca’bhb/
Uffcabbifd 1 5ah291 51b7elEd 1 fh
masculinas, os homens nio sio corpulento e possuem uma (el ] 6ae.ipe

autoras mesclam a sinuosidade do feminino com as formas

altura além do normal. Além disso, trazem uma pauta
sobre a inclusdo dos homens nos afazeres domésticos e nas atividades do dia-a-dia, trazendo

atona mais uma vez o discurso em que os homens devem ajudar mais as mulheres em seus
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afazeres quando tiverem tempo, para dividirem o fardo da casa ainda mais quando a mulher

trabalha fora, sendo assim, teriam direito e deveres iguais quanto ao lar.

Como também discutido por Okin (2008), é preciso repensar 0s espagos
publicos e privados em suas concepgdes € usos — € preciso haver uma
"maior participacdo dos homens na vida privada [...] com a criacdo dos
filhos e com a divisdo das atividades domésticas" (BRUSCHINI; RICOLDI,
2012, p. 260 aput ROSEIRO, s.d)

Podemos observar esse discurso também no anime
Sakura Card Captor, ja que na familia Kinomoto ha
apenas o pai Fujitaka, o irmao Touya, e Sakura em
casa, ¢ todos dividem as tarefas sem sobrecarregar,
Sakura como a unica mulher que seguindo os dogmas
antigos da sociedade, mesmo sendo mais nova, deveria
cuidar dos afazeres de casa sozinha. Essa divisdo de
afazeres, além de causar o alivio da propria

personagem em relagdo a casa, também age como um

ponto de encontro entre os familiares, os fazendo

Figura 48: Sakura Card interagir seguindo a agenda que fazem para que cada
Captor (2000) um tenha sua tarefa e cuide da casa em conjunto.
Fonte:

i Mesmo que ao longo do tempo, Sakura va se
hitps:pmime.com'Shdx d 9 g po,

3f4/01/43f4013105{TcaR47 envolvendo mais com os afazeres domésticos, isso
e5408524atbl 51T jpe

parte de um interesse proprio e ndo de uma obrigacdo

imposta pela educagdo e sua cultura.

Ha naturalidade entre todos os tipos de relacionamentos em Card Captor
Sakura, ndo existe brecha para preconceito ou estranheza. Quando duas
pessoas se amam no universo CLAMP, elas se amam sem pensar se sdo
hétero ou homossexuais. O amor para o CLAMP vai muito além de género

— que parece algo bastante fluido — e ndo ha esse tipo de barreira em suas
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historias. Outro ponto muito positivo nos enredos do CLAMP e em Card

Captor Sakura em especifico, ¢ a retratagdo de diferentes niicleos familiares.

Enquanto na familia Kinomoto ha Sakura, Toya e o pai deles, o vitivo

Fuyjitaka, na familia Daidouji temos Tomoyo e apenas sua mée. Na familia

Li, por outro lado, vemos a mae, quatro filhas e o pequeno cagula Syaoran.

Ha personagens e historias diversas com as quais grande parte do publico

pode se identificar — e isso € essencial em uma obra de qualidade, a

diversidade e representatividade.(BARBOSA, 2020)

A CLAMP cria um lugar onde as meninas sao heroinas fieis a si, sem serem copias de alguma

J4

versao masculina delas, como ¢ costumeiro ver em alguns
desenhos, ou mal sabem o porqué de sua existéncia naquele
mundo. Elas lhes ddo destaque ndo somente por serem as
protagonistas, mas, em suma suas historias mostram a busca
por seu lugar no mundo, entretanto, a0 mesmo tempo,
colocando essas meninas em um lugar onde ambos (meninos
e meninas) podem lutar juntos de iguais para iguais,
entretanto, ndo foca s6 em cenas de batalhas, mas, também
na relacgdo do enredo com temas sensiveis, com
problemadticas que dardo impulso para o desenrolar das
histérias e vai empolgar o espectador, com didlogos mais
elaborados, e cenas e planos de fundos bem mais

trabalhadas, requintadas e com adornos.

4

NGl

and Art by

‘LAM

Figura 49: Angelic Layer
(2012)

Fonte:
hitps://L.pinime, com/564x/T
9ad/ 41 f9a44 02260409259
ed6f3b0d 1 29647 jpe

O trabalho da CLAMP criado em 1999, Angelic Layer, retoma a discussao da imagem mulher

homem ao inserir na trama uma garota enfraquecida e sua possibilidade de lutar com um dos

brinquedos mais comumente associados a garotas: bonecas. ” (ROSEIRO, ano. Steferson

Zanoni. O grupo Clamp ou como sentir o feminino em mangas).
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Ao trazer o género de luta e a¢do para um manga shoujo, a CLAMP provoca
esse ponto de tensdo do encontro entre feminino e o masculino, criando uma
imagem que deixa de ser masculina/do homem e/ou feminina/da mulher e
passa a ser imagemmulherhomem, imagemfemininamasculina, reunindo as
poténcias de ambos os géneros e fazendo emergir outras leituras e

producdes. (BRUSCHINI; RICOLDI, 2012, p. 260 aput ROSEIRO, s.d).

E interessante ressaltar que nem sempre todas as lutas mostradas nos mangas da CLAMP
contém heroinas que salvam o mundo ou estdo em lutas corpo a corpo, sendo assim, nao
estdo sempre relacionadas a “agressdo” fisica. Por vezes esse lugar de heroismo ¢ colocado
de formas diferentes usando meios para ela alcangar esse patamar, como podemos ver no
Anime Angelic Layer (fig.49) citado a cima, Mizaki Suzuhara considerada uma menina
“fraca” em questdo de corpo fisico para uma briga, porém, a mesma entra em uma disputa de
lutas usando uma boneca especial para tal feito que compensa sua falta de forga corporal
sendo representada pela boneca. O uso dessas bonecas nos mostra uma linha de pensamento
diferenciada para mostrar a forca da nossa protagonista, assim, ela gera uma dupla vertente na
criagdo de possibilidades, sendo assim, como comentado acima, a protagonista em si ndo
necessita de forca bruta e satide para estar em uma batalha, sendo capaz de lutar usando sua
mente ¢ comando. O interessante nesse quesito do anime ¢ também a utilizagdo de artefatos
ditos femininos sendo usado por ambos os géneros, com roupas € acessOrios sem
descaracterizar uma boneca ou um boneco. A utilizacdo desse artefato aproxima meninos e

meninas para um mundo de luta considerado masculino e a utilizagdo de bonecas visto como

feminino.

Figura 50: Angelic Layer
(2012)

Fonte:

https://i pinimg.com/S64x/
adcH 70 a5 701042146
6702beabe9f3ad0942 jpe
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Essas sdo algumas das pequenas colocagdes que o grupo CLAMP traz em suas historias,
buscando passar informagdes para todos os publicos de uma visdo mais feminina das coisas
sem discriminar os homens ou os excluir do universo, mas, provando que as mulheres podem
mergulhar em seu mundo e vice-versa sem nenhum problema, o que apesar de ndo parecer
ainda ¢ tabu na cultura oriental e em outras partes do mundo. Porém, nao se trata, s, de um
modelo a ser seguido, mas de uma movimentagdo micropoliticas que vao impactar a
sociedade conforme forem divulgadas e consumidas. Aposta estd no compartilhamento dessa
mensagem para que através dela surja outras composigdes sociais, outros lugares e olhares
diferenciados, visando tornar mais femininas as nossas relacoes — com o mundo e espagos, 0s

saberes e conhecimentos, com 0s outros € consigo mesmo.

5.3 - O caminho da magia - Akko e Sally
Akko - chan e Sally as primeiras meninas a serem consideradas “meninas magicas”, devido
aos arquétipos que suas historias desenvolveram e se tornaram uma das veias principais do
que viria ser o mahou shoujo, sendo a bruxa nascida com magia, a menina que ganha poderes
e por fazer o henshin. Akko e Sally fizeram sucesso nos anos de 1962 e 1966, chamando a
aten¢do do publico mais jovem, justamente por serem menininhas, tornando mais facil para o
publico se identificar. Suas histdrias estabeleceram dois tracos que se tornaram caracteristicos
no género. Um € o arquétipo da bruxa magica que apresenta as jovens como bruxas usando
poderes magicos. O outro ¢ o mahou shoujo henshin
(ou seja, sequéncia de transformacdo) que envolve
uma jovem se transformando com um item para usar

seus poderes magicos em seu potencial maximo.

Akko ¢ uma tipica garota do ensino fundamental com

uma grande relagdo afetiva com seu espelho de bolso

dado por sua falecida mae. Certo dia, o espelho acaba

se quebrando deixando a menina bem triste, em vez de

- . himitsu-no_@kko_chan
joga-lo fora, ela resolve enterrar seu amado objeto

para se despedir. Naquela noite, ao adormecer, 4kko ¢  Figura 51: Himitsu no
Akko - chan (1962)

abordada por um espirito que a presenteia com um F
onte:

novo espelho, s6 que agora magico, Proporciona .. /i pinime.com'Sedx/d

assim, & menina a capacidade de se transformar em — 2/63/c¥/d963e82{3H3ERSTh
Beed1356fd2d4i30,)pg

qualquer coisa que ela deseja em troca de boas agdes.
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Akko chan (Os segredos de Akko - chan) foi lancado no ano de 1962 na revista Ribbon.
Criada pelo escritor e ilustrador Fujio Akatsuka, o manga passou por revisoes durante seu
relancamento nos anos 1929, 1969, 1988 e 1998, trazendo uma nova roupagem, para 0s
personagens, buscando o estilo da época. A habilidade super-humana de Akko-chan de se
transformar em qualquer pessoa (ou qualquer coisa) € bastante revoluciondria, implicando em

um senso de liberagdo femininal (SAITO, 2014, p. 150).

A partir da animacao de Himitsu no Akko - chan as transformagdes/henshin se tornaram uma
das veias principais do género, por trazer muitos beneficios para o personagem e o escritor ao
desenvolver seus enredos como citado anteriormente no capitulo “O que é o mahou shoujo™.
Com a habilidade de se transformar podemos entender que Akko seria capaz de fazer o que
quisesse, ser 0 que quisesse, sua aparéncia ndo limita suas habilidades, que nos lembra o lema
de uma das campanhas da boneca Barbie “Vocé pode ser o que quiser/tudo que vocé€ quiser
ser”, essa mudanga comeca com a forca dos sentimentos, do desejo. Apesar de Akko ter uma
condi¢do para continuar usando seus poderes (4kko deveria fazer sempre boas agdes para
manté-los), ndo ¢ nada que seja desagraddvel, e passa uma boa mensagem as criangas, €

ensina a ter responsabilidade com o que voc€ possui € como vai atingir as outras pessoas.

Em contrapartida, ao henshin temos a bruxinha Sally, com
o arquétipo da bruxa nascida com poderes muito populares
em sua década e nos anos seguintes. Sally ¢ uma princesa
de um reino magico que vem para o mundo dos humanos
por curiosidade, através do seu poder ela chega ao japao
pela década de 1960. Passando algum tempo, ela acaba
gostando do local e faz amizades, decidindo assim, morar
em definitivo na Terra, entdo seus pais, a colocam sob uma
condi¢do, ninguém poderia descobrir sobre seus poderes e

que ela era uma bruxa. Langado em 1966, se tornou uma

produgdo adaptada do mangi para a televisdo através da

Figura 52: Mahou Tsukai

empresa Toei Animation. Sally apesar de ter tendéncia
Sally (1966)

Fonte: japonesa, traz um estilo mais ocidental que ndo era comum

https://i.pinimp.com/564x/2¢ na época, sendo inspirado na cultura pop americana,
47/16/2e47 1 6e864ablb 1 9d4e
bE8d8%1a5a57d.jpe
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especificamente na série de TV dos anos 1960, Bewitched (A feiticeira).

Mahou Tsukai Sally, mantém o publico infantil

feminino, traz elementos de fora da cultura

japonesa, além de deixar evidente que em seu

enredo hd mais meninas do que meninos a volta
de sally e mesmo como personagens
coadjuvantes, o que se tornou bem comum nos

animes/mangas mahou shoujo. Por ser uma das

produgdes que deu inicio ao género, o foco se

torna mais o dia a dia da personagem e como Figura 53: Mahou Tsukai Sally (1966)

ela consegue resolver os problemas que Fonte:
https:/1.pinimg.com/564x/{f/'e2/9b/ffe29b
41453 73h00ee054e2204c5deb2 jpo

aparecem usando sua magia, apesar de esconder

dos humanos. Apesar de sally ndo ser uma

super-heroina, ela ainda precisava manter sua identidade secreta como uma forma de acordo,
essa questdo da identidade vem da cultura dos herois americanos assimilada pelo japao, e foi
implantada pela empresa de animacdo 7Toei Animation na maioria dos seus animes que
permeiam o género de “hero6is”. Mahoutsukai Sally criou também um segmento de animagao
para um publico infantil, a partir de sua apari¢ao, fez com que o mercado “explodisse” com a
novidade e muitas outras animagdes foram feitas, a usando como referéncia, surgindo assim,
um monte de “sallys”, como acontece hoje com animes em alta, com a mesma tematica e até

mesmo personagens super parecidos.

5.4 - O desabrochar da rosa

Na década de 1970, havia uma grande agitacdo social no Japdo e as causas eram as
manifestagdes estudantis € 0 movimento feminista. Muitas jovens comegaram a sonhar com
uma carreira, em ter seus direitos iguais ao conseguir um emprego, com a queda do
preconceito relacionado as fungdes de trabalho, e com o amor roméntico em substitui¢do aos
casamentos arranjados pelos quais muitas mulheres ainda passavam. Essa experiéncia social
em que as mulheres sdo obrigadas a conviver, nos faz compreender o percurso de construcao

dada sociedade, se tornando algo historico e cultural, ou seja, dificil de ser quebrado com
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fatos ou argumentos, pois, os mais velhos defendiam suas trai¢des quando o mundo estava

gritando por evolugdo.

“O impacto do manga shoujo do inicio da década 1970 pode ser notada
tanto no desenvolvimento mais intimista da personagem, quanto na
configuracdo visual das mesmas, com formas mais esguias, como também
na influéncia do desenho de moda, da Art Nouveau e da Op Art, mas
utilizado na construgdo dos cenarios, assim como nos mangas femininos.”.

(FRANCA, 2020).

Em 1972 surgiu o mangé shoujo Rosa de Versalhes da autora Riyoko Ikeda. A historia conta

as aventuras de Lady Oscar, uma garota criada como um menino por seu pai. Versada na arte

da esgrima, ela se torna capitd da guarda real e passa a ser protetora pessoal da princesa

Maria Antonieta, mas o crescente descontentamento do povo com a familia real, que

eventualmente explodird na sangrenta Revolugdo Francesa, ird cobrir a histéria de ambas de

desafios e tragédias. Foi considerado um verdadeiro marco cultural e comercial, sendo o

Tadint-

Figura 54: Versalhes no Bara
(1972)

Fonte:
hitps://i.pinimg.com/564%/70/2
37702737341 Th23cTed4fbs
42075711481 jpo
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primeiro mangé histdrico feito para o publico feminino
japonés, que fez as pessoas pensarem em colecionar.
“A Rosa de Versalhes foi o primeiro manga historico
para meninas ¢ contava a vida de duas mulheres do
nascimento até a sua morte: Maria Antonieta, rainha da
Franca, e Oscar Francois de Jarjayes, moga nobre que €
educada pelo pai para ocupar o lugar do filho que nunca
teve. O manga entrelaca a vida das personagens com o0s
acontecimentos  dramdticos que precederam a
Revolugcdo Francesa e seu desenrolar. (Elas fazem
mangé: Discutindo a importdncia das mulheres nos

quadrinistas no mercado japonés. 2015.)”
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As experiéncias que a autora teve terminaram por conduzir uma grande
reflexdo sobre a condicdo das mulheres na sociedade japonesa de sua época
e, talvez, em outras épocas e lugares. “(...) as pessoas da minha geracao que
queriam expressar um sentimento ou contar uma histéria e até esse
momento s6 haviam podido fazer isso através dos romances ou da poesia,
descobriram um novo modo de expressdo igualmente valido: o manga. As
mulheres também descobriram 0 manga e se interessaram por esse Nnovo
meio. (...) Finalmente, ao terminar a guerra, as mulheres japonesas ja nio
podiam continuar sendo donas de casa e cuidando dos filhos: sentiam que
precisavam trabalhar para levantar o pais e contribuir para manter a familia.
As que puderam buscaram um trabalho que as compensasse nio so
economicamente, mas também psicologicamente, um trabalho ao qual se

dedicar por toda a vida.” (SILVA s.d).

Rosa de versalhes/Versailles no Bara entrelaga a ambientagdo histdrica ocidental do periodo
da revolucao francesa do século XVIII, e traz a discussdes sobre a reivindicacao de inserc¢ao
do direito das mulheres no mercado de trabalho, questionando papéis de género, combate ao
machismo, as imposi¢des familiares, senso de justica, direitos humanos, momentos historicos
reais ¢ questdes ligadas as demandas feministas do Japao e que estavam em evidéncia no
mundo inteiro. As meninas naquela €poca eram educadas para serem elegantes, gentis,
porém, a autora optou por trazer uma licao diferente, para que se respeite a propria esséncia e
se expresse a propria personalidade. “A protagonista Oscar ¢ o oposto de uma princesa de
contos de fadas. Desafiadora, corajosa, lutadora, coronel que comanda seu batalhdo na linha
de frente, uma mulher com desejos amorosos e sexuais em uma sociedade evidentemente
opressora — basta ver a educagdo que ela teve.(CIRNE, 2020). Oscar ¢ uma mulher que faz o
papel de um homem, apesar de um capricho de seu pai por ndo ter filhos homens, e se torna
um simbolo para as leitoras por ser mulheres, desempenhar um papel de homem, fazendo seu
melhor para ser reconhecida, ou seja, demonstrar que ela ndo ¢ apenas um rosto bonito e
fragil, que pode fazer qualquer trabalho mesmo que signifique ndo ser algo que uma mulher

faria normalmente para a época.

A busca de respeito e reconhecimento de Oscar, encaixa perfeitamente com a luta das
mulheres japonesas naquela época por um lugar de trabalho e reconhecimento na sociedade

como individuos contribuidores e ndo somente mulheres de familia. No manga podemos
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Identificar duas vertentes do papel, as mulheres primeiro com Oscar que ndo se dobra aos
outros por ser mulher, representando para suas leitoras ser o modelo de alguém que se torna o
sujeito de sua propria Historia e lute por seu lugar no “mundo dos homens”. Ja a segunda
vertente nos traz a princesa e futura rainha Maria Antonieta sendo apresentada como alguém
que esta presa ao papel submisso, de quem nao pode passar por cima do que as normas dizem

para o seu bem ou seu querer, lhe conduz, assim, a um fim tragico.

Ikeda deixa bem claro através de sua protagonista que é o género que cria a
diferenca. Oscar tem um corpo feminino, moldado por uma criagdo
“masculina” que ndo tolheu suas capacidades, como ocorreu com suas irmas
mais velhas ou com uma Maria Antonieta. A frustragdo do pai ndo produziu
uma mulher infeliz, mas alguém que toma o destino em suas proprias maos.
Oscar ndo se vé€ como inferior a homem algum, nem aceita um papel
passivo, nem se dobra a autoridade do pai porque ¢ a tradigdo. Talvez por
esses e outros motivos, as meninas passaram a admirar tanto a personagem,
mas do que a figura de Antonieta, a heroina romantica e tragica. (SILVA,

s.d)

A ideia para o manga era focar na vida de Maria Antonieta, desde sua infincia até chegar na
guilhotina, porém, desse percurso o protagonismo da trama muda focando em Oscar, que
ficou muito popular entre as leitoras. Silva (s.d) aponta como a mulher travestida de homem
ganha o protagonismo sem a intencao da escritora ““(...) Oscar acaba tornando-se a heroina da
série, uma mulher que serve fielmente e protege sua senhora, apesar de sofrer por amar o

mesmo homem que a rainha, o Conde Fersen.”

Se pararmos para pensar, poderiamos nos perguntar por que Oscar ganhou tanto
protagonismo mesmo ndo sendo a personagem principal? Como citado acima Oscar, ndo se
dobra os dogmas da sociedade, o interessante ¢ que Oscar, ao contrario da maioria das
personagens que ficam em situagdo parecia escondem sua condig¢do feminina para ndo serem
retalhadas, ela deixa claro que ¢ uma mulher, apesar de saberem de sua natureza feminina, ela
luta para conseguir que os homens que comanda em seu regimento a reconhecam através de
sua competéncia como superior, € ndo deixa que tenham a ideia de que ela é somente um

bibeld por ser mulher. lkeda também da a sua protagonista a possibilidade de viver um
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romance entre iguais, coisa que para a maioria das
mulheres japonesas seria um sonho impossivel. Oscar se
tornou um idolo por sua forga, liberdade e decisdes, porém
a personagem vem mais uma vez quebrando esse
paradigma. A determinagdo da personagem por
desempenhar bem o seu papel e mostrar sua capacidade
pode ser comparada a princesa Safiri de Osamu e Tezuka.
A diferenca entre as duas € que Oscar nao escondia que era
mulher, mas, se fazia forte para ser respeitada em seu
posto, dai podemos ver surgir a igualdade de género no
trabalho, onde homens e mulheres devem ser tratados
conforme o cargo que exercem € nao por seu genero.
Vemos aqui a importancia de ser fiel & quem vocé €, ou
seja, provando que mesmo desempenhando cargos
masculinos, uma mulher ndo se tornara homem, nao
havera duplicidade de “género”, sendo assim, seus atos
ndo as dirigem ou as tornam homossexuais, como se

acreditava na época.

Figura 55: Versalhes no Bara
(1972)
Fonte:

https: S Lpinime.comS6dx 1 £ 7d/
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Podemos entender claramente a mensagem de lkeda por tras de sua personagem, apesar de

mulher, ndo deixou que seu género, considerado fragil, a rotulasse como “incapaz” de realizar

suas tarefas. (BENTO,2003) Uma caracteristica interessante da personagem de lkeda ¢ que

ela também ndo abre mao do amor e, nesse sentido, a autora se coaduna com aquilo que era o

esperado de um quadrinho voltado para o ptblico feminino. Ela ndo amava com base nesses

pensamentos de status, por sua familia e seu pai, mas, sim, conforme o que ela sentia em seu

coragdo, através dessa oOtica lkeda rompe com o sistema sexo-género que estava sendo

discutido nos anos 70, abandona o binarismo e nos oferece a estrutura que admite a relagao

entre sexo-género-sexualidade que se constroem e se relacionam.
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“Como diz Cristiane Sato: (...) embora o enredo de Berusaiyu no Bara
ocorresse séculos no passado, Oscar e André representavam um
relacionamento moderno idealizado para suas leitoras, no qual papéis
socialmente pré-determinados entre homens e¢ mulheres estavam sendo

discutidos. (SILVA, s.d aput SATO, 2007, p. 52)

P woww - D interessante salientar a forma de expressio e
e N -,
; | ) repasse das ideias feministas no Japdo dessa época,
N
/ il /
\s T\ L w ! centrada nas mdos das quadrinistas/mangakds que a
s U e U ‘ ' '
Y e 4 WS p ’ .. partir daquele momento escolhiam “parte” do que ia
. o e
S ) ¥ 4 ser publicado e lancado para o publico jovem da
\ —_ . , . .y
e —? 'S época, mesmo os homens ainda sendo a maioria
- |
r 7 il editores chefes. Através dos quadrinhos, o Grupo de
= - AN o
p A 24 colocava em suas obras suas inquietagdes.

Mediante papéis de género, elas subvertem a rigidez
demarcados pela sociedade e pela tradi¢do, sendo
questionados. Sendo assim, as discussdes sobre o
«<id feminismo que em outros paises estavam restritas a

) academias e grupos politicos, no Japdao estavam
Figura 56: Versalhes no Bara grup p ’ p

(1972) sendo  adaptadas para os quadrinhos e
Fonte: . a1 .

_ e . _ disponibilizadas para a grande massa de leitoras. A
Ditos: L pIniE. cormy Mdx 39

3ed/3e93e461ibfd0cT1155¢56 escolha de Ikeda fez com que os japoneses
51235a07a3.jpe

comecgassem a ter interesse pela cultura ocidental,
fazendo com que muitas leitoras quisesse visitar o pais de Oscar e até mesmo escolhessem
suas carreiras, tornando-se professoras e pesquisadoras, porém, apesar de ter incorporado
todo um arranjo franc€s sobre os personagens baseados no comportamento da corte europeia,
no fim, Oscar transmite através de sua lealdade, a sua senhora, o comportamento de um
samurai, € em um momento posterior se torna um ronin (um samurai sem mestre), seguindo o

que achava correto.

Além da abordagem feminista velada, o manga traz pequenas “aulas” sobre
a Revolucdo Francesa. E a HQ ¢ baseada no livro “Marie Antoinette: The

Portrait of an Average Woman”, do escritor austriaco Stefan Zweig. Além

71



de quebrar tabus, salvou o teatro Takarazuka — que estava em decadéncia e
hoje ¢ palco de diversos espetaculos. “(...) A escolha do contexto da
Revolugdo Francesa como pano de fundo representou uma novidade, pois
mesmo entre os quadrinhos feitos para o publico masculino a escolha era
sempre o proprio passado japonés, em especial o periodo dos grandes
samurais. Foi uma proposta arriscada ¢ a série poderia ser cancelada, mas
encontrou acolhida entre as leitoras e ndo decepcionou a editora

Kodansha.(SILVA, s.d).

5.5 - A hora das bruxas

“Bruxa” até entdo era assim que as meninas magicas eram chamadas. Porém, bruxa era
apenas uma nomenclatura que se usava para s referir a meninas que usavam magia.
Independente se eram bruxas nascidas, que aprenderam magia, que eram descendentes ou
usudrias por objetos magicos, sendo assim, nem todas eram realmente bruxas. Podemos
entender o termo como acontecia na Idade Média quando se referiam a uma mulher que fazia
remédios, entendia de ervas, andava em grupos, possuia um gato, era solteira e ja havia

passado da idade ou dangava sob a luz da lua por algum motivo.

Apesar de nesse capitulo estarmos tratando de “bruxas” e parecer que nao ha nada de novo,
analisando alguns animes dessa década de 1970 como Majokko Megu - chan, Magical
Princess Momo, e Creamy mami, pode-se observar que hd uma mudanga no enredo, voltando
- se mais para o crescimento pessoal da personagem, e tendo aparicdo de personagens
secundarios que ajudardo a impulsiona - las em sua jornada. Além disso, temos uma nova
vertente para as garotas magicas salvando seu mundo, conhecendo pessoas novas,
experimentando o fracasso, ganhando amigos animais, ganhando poderes por ajudar alguém,
realizando sonhos entre outras coias. Sedo assim, existem algumas caracteristicas que foram
geradas nesse periodo que foram importantes para a concepgao do género como conhecemos
hoje. A baixo podemos acompanhar uma lista de caracteristicas feita por mim depois dessa

analise usando esses trés animes citado a cima como base.

72



5.5.1 caracteristicas do periodo das bruxas:

10.
I1.
12.

13

Mistura de arquétipos - Bruxas nascidas agora fazem henshin para sua “forma
magica” e tem uma forma “civil”.

Mudangas de objetivos para as personagens. Foco no crescimento pessoal de sua
personalidade durante o enredo, demonstrando evolugao.

Nao saem mais de casa por diversdo, fugidas ou por curiosidade.

Ganham missdes em seus mundos para irem até outro, seja para o reino ou questoes
pessoais, as vezes os dois.

Ainda ndo sdo super-heroinas

Surgem as rivais, marcadas nessa época como “vilas”.

Surgem as disputas que pressionam as personagens principais amadurecerem ou
mudar seu posicionamento quanto a alguma coisa, causando mais esfor¢o

Ha mais pressdo sobre a protagonista para se superar ao longo da historia

Comegam a ter apari¢do de monstros, e poucos vildes

Aparicao dos pet magicos primeiro como companheiros de aventura

Depois os pets comegam a entregar missdes as personagens

Transformagdo em uma versao grande de uma ocupagao ainda ¢ comum

. Transformagdo em uma versdo grande como uma segunda persona
14.
15.
16.

Poder de henshin para a menina da terra ainda tem limite de prazo
Cenarios sdo mais bem desenhados com enfeites e cores
o design de personagem se torna mais esguio e alongadas com muitas volutas, espirais

além de formas ovaladas imitando o estilo ArtNouveau e ArtDeco.

Com esse movimento da busca de uma figura feminina mais bonita, surgiu um tipo de cultura

conhecida como kawaii, conforme comentado anteriormente no capitulo que ¢ mahou shoujo.

Seu significado ¢ de algo amavel, fofo e bonito, sendo assim, vocé pode chamar de kawaii

tanto uma a¢do, como um objeto, uma situagdo, um jeito de ser, uma pessoa que tem habitos

fofos, alguém que ¢ cuidadoso, que se expressa por meio de pequenos atos para serem

amaveis, bonitinhos. E comum usarem vestudrio com cores claras, tons pasteis, roupas

estampadas com motivos mais infantis, babados, fitas, saias rodadas, entre outros. Devo

apontar um fato importante para ficar em nossas mentes em que as garotas madgicas/mahou

shoujo foi o primeiro subgénero de animag¢do japonesa a incorporar de pontual e majoritaria
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além de intenso a estética kawaii, isso se deu devido a relagdo que aproximava esse tipo de

produ¢do com o publico feminino jovem. (FRANCA, 2020.) Assim, foi retomada a utilizagdo

de formas arredondadas na configuracdo visual das personagens, mas com a aplicagdo de

cores menos saturadas, o que produz uma maior neutralidade cromatica, gerando deste modo,

uma sensa¢ao mais sutil.

Desta forma, a cena do manga shoujo no Japdo amadureceu na década de

1970 de uma forma que ofuscou tudo o que acontecia nos mangas para

garotos. (...) Artistas influenciados por essas obras femininas como Hideo

Azuma comecaram a mesclar as formas arredondadas, popularizada por

Tezuka com os novos elementos do desenho de personagens das obras

shoujo, dando origem a uma nova forma de desenhar garotas nas obras

masculinas que ficou conhecido como bishoujo, que significava lindas

garotas. (FRANCA, 2020)

5.5.2 Majokko Megu - chan (1974)

Seguindo essa nova estética e as caracteristicas citadas,
dentro do ano das bruxas podemos observar alguns animes
que carregam alguns desses componente como Majokko
Megu - chan - 1974, que traz a historia de Megu uma
jovem bruxa adolescente candidata ao trono do
Mundo Bruxo que vem para a terra para provar ser
digna do trono enquanto esta aqui ela parecia aprender
a controlar suas habilidades e impulsos para provar seu
valor enquanto disputa o trono com sua rival e
arqui-inimiga Non. Durante a disputa, Megu descobre
emogdes que ela nunca soube que existiam e a medida
que a histéria avanga, ela prova sua nobreza através
das varias provacdes e atribulacdes da juventude,
evoluindo de uma menina obstinada e bastante egoista
para uma jovem gentil, generosa € amorosa. A série de

certa forma buscou sair do nicho infantil para o

Figura 57: Majokko Megu -
chan (1974)
Fonte:

https: opimime.comd 564 x96,

Gl ec/0660ecD7IIRDI46T5T
57171 2biY%heed 3 jpe
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juvenil, introduzindo questdes sociais complicadas, como: violéncia doméstica, abuso de
substancias e relagdes extraconjugais, enquanto a perda e a mortalidade sublinharam
frequentemente o azar de Megu. Megu era frequentemente retratada em varios estados de
“nudez” e a série apresentava cenas que antecipavam a ascensao do chamado animes de
fanservice, esta foi uma grande ruptura com a animagdo juvenil tradicional na Asia e no
Ocidente, porém, nao foi bem-visto, sendo mais aceito quando entrou no mercado europeu no

inicio dos anos 1980.

5.5.3 Magical Princess Momo (1982)

Em seguida temos Magical Princess Momo (1982),

Momo ¢ uma princesa do reino de Fenarinarsa, "a terra
dos sonhos no céu", que arriscava sair da orbita da Terra
e desaparecer, devido a perda dos sonhos e esperancas
das pessoas que habitavam o reino. Buscando salva-lo,
os soberanos enviam sua filha Momo acompanhada por
trés seguidores em forma de animais, para ser sua
companhia, sendo eles o cachorro (Sindbook), o macaco
(Mocha) e o passaro (Pipil). Porém, para realmente
salvar o reino, ela so ira conseguir apos juntar as 12

pedras na coroa magica, assim, ajudando o planeta a

recuperar suas esperancas € sonhos. Para efetuar esse
Figura 58: Magical

Princess Momo (1982)
Fonte: si mesma, com uma ocupa¢do adaptada a situacdo

trabalho, Momo se transforma em uma versao adulta de

hitps YL pinime com/364x/3
M e2/3267c29d5735delc?

f409db5aas3 160 jpa

(aeromoca de avido, policial, gerente de futebol,

o k-2

veterindria € muitos mais). Apesar dos esforgos, ela

passa pelo azar que qualquer garota magica gostaria de
evitar, e sua tarefa acaba ficando incompleta quando ela perde a gema magica e com elas
seus poderes somem. A série original atraiu um nimero consideravel de fas mais velhos do
sexo masculino e ao lado de Creamuy Mami, The Magical Angel, e pode ser a criadora da

subcultura /lolicon otaku.
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https://www.wikiwand.com/en/Veterinarian

5.5.4 Creamy Mami the Magic Angel (1983)

Por 1ultimo, nessa linha das bruxas temos, Creamy Mami the Magic Angel (1983). Yu
Morisawa ¢ uma garota comum de 10 anos, vive com os pais em uma loja de crepes e ¢
apaixonada por rapaz mais velho chamado Toshio que s6
a vé como uma irmazinha. Certo dia, Yu vé um barco
gigante flutuando no ar, que, na verdade, era uma nave,
mas, Yu acaba sendo levada e conhece um alienigena
chamado Pino Pino, que pede a sua ajuda para encontrar
o caminho para casa. Para mostrar a sua gratidao, ele
decide dar os seus poderes magicos contidos num po
compacto para Yu por um ano, além de levar seus dois
mascotes magicos, os gatinhos, Posi ¢ Nega. Usando o

encantamento magico “Pampuru pimpuru pam pom

pum”, Yu pode transformar-se numa versdo mais velha

Fizura 59: Creamy Mami
dela de 16 anos. No dia seguinte, enquanto andava pela (1983)

cidade em sua forma mais velha, ela conhece Shingo Fonte:
hitps:/Lpinime.com./ o4
T6/B0/41THR0T caTodeadf
Productions que a convence a assinar um contrato para  304700cSa5e4becs ipo
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Tachibana, o gerente da empresa da Parthenon

ser uma cantora. Yu aceita o trabalho e passa a usar o
pseudonimo de “Creamy Mami”, ela se torna um sucesso instantaneo, porém, ao longo de sua
jornada como idol® ela também conhece antigos residentes de Feather Star e seres

sobrenaturais.

A Creamy Mami ¢ conhecida como pioneira na nova estratégia de marketing, hoje conhecida
como media mix, ou seja, eles usam um anime para promover um novo cantor idolo menos
conhecido. A verdadeira cantora idolo, Takako Ota, atuou como cantora idolo (Creamy
Mami) também na historia. Abordagem de mix de midia foi usada com outros Idols em
animes diferentes como: Densetsu Eriko (1989) e Idol Tenshi Youkoso Yoko (1990), Lemon

Angel (1987), e na versdo anime de Full moon Sagashite (2002) entre outros ndo citados.

SResumidamente ¢ um titulo dado aos artistas da indstria do k-pop. Mais do que cantores, sdo profissionais do
entretenimento. Os Idols sdo treinados para cantar, dangar, rimar, serem carismaticos e estilosos em cima ¢ fora
dos palcos. Basicamente sdo idolos, como os cantores brasileiros.
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Apesar de A Creamy Mami ter usado essa estratégia para promover a cantora, tal técnica ja

havia sido usada por Pink Lady Mongatari em 1978, sendo um anime bem popular na época.

5.6 - A era de ouro das garotas magicas

Figura 60: Sailor Moon
(1990)

Fonte:
https://Lpinimg.com/564:'4

6:/9a/9e/46939e064a22a937h
1310d1d505b24789 1pg

No ano de 1990, o mahou shoujo sofreu grandes mudangas
chegando finalmente em seu apice, essa nova tendéncia ficou
conhecida como a A ERA DE OURO DAS GAROTAS
MAGICAS, pela consolidagio do género através do
lancamento do anime Sailor moon escrita por Naoko
Takeuchi. Sailor Moon conta a historia de Usagi Tsukino,
uma garota inocente de 14 anos que acredita ser
completamente normal. Certo dia, ela encontra Luna, uma
gata falante que revela a identidade de Usagi como Sailor
Moon, uma guerreira magica destinada a salvar a Terra das
forcas do mal. Ao lado de outras guerreiras sailor, ela se
torna uma heroina muito poderosa. Um fato na criagdo de
Sailor Moon é que, ele nao foi criado do zero. Ele ¢ uma
continuagdo do primeiro mangd de MNaoko chamado
Codename: Sailor V também reaproveitada na série,

aparecendo sendo inicialmente a personagem Minako que

tem um senso de heroismo e usa seus poderes para ajudar as pessoas antes de se tornar Sailor

Vénus juntando-se ao grupo.

Sailor Moon foi pensada para ser uma historia com padrdes similares ao Tokusatsu Himitsu

Sentai Gorenger, mas com cinco guerreiras. Naoko com seus editores tinham previsto apenas

um arco para a histéria, j& que o intuito da mangakd era que ao final do arco as sailor

morressem, mas, ela foi impedida de continuar com a ideia, pois, seus editores alegaram que

se tratava de um mangé “shoujo”, sendo assim, ela reformulou o final da série para quando as

Sailors morrem e acordassem no mundo normal, sem lembrangas de suas vidas como garotas

magicas. Trazer as meninas de volta a vida e deixd-las com amnésia foi uma jogada de

mestre, por ser uma forma de inserir um gancho para novas temporadas. A decisao partiu do
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grande sucesso instantdneo com o publico, e a continuagdo
do anime ndo foi apenas cogitada, mas, encomendada pela
editora do manga e o estudio responsavel, a Toei Animation.
Sailor Moon se popularizou em 1992, através do mangé e foi
adaptada para anime no mesmo ano, sendo considerada uma

das mais influentes obras do género.

SailorMoon foi adaptada do mangé original, e langado em
1992, passou em alguns paises como Brasil, possui 5
temporadas originais, Sailor Moon classico (1992), Sailor
Moon R (1993), Sailor moon S (1994), Sailor Moon Super S
(1995), Sailor Moon Star (1996), e o remake de 2014 - 2016

il

Figura 61: Sailor Moon -
Sailor Moon crystal, que dizem ser mais fiel ao manga ¢ 2021  Sailor V (1990)

. . L Fonte:
Sailor Moon Eternal que em vez de continuar a série crystal | .
https:/ipinime.com/236x/46/1
foi dividido em dois filmes que se chamou coletivamente de @23/ 46fad305ceheliTd4eeiaclil
R e
2791219914 . 1pe

Eternal, e contempla o quarto arco do manga. Além dos

filmes originais Sailor Moon R: A Promessa da Rosa, Sailor Moon S: Coracdes de Gelo e
Sailor Moon SuperS: O Buraco Negro dos Sonhos. Vocé sabia que Sailor Moon também tem
um Live - Action? Feita como uma adaptagdo com atores, o Live-action foi produzido no
Japao em 2003 pela Toei Company. Pode ser considerado um legitimo tokusatsu, feito da
mesma maneira que as séries Super Sentai e Kamen Rider. Além de algumas mudangas que
ndo estdo no mangd, também foram apresentados alguns personagens inéditos como a vila

Dark Sailor Mercury e a Sailor Luna.

Mesmo com um conceito simples, a série definiu novos padrdes que modernizaram e
renovaram a forma de construcdo do que seriam as garotas magicas, dando origens a historias
focadas em agdo, com uso de elementos de shounen, transformagdes solos e em grupo, foco
em empoderamento feminino, grandes vildes, personagens masculinos como aliados,
antagonistas e pares romanticos, mascotes magicos que ajudam as parceiras € tem uma
missdo mais ampla durante o enredo, itens de transformacgdes variados para cada personagem,
misturando uma boa dose de comédia e com muita expressdo nas cenas do cotidiano das
super-heroinas, além do romance. Teve como inspiragdo nos Super Sentais trazendo
caracteristicas para o vestuario com a implementacao de diversas cores nas roupas, seguindo

normalmente as cores do circulo cromatico, ou de uma narrativa simbolica e tematica, além
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da implementacdo do nimero maior de heroinas, a narrativa trouxe mais desenvolvimento
com aventuras de forma dindmica e historias mais longas divididas em arcos explorando cada

personagem.

Além de explorar a unido, a for¢a da amizade e dos sentimentos para evolucao dos
personagens, as transformagdes foram um destaque em Sailor Moon por se tornarem unicas
tanto solo como em grupo, e bem trabalhadas vao das formas mais bésicas as de niveis mais
altos durante as temporadas. Essas caracteristicas ajudaram a consolidar o género e se tornou
o DNA do mesmo, sendo assim, todos os animes posteriores a Sailor moon entram nessa
“forma” de caracteristicas para serem considerados do género mesmo obtendo tematicas
diferenciadas. Além dos enfeites, os baculos se tornaram armas de ataque, entretanto, nem
todas as meninas possuem varinhas ou baculos, abrindo um leque para inovacdes de armas
como: tiaras, instrumentos musicais, espelhos, bolas, entre outros objetos, além disso,
comeca-se a ter magias e ataques de poderes direcionados conforme costumeiro em animes

para meninos.

O anime também resgatou ideias de alguns mangas da

Usagi Tsukino Aino Minako

década de 1970 com elementos ocidentais envolvidos em
sua trama, desde os personagens até o cendrio proposto
envolvendo novamente a cultura ocidental e oriental. Na
histéria podemos perceber o uso desses elementos
ocidentais na arquitetura, quando o anime foca em mostrar
o Reino Da lua (fig.64), um reino magico de onde a rainha
Serenity descende temos uma arquitetura mais ocidental e
¢ usada para mostrar lugares magicos durante a historia,

resgatando assim uma tradicdo advinda de animes

anteriores. Além, da arquitetura, temos a escolha de cores

de cabelos de algumas personagens que remete ao

Figura 62: Sailor Moon - ocidente, como a protagonistas Usagui/Sailor Moon
U i ¢ Minako(1990 . . .

FLF;?:%:'I e many ) (fig.62), que tem o cabelo loiros, seguido de sua parceira
https:/i.pinimg.com/364x/ef/ 3 de equipe Sailor Vénus/ Minato(fig.62). Podemos

bi2c/ef3b2eaeaal738 1 beSR6c3

bffSet0bdd jpe

observar também uma ocidentalidade nas roupas de
Tuxedo Mask(fig.63), com seu terno, uma capa longa e sua

cartola, além de sua mascara lembrando bastante os bailes de mascaras. O anime também
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investe em cendrios expressivos, para algumas cenas com brilhos e cores, e em falar nelas,
podemos perceber em algumas partes cores de tons pasteis o que era comum nos animes do
final da década de 1970. Porém, apesar de alguns elementos resgatados das décadas
anteriores, podemos notar que as meninas magicas em sua transformagdo ndo usam mais o
crescimento (mudanca de idade), agora o foco estd em um “embelezamento” (maquiagem,
roupa, acessorios) para ficarem mais fofas. Para essa nova fase de garotas magicas, crescer ja
ndo ¢ mais sinonimo de poder, ao invés disso, elas ja sdo poderosas sendo shojo.”

(MACHADO, 2021)

Figura 64: Sailor Moon - cendirio Toguio (1990)
Fonte:
hitps:/ipinimeg. com' 56498/ 0d/09/980d 0993 d 2 13
228257340 688c0del jpe

Figura 63: Sailor Moon - Tuxedo
Mask (1990}

Fonte:

https: A panumg comy 3640 ba'ca/' P9
MGaca090i5 163 3d 7 MethePa 2 40
73.0pe

Figura 65: Sailor Moon - cendrio Figura 66: Sailor Moon (1990)
Reino da lwa (1990)
Fonte:
Fonte: o
https: /L pinime.comy' 3 6/ 00:2 7/41/002 7

hittps: i pini g comy S 64w b GO 69 at

G960 hd FRIR6de 3 Id0e0dd0iTocaT ing 41a4f46a99 1 a004a2525c2347 15 jpe
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Figura 67: Sailor Moon
(1990)

Fonte:
hitps:/i.pinimg.com/364x/3 3
'dRA6/33dR f6add 2ec098 26T
S8e270M6addb ipe

Figura 68: Hora da
aventura parddia (2010)
Fonte:
https:/i.pinimeg.com/S64x/4

4/Tc/dc/44 Tc4ca98cdR278d3

|bORd3fd3% a2 1 9ipg

Esse mesmo didlogo pode ser observado no mundo em que as personagens
habitam, configurados por cenarios japoneses facilmente reconhecidos pelo
publico local, como a torre de Toquio, prédios escolares, entre outras
paisagens tipicas do pais, enquanto que os lugares magicos como o Reino da
Lua ¢ o Reino das Trevas sdo configurados a partir de elementos

arquitetonicos de origem ocidental. (FRANCA, 2020)

Com sua grande influéncia, Sailor Moon provocou um tipo
de tensdo no campo da animagdo ocidental, chamando
aten¢do por suas diferentes abordagens e produgdes que
protagonizaram personagens femininos. Foi a responsavel
por desencadear primeira onda de programas de acdo com
heroinas fofas, nos EUA e na Europa. Sailor Moon até hoje
¢ uma franquia popular por todo o mundo e sua
popularidade fica evidente a cada vez que recebe
homenagens em diferentes midias como desenhos, filmes e

quadrinhos.
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Figura 69: Sailor Moon - A
pequena sereia - Ariel (1989)
Fonte:

hitps.ti pinimg com'Sedx/alis6/]

atSal 2] eR6R3 [65d07%habd] 5

deddde jpp

Figura 70: Incrivel Mundo de

Gumball (2011)
Fonte:
e Lpinime, cony 36430 3 5/

2/0e/35120ed6d 793 1 d4cT0b0E:

fde3c5ch39.ipg

W mor e fantasia nos
)

LibertAnime!

™

Figura 71: Luluzinha Teen ¢
sua turma (2009)

Fonte:
https:/funiversohg.com/notic

SINOYVE-E ] -luluzi i

een-e-sua-turma-homena Hi.?j il-

UNIVErsO=-anime/

Figura 72: Turma da Minica
jovem o dono do mundo (2008)

40708/

a-volta-de-sailor-moon/

Interessante ressaltar que, a historia de Sailor moon conta com a tematica do empoderamento

feminino, como também trabalhou a representatividade em diversos niveis. Trouxe para sua

pauta muitos assuntos ndo tratados na época, principalmente a escolha sexual, sendo assim as

duas personagens Haruka Tennou e Michiru Kaiou, que lutam sob a identidade de Sailor

Urano e Sailor Netuno, foram alvo de muitas criticas, causando muita polémica nos anos

1990. “(...) essa animacdo ainda apresentava personagens homossexuais (Sailor Urano e

Sailor Netuno) e trans (Sailor Star Maker, Sailor Star Fighter e Sailor Star Healer) entre as
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heroinas, sendo assim, uma das animag¢des comerciais pioneiras em representatividade

LGBTQIA+.” (FRANCA, 2020). No Japao, elas sdo abertamente um casal, porém, nos

Figura 73: Sailor Moon -
Haruka e Mishiru (1990}
Fonte:

https:/i pinime comy/S64x%/5

c/d3/43/5cd34 3 ceadecie 1 23

07903 ftal 1l Taa, jpa

demais paises elas foram censuradas, mudando o enredo da
trama, em alguns lugares como nos Estados Unidos e aqui
no Brasil, por exemplo, elas eram apresentadas como
primas. As duas personagens se tornaram um simbolo de
amor verdadeiro nos animes e abriram o terreno para outros
casais do mesmo sexo que surgiriam ao longo dos anos.
“Depois do sucesso de Sailor Moon, Saito (2014)
argumenta, as narrativas de garotas magicas reviveram com
temas que mexem com género e sexualidade, com interesses
romanticos gay e lésbicos sendo explorados abertamente
como parte da narrativa em algumas séries, ¢ a adi¢ao de
tematicas “masculinas”, como cenas de batalha baseadas em

Dragon Ball e robos gigantes.

Em vista disso, —Bishoujo Senshi Sailor Moonl apresentou um contraponto
ao modelo de heroina presente nas animagdes norte-americanas, que eram
versOes femininas de herdis masculinos, como é o caso da —She-Ral
(1985), além de que as personagens desta animagado japonesa eram cheias de
imperfeicdes, mantinham uma rotina de uma garota comum, com
preocupagdes com as notas da escola, suas relagdes com as amigas, e
principalmente as emocdes que sdo frequentemente tidas como
caracteristicas femininas, e relacionados a fraqueza, nesta animagao, ndo sdo
tratadas como algo para se envergonhar ou reprimir, mas como o
combustivel que confere poder para elas lutarem e superar as adversidades

(ALLISON, 2000).

Ap6s o sucesso de Sailor Moon surgiram outros animes com enredos parecidos, voltados para

o publico feminino, onde meninas comuns ganham poderes e viram heroinas para salvarem o

mundo. Um dos primeiro a surgir foi Weend Pich Wedding Peach Hepburn: Ai Tenshi

83



Densetsu Wedingu Pichi, (Lenda do Anjo do Amor: Wedding Peach"). Wedding Peach conta
a historia de quatro garotas escolhidas para se tornarem as "Anjas do Amor" e protegerem o
mundo dos demodnios que querem destruir o amor e a felicidade das pessoas. Cada uma das
garotas tem uma personalidade inica e um poder especial, e juntas elas lutam contra as forgas

do mal enquanto tentam equilibrar suas vidas escolares e amorosas.

Figura T6: Wedding Peach
(1995)

Fonte:

hitps:/ipinimg. com/S6d %/ 2e/aa’
15 2caa T5e2 756793 2277 Thbabi T

dTcetdd jpe

Figura 74: Wedding Figura 75: Sailor Moon (1990)
Peach (1995) Fonte:
Fonte: hitps:/i.pinime com! 36405/ 16

inimg.com/S6dx/
16/a0/92/ 36002 3TH05AIT
057758 19fc29d34cT jpe

Od/ 05 1 M0dTedaeRBef17741d%9¢
b3asla jpg

Figura 77: Sailor Moon (199)

Fonte:

5 1 G030
1013031 F3a 109937060 TE410
449¢65dea.jpe

Como em Sailor Moon, Wedding Peach mantém contrapontos com a cultura ocidental, talvez
mais relacionado a vestimenta das personagens em suas duas formas de guerreira, usando
uma armadura ndo completa que lembra muito as ocidentais com ombreiras, peitoral, esta
bem proximo das semi armaduras dos meninos dos Cavaleiros do zodiaco. Sua primeira
transformacgdo veste as protagonistas em vestido de noiva com um corte e design ocidental,
na cor que representa cada uma delas, e estilos diferentes. Nas cenas abertas mostrando a

cidade também podemos observar nas arquiteturas alguns elementos ocidentais, como a
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escola que lembra uma igreja europeia e um coreto no primeiro episddio com colunas gregas.

E interessante ressaltar que durante minha andlise pessoal ao assistir o anime Wedding Peach

pude notar que ele esta associado a mitologia grega, apesar de se passar no japao como Sailor

Fonte:

Nessa nova trajetéria muitas dessas animagdes eram

moon. Entretanto, o anime optou por adquirir alguma
inspira¢do na mitologia ocidental trazendo elementos nao
s6 na arquitetura ou nas roupas de transforma¢do das
meninas como guerreira como citado no paragrafo
anterior, mas, também na inclusdao do anjo do amor, nome
dado a protagonista e suas amigas as lendarias Love
Angels, temos também um reino dos anjos, onde seres
poderosos vivem junto a uma deusa chamada Afrodite
conhecida na mitologia grega como a deusa do amor
carnal, da beleza e do desejo, e ndo posso esquecer dos
vildes demoénios vindo do submundo para a terra destruir

o amor das pessoas.

protagonizadas por um grupo de garotas, ficando muito
famosos o estilo de equipe feito por Sailor moon, porém, se
tornou bem normal vermos grupos menores como trios,
adotando as cores primarias para sua representacao. Ao
longo do tempo esses novos animes comegaram a ter
muitas influéncias de fora do japdo misturando sua cultura
a de fora, seja ocidental ou oriental, tendéncia que
comecou com Versalhes no Bara. Além de temas,
mitologias, folcloricos e ouso de simbolismos, o género
mergulhou fantasia e versatilidade de criar historias com
missdes que os jogos de RPG proporcionam, assim,
tivemos o primeiro anime baseado nessa ideia conhecido

como Magic Knight Rayearthl/ As Guerreiras Magicas de

Figura 79: As Guerreiras
Migicas de Rayearth (1993)
Fonte:

https:/Lpinime. com/ 564/ 36/ed/

| 5/36ed | 580432 fHUGAR] TRTGHAY

4aR22 2 1ng
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Rayearath. E valido ressaltar que além da presenca de magia, espadas, mundos sendo

destruidos, vildes, e romance, o anime nos traz a presenga das Mechas, robds gigantes.

Essa foi uma excelente década para o género Mahou shoujo, e a partir dai sua diversidade se
aflorou como os ramos de uma grande arvore através o tempo, gerando garotas magicas como
heroinas, samurais, fadas, magas, darks, tecnologicas, tecnomdagicas, cavalheiras,
reencarnadas, bruxas, entre outras. Resumidamente podemos ver que o gé€nero teve um
grande processo de crescimento até chegar no que conhecemos hoje, e continua se expandido

apesar de “esquecidos” por alguns, ele ainda floresce a cada ano.
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6. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

A escolha do nome para o projeto do diario ilustrado*“Henshin! Didrio de uma garota magica”
se deu através do seu significado de Henshin, ou seja, o ato de se transformar, além de ser
uma caracteristica marcante no mahou shoujo, simboliza a transformacao que o género sofreu
durante os anos até adquirir sua consolidada e mesmo assim ainda se transforma em
subcategorias. J4 o subtitulo est4 relacionado diretamente a personagem e seu diario, assim a

tornando presente no titulo sem dizer nomes.

O projeto ¢ um diario em homenagem ao mahou shoujo, cujo conteido conta com uma breve
linha do tempo para mostrar a trajetoria do género e uma breve historia de introducao da vida
de Dover Asahon uma menina comum de 13 anos que apds salvar Pimu uma “fada” guardia
vinda de outra dimensdo, lhe d4 o valioso coragdo esperanto para que ela possa salvar o
mundo e o legado das “garotas magicas” se torna assim, uma super-heroina nomeada de

Guardia Lumia.

6.1 Estampas de construcao

6.1.1 Pesquisa

A pesquisa histérica foi feita pela internet com acesso aos sites € blogs além de alguns
artigos, além da propria experiéncia da autora. A partir dessas informacdes, fiz alguns
recortes que achei importantes para criar uma linha do tempo que contasse as caracteristicas e

fatos que impulsionam o género.

6.1.2 Roteiro do diario:

No roteiro do didrio na 1? parte irei apresenta um enredo autoral que conta a vida de Dover e
como ela se tornou uma garota magica. O enredo foi pensado para ser simples e rapido e foi
construido a partir de caracteristicas que englobam a narrativa do género mahou shoujo,
sendo assim, contém um pet magico, monstro, vilao, transformagao, objeto magico e poderes.
Até entdo sendo uma garota magica solo, procura suas aliadas enquanto ajuda Pimu a cumprir
sua missdo. Ja a 2% parte, a parte historica ficou dividida em duas partes: 1 - O mahou shoujo,

2 - A linha do tempo contendo seis capitulos internos, e para que ndo ficasse muito grande e
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cansativo os capitulos foram resumidos o maximo possivel sem perder suas caracteristicas e

informacdes.

6.2 Design de personagens:

6.2.1 Dover Asahon - forma cicil

Escolha do nome: Dover foi escolhido pela sonoridade, ¢ um nome de origem inglesa que
significa rio de outono, e também ¢ o nome de uma das cidades do Reino Unido.

Técnicas usadas: desenho a mao livre, desenho digital, pintura digital

Layout do personagem:

Para confeccdo do layout da personagem, escolhi usar o estilo manga misturado ao cartoon, e
com base de inspiragdo na franquia Pretty Cure, Sailor moon e Sakura Card Captor, porém
boa parte estara apoiada em Pretty Cure, além de ter uma preferéncia por acompanhar o
anime, ¢ um dos poucos que mantém o mercado todo ano com tematicas diversificadas. As
cores predominantes sdo de uma palheta em tons mais pastéis, apesar das cores fortes usadas
em seu cabelo. A escolha das cores foi baseada nas cores temas da personagem em sua forma
de heroina, conforme comum nos animes, geralmente as personagens t€ém uma cor referente a
sua forma de heroina em seu estado civil. Sendo assim Dover carrega as cores azul, branco e
rosa em sua roupa escolar, essa escolha também se deu mantendo as caracteristicas do
género, sendo muito comum ver alunos vestidos de uniforme na maior parte do tempo ja que
os periodos de estudo sao bem grandes no Japao. A cor vinho vem para fazer contraponto as
cores pasteis junto as meias azul-marinho e o cabelo ruivo bem chamativo e curto, dando

assim, uma grande diferenca na aparéncia da personagem ao se transformar em heroina.

Durante a concepcdo da personagem seu estilo mudou ao longo de como ela ia se
consolidando, havendo mudangas em suas caracteristicas como cabelos, que eram longos e

enrolados e nas roupas que ela estaria usando.

Pontos relevantes para criar os personagens:

Quanto as caracteristicas fisicas da personagem, estas foram baseadas nas referéncias de
alguns animes levando em consideracdo as caracteristicas apontadas no capitulo “O que é o
mahou shoujo”, sendo assim, ela ¢ uma adolescente de 13 anos, mora com os pais, ndo ¢ boa
e nem ruim nos estudos, ¢ boa em esportes, gosta de ler, escrever e desenhar tendo uma

mente bem criativa o que ajuda a aceitar toda a historia de virar uma menina magica bem
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rapido sem muitos questionamentos. Além da personagem também foi pensado no que estaria
ao seu entorno como uma forma de compor sua existéncia, assim, teremos um mascote
magico que ird acompanhar em sua aventura chamado Pimu, seguindo os preceitos do mahou
shoujo Pimu sera um personagem fofo, que lembra um animal comum da terra com pequenas
caracteristicas que o diferencia dos outros como suas asas e cauda longa, tive inspiragao
principalmente no anime Pretty Cure, dando uma fun¢do a mais & Pimu como uma forma
humana nao revelada para deixar um mistério de que ele poderia ser mais que um protegido

indefeso em certa altura de sua historia.

Pensando no desenvolvimento da histéria da personagem e buscando compor seu enredo
seguindo mais caracteristicas citadas no quadro de Caracteristicas do mahou shoujo, no
capitulo O que ¢ o mahou shoujo, desenvolvi um cla de vildes nomeados Dark Rose, um
vilao sem rosto até entdo que simboliza todo o mal, seus trés generais que estardo em contato
direto com a personagem ao longo da historia e os monstros usados por eles para atacar as
pessoas Negrumes e Astrosos, que ja trazem embutido em sua histéria parte do que o tema
central da historia quer retratar, que seria bondade, esperanga, amor, além de um layout fofo,
mas que, a0 mesmo tempo, nos situa sobre a condi¢cao do monstro se estd em seu estado bom
ou ruim. O mesmo foi pensado para os generais, obtendo assim uma forma humana e uma
forma de “monstro”, agindo como um disfarce, e elevagdo de seus poderes em determinado

ponto da historia.

Esboco final civil:

Figura 80: Dover Asahon
(2024)

Fonte: lustragio da autora
(Taiga Kinha)
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Figura 81:Dover Asahon (2024)
Fonte: Hustracio da autora (Taiga Kinha)

Outras poses - Dover - usadas no diario

Figura 82: Dover Asahon (2024) Figura 83: Dover Asahon (2024)
Fonte: llustracio da autora (Taiga Kinha) Fonte: lustragio da autora
{Taiga Kinha)
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Figura 86: Dover Asahon -
chibi (2024}
Fonte: llustraciao da autora

Figura 84: Dover Asahon - . .

 Taiga Kinha) " . ;
chibi (2024) F ;i‘:;:;ﬁ:‘“ Asiion
DL, THlon . Figura B5: Dover Asahon - Fomte: llustracio da
autora (Taiga Kinha) chibi (2024) '

autora (Taiga Kinha)
Fonte: llostracio da

autora (Taiga Kinha)

6.2.2 Guardia Lumia - forma heroina

Personagens: Guardia Lumia.

Escolha do nome: Lumia tem um simbolismo ligado a personagem e sua tematica de
esperanca, vem do verbo Lumiar ¢ é o mesmo que alumina, reluz, brilha ou ilumina. Ja o
sobrenome Asahon, teve inspiragdo no simbolismo da esperanga relacionado as asas, € hon
apenas para dar uma boa sonoridade.

Técnicas usadas: desenho a mao livre, desenho digital, pintura digital

Layout do personagem: Para confeccdo do estilo de heroina da personagem foram usados
inspiragcdes nos desenhos Sailor moon, Sakura Card Captor e Pretty Cure, tanto para as

roupas, cal¢ados, estilo de cabelo e objetos magicos.

Consideracoes sobre o layout da personagem:
Como dito anteriormente, as cores foram escolhidas em tons pasteis por passarem a sensacao

de calma, fofura, e estarem ligadas ao universo “infantil”, feminino e kawaii. A escolha pelos
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cabelos longos foi para destacar a diferenca entre as duas formas da personagem, além de sua
cor passando de uma cor muito saturada , que passa sensagdo de calor e agitagcdo para algo
mais calmo e elegante com o azul apesar de saturado, com as mechas rosa que remete a cor
prioritaria na maioria das lideres de grupo no género. A cor branca também entra como
elemento neutro, de limpeza, clareza, esperanga que € a tematica mais forte da personagem. A
escolha do azul e rosa para a lider se deu baseado na lider da 20* temporada da franquia
Precure Cure Sky, que leva as duas cores, sendo a predominante a azul, em um mundo onde a
maioria das lideres € rosa. As formas arredondadas foram escolhidas buscando passar a
sensacao de fofura, feminilidade e seguranca em contraponto a algumas partes pontiagudas,

mas que ndo dao a sensacdo de perigo tendo as pontas arredondadas.

Como dito anteriormente no capitulo O que é o mahou shouno no sub captitulo
transformagado, a verdade por tras do henshin, apds analise do desenho Clube das Winx e sua
mudanca na transformagdo e objetos magicos que indicam a elevagdo de nivel e poder da
personagem, agreguei ao desenvolvimento da minha histéria essa caracteristica importante
para demonstrar a evolucao da personagem mesmo que ndo fosse em um enredo longo, mas,
sim, através de sua propria imagem. Sendo assim, Dover terd duas transformacgdes, primeiro
feita a partir da joia coragdo esperanto simbolizando apenas a esperanca (fig.84), e a segunda
se dard através da juncdo da insignia da coragem ao coragdo esperanto (fig.86), lhe
proporcionando uma elevacdo no seu poder através de sua coragem. Por tanto, Dover como
guardid Lumia ganha uma roupa nova que traz o aspecto de uma guerreira inspirada em
Sailor moon, porém mantém as cores e a caracteristica Kawaii com uma pegada mais voltada

para a heroina, “cavalheira”, além do novo penteado.

Estudo de roupas - primeiro esboco

Fig. 88 - Lumia -
roupa(2024)

Fonte: lustracio da
autora (Taiga Kinha)
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Final roupas e cabelos:

Figura 89: Lumia (2024)
Fonte; Hustragio da autora (Taiga Kinha)

Figura 90: Lumia (2024)
Fonte: Hustragio da autora (Taiga Kinha)
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Outras poses - Lumia - usadas no diario

Figura 91: Lumia - chibi (2024)
Fonte: Hustracio da autora

Fig.ura 92: Lumia (2024)
{Taiga Kinha)

Fonte: Hustragdo da autora (Taiga Kinha)

Figura 93: Lumia (2024) Figura 94: Lumia (2024)
Fonte: llustragio da autora Fonte: llustracio da autora
(Taiga Kinha) (Taiga Kinha)
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Figura 95: Lumia (2024)
Fonte: Hustracio da autora
{Taiga Kinha)

Consideracdes sobre o layout da personagem segunda
transformacao:

Como dito acima, Dover como Guardida Lumia ganha duas
transformag¢des demonstrando seu crescimento como heroina,
sendo a sua segunda transforma¢do com foco na coragem
nascido a esperanga. As cores azul, rosa, e branco se mantém
em seu uniforme, porém, com uma mudanca de ordem e
hierarquia sedo o branco agora uma minoria aparente em suas
vestes estando por baixo de uma semi armadura rosa e azul
aparentemente flexivel protegendo seu peitoral junto a uma
“saia” de mantendo a ideia do vestido trazendo uma tematica
oriental dos samurais, ao mesmo tempo, mantendo o Kawaii
coma saia de pregas muito comum no dia a dia das meninas no
japdo retratadas em animes como Sailor moon. O novo layout
traz a ideia de uma guerreira corajosa, um paladino, cavalheiro

que esta pronto para lutar e proteger as pessoas que ama, a

semi armadura foi inspirada no anime As Guerreiras magicas de Rayearth (fig.42 e 79), na

primeira fora de suas armaduras magicas quando chegam a Cefir. Para homenagear a

marinheira da lua optei por escolher o seu penteado colocando coragdes no alto da cabeca

mesclando as duas cores e ainda mantendo a estética fofa, mas, trazendo uma nova “versao”

da personagem. Afinal, um penteado pode mudar uma pessoa, e se tornar mais versatil para

algumas ocasides. Por fim, a insignia em seu peito s6 muda de lado e de forma sendo agora o

escudo da coragem, essa nova transformagdo proporciona a Lumia novos poderes e armas

que ela descobrira com o tempo.
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Figura 96: Lumia - coragem 1 (2024)
Fonte: llustracgio da autora (Taiga Kinha)

6.2.3 Objetos magicos e joia de henshin
Joia magica:

1* transformagao - Coragao esperanto
objeto magico: relogio esperanto

Joia - coragio esperanto:

Figura 98: Coragiio 1
(2024)

Fonte: HNustracio da

autora {Taiga Kinha)

Figura 97: Lumia - coragem 2 (2024)
Fonte: Nustragio da autora (Taiga Kinha)

Figura 99: Coragiio 2
(2024)

Fonte: Nustracao da

autora {Taiga Kinha)
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Consideracdes sobre a joia magicos:

A joia foi pensada para ser o simbolo central da magia de Dover assim carregando o
simbolismo das asas ¢ do coracdo. As cores se relacionam com as cores escolhidas da
personagem, o azul e o rosa, sendo assim, podemos entender que elas vém da joia e nao de
uma escolha totalmente pessoal da personagem. A joia coracdo esperanto ¢ mais uma das
caracteristicas dentro da tematica mahou shoujo incorporada na criagdo de Dover Asahon,
toda garota magica ganha seus poderes de algum objeto, joia, ser superior ou pet magico, no
caso de Dover foi optado por ser de uma joia que ¢ um fragmento de algo maior escondido
em outro plano onde a magia flui com naturalidade. Ao ser escolhida pela joia, ela aceita a
sua missdo e usando sua for¢a de vontade d4 uma nova forma a joi coracdo esperanto a

transforando em seu objeto de henshin, o reldgio esperanto.

Objetos magicos - relogio:

Figura 100: Relogio 1 (2024)
Fonte: Hustracio da autora (Taiga Kinha)

Figura 102: Relogio 3 (2024)
Fonte: lustragdo da autora
{Taiga Kinha)

Figura 101: Relogio 2 (2024)
Fonte: [ustracio da autora

(Taiga Kinha)
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Consideracdes sobre relégio esperanto:

Toda garota magica precisa de acessorios, ¢ muito comum se ver pos-compactos, ou broches,
corddes, anéis entre outros como o item de transformagdo, porém, escolhi algo do meu
cotidiano, considerando que os eventos ocorridos no enredo sobre Dover sdo anos a frente do
nosso em uma terra “magica” ficticia, foi escolhido a forma de um relégio magico com
compartimento abaixo de seu vidro para mais de uma fungdo. Design muito comum em
relogios infantis da década de 1990, normalmente guardava uma surpresa. Como dito acima a
joia se transforma no relogio e a partir disso confere poderes a seu portado para se
transformar em uma heroina magica, além de sua fun¢do normal, o objeto ganha uma
segunda funcdo em uma eleva¢do de poder da personagem abrindo seu compartimento e
mostrando um segundo fragmento com asas, conferindo o poder de metamorfose para a
Dover. Essa metamorfose pode lhe conferir a habilidade de se transformar no que ela quiser,
seguindo assim, alguns preceitos de animes da década de 1960 e 1970. Assim, ela € capaz de
crescer, mudar de aparéncia ou até se transformar em outras coisas vivas como animais ou

partes deles como asas, orelhas entre outros, dependendo assim s6 de sua imaginagao.

Objetos magicos - Baculo esperanto e frasco de joia Ether

Figura 104: frasco Ether

_ _ (2024)

L v _ ) Fonte: llustracio da autora
~———  (Taiga Kinha)

Figura 103: Baculo (2024)
Fonte: Hustracdio da
autora (Taiga Kinha)

Consideracoes sobre Baculo esperanto:

O baculo esperanto ¢ uma arma conferida a heroina Lumia, apds uma terceira elevagdo de seu
poder, sendo assim mais uma das caracteristicas comuns em um mahou shoujo, as meninas
sempre tém armas, e poderes magicos unicos que as ajudam em suas lutas. No caso de Lumia
inicialmente ela comega com os ataques de purificacao, sendo seu carro chefe Crescimento

reluzir um tiro de energia branca que se transforma em um corac¢do ao atingir o alvo para o
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purificar, e posteriormente ganha o Baculo esperanto para aumentar o seu nivel de
purificagdo e magias. O baculo foi baseado no anime de Sakura Card Captor como uma

forma de homenagem, porém, sem fugir do simbolismo que a propria Dover carrega.

Ja a garrafinha de coragdo que carrega os fragmentos da joia Ether (joia mégica central na
dimensdo magica de onde Pimu vem) ¢ um item adicionado a personagem para que ela possa
guardar os fragmentos purificados que vem juntando ao longo de sua jornada. Baseado no
anime Pretty Cure ¢ um objeto comum de se ver em outros animes como um local seguro
para guardar algo importante, as cores pasteis e efeitos remetem a magia que envolve as
pedras, sendo assim, foi pensado para que o espectador sinta essa “magia” ao se depara com o

frasco.

Joia - coracio esperanto+insignia da coragem:
2% transformacao - coragdo esperanto escudo da coragem

objeto magico: pulseira, escudo da coragem

insignia: da coragem

Figura 106: Insignia 2
(2024)

Fonte: Hustracio da
autora (Taiga Kinha)

Figura 105; Insignia 1
(2024)

Fonte: Hustragio da
autora (Taiga Kinha)

Figura 108: Asas da
coragem 2 (2024)
Fonte: llustracio da
autora (Taiga Kinha)

Figura 107: Asas da
coragem 1 (2024)
Fonte: Tustragio da
autora (Taiga Kinha)

Figura 110: Pulseira da
coragem 21 (2024)
Fonte: Hustracio da
autora (Taiga Kinha)

Figura 109: Pulseira da
coragem 1 (2024)
Fonte: Hostracao da

autora (Taiga Kinha)
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6.2.4 Mascote magico

Figura 111: Pimu 1 (2024)
Fonte: Hustracio da
autora (Taiga Kinha)

Segundo Esbocos final:

Figura 112: Pimu 2 (2024)
Fonte: Hustragio da
autora (Taiga Kinha)

Figura 113: Pimu 3 (2024)
Fonte: lustracio da
autora (Taiga Kinha)
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Consideracoes sobre o layout de personagem Pimu:

Toda garota mégica precisa de um pet ou mascote magico para
acompanha-la, sendo assim, Pimu foi escolhido para essa missao.
A ideia € que ele tenha uma forma fofa e pequena para passar a
sensacdo de fragilidade e também carregas as cores da
personagem como um meio de inspiracdo para a propria ao se
transformar, além de carregar cores como azul royal e o dourado
fazendo alusdo a realeza. A escolha de sua forma animal, é a
unido de um coelho com cauda longa e pomposa além de um par
de asas, j&4 sua forma humana ¢ um adolescente ndo muito mais
velho que Dover, porém, s6 descoberta depois. As formas
arredondadas e achatadinhas vem contribuindo para a sensagao

da fofura, kawaii que se encaixa no universo feminino mesmo se

tratando de um elemento masculino , sendo assim, segue a

Figura 114: Pimu caracteristica de homens serem retratados de forma mais meiga
humano (2024)
Fonte: Hustracio da
autora (Taiga Kinha)

em animes de género mahou shoujo € shoujo.

A ideia da forma humana de um pet vem crescendo nas franquias de mahou shoujo tomando
como inspiragdo novamente a franquia Precure, decidi que Pimu em algum momento
deixaria de ser “protegido indefeso” para se tornar um dos aliados de batalha de Lumia como
alguns meninos como: Tuxedo Mask (sailor moon), Black Piper, Cure Wing, e Kuroi Rio
(franquia precure temporadas diferentes).

6.2.5 Viloes

Vilées: Cla do Dark rose

Generais: Trés generais
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Figura 115: 1* general 1
(2024)

Fonte: Hustragio da
antora (Taiga Kinha)

Figura 116: 1* gencral 2
(2024)

Fonte: Tustracio da
autora { Taiga Kinha)

Figura 118: 2" general 2 (2024)
Fonte: Tustracao da autora
(Taiga Kinha)

Figura 117: 2* gencral 1{2024)
Fonte: Hustraciao da autora
{Taiga Kinha)
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Figura 130: 2° general
2(2024)

Fonte: Hustracio da
autora (Taiga Kinha)

Figura 119: 3" general
1{2024)

Fonte: lustracio da
autora (Taiza Kinha)

Monstros:

Figura 121: Atrosos e Negrumes (2024}
Fonte: Hustragdo da autora (Taiga Kinha)
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6.3 Projeto grafico
O projeto grafico vai seguir a formatacao de um diario de formato A5, inspirado em cadernos
e diarios feitos @ mao contendo ilustragdes autorais que se relacionam como texto e imagens,

para ilustrar partes do texto que se referem a animes citados.

6.3.1 Tipografias

Como se trata de um diario, queria simular a escrita feita a mdo com o uso de uma tipografia
digital, sendo assim para o miolo escolhi a tipografia Playpan sans, buscado assim, manter as
formas arredondadas e uma boa leitura. Ja para os titulos de capitulos e subtitulos escolhi a

tipografia Choko e usei sua variagdo chapada, mantendo as formas, a estética Kawaii.

Plagpen sans Clholko Choko

6.3.2 Logo

Para composicdo da logo, queria fazer algo relacionado as logos de animes mahou soujo que
vi ao longo dos anos, algumas caracteristicas comuns eram serem arredondas, ter uma
mistura de cores pasteis mesmo tendo algumas cores fortes, quase sempre tem uma ilustragao
que acompanha a logo ou faz parte dela, algumas vezes sdo elementos que fazem alusao a
historia, mais uma vez em sua maioria mantém essa estética Kawaii do género. As cores
escolhidas para sua composicdo foram as mesmas j& usadas durante a criacdo da personagem
Dover em sua forma de heroina sendo assim, estdo presentes na logo o azul, rosa, branco,
dourado entrando como uma cor nova para acentuar alguns detalhes e as nuances que o azul e

o0 rosa trazem ao serem mesclados.
Seguindo essa linha de pensamento também atribui a logo os simbolos utilizados para a

personagem, entdo temos a unido do coracdo e asas para formar isotipo, € 0 nome Henshin, o

diario de uma garota magica para compor junto ao isotipo formando a logo (fig.122).
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Figura 123: Isotipo (2024)
Fonte: Nustracio da autora
(Taiga Kinha}

Figura 122: logo (2024)
Fonte: Nustraciio da
autora (Taiga Kinha)

Logo aplicada a fundos chapados:

uﬁ@ewshm

*O\dmmo de uma garota mag;cq_r %

eﬁshm

\ (diario de uma garota mdg.ca( :

Figura 124: logo fundo 1 (2024) Figura 125: logo fundo 2 (2024)
Fonte: llustraciio da autora (Taiga Kinha) Fonte: llustracdo da autora (Taiga Kinha)

Beﬂsﬁm

dmu-ro ‘de uma garota mdgicqr

Henshin

)0 diario de'uma garota mﬁg]cq( o

-}_}

Figura 127: logo fundo 4 (2024)

Figura 126: logo fundo 3 (2024) Fonte: Huostracio da autora (Taiga Kinha)

Fonte: Hustragdo da autora (Taiga Kinha)
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Isotipo varia¢ido de cor simbolo:

\
> y
s &7
Figura 128: Isotipo 1 (2024) Figura 129: Isotipo 2 (2024) Fig. 130 Isotipo 3 (2024)
Fonte: Hustracio da autora Fonte: Huostracio da autora Fonte: Nustragiio da autora
(Taizga Kinha) {Taiga Kinha) (Taiza Kinha)
Figura 131: Isotipo 4 (2024) Figura 132: Isotipo 5 (2024)
Fonte: llustragio da autora Fonte: Hustragio da autora
{Taiga Kinha) (Taiga Kinha)
6.3.3 Grid

Formato: formato impresso

Dimensdes: 14x21

Encadernac¢ao: normal com wire - 0
Impressio: caseira

folha do miolo: offset 120g

finalizacio capa: Laminacdo a frio
folha da capa: papel fotografico adesivo

Grid: Trés colunas
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s SRR esenet

grid trés colunas pagina do didrio pégina em branco do didrio

6.3.4 Ilustracgoes

Figura 133: Henshin 1 (2024) Figura 134: Henshin 2 (2024)
Fonte: Iustra¢io da autora Fonte: Nustracio da autora
(Taiga Kinha) {Taiga Kinha)
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Figura 135: Henshin 3 (2024) Figura 136: Henshin 4 (2024)
Fonte: Hustragio da autora ('Fai_ga Kinha) Fonte: Hustragio da autora (Taiga Kinha)

2.5 PhepaRe-se, i*

Figura 137: Henshin 3 (2024)
Fonte: Nustraciio da autora
(Taiga Kinha)
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6.3.5 Infograficos

DOVER ASANONC
Dover Aszhon & uma menina comum de 13 anos de idade, mora com of pass na

cidade Ether, & esta no 7™ ano da escola. Dover € uma pessoa crintive, simpatica,
além de ter uma mente muito fantasiosa, o gue o ajuda com Seu grande segreda.

R Ul
Ruiva natural ‘ ,w.m ".‘. :::,unﬂ"_
Alure: ) curiosa 2 il quast oot
] - L i3y W ol
150 o 7 Atrapalhada M.h"":: ‘,,.-.cbr““'\ %
{ > o™

‘S0STA  wio GosTA ™

1 Desenhar 1 Traigdo

2 Ler 2. Mentiras
4. Escrever 3, Patvas
4. Doces &, Gesto amarga

5 Mangds 5. Matemdtica

Identidade /‘;
secreta

"l cosplay

SONHO
Ser
escritorn

| \ | Uniforme
Y escolar

Parda _—ly A\
Relagio |
i‘!—\ Hanshin
Calga: )
a5

oe-’“ G : @
]

f ' L= ¥ i .
~ TRy =i 18k

- L A Fragmentos relogio
et | do cristal Ether matamarfose

Figura 138: Infor 1 (2024)
Fonte: Tlustragio da autora (Taiga Kinha)

S i G )
/ S
E o guardido do livre da Eras Pimu nasceu da magia do fivre coma alguns de
seus companheiras e foi escolhido para guardar o livro e o segrede do legado

das garetas magicas. Depois do ataque de Dark Rase, ele fughi em busca de
suas novas herings, pars prateger o universe & a magia.

munda:
dimennds migica cann! ﬂu“pﬂ"—\‘ R
n salio el

Raga Guardid Lumia

1. Recupgrar op
Capa fragmentos da [dle Ether

]|
i 2. Proteger o legada
SEGEDO Eve das garatas mdgicas

Forma humana 3. Raunir noves hercinas

e,
Macias

teleporte  proj. magia
metamarfose  invocagio

. voar  purificagio
L

.GOSTA  NAD cOSTA

1 Ensinar 1. €8 Dark Rosa

2. Lef 2. Fiear sijs

A Contar fendos 3. Sar deiwndo pare tniz
4. Cantar 4 Mo ser ouvide

5. Bolinhas doces 5. Livros estragados

& Jogos & cobrax

Figura 140: Infor 3 (2024)
Fonte: Hustragio da autora (Taiza Kinha)

5 GUARDIA LUMIAC3

Poderosa guerrdira que lute palo amor @ a justical As asas que guima a
esperangal Noscida do poder da joia Coragde Esperant, ela ird usar seus poderes
para defender o terra e seus amigos contra as forgas do mal. Lutando contro o cld
Darik Rose, reunird os fragmantes da pedra. Ether e reunird novas heroinas.

'/—l

Farma eivil; Dover Asahon

Crescentn reluzer
Eombi Luming
Frotects ayperante

‘r:;“: arant®
frotect® o

Esperanga

SIMROLOE
::T:.ﬁn Imaignia da.
Ny coragem
2 &
MascoTe & a

Pimi, amigo e ajudante de Lumia

Frase { \.\ et £
Coraglio esperando! Asas | 1 \ Coragan 2
da coragem! Henshin! [, (R g
= B %
raupa isnpirada am- LI . k‘ Futstira Hashin
ailar moen, As guerreine 2 srarsformagin )
mbgacas de Rauearth
Sakura Card Gaptor — -
Pretty Cure \:}

Figura 139: Infor 2 (2024)

Fonte: Tustracio da autora (Taiga Kinha)

& ASTROSOS

Sdo almas corrompidas, por sentimetnos ruins, Acontece quando o

alma é infectada por energia negativa, entdo faz com que uma parte

da "alma" se projete para fora do corpe do hospedeiro na forma de um
diferentes. A cada
maldade que o astroso pratica ele se torna mais forte ¢ pode evoluir.
Mo estagio inicial ainda pode ser revertido por boas agoes, porém,

monstrinho roxo que pratica maldades de nl

depois de muito tempo infectado apenas com uma purificagdo o alma.

Se eles juntarem trés ou mais, podem se fundir para formar um nove
monstro. Megrume Trion com a capacidade de se absorver objetos
ganhando habildiades, e também ha pessoas tomando sua forma. Ea
farma evoluida do Astroso, Acontece apss o maximo de acamulo de
energia negra, eles sio mais fortes e possuem uma lista dourada no
corpo. Além de seus ataques normais, pede disparar rdios, ou
hipnotizar as pessoas, as usando como marionetes,

Figura 141: Info 4 {2024)
Fonte: Tlustracio da autora (Taiga Kinha)
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£ CARACTERISTICAS
DO MAHOU SHOUJO (3

12

Mudanga nas caracteristicas
fisicas coma: cumrimenta

14

Sempre tem rivais, vildes
& monstros de niveis
diferentes para enfrentar

Protagonistas éntre 2

2

As protagonistas nascem
7 & 18 ancs de idade Pursonagens fernininas sic dotas de magia ou
destague nas histdrias sdo escolhidas
Padem ter nassida na 5
rerra, outra. dimensdo Sempra tam um
au planta. abjets de transformagie
) Henshinl
Se nasceu com magia. 7
sempre terd um objeto Meninas magicas,

para guarddla enguanto
estiver “camisflada”

8

Sermpre tem um
mascotefpet magico de
diferntes espécies

10

Androgenia & presents,
nas caracteristicas dos
personagens seja na
roupe, cabels, ou acesstrios,

solo ou em grupa

9

Pet tem a funga de amige,
professor, ouvinte, ajudante
@ algumas vezes parceiro
de batalha.

11

Temdticas sio variaveis
& flexivels. Ex: amor, dmizade,
superagio, comédia, fantasia,
aventura, emoges, magia,

aute conhecimento etc.

Figura 142 - Info 5 (2024)

Fonte: lustra¢io da autora (Taiga Kinha)

9 1953 - A primeira garota mdgico.

1962 - Arquétipo henshin, chjeto magico,
matamarfose

1963 - Arquiétips da bruxa, magie pars
uto doméstice, salr de sua casa explorar
outro munda.t

. 1960 - Revolugio femining, entrada das
mangakas no mercado de  mangds,
histérins feitas por mulheres, mangd como
simbolo de auto expressdo, surgimenta do
grupe 24 4 posteriomente o rpe CLAMP
&m 1930

. 1970 - as mulkres exigem direitos iguais
" no trabalhe, gponderamento femining ne
mangd, androgénia, lady oscar come
modelo aimejado de mulher smponderada

. 1974 - Era das bruwas, surgem as rivals,
historins voltados paro o crescimanto
pesscal da protagonista, sal de casa por
uma missde.

' 1982 - Surge os mascotes mdgicos, sal de
T casa em uma missio de salvar o "munda”,
faz henshin para envelhacer/metamarfose

1983 - Missio dada por um ser, mascotes
» que falam ¢ acompanham, faz henshin
para crescer ¢ realizar um: sonho, anime
usado para promover cantora e sua mdsica.
|
i 1990 - Consolida as caracteristicas do
| mahgu shouje, inventa @ grupe de heroinas,
cores  diferenciadas, trasnformagfio em
heraina. {henshin), vilGes que querem dstruir
@ munda, kitas, arquitipo da heroinn

Figura 144: Info7 (2024)

DLINHA DO
TeMpO

Fonte: Tustracio da autora (Taiga Kinha)

& cor dos cabelas, olhas,
as vezes idade,
roupas-gtc.

mdgices, sobrenaturais
# sobrg humanas, 1 7
15 oo
. alt improviveis
Os vilds nw‘mdhf 1 6 na fisica :om;n: voar,
uma chance de salt o
rendangla. Forga do amer & da e

super agilidade ete.
amizade 4 a maior

magic para vencer.

18

Sempre tem uma ligdo de
vida durante os episddios,

ares ou temporada.

19

Cuase sempre o lider de
aquipe vai ser da cor
rosa ou vai ter
predomindncia rosa.

20

Malor parte do foco das temdticas
=g entre oz problemas e sanhos
que temasa durante a dolescencia.
# a vida adulta.

Figura 143: Info 6 (2024)
Fonte: Tustragdo da aotora (Taiga Kinha)

O MAWOU SHOUWO 3
ATRAVES DO TEMPO

a2
/ " imitau no

Figura 145: Info 8 (2024)

Fonte: Tustracio da autora (Taiga Kinha)
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£)GAROTAS MAGICAS
ALEM DA FRONTEIRA

o mahou shoujo atravesseu as fronteiras da terra
do sol nascente e chegou 4 outros paises, sendo
assim, novas hercinas de outras etnias nasceram
para defender o mundol Alguns exemplos de
garotds magicas em outras pafses sdo: As meninas
super poderecsas, Star x As forgas mal, Miracoulos
as aventuras de lady bug, Lolireck, WITCH, O
clube das Winxs entre outres, E no Brasil temos O
manual prrdatice da uma gareta magica.

52 Miraeuious
a5 aventisas

Cluts dizs

Wirea Italia

W LTCH

Figura 146: Info 9 (2024)

Fonte: Hustracio da autora (Taiga Kinha)

S HOMENAGEANDO 3
A SAILOR MOON

Até hoje Sailor moon ainda serve e
serviu de inspiragdo para novas
animes/mangds de garotas magicas,
além de constantemente receber
homenagens em outros desenhos em
forma de parddias,

A hora de
aventura Fiona

Luluzinha teen
& sua turma

O incrivél mundo de Turma da
Gurmnball midnica jovem

Lpds - CONSOLIDAGAHD C3

2-2€9

1] 1997
Himie chan Ad guérreiras Mahd Tauka Tail Sabnt tall
g ribban megicas de
rayearth

2003

Full meon Pretear
Diarwmi no sapashite
3 (LE 2 - y b
( ) = ) s
2004 2007 2050

Apds a consolidagdo surgiram  muitos
animes/mangds do género mahou shoujo,
Apesar das caracteristicas imutaveis &
o5 arquétipos sdo o5 mais variadas que
podemas  ver, tendo assim, garotas
= magicas de todos os tipos come: heroinas,
samurais, bruxas, princesas, cavalheiras,
ferais (meio hunamas & meio animal),
sereias, darks, fadas entre outros.

Figura 147: Info 10 (2024)
Fonte: Hustragio da autora (Taiga Kinha)

Fizura 148: Info (2024)
Fonte: Hustracio da autora (Taiga Kinha)

111



6.3.6 Homenagens
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Figura 149: homenagem 1 (2024) g AIEAZEH 4 ) guxa ] 31 homenagem 3 { )
Fonte: Hustragio da autora Fonte: llwstragao da autora Fonte: Hustragio da autora
: Taiga Kinh Taiga Kinh
(Taiga Kinha) Cliige Kinteay {Talgn Kinha)

o VERSALHES NO BARA ¢

Al PO 000 °®

oo'ed

Figura 152: homenagem 4 (2024)  Figura 153: homenagem 5 (2024)  Figura 154: homenagem 6 (2024)
Fonte: Hustragio da autora Fonte: Hustragio da autora Fonte: Hustracio da autora
{Taiga Kinha) (Taiga Kinha) (Taiga Kinha)
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Figura 155: homenagem 7 (2024)
Fonte: HNustragho da autora
(Taiga Kinha)

6.3.7 Capa
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Figura 156: Capa frente (2024)

Fonte: Hustragfio da autora (Talga Kinha)

Figura 157; Capa costas (2024)

Fonte: Tlustragdo da autora (Taiga Kinha)
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6.3.8 Paginas

As bordas da figura sdo para destacar do fundo branco nao faz parte da composi¢do. A baixo

veremos algumas paginas do diario.
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Link para ver o projeto por inteiro:

https://drive.google.com/file/d/1QSEaBnuPovOmx729Cf hYBOIL7nXrJBB/view?usp=drive link

115


https://drive.google.com/file/d/1QSEaBnuPovQmx729Cf_hYB0IL7nXrJBB/view?usp=drive_link

REFERENCIAS:

3AS.Jornadas internacionais de histérias em quadrinhos. Elas fazem mang4: discutindo a importancia
das mulheres quadrinistas no mercado japonés. Escola de comunicacdo e artes da Universidade de Sao

Paulo. Agosto 2015.

AZEVEDO. Mileane Andrade; SOUSA.Luciano Dias.Emponderamento feminino: Conquistas e
desafios. SAPIENS - Revista de divulgagao cientifica - UEMG. Carangola. v.1 n.02 - Outubro de
2019

CARVALHO.Felipe Mateus; TELLES. Mariana Inocéncio. Arquivos magicos: Uma série de podcast
sobre Mahou shoujo (garotas magicas). Pontificia Universidade catdlica de Goias. Escola de

comunicacdo. Curso de jornalismo. Goiania 2020.

DA SILVA. Valéria Fernandes. Manga feminino, revolugéo francesa e feminismo: Um olhar sobre a

Rosa de Versalhes. 2020.

DA SILVA. Valéria Fernandes. Rompendo fronteiras ¢ tomando a palavra: Algumas reflexdes sobre os
quadrinhos femininos japoneses no século XX. Historia “historias”. Revista de programa de

p6s-graduagdo em historia - UnB. Colégio Militar de Brasilia. CMB

FERREIRA. Anna Luiza Cristina; ANDRAUS. Gazy. Manga shoujo: Os quadrinhos japoneses feitos

por mulheres para mulheres. Web Revista Linguagem. Educagdo ¢ memoria

FRANCA. M. Gustavo. O Processos de hibridismo cultural na animacdo japonesa: Uma compreensao
do campo a partir do caso “Little Witch Academia” e o subgénero de garotas magicas. Universidade
Federal de Sergipe. Centro de Educacdo e Ciéncias Humanas. Departamento de Comunicacao Social.

Sdo Cristovao/SE 2020.

MACEDO.COSTA.Ana Rafaela.Trabalho de Projeto. Mestrado em Desenho. Olhos Magicos: Estudo
da evolugdo grafica das mahou shoujo na animagdo japonesa. Universidade de Lisboa. Faculdade de

Belas Artes.2022.
MACEDO.COSTA.Ana Rafaela.Trabalho de Projeto. Mestrado em Desenho. Olhos Magicos: Estudo

da evolucdo grafica das mahou shoujo na animagdo japonesa. Universidade de Lisboa. Faculdade de

Belas Artes.2022.

116



MACHADO.M.M.Leonardo. Garotos magicos: A criagdo de uma webcomic sobre sexualidade e
ancestralidade. Universidade Federal do Rio de Janeiro.Centro de Filosofia e Ciéncias Humanas.

Escola de Comunicagdo. Publicidade e Propaganda. Rio de Janeiro 202.1

ROSEIRO.Z.Steferson. O grupo Clamp ou como sentir o feminino em mangas. I1I Seminario

Nacional de Educagao. Diversidade Sexual ¢ Direitos Humanos. Vitéria 2014.

SARDENBERG. Cecilia M.B. Conceituando “Empoderamento” na perspectiva feminina. NEIM.
UFBA

SOUZA .Saylon. Kaichou wa maid - sama! A estética de melodrama ¢ empoderamento feminino em
um shoujo manga. Revista Cabiassu. Sdo Luis/MA. V..13, n .21. Janeiro/Junho de 2018 - ISSN 2176 -
S111.

Outras referéncias:

ADMIN.GameMe. O legado transformador do manga feminino magico. 25 de Junho de 202.
Dismponivel em: <https://pt.cameme.cu/o-legado-transformador-do-manga-feminino-magico/>.

Acessado em: 24/08/2023

Artigo: DEPARTAMENTO. de Pesquisa e Cultura ABRA. ABRA. Academia Brasilira de Artes.
Shoujo: A histdéria dos mangas para meninas — parte 1.Disponivel em
<https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-1/>. Acessado em:

24/08/2023

ALESSANDRA.Shoujo Love. Manga. Majokko Megume - chan. Disponivel em:
<https://shoujo-love.net/manga/majokko-meg-chan/>. Acessado em: 24/08/2023

AREDE Laila. Design Culture. Conheca a HQ “Manual Préatico da Garota Magica” que faz

referéncias a Sailor Moon e Sakura Card Captors. 18 de agosto de 2017. Disponivel em

20%C3%A9%20um%20¢esclarecimento,vem%20depois%20d0%20%C3%BAltimo%20cap%C3%AD
tulo.>. Acessado em: 24/08/2023

117


https://pt.gameme.eu/o-legado-transformador-do-manga-feminino-magico/
https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-1/
https://shoujo-love.net/manga/majokko-meg-chan/
https://www.livrobingo.com.br/prologo-prefacio-epilogo-posfacio#:~:text=O%20pr%C3%B3logo%20%C3%A9%20um%20esclarecimento,vem%20depois%20do%20%C3%BAltimo%20cap%C3%ADtulo
https://www.livrobingo.com.br/prologo-prefacio-epilogo-posfacio#:~:text=O%20pr%C3%B3logo%20%C3%A9%20um%20esclarecimento,vem%20depois%20do%20%C3%BAltimo%20cap%C3%ADtulo
https://www.livrobingo.com.br/prologo-prefacio-epilogo-posfacio#:~:text=O%20pr%C3%B3logo%20%C3%A9%20um%20esclarecimento,vem%20depois%20do%20%C3%BAltimo%20cap%C3%ADtulo

BIBLIOTECA. Brasileira de manga. A importancia do manga shoujo e sua evolugdo. 9/07/2018.

Disponivel em <https://blogbbm.com/2018/07/09/a-importancia-do-manga-shoujo-e-sua-evolucao/>.
Acessado em: 24/08/2023

BIBLIOTECA. Brasileira de manga. Desmistificando: Artbook, Databook, o mundo dos “algo-book™.

Disponivel em:

<https://blogbbm.com/2017/01/05/desmistificando-artbook-databook-o-mundo-dos-algo-book/>.
Acessado em: 24/08/2023

BUNKYO. Sociedade Brasileira de Cultra Japonesa e de Assisténcia Social. 50 Anos da Roda de
Versalhes no museu da imigragdo japonesa. Disponivel em:
<https://www.bunkyo.org.br/br/2022/10/50-anos-rosa-de-versalhes-museu-da-imigracao-japonesa/>.

Acessado em: 24/08/2023

CARTONIONLINE. O mundo magico de GiGi - Bem - Vindo GiGI. Disponivel em
<https://www.cartonionline.com/pt/personagei/Il magico mondo di Gigi.htm.>. Acessado em:

24/08/2023

CAMPOS, Mariana. Mariana Jornalista.Garotas magicas: conhega esse género que revolucionou os

animes. 3 de Agosto de 2020. Disponivel em

<https://jornalismariana.wordpress.com/2020/08/03/garotas-magicas-conheca-esse-genero-que-revolu
cionou-os-animes/>. Acessado em: 24/08/2023

COISA DO JAPAO.Afinal de contas, o que ¢ a cultura kawaii e qual sua importancia?. Disponivel

a/>. Acessado em: 24/08/2023

CLAUDIO. Luiz. Nau dos Loucos. Reflexdo sobre Guerreiras Magicas de Rayearth: A Forga do
Coracao e o Pilar de Sustentacdo. Disponivel em:

<https://naudosloucos.com.br/reflexao-sobre-guerreiras-magicas-de-rayearth-a-forca-do-coracao-e-o-

pilar-de-sustentacao/>. Acessado em: 24/08/2023

CLEIMINCHC.Matheus Henrique. Meon. A histéria dos animes. Contextualizacdo e surgimento dos
primeiros animes no Brasil. 31 de maio de 2021. Disponivel em

<https://www.meon.com.br/meonjovem/alunos/a-historia-dos-animes#:~:text=0s%20animes%20surgi

118


https://blogbbm.com/2018/07/09/a-importancia-do-manga-shoujo-e-sua-evolucao/
https://blogbbm.com/2017/01/05/desmistificando-artbook-databook-o-mundo-dos-algo-book/
https://www.bunkyo.org.br/br/2022/10/50-anos-rosa-de-versalhes-museu-da-imigracao-japonesa/
https://www.cartonionline.com/pt/personaggi/Il_magico_mondo_di_Gigi.htm
https://jornalismariana.wordpress.com/2020/08/03/garotas-magicas-conheca-esse-genero-que-revolucionou-os-animes/
https://jornalismariana.wordpress.com/2020/08/03/garotas-magicas-conheca-esse-genero-que-revolucionou-os-animes/
https://coisasdojapao.com/2020/06/afinal-de-contas-o-que-e-a-cultura-kawaii-e-qual-sua-importancia/
https://coisasdojapao.com/2020/06/afinal-de-contas-o-que-e-a-cultura-kawaii-e-qual-sua-importancia/
https://naudosloucos.com.br/reflexao-sobre-guerreiras-magicas-de-rayearth-a-forca-do-coracao-e-o-pilar-de-sustentacao/
https://naudosloucos.com.br/reflexao-sobre-guerreiras-magicas-de-rayearth-a-forca-do-coracao-e-o-pilar-de-sustentacao/
https://www.meon.com.br/meonjovem/alunos/a-historia-dos-animes#:~:text=Os%20animes%20surgiram%20no%20s%C3%A9culo,metragens%20e%20s%C3%A9ries%20de%20televis%C3%A3o

ram%?20n0%20s%C3%A9culo.metragens%20e%20s%C3%A9ries%20de%20televis%C3%A30.> .
Acessado em: 24/08/2023

COSTA.da Pinheiro. Heitor. Manual pratico da garota magica. 12 de maio de 2018. Disponivel em

<https://www.catarse.me/manual_pratico_da_garota_magica_981d#:~:text=por%20Heitor%20Pinheir

0%20da%20Costa&text=]%C3%A1%20pensou?%20em%20se%20transformar,esse%20projeto%20e
%20descubra%20como!>. Acessado em: 24/08/2023

COSTA P.Heitor. Cartase. Manual Pratico da Garota Magica. Disponivel em
<https://www.catarse.me/manual_pratico_da_garota_magica 981d>. Acessado em: 24/08/2023

CULTURAJAPAO.COM.BR.Quem foi Osamu Tezuka. Disponivel em
<https://www.culturajaponesa.com.br/index.php/cultura-pop/quem-foi-osamu-tezuka/.>. Acessado

em: 24/08/2023

DANI. Garotas que curtem animes. Classico Hana no ko Lun Lun recebera remake. 10 de agosto de

2013. Disponivel em

<https://garotasquecurtemanimes.com.br/classico-hana-no-ko-lunlun-recebera-remake/.>. Acessado
em: 24/08/2023

DANIEL. Gustavo. Animo.Lolirock Animo. Tudo sobre Shanila. Disponivel em:

0oDGxZPel . 3nEmJKkPIWW>. Acessado em: 24/08/2023

DEPARTAMENTO. de Pesquisa e Cultura ABRA. ABRA. Academia Brasilira de Artes. Shoujo: A

histéria dos mangas para meninas — parte 1.Disponivel em

<https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-1/>. Acessado em:
24/08/2023

DEPARTAMENTO. de Pesquisa e Cultura ABRA. ABRA. Academia Brasilira de Artes. Shoujo: A

historia dos mangas para meninas — parte 2.Disponivel em

Takeuchi%20e%200%20g%C3%A Anero%20Mahou%20Shoujo&text=Primeiramente%2C%20ap%C

3%B35%20a%20publica%C3%A7%C3%A30%20de.assim%20surgiu%20Codename%3 A %20Sailor
9%20V>. Acessado em: 24/08/2023

119


https://www.meon.com.br/meonjovem/alunos/a-historia-dos-animes#:~:text=Os%20animes%20surgiram%20no%20s%C3%A9culo,metragens%20e%20s%C3%A9ries%20de%20televis%C3%A3o
https://www.catarse.me/manual_pratico_da_garota_magica_981d#:~:text=por%20Heitor%20Pinheiro%20da%20Costa&text=J%C3%A1%20pensou%20em%20se%20transformar,esse%20projeto%20e%20descubra%20como
https://www.catarse.me/manual_pratico_da_garota_magica_981d#:~:text=por%20Heitor%20Pinheiro%20da%20Costa&text=J%C3%A1%20pensou%20em%20se%20transformar,esse%20projeto%20e%20descubra%20como
https://www.catarse.me/manual_pratico_da_garota_magica_981d#:~:text=por%20Heitor%20Pinheiro%20da%20Costa&text=J%C3%A1%20pensou%20em%20se%20transformar,esse%20projeto%20e%20descubra%20como
https://www.catarse.me/manual_pratico_da_garota_magica_981d
https://www.culturajaponesa.com.br/index.php/cultura-pop/quem-foi-osamu-tezuka/
https://garotasquecurtemanimes.com.br/classico-hana-no-ko-lunlun-recebera-remake/
https://aminoapps.com/c/lolirock-amino-pt-br/page/blog/tudo-sobre-shanilla/VWQz_Xvu7u3VnBJkoDGxZPeL3nEmJkPJWW
https://aminoapps.com/c/lolirock-amino-pt-br/page/blog/tudo-sobre-shanilla/VWQz_Xvu7u3VnBJkoDGxZPeL3nEmJkPJWW
https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-1/
https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-2/#:~:text=Naoko%20Takeuchi%20e%20o%20g%C3%AAnero%20Mahou%20Shoujo&text=Primeiramente%2C%20ap%C3%B3s%20a%20publica%C3%A7%C3%A3o%20de,assim%20surgiu%20Codename%3A%20Sailor%20V
https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-2/#:~:text=Naoko%20Takeuchi%20e%20o%20g%C3%AAnero%20Mahou%20Shoujo&text=Primeiramente%2C%20ap%C3%B3s%20a%20publica%C3%A7%C3%A3o%20de,assim%20surgiu%20Codename%3A%20Sailor%20V
https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-2/#:~:text=Naoko%20Takeuchi%20e%20o%20g%C3%AAnero%20Mahou%20Shoujo&text=Primeiramente%2C%20ap%C3%B3s%20a%20publica%C3%A7%C3%A3o%20de,assim%20surgiu%20Codename%3A%20Sailor%20V
https://abra.com.br/artigos/shoujo-a-historia-dos-mangas-para-meninas-parte-2/#:~:text=Naoko%20Takeuchi%20e%20o%20g%C3%AAnero%20Mahou%20Shoujo&text=Primeiramente%2C%20ap%C3%B3s%20a%20publica%C3%A7%C3%A3o%20de,assim%20surgiu%20Codename%3A%20Sailor%20V

DONENDA. Priscila. Claudia. Cultura. Revista W.i.t.c.h. deixou saudade e formou geragdo de
bruxinhas. Publicado em 28 nov 2017.Atualizado em 17 jan 2020. Disponivel em
<https://claudia.abril.com.br/cultura/revista-witch-deixou-saudade-formou-geracao-bruxinhas#:~:text
=%E2%80%9CW.i.t.c.h.%E2%80%9D%20{0i%20criada%20por%20Elisabetta,se%20consagrando%
20tamb%C3%A9m%20n0%20Brasil.>. Acessado em: 24/08/2023

ESPIRITO. MARCIAL.Tsurugi no michi - O espirito marcial - KIAI: Uma emissio da forca.
Disponivel em <https://espiritomarcial.wordpress.com/kiai-uma-emissao-de-forca/>. Acessado em:

24/08/2023

ESTEVES.Inés. Squared Potato. Mahou Shoujo. As Origens. 22/06/2020. Disponivel em
<https://squared-potato.pt/mahou-shoujo-as-origens/?doing_ wp cron=1691350780.808211088180541
9921875>. Acessado em: 24/08/2023

ESTEVER.Inés. SquaredPotato. Minky Momo/ A maldi¢do de Minky Momo. 8/07/2020. Disponivel

em: <https://squared-potato.pt/minky-momo-a-maldicao-de-minky-momo/>. Acessado em:
24/08/2023

FA - CLUBE.Manga Wiki.Majokko Megume - chan. Disponivel em:
<htips://manga.fandom.com/wiki/Majokko Megu-chan>. Acessado em: 24/08/2023

FJSP. Arte e cultura biblioteca. 24 de jan. de 2019. Japan foundation. Sao Paulo. Exposigdo itinerante
“O Poder do Shojo Manga. Disponivel em

<https:/fi re.br/agenda/exposicao-itinerante-shojo-manga/>. Acessado em: 24/08/2023

FANON. Mokona. The King of cartoons wiki. Disponivel em:
<https://tkoc.fandom.com/pt-br/wiki/Mokona>. Acessado em: 24/08/2023

FANDON.As meninas super poderosas (2016). Disponivel em

<https://dublagem.fandom.com/wiki/As_Meninas_Superpoderosas (2016)>. Acessado em:
24/08/2023

FANDON.Star X as forcas do mal. Disponivel em

<https://starvstheforcesofevil.fandom.com/pt-br/wiki/Star_vs._as For%C3%A7as_do_Mal>.
Acessado em: 24/08/2023

120


https://claudia.abril.com.br/cultura/revista-witch-deixou-saudade-formou-geracao-bruxinhas#:~:text=%E2%80%9CW.i.t.c.h.%E2%80%9D%20foi%20criada%20por%20Elisabetta,se%20consagrando%20tamb%C3%A9m%20no%20Brasil
https://claudia.abril.com.br/cultura/revista-witch-deixou-saudade-formou-geracao-bruxinhas#:~:text=%E2%80%9CW.i.t.c.h.%E2%80%9D%20foi%20criada%20por%20Elisabetta,se%20consagrando%20tamb%C3%A9m%20no%20Brasil
https://claudia.abril.com.br/cultura/revista-witch-deixou-saudade-formou-geracao-bruxinhas#:~:text=%E2%80%9CW.i.t.c.h.%E2%80%9D%20foi%20criada%20por%20Elisabetta,se%20consagrando%20tamb%C3%A9m%20no%20Brasil
https://espiritomarcial.wordpress.com/kiai-uma-emissao-de-forca/
https://squared-potato.pt/mahou-shoujo-as-origens/?doing_wp_cron=1691350780.8082110881805419921875
https://squared-potato.pt/mahou-shoujo-as-origens/?doing_wp_cron=1691350780.8082110881805419921875
https://squared-potato.pt/minky-momo-a-maldicao-de-minky-momo/
https://manga.fandom.com/wiki/Majokko_Megu-chan
https://fjsp.org.br/agenda/exposicao-itinerante-shojo-manga/
https://tkoc.fandom.com/pt-br/wiki/Mokona
https://dublagem.fandom.com/wiki/As_Meninas_Superpoderosas_(2016)
https://starvstheforcesofevil.fandom.com/pt-br/wiki/Star_vs._as_For%C3%A7as_do_Mal

FANDON.Star X as for¢as do mal. Mina Lovebery. Disponivel em
<https://starvstheforcesofevil.fandom.com/pt-br/wiki/Mina Loveberry>. Acessado em: 24/08/2023

FIA. Fia business school. Jornada do Herdi (Monomito): o que ¢, os 12 estagios e exemplos. 07 de

maio de 2021. Disponivel em <https://resultadosdigitais.com.br/agencias/jornada-do-heroi/>.
Acessado em: 24/08/2023

FILMOW. Bia - A pequena feiticeira. Disponivel em:

<https://filmow.com/bia-a-pequena-feiticeira-t69199/>. Acessado em: 24/08/2023

GARCIA. RooseveltA Princesa e o Cavaleiro, um dos avos dos animes atuais

As animacdes japonesas de hoje devem muito a este desenho dos anos 60. Memoria Blog. Veja Sao
Paulo.26 de Maio de 2017. Disponivel em
<https://vejasp.abril.com.br/coluna/memoria/a-princesa-e-o-cavaleiro-um-dos-avos-dos-animes-atuais

>, Acessado em: 24/08/2023

GASSERUTO. JBOX. Mahou Shoujo Madoka Magica’ ¢ desconstru¢do das garotas magicas? |
Coluna Café & Matcha #14. Postado em 12 de Marco de 2021. Disponivel em:
<https://www.jbox.com.br/2021/03/12/madoka-magica-e-desconstrucao-das-garotas-magicas-coluna-

cafe-matcha-14/>. Acessado em: 24/08/2023

GASSERUTO.JotaBox. Rosa de Versalhes: Filme comemorativo ¢ anunciado. Disponivel em:
<https: w.jbox.com.br/2022/09/06/rosa-de-versalhes-filme-e-anunciado/>. Acessado em:

24/08/2023

INFORANIME. Mahou no princess miny momo. Disponivel em:
<https://www.infoanime.com.br/dados?0bra=9356>. Acessado em: 24/08/2023

1ZZOMBIE. Dentro da chaminé. Madoka magica - A leragdo entre aventuras ¢ amadurecimentos.

Postado em 18 de fevereiro 2018. Disponivel em:

<https://dentrodachamine.com/2018/02/18/madoka-magica-a-relacao-entre-aventuras-e-amadurecime
nto/>. Acessado em: 24/08/2023

JBC. Rosa de Versalhes. Disponivel em:
<https://editorajbc.com.br/mangas/colecao/rosa-de-versalhes/>. Acessado em: 24/08/2023

121


https://starvstheforcesofevil.fandom.com/pt-br/wiki/Mina_Loveberry
https://resultadosdigitais.com.br/agencias/jornada-do-heroi/
https://filmow.com/bia-a-pequena-feiticeira-t69199/
https://vejasp.abril.com.br/coluna/memoria/a-princesa-e-o-cavaleiro-um-dos-avos-dos-animes-atuais
https://www.jbox.com.br/2021/03/12/madoka-magica-e-desconstrucao-das-garotas-magicas-coluna-cafe-matcha-14/
https://www.jbox.com.br/2021/03/12/madoka-magica-e-desconstrucao-das-garotas-magicas-coluna-cafe-matcha-14/
https://www.jbox.com.br/2022/09/06/rosa-de-versalhes-filme-e-anunciado/
https://www.infoanime.com.br/dados?obra=9356
https://dentrodachamine.com/2018/02/18/madoka-magica-a-relacao-entre-aventuras-e-amadurecimento/
https://dentrodachamine.com/2018/02/18/madoka-magica-a-relacao-entre-aventuras-e-amadurecimento/
https://editorajbc.com.br/mangas/colecao/rosa-de-versalhes/

KAWANAMI. Silvia. Japao em foco. Significado do termo Kawaii. 31 de abril de 2012. Disponivel
em <https://www.japaoemfoco.com/significado-do-termo-kawaii/.>. Acessado em: 24/08/2023

KEVIN.Henrique. Suki Desu.Ai Tenshi Densetsu Wedding Peach - Informages, Curiosidades e

Spoilers. Disponivel em: <https://skdesu.com/anime/ai-tenshi-densetsu-wedding-peach/>. Acessado
em: 24/08/2023

LINEUP. Gloob estreia “Lolirok” em maio. Postado em 8 de maio de 2015. Disponivel em

<https://blog.lineup-br.com/2015/05/gloob-estreia-lolirock-em-maio.html>. Acessado em: 24/08/2023

MANCIO.Sogia. Garotas Geek.Baixo assinado para a volta de W.I.T.C.H.04 de abril de 2016.

Disponivel em <https://www.garotasgeeks.com/lembra-de-w-i-t-c-h/>. Acessado em: 24/08/2023

MARTINS.Emilly. BookRiot. A evolugdo da garota magica em manga e anime. 8 de margo de 2022.

Disponivel em: <https://bookriot.com/evolution-of-the-magical-girl/>. Acessado em: 24/08/2023

MARTINS. Rafael.Geek Hero.Rosa de Versalhes pode ganhar novo anime em breve. postado em
6/09/2022. Disponivel em:
<https://www.geekhere.com.br/anime-e-manga/rosa-de-versalhes-pode-ganhar-novo-anime-em-breve/

>. Acessado em: 24/08/2023

NAGADO. Ale. A Princesa e o Cavaleiro - O animé. 31 de janeiro de 2022. Disponivel em

<https: w.bl hi m t/a-princesa-e-o-cavaleiro-anime>. Acessado em: 24/08/2023

NASCIMENTO. Lucas. A Princesa e o Cavaleiro: classico de Osamu Tezuka sera relancado pela JBC
Obra foi o primeiro trabalho de Tezuka no Brasil. 24 de Maio de 2021. Disponivel em

<https://www.jbox.com.br/2021/05/24/a-princesa-e-0-cavaleiro-classico-de-osamu-tezuka-sera-relanc

ado-pela-jbc/>. Acessado em: 24/08/2023

NEGADO.Ale. Blog Suhi PoP. Manga - Historia, evolugdo e influéncia. Uma breve trajetoria dos

quadrinhos japoneses que conquistaram o mundo. Disponivel em

<https://www.blogsushipop.com/post/manga_historia.>. Acessado em: 24/08/2023
NERD.Delirium. Ryoko Ikeda: A mangaka que desafiou o mundo dos mangas na década de 70. 23 de

janeiro de 2017. Disponivel em <https://deliriumnerd.com/2017/01/23/manga-ryoko-ikeda/.>.
Acessado em: 24/08/2023

122


https://www.japaoemfoco.com/significado-do-termo-kawaii/
https://skdesu.com/anime/ai-tenshi-densetsu-wedding-peach/
https://blog.lineup-br.com/2015/05/gloob-estreia-lolirock-em-maio.html
https://www.garotasgeeks.com/lembra-de-w-i-t-c-h/
https://bookriot.com/evolution-of-the-magical-girl/
https://www.geekhere.com.br/anime-e-manga/rosa-de-versalhes-pode-ganhar-novo-anime-em-breve/
https://www.blogsushipop.com/post/a-princesa-e-o-cavaleiro-anime
https://www.jbox.com.br/2021/05/24/a-princesa-e-o-cavaleiro-classico-de-osamu-tezuka-sera-relancado-pela-jbc/
https://www.jbox.com.br/2021/05/24/a-princesa-e-o-cavaleiro-classico-de-osamu-tezuka-sera-relancado-pela-jbc/
https://www.blogsushipop.com/post/manga_historia
https://deliriumnerd.com/2017/01/23/manga-ryoko-ikeda/

OLIVEIRA.Chico. Resenha/ Manual pratico da garota mégica. 12 de maio de 2018. Disponivel em

<https://apenasumchico.medium.com/resenha-manual-pr%C3%A 1tico-da-garota-m%C3%A 1 gica-7d
23edlcda60>. Acessado em: 24/08/2023

PARANA Secretaria de Educagdo. Historia do manga. Disponivel em

<http://www.arte.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=253#:~:text=Teve%200ri

gem%20por%20meio%20do.e%20consequentemente%20originando%200%20mang%C3%A1..>.
Acessado em: 24/08/2023

PEDROSA.Gabriel Besen. Jornal de Laguna. Lei da Troca equivalente. Disponivel em
<https://www.jornaldelaguna.com.br/lei-da-troca-equivalente/#:~:text=A%201e1%20de%20troca%?20e

quivalente.por%?20alg0%20de%20igual %20valor%E2%80%9D.> Acessado em: 19/12/2023

PEREIRA, Gongalves Renata. Segredos do mundo. Shoujo — Os melhores e mais populares animes de
todos os tempos. postado 21/05/2021. atualizagao 07/03/2023. Disponivel em

<https://segredosdomundo.r7.com/shoujo/>. Acessado em: 24/08/2023

PEZZINO.Camille.Biografia #18: Naoko Takeuchi. A luz da lua carrega uma mensagem de amor.

Disponivel em <https://gctinteiro.com.br/biografia-18-naoko-takeuchi/.> Acessado em: 24/08/2023

PRIIH. Infinitas vidas. Resenha: Guerreiras Magicas de Rayearth — CLAMP. Disponivel em:

<https://infinitasvidas.wordpress.com/2014/10/26/resenha-guerreiras-magicas-de-rayearth-clamp/>.
Acessado em: 24/08/2023

RIBEIRO.DILTON.Sexualidade e feminilidade: o paradoxo do movimento estético-cultural Kawaii.

Disponivel em: <https://www.scielo.br/j/cpa/a/Yvrx8GfcZ7rY Xkd3vznKV5Sh/?1ang=pt#>. Acessado
em: 24/08/2023

RIVIEW. Biblioteca brasileira de manga. Resenha: Full Moon - o Sagashite. postado em 04/03/2021.

Disponivel em: <https://blogbbm.com/2021/03/04/resenha-full-moon-o-sagashite/>. Acessado em:
24/08/2023

SUNSENT.Escola de Mangé Japan. O que ¢ Manga?. Disponivel em
<https://www.fabioshin.com/o-que-e-manga>. Acessado em: 24/08/2023

TAVERNADOREI. Manga A Princesa e o Cavaleiro. Disponivel em
<https://www.tavernadorei.com.br/mangas/a-princesa-e-o-cavaleiro>. Acessado em: 24/08/2023

123


https://apenasumchico.medium.com/resenha-manual-pr%C3%A1tico-da-garota-m%C3%A1gica-7d23ed1cda60
https://apenasumchico.medium.com/resenha-manual-pr%C3%A1tico-da-garota-m%C3%A1gica-7d23ed1cda60
http://www.arte.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=253#:~:text=Teve%20origem%20por%20meio%20do,e%20consequentemente%20originando%20o%20mang%C3%A1
http://www.arte.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=253#:~:text=Teve%20origem%20por%20meio%20do,e%20consequentemente%20originando%20o%20mang%C3%A1
https://www.jornaldelaguna.com.br/lei-da-troca-equivalente/#:~:text=A%20lei%20de%20troca%20equivalente,por%20algo%20de%20igual%20valor%E2%80%9D
https://www.jornaldelaguna.com.br/lei-da-troca-equivalente/#:~:text=A%20lei%20de%20troca%20equivalente,por%20algo%20de%20igual%20valor%E2%80%9D
https://segredosdomundo.r7.com/shoujo/
https://gctinteiro.com.br/biografia-18-naoko-takeuchi/
https://infinitasvidas.wordpress.com/2014/10/26/resenha-guerreiras-magicas-de-rayearth-clamp/
https://www.scielo.br/j/cpa/a/Yvrx8GfcZ7rYXkd3vznKV5h/?lang=pt#
https://blogbbm.com/2021/03/04/resenha-full-moon-o-sagashite/
https://www.fabioshin.com/o-que-e-manga
https://www.tavernadorei.com.br/mangas/a-princesa-e-o-cavaleiro

THAY. Valkirias. CLAMP: Um grupo de mangakas totalmente feminino. Disponivel em
<https://valkirias.com.br/clamp-um-grupo-de-mangakas-totalmente-feminino/.>. Acessado em:
24/08/2023

TOEI ANIMATION. Mahou shoujo lalabel. the magic girl. Disponivel em:

<https://lineup.toei-anim.co.jp/ja/tv/lalabel/story/>. Acessado em: 24/08/2023

TOEI. Animation. Majokko Megume - chan. Disponivel em:
<https://lineup.toei-anim.co.jp/ja/tv/megu/story/>. Acessado em: 24/08/2023

TSeJP. Arquivos raros. Earth Girl Arjuna - Um sentimento que une todos nos, s6 por existirmos.
Disponivel em:
<https://arquvosraros.blogspot.com/2016/06/earth-girl-arjuna-um-sentimento-que-une.htmli>.

Acessado em: 24/08/2023

TV.DROPS. Anime/Mahou Tsukai Chappy. disponivel em:
<https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Anime/MahouTsukaiChappy>. Acessado em: 24/08/2023

TSUKASAKUN. Radio JHero. Tsukasa Space. Do fundo do bat - Hana no ko Lun Lun. 14 de junho
de 2018. Disponivel em
<https://radiojhero.com/tsukasa-space/2018/06/do-fundo-do-bau-hana-no-ko-lunlun/#:~:text=Fra%?20

uma%20ra%C3%A7a%20muito%20pac%C3%ADfica.todas%20as%20fadas%20se%20foram>.
Acessado em: 24/08/2023

VIEIRA.Pedro. JBOX. Na trilha de Sailor Moon: Animés influenciados pela obra de Naoko Takeuchi
| Artigo. Postado em: 24 de Marco de 2021. Disponivel em:

oko-takeuchi-artigo/>. Acessado em: 24/08/2023

VIEIRA.Pedro. Jogos digitais e imaginario. Magia Além de Sailor Moon: Um estudo das heroinas dos
animes de garotas magicas. Postado em 3 de Agosto de 2020. Disponivel em:

<https://joi.flaviagasi.com.br/magia-alem-de-sailor-moon-um-estudo-das-heroinas-dos-animes-de-gar

otas-magicas/>. Acessado em: 24/08/2023

VIEIRA .Pedro. JBOX. Na trilha de Sailor Moon: Animés influenciados pela obra de Naoko Takeuchi
| Artigo. Postado em: 24 de Marco de 2021. Disponivel em:

124


https://valkirias.com.br/clamp-um-grupo-de-mangakas-totalmente-feminino/
https://lineup.toei-anim.co.jp/ja/tv/lalabel/story/
https://lineup.toei-anim.co.jp/ja/tv/megu/story/
https://arquvosraros.blogspot.com/2016/06/earth-girl-arjuna-um-sentimento-que-une.html
https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Anime/MahouTsukaiChappy
https://radiojhero.com/tsukasa-space/2018/06/do-fundo-do-bau-hana-no-ko-lunlun/#:~:text=Era%20uma%20ra%C3%A7a%20muito%20pac%C3%ADfica,todas%20as%20fadas%20se%20foram
https://radiojhero.com/tsukasa-space/2018/06/do-fundo-do-bau-hana-no-ko-lunlun/#:~:text=Era%20uma%20ra%C3%A7a%20muito%20pac%C3%ADfica,todas%20as%20fadas%20se%20foram
https://www.jbox.com.br/2021/03/24/na-trilha-de-sailor-moon-animes-influenciados-pela-obra-de-naoko-takeuchi-artigo/
https://www.jbox.com.br/2021/03/24/na-trilha-de-sailor-moon-animes-influenciados-pela-obra-de-naoko-takeuchi-artigo/
https://joi.flaviagasi.com.br/magia-alem-de-sailor-moon-um-estudo-das-heroinas-dos-animes-de-garotas-magicas/
https://joi.flaviagasi.com.br/magia-alem-de-sailor-moon-um-estudo-das-heroinas-dos-animes-de-garotas-magicas/

oko-takeuchi-artigo/>. Acessado em: 24/08/2023

VITORIA. Ticiane. Delirium Nerd. O que “Guerreiras Mégicas de Rayearth” tem de tdo sensacional?
Disponivel em:
<https://deliriumnerd.com/2016/02/01/quadrinhos-o-que-guerreiras-magicas-de-rayearth-tem-de-tao-s

ensacional/>. Acessado em: 24/08/2023

XPANIMES.As meninas super poderosas geracdo Z online. Disponivel em

<https://xpanimes.com/as-meninas-super-poderosas-geracao-z/>. Acessado em: 24/08/2023

WIKIWAND. Uta kata. Disponivel em: <https://www.wikiwand.com/en/Uta_Kata>. Acessado em:
24/08/2023

WIKIWAND. Menina mégica. Mahou no Mako - chan. Disponivel em:
<https://www.wikiwand.com/en/Mah%C5%8D no_Mako-chan>. Acessado em: 24/08/2023

WIKIWAND. Mahou shoujo lalabel. the magic girl. Disponivel em:
<https://www.wikiwand.com/en/Lalabel, the Magical Girl>. Acessado em: 24/08/2023

WIKIWAND. Princess magic Minky momo. Disponivel em:
<https://www.wikiwand.com/en/Magical Princess Minky Momo>. Acessado em: 24/08/2023

WIKIWAND. Magical girl. Disponivel em: <https://www.wikiwand.com/en/Magical-girl>. Acessado
em: 24/08/2023

YOULOVELT. WITCH reinicia o livro de histéria em quadrinhos estilo manga 1. Disponivel em

<https://www.youloveit.com/books/3166-witch-reboot-manga-style-graphic-novel.html>. Acessado
em: 24/08/2023

125


https://www.jbox.com.br/2021/03/24/na-trilha-de-sailor-moon-animes-influenciados-pela-obra-de-naoko-takeuchi-artigo/
https://www.jbox.com.br/2021/03/24/na-trilha-de-sailor-moon-animes-influenciados-pela-obra-de-naoko-takeuchi-artigo/
https://deliriumnerd.com/2016/02/01/quadrinhos-o-que-guerreiras-magicas-de-rayearth-tem-de-tao-sensacional/
https://deliriumnerd.com/2016/02/01/quadrinhos-o-que-guerreiras-magicas-de-rayearth-tem-de-tao-sensacional/
https://xpanimes.com/as-meninas-super-poderosas-geracao-z/
https://www.wikiwand.com/en/Uta_Kata
https://www.wikiwand.com/en/Mah%C5%8D_no_Mako-chan
https://www.wikiwand.com/en/Lalabel,_the_Magical_Girl
https://www.wikiwand.com/en/Magical_Princess_Minky_Momo
https://www.wikiwand.com/en/Magical-girl
https://www.youloveit.com/books/3166-witch-reboot-manga-style-graphic-novel.html

