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No atual cenário do ensino de Química, os alunos apresentam desinteresse em aprender 

os conteúdos dessa disciplina e esse fato pode estar atrelado às aulas planejadas por professores 

que tem a intenção de somente ministrar os conteúdos com a finalidade em aprender a resolver 

questões de vestibulares. Dessa maneira, segundo Backes e Prochow (2017), o ensino de 

Química tem se designado por trabalhos que são caracterizados por memorização de algoritmos 

e conceitos, sem ter relação com o cotidiano dos alunos e, vinculado a isso, sem ter uma 

contextualização. 

De acordo com Garcez e Soares (2017), há uma limitação, seja no ensino e na 

aprendizagem, em despertar o interesse dos alunos pelas ciências, cabendo ao professor em 

procurar caminhos metodológicos e fazer o uso dessas alternativas, para que o objetivo em 

tornar os assuntos de conteúdos mais atrativos para os discentes seja alcançado. 

Nesse viés, a ludicidade é vista como um potencial significativo diante de processos de 

possui a habilidade de socializar e produzir prazer quando é executada. Ela apresenta-se como 

uma importante ferramenta de ensino e pode ser empregada como atividade formadora e 

 

Em vista disso, há diversas atividades lúdicas que estimulam uma aprendizagem 

motivadora, prazerosa, instigam relações cognitivas, ajudam a fomentar o pensamento crítico 

nos alunos e desenvolvem habilidades e competências no ensino de ciências, como por 

exemplo: palavras cruzadas, teatro, histórias em quadrinhos, cordéis de cunho científico, júris 

simulados, atividades gamificadas, Role playing game (RPG)  jogo de interpretação, Alternate 

Reality Game (Jogo de Realidade Alternada  ARG), dentre outras (Cleophas e Soares, 2018). 

 



 
 

 

Um tipo de jogo explorado neste trabalho é o Jogo de Realidade Alternada (ARG, do 

inglês Alternate Reality Game), de curta duração (Short ARG), vinculado à temática café. Esse 

gênero é uma modalidade de jogo pedagógico que combina elementos digitais e do mundo real 

em uma narrativa enigmática. Nesse tipo de jogo, os alunos assumem o papel de jogadores, 

imersos em uma história que se desenrola tanto no ambiente digital, online ou offline, quanto 

em situações do cotidiano. A narrativa do ARG é composta por desafios, enigmas, tarefas ou 

problemas que precisam ser resolvidos para avançar no jogo. Dessa forma, o ARG transforma 

o aprendizado em uma experiência imersiva, integrando a vida real dos participantes com a 

história fictícia da narrativa (Cleophas, 2019; Cleophas, Cavalcanti e Leão, 2017). 

Nesse contexto, além de promover uma aprendizagem colaborativa, o ARG também 

possibilita a utilização da Tecnologia da Informação e Comunicação  TIC, que, de acordo com 

Leal et. al (2020), além de ocasionar uma melhoria no processo de ensino-aprendizagem, 

colabora também com a construção na integração da interdisciplinaridade, permitindo uma 

aprendizagem mais significativa. 

Portanto, a escolha da temática café se justifica na perspectiva dele ser uma das bebidas 

mais amplamente consumidas, incluindo pelos jovens, e contém diversas substâncias químicas, 

dentre as quais podemos destacar a cafeína. Por meio desses fatores, a temática café possibilita 

a abordagem de conteúdos da Química incluindo separação de misturas, unidades de 

concentração de soluções, diluição de soluções e identificação de funções orgânicas, além de 

propiciar a abordagem com a Biologia e História que, juntas, podem ser trabalhadas de forma 

contextualizada e lúdica.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
  
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

  

 
 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
 

  

   

   

   

   

   

   

   

   

 

 

 

 
 

  

 

 

 



 
 

 

 

 

 

  

  

 
 

  

 
 

  

 

  

 

 

 

 



 
 

 

 
  

 

 
 

 

 

 

   

   

   

   

   

   

   

   

 

 



 
 

 

 

 

 
 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 






































































































































