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Clonagem Urbana: uma reflexfo sobre os processos urbanos no século XXI.



)
()
™
@
O
)
®
O
()
)
®
@
O
O
)
®
O
O

Marceila Campos d’Agosto

Clonagem Urbana: uma reflexdo sobre os processos urbanos no sécuio XXI.

o) Monografia apresentada ao Curso de Especializagao de
O Planejamento e Usc do Solo Urbano da Universidade Federal
O do Rio de Janeiro — UFRJ, como parte dos requisitos
O necessarios a obtencdo do grau de Especialista em
® Planejamento Urbano e Regional.

O Orientador:  Prof. Dr. Robert Moses Pechman

@ Doutor em Histdria Social/
UNICAMP

\J Rio de Janeiro
) 2005



O

Deixar de agradecer a realizagac de um trabalho académico
aos meus pais é aigo profundamente incompreensivel. Foram
QO eles que me trouxeram até aqui, me indicaram os caminhos e
) ensinaram como percorré-los da melhor maneira. Portanto, em
) primeiro lugar, agradego aos meus pais, em especial a minha
@) mde. Passo em seguida ac orientador, que acreditou esta ser
@), uma idéia que poderia trazer bons frutos, e aos meus amigos,
» alguns quase verdadeiros irmdos, que permaneceram ao meu
v lado no processo de adaptacdo dentro do Rio de Janeiro.



*(...) Nossas cidades reais contemporaneas nao sao apenas ensaios
e vestigios materiais de outras cidades projetadas, mas também os
sonhos € as utopias daquilo que um dia se desejou a cidade se
tornasse”.

(PESAVENTO In: RIBEIRO; PECHMAN, (org.), 1996, p.378).



RESUMO

O trabalho aborda, a partir de uma analise historica, os diferentes modos de pensar e
olhar a cidade, desde a Grécia antiga até a cidade do século XXI. Esta retrospectiva vem
como forma de mostrar o desenvolvimento da verdadeira esséncia citadina e como ela
veio se modificando, e em func¢do de quais aspectos, para atingir as proporgoes atuais,
resultando nos espacos urbanos e na ordem que hoje esta instaurada. Este é o principal
ponto do trabalho, mostrar como é a cidade contempordnea e seus aspectos subjetivos
que determinam a estruturacdo dos seus ambientes urbanos. Através da exposi¢do de
alguns projetos urbanos se evidencia a hipétese de que, de acordo com alguns autores,
estariamos proximos a constatacdo que vivemos em verdadeiras “nao-cidades” ou, o que
aqui se chama de clonagem urbana.
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1. Introducio:

Por volta dos filtimos 20 anos pode ser notada uma brusca mudanca na realidade das
cidades. Tanto a forma de producfio quanto os relacionamentos mudaram, o que vem
ocasionando num profundo individualismo entre os homens, refletindo na estruturagfio do seu
proprio espago, ou seja, no seu lar ¢ na sua cidade. A globalizac8o, associada ao capitalismo,
trouxe a visiio econémica da cidade e, com isso, a banalizagfio do espago urbano, da cultura e da
politica, impondo a estética e o capital como fundamentais na vida e o bom funcionamento da
cidade.

Assim, acordar com a televiséio no horério programado, escutando good afterncon da
jornalista da CNN em pleno Brasil para, em seguida, abrir latas de refrigerantes igualmente
importadas, junto com as inimeras vitaminas substitutas dos alimentos reais, € simplesmente
natural. Néo o bastante, tomar um banho aquecido com energia solar antes de ir para o trabalho,
sozinho, guiando seu proprio carro, claro que com os vidros dotados de insul film e fechados
devido 2 presenca do ar condicionado, realmente nfio ¢ nenhuma raridade nos dias atuais. Em
South Beach, Miami, ou Barra da Tijuca, Rio de Janeiro, pode-se ter ¢ fazer os mesmos rituais
sem ser incomodado por estranhos, no maximo trocar algumas palavras via internet ou celular
com um amigo ou outro qualquer parecido. Cada um agora parece ter seu espago definido dentro
das cidades, sem misturas e sem interrupgdes.

Ainda, devido a crescente multiplicagdo dos simulacros, € possivel de se confundir a
propria localizag8o. Dentro dos shoppings centers, por exemplo, até as placas de sinalizagfio
possuem mais de uma lingua. As lojas quase sempre sfic as mesmas, COm 05 MESMOS 1OMeEs,
mesmos cardapios, mesma decoragio e roupa dos atendentes. Talvez, tudo isso seja para facilitar
o grande empresario que agora vive viajando e precisa se adaptar rapido aos locais aonde chega.
Talvez, seja uma forma de impor status e desenvolvimento. Talvez, seja apenas uma cdpia

daquilo que se ache belo ou, talvez, § apenas a tentativa de reproduzir aquilo que ora funcionava
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em outro lugar de maneira satisfatéria, mas que agora, se tornou “infrequentivel” diante o
“perigo” das ruas. Enfim, esta parece ser a realidade da cidade contemporéinea. Afinal, como
pensar esta nova cidade?

A partir da abordagem da supermodernidade, apontada por Marc Augé (1994), onde
também € discutido o perfil desse homem supermoderno, ja se pode tragar uma diretriz desse
caminho. Esta supermodernidade ¢ caracterizada pela superabundédncia espacial, pela
superabundéncia factual e pela individualizagfio das referéncias (AUGE, 1994), “construtora”
dos ndo-lugares, também designado pelo autor, como os novos locais nfo relactonais e nfo
identitarios que irfo remeter e enfatizar o individualismo, a vivéncias de solido, o narcisismo.

Tudo isso continua reverberando nessa cidade do século XXI e, aos poucos, vai
ganhando novas conotacles simbdlicas e valores, caracteristicos dos n#o-lugares, sendo
superada, ou melhor, intensificada a questio da supermodernidade desenvolvida por Auge,
devido o crescente dominio do capital perante a sociedade. E o urbanismo sem planejamento,
cujos objetivos sfio mais econdmicos do que urbanisticos (MARICATO, 1997), cujas
caracteristicas sfo mais estéticas e menos dotadas de urbanidade. Onde “fabricam o homem
médio (...) e eventualmente o individualizam” (AUGE, 1994, p.92).

Ainda sobre a supermodernidade, ela também aparece vinculada com a falta de
vanguardismo e com a tendéncia ao ndo idealismo até entfio presentes no movimento moderno
(ARANTES, 2001). Ou seja, ndo ha estimulos pela busca de um novo movimento urbano. O que
deparamos é com todo esse exagero se transformando em moda, banalizando o espago urbano,
dissociando-o da histéria e transformando-o em fragmentario, imagético, convertido em cenario.

O paradigma atual, entfio, estd vinculado, mais do que nunca, em “ser” a cidade
perfeita, construindo uma imagem ¢ uma marca perfeita, ao passo de que o ideal seria a
construgdo de uma urbanidade satisfatoria, uma cidade de dircito a seus habitantes. A imagem ¢
o que se vende. Imagem onde a histéria da cidade ndo passa de estética da memoria, uma

sucessdo de quadros representativos da vida quotidiana podendo ser reproduzidos e vendidos
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pelo mundo como o modo de vida ideal da contemporaneidade e padrio de desenvolvimento.
Seria essa a crise da nogéio de cidade, onde percebemos espagos marcados pelo congelamento -
as cidades-museus - ou pela difusdo generalizada - as cidades genéricas (JACQUES, 2004).

Ao dizer entfio, que esses ndo-lugares, desenvolvidos por Marc Augé, estio se
intensificando, significa que, além de estarem.s€ proliferando como epidemias, eles nfo podem
ser apenas classificados como os aeroportos, as auto-estradas ou os locais dos caixas eletrénicos
como identificou o autor. Observando bem suvas caracteristicas - nfo relacional, ndo identitario,
desvinculado da histéria (aqui também levando em consideragfio o aspecto fisico) - podemos
encaixar no termo os novos bairros, os enclaves fortificados, os shoppings centers, os projetos
de revitalizacio urbana e algumas outras inovacBes urbanisticas dos dias atuais. O caso
Celebration, na Florida, dos Alphavilles, no Brasil e do projeto “Uma cidade ¢ nove povos”, na
China, sfio exemplos bem considerdveis e satisfatorios. Projetos como estes visam o presente, a
satisfagdo momenténea, a pseudofelicidade e a pseudo-seguranga, a efemeridade. Representam o
homem do século XXI e a causa do tdo crescente individualismo que, associados as altas
tecnologias fazem o homem se imaginar como completamente independente, dispensando a
necessidade do convivio com o outro. Projetos caracterizados dentro desta 6tica sfio apenas
estéticos, nunca rompem e apenas visam suprir necessidades consumistas € 'individualistas,
resolvendo momentaneamenie os anseios € desejos humanos, mas que posteriormente trazem
frustragBes e agravamento dos problemas.

Para quem ndio pode enirar nesse mundo, quem ndo pode pagar por ele, a situagdo se
torna mais preocupante. Essas novas cidades séio promovidas para o turista ¢ para as classes de
renda mais favorecida economicamente, nfio para a populagio local como um todo. No caso dos
paises periféricos, em maiores propor¢des, uma grande parcela da populacfio se torna excluida
da cidade. Para eles ha a falta de infra-estrutura urbana (transportes em massa, 4gua, esgoto) ja
que a prioridade estd voltada para atingir o mercado externo. O importante em destacar neste

momento é que “(...) cada vez mais essas cidades precisam seguir um modelo internacional
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extremamente homogenizador, imposto pelos financiadores multinacionais dos grandes projetos
(... (JACQUES, 2004, p.24). Esses agentes s30 quem patrocinam os projetos urbanos diante da
crise do Estado alcancada, fazendo, principalmente, com que as grandes cidades se parecam
cada vez mais, como se fossem todas derivadas de uma s6 forma, de uma sé codigo. Tal fato
vem despertando a atencgéio de cidade menores que tentam também garantir um espago para
sobreviver nesse mundo generalizado, competitivo ¢ do pensamento Gnico. Estariamos, entio,
criando nfo-cidades?

A cidade do século XXI parece esta sendo resumida pela estética e pela ponta
extrema do capitalismo e do individualismo. Devemos tentar fazer reviver o espirito da cidade, a
cidadania, antes que os ideais se dispersem por completo e apenas continuemos essa clonagem
em série, atendendo a fungSes marketeiras e sem verdadeiros pressupostos para a humanidade.

Dois caminhos sdo escolhidos para desenvolver o tema em questio. O primeiro vem
na forma tebrica mostrando, brevemente, a evolugdio e origem do processo até atingir tais
proporgdes, para depois serem apresenfados cxemplos reais existentes atualmente que possam
esclarecer e exemplificar as caracteristicas apontadas na primeira parte. Desta forma, acredita-se
que as motivagles e propostas ao longo da histéria possam ser melhores fundamentadas ¢
explicando as propostas que se seguiram.

No trabalho, sera realizada uma tentativa de interpretaco das idéias e da histéria do
urbanismo, iniciando a partir da Revolugdio Industrial, com o surgimento da sociedade
maquinista e urbana, que mesmo sob# as mios de especialistas em planejamento urbano,
mostrou-se fracassada na elaboragfio e construgfio de tais cidades (CHOAY, 2003). Essa questdo
continua percorrendo seu caminho, basta observar como, até hoje, no entanto, as criagdes do
urbanismo sdio contestadas ¢ questionadas assim que aparecem. A insatisfagiio ¢ evidente.
Finalizando essa introdugio, contudo, deve ser evidenciado que, assim como em O urbanismo

de Choay (2003), este trabalho procura o significado real dos fatos, colocando em evidéncia as
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razdes dos erros cometidos, suas raizes, incertezas e duvidas levantadas hoje por qualquer nova

proposta de planejamento urbano.
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~ 1. Da polis grega a revolucio Industrial.

)

(>

@) Ao longo da historia podemos observar varios olhares distintos sobre qual era o ideal

() . . . .

o de cidade, de como ela deveria ser para atingir a perfeicdo. Porém, de acordo com a visdo do

) homem de cada época e em fungfo, principalmente, do modo de producio dominante, esses

@,

O ideais foram mudando. Tracar os principais caminhos desse pensamento torna-se fundamental
8 para distinguir o espaco urbano de cada época e identificar com clareza o que escolhemos para
@ trabalhar.

@ . . : :

0 Seria relevante comegar citando as cidades gregas, criadas a partir da idéia de um
® espaco onde fosse possivel o conflito, a troca. De acordo com Oliver Mongin (2003), a Agora e
»

O o Teatro gregos nfo foram concebidos como locais de consenso, lugar tribal ou familiar. O
8 consenso deveria ser algo fisico e onde pudesse haver discérdia e diferengas. O conflito, para os
- o

C gregos, era considerado algo extremamente hnpoﬂantaﬁ)'fgi%%gemocracia sc¢ cstabelecia. A
®

0 cidade como politica, capaz de possibilitar encontros, trocas e conflitos era o ideal dos gregos. A
@

palavra conflito deve ser aqui destacada, pois passou a ser abordada sobl# diferentes Oticas

i

marcando cada periodo e construindo, com isso, a idéia das cidades nos periodos posteriores e,

R

invertendo a posigfio grega, considerada neste ponto de vista como a esséncia citadina.
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Partindo agora para outro autor, Carl Schorske (1989), destacaria, a partir de sua
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A “cidade como virtude” seria da Era Iuminista onde o que se buscava era a
- perfeigio do homem, ele estava ao centro de tudo. A busca por conhecimento era fundamental ¢
a cidade era encarada como local para o progresso social que trazia para alguns, tanto a
civilizagfio da nobreza a partir da cidade, quanto 2 civilizacéio da cidade com a agfio &os nobres e

. suas atitudes de p&h’trse. Com a troca estabelecida entre os diferentes grupos sociais, ¢ espago



e N
N

A

BN
N RN

TN TN TN TN ST AT TN AT TN TN T AT TN T Ty T T T T
DACROROLGAGADROEOEDEDREEGRD R RN D R RN IND Y

cCoCeo

N

OO0

N

P
i [

R N

i

13

urbano era enriquecido}P ao passo que igualava “(...) nobres e burgueses, elevando estes e
rebaixando aqueles, para produzir uma nagfio ordenada, prospera e livre” (SCHORSKE, 1989,
p.48). A cidade era vista como algo estimulante que agia como um agente formador da cultura
por exceléncia.

O olhg da “cidade como vicio” nada mais era que o inicio do pensamento onde o
capital domina acima de tudo. E aquela onde os interesses e “(...) efeitos na vida econémica
através das leis naturais tornava-se descoberta das ciéncias ocultas, igualmente a prometedora
identidade entre os interesses de pobres e ricos, cidade e campo transformava-se na guerra entre
as duas nagdes, (...), os despreocupados ricos ¢ os pobres encortigados™ (SCHORSKE, 1989,
p.51). Tudo ocorrendo em fungfio da crescente taxa de urbanizagéo ¢ da transformac#o negativa
da paisagem social que se chocou com as boas expectativas vindas do Iluminismo sobre o
desenvolvimento da riqueza ¢ da civilizagfo através da cidade.

Wbt

Ja W<cidade além do bem e do mal” defendia a idéia de que experimentar 0 moderno
era preciso j 80 invés de fazer julgamentos sobre o que era bom ou mal dentro da cidade.
Considerada como um agente civilizador, também podia ser encarada como responsavel pela
mecanizagdo da vida e do homem buscando a verdadeira ordem.

Ainda que estes diferentes olhares sobre a cidade tenham continuado seu percurso
nos ultimos séculos, poderiamos acrescentar nesta subdivisio umkquarth, denominado, de

“cidade como clones”, que aparece no final do século XX e inicio do século XXI. Nesta,

concentramos nossa atencdio, pretendendo discutir o que ela € e qual o seu ideal de imagem

!
perfeita.

1.1. A Era Industrial: idéias, projetos e utopia.

Comegaremos @'\nossa andlise mais detalhada a partir do momento da Revolugéo

Industrial sobre o olhar da “cidade como vicio”, pois, de acordo com Maria Stella Bresciani
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(1994), foi neste momento que a sociedade comeca a se tornar predominantemente urbana, com
a populagdo migrando do campo para a cidade em busca de empregos nas novas fibricas. Ainda
concordando com a autora, este pode ser considerado um ponto estratégico, visto que fornece
suporte para entender as cidades em que vivemos hoje e por construir o ponto fundamental da
grande rede de questdes denominada pelos contemporéneos de questdo urbana (1991). Assim,
tivemos o inicio nfio sé do modo de vida capitalista como também das multiddes. Multiddes
essas, desde ja, associadas ao temor, & revolta, & pobreza ¢ 4 miséria, provocando sensagles

diversas nessa sociedade em formagdo. Inicia-se o medo pelo outro, pelo estranho e pelo incerto,

acarretando na crise da urbanidade, esta, base da atual soc1edade e do seu modelo dual. D: eja

apareciam de um lado a multiddo de trabalhadores, pobres e alguns miseraveis, ¢ de o{m'o a
burguesia querendo se distanciar da outra classe construindo o scu espa(;o longe da c;mada
empobrecida, violenta e doente.

Justamente neste ponto podemos comegar a analise que pretendemos, mostrando que
exatamente aqui surgiram idéias de qual seria a cidade perfeita para este novo cendrio. .Entﬁo, a
arquitetura ¢ o urbanismo apareceram como importantes instrumentos disciplinadores ¢
reguladores dos espagos. O novo modo de produgfio, agora caracterizado pela reprodugio das
forgas de trabalho e também pela acumulagdo de capital, provocou a tentativa de uma série de
mudangas e intervengdes no espago urbano a fim de melhor aproveitar sua légica, havendo a
necessidade, por isso, da criagsio de novos poderes politicos e militares para que as institui¢tes
fossem melhores representadas e a ordem desejada fosse garantida.

O discurso inicial, denominado higienista, se baseava em comparar a cidade com o
corpo humano, dizendo que esta precisava ser tratada e curada do estado em gue se encontrava.
Ainda como agravante, dizianiga culpa ser da heranga vinda das cidaM_d’i;ais do inicio de
século XVIIL, caracterizadas como “congestionadas, apodrecias, estagnadas (...)” (GILLE. In:
ALLIEZ, 1988, p.21), fato que se agravou com 0 crescimento populacional e o grande mimero

de operarios que viviam em condi¢des precarias no seu interior. Ao contréario, a boa cidade
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deveria ser dotada de movimentos rapidos e constantes’ garantindo saide ao ambiente urbano ¢ &
populagio. Vé-se, que a ordem aqui, era imposta tanto para controlar a forma fisica das cidades
quanio a moral de scus habitantes. A técnica foi vista como saida para a modificagfio do meio,
transformando-o em ideal e, assim, influenciando na formacfio de homens moralizados e bons
cidadfios. “(...) Entre 0s objetivos de melhorar as condigdes de vida urbana esteve sempre o de
civilizar seres semi-barbaros” (BRESCIANI, 1991, p.11).

Surgiram com esta finalidade os primeiros planos de regularizagfo, ¢ a camada
empobrecida da cidade (camada operaria), que vivia sufocada e reprimida dentro de cortigos
empilhados, foi levada para periferia como medida de saneamento, trazendo “(...) condigBes de
isolamento ¢ aeraciio que garantisse, a0 mesmo tempo, a propria seguran¢a ¢ a seguranca da
cidade” (GILLE In: ALLIEZ, 1988, p.23). Apareceram neste momento as workhouses, 0s
falanstérios e outros bairros operdrios, bem como projetos de cidades ideais, que, ainda nfio o
bastante em direcionar o local de vida de seus habitantes, passaram também a interferir no modo
de viver das familias dentro de seus préprios cdmodos. “Isso seria a morte da cidade por

desagregacio (...)” (GILLE In: ALLIEZ, 1988, p.24). Neste momento ja nos deparamos com a

tentativa de direcionar, construir e induzir o espago urbano, ordenar e segregar seus ambientes

de maneira a garantir um bom local para a elite, incomodada diante a situag#o, apesar de nem
sempre os discursos indicarem este enfoque. A ordem passa a ser perseguida sendo considerada
um antidoto, e o conceito ideal de ordem era o de ter cada canto vigiado e controlado. Fra
preciso saber tudo} de acordo com Carlos Nelson dos Santos (1988), em seu livro “A cidade
como um jogo de cartas”.

0 Pan(’)pﬁco, ou Torre Panéptica é o grande exemplo deste ideal. Surgido durante o
final do século XVTII, trata-se de um lugar onde tudo pode ser visto e vigiado €, ao mesmo
tempo, nfio sc pode saber se alguém realmente est4 observando os acontecimentos. Na davida a

ordem pré-cstabelecida como correta é mantida. Este esquema foi utilizado amplamente nos

falantérios e nas workhouses para disciplinar os operéarios, o que de certa forma, provocou
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revolta em alguns casos devido 2 falta da prépria liberdade até dentro da prépria residéncia. A
torre entdio, podia ser definida como produtora de disciplina, o edificio-maquina como definin o
seu idealizador, Jeremy Bentham (SANTOS, 1988).

Concebida como ideal para prisdes, a torre, admite funcionar também em projetos de
escolas, hospicios, locais de trabalho, entre outros. Ainda sim, a idéia superou os séculos e
acabou por estender-se ao conjunto do espago urbano no final do século XX, quando surgiram
os modelos de cidade culturalistas ou progressistas definidas por Choay (2003), ou até mesmo
nas fibricas do modelo taylorista, adepto da vigilincia continua para garantia de alta produgdo
(SANT OS,V 1988), ou, ainda, nos grandes condominios fechados dos séculos XX e XXI diante &
fobia que se instaurou pelo outro e pelo proprio espago urbano. Assim, os discursos foram se
seguindo e, apesar do modelo anterior sempre ser criticado por seu sucessor, as idéias acabavam
se repetindo, com algumas adaptagdes, claro, porém seguindo a mesma légica defensora da
ordem, disciplina e racionalidade. Fica evidente que, “(...) na historia do pensamento urbano, o
novo fortifica o antigo mais freqlientemente que o destréi” (SCHORSKE, 1989, p.47).

Outro ponto relevante a se levantar como forma de validar tais discursos ¢ impor
idéias durante o final do século XVIII e XIX ¢ o fato da heranga medieval, j4 mencionada aqui.
Culpar a cidade medieval parecia mais ficil. Ora, de acordo com Didier Gille (1988), se
fizermos uma analise das atividades exercidas naquela época, veremos que a sua circulagfio lenta
e a localizagdo precisa de cada funcfio nada mais eram que idéias para aquela forma de
produggo. Dizer que ela era a negagiio da cidade por esses fatores, nada mais é que um grande
equivoco. A sociedade estava sim em transformac3o, se adaptando a um novo modo de
produgéio ¢ ainda transitando em aderir por completo a vida urbana longe da calma do campo
para um local onde a diversidade reinava ¢ o anonimato prevalecia, indo, com isso, inversamente
aos costumes. Uma contradi¢iio vigorosa que trouxe idéias tdo contraditorias quanto ao passo de

pensarem que fugir desta condigdio cadtica, desordenada e diversa fosse o ideal.
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Colocar os operarios nas vilas operarias vigiados sobre o panodptico ndo foram os
unicos projetos surgidos ao longo destes séculos na tentativa de (re)fazer uma cidade perfeita. A
cidade-jardim, concebida por Ebenezer Howard pela primeira vez em 1898, € outro excelente
exemplo. O projeto buscava a construgo de “(..) cidadezinhas auto-suficientes, cidades
realmente muito agradaveis se os moradores fossem dodceis, nfio tivessem projetos de vida
proprios e ndo incomodassem em levar a vida em meio a pessoas sem projetos de vida proprios”
(JACOBS, 2001, p.17). Eram dotadas de um zoneamento urbano rigoroso que distinguia os
locais das fabricas e de morar separando-os com amplos locais verdes que garantissem a saide
do ambiente e de seus habitantes. Estabelecia-se com isso, uma nova vida social longe dos
conflitos das cidades e dos problemas julgados maléficos, ignorando a grande questéio e a nova
forma social que estava se estabelecendo com o crescimento das cidades. Néio tentaram entender
0 que se passava, apenas queriam voltar para a vida calma e organizada que se idealizava.

Projetada para uma populago maxima de 30 mil habitantes (outra cidade deveria
surgir ao lado da antiga quando o limite era atingido), o projeto parecia mais uma idéia para
destrui¢io das cidades ao conceber o planejamento como uma série de agdes estaticas e
descartar a vida cultural das metropoles. Mesmo assim, todo ele serviu como base e sofren
adaptag3es para o planejamento urbano- moderno que o suceden.

Estava-se diante do novo e reeducar toda a populagéio (tanto os ricos quanto os
pobres) fazendo-os adaptarem aquelas realidades, s perdas e aos ganhos da nova forma de vida,
era a questio. Contudo, o higienismo nfio apenas nfio se. mostrou pertinente no discurso ao
explicar a realidade urbana que o precedeu, como tambeém se mostrou autoritario e incapaz de
entender que a questiio surgira com o desenvolvimento de novas téenicas, esta mudando a
sociedade ¢ a forma de comunicaciio entre cla e seus espacos, A ufopia entdo, estava langada: a
cidade ideal a partir da cidade doente, ou scja, o discurso passa a ser “(...) enquadrado pela
critica corretiva, (...), que engendra a imagem positiva, oposta termo a termo 2 do objeto posto

em causa” (CHOAY, 1985, p.280).
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Cidades utdpicas. Sim, elas foram, e continuam sendo, uma realidade preocupante.
) Nio sé por acreditarem na imagem perfeita das cidades, mas por terem mostrado, quando
podiam ser colocadas em préticas, que eram um verdadeiro equivoco, principalmente por néo
® resolverem o problema pressuposto. Deveriamos ter tido atengfio neste ponto deste o inicio.
) Cidade perfeita para quem? Baseado em qué e nas id¢ias de quem? Realmente,o discurso pode
ser mudado em fungfio desses simples questionamentos. Era o inicio da criagio de um espago
) urbano que existia apenas no imagindrio dos planejadores. A cria¢do de cidades que eram falsas
no seu sentido mais amplo por ignorarem a vida cultural urbana. Eram clones de uma cidade
O imaginada perfeita, por isso n3o funcionaram e nem se enxergava um caminho alternativo,

'S simplesmente pelo fato de j4 existir um protétipo em que deveria ser baseada.



@
()
()
(2
&
(2
@,

h
A

O
®
&
)

S
0
®

O

p
.

O

O
O

coCoCOCO

C ¢
-

P

OGN GRUR S

19

2. A cidade do movimento moderno

O mal que os homens fazem vive depois deles; o bem €, com freqiiéncia, enterrado com

SEUS 08808,
( SHAKESPEARE, In: HALL, 1995, p.241)

2.1. A cidade racional de Le Corbusier.

O movimento moderno, seguido do periodo posterior da Revolugfio Industrial,
continuou empregando as mesmas diregdes tomadas por seus antepassados. Contudo, o discurso
de muitos dos seus discipulos, dizia o contrario. Culpava-se a cidade moderna industrial pelos
problemas e, mais uma vez, caiamos nio mesmo lugar.

Assim, passo para Le Corbusier, talvez o arquiteto-urbanista mais importante do
periodo se verificarmos as idéias que ele empregou e a repercussdo que tiveram nos anos
posteriores. Também utopico, Corbusier, idealizou em 1920 o que chamou de Ville Radieuse’.
Esta sim seria a salvaciio do espago urbana e adequada ao novo modo de vida da populagdo e a
vida urbana, ao consumo e dotada de politica que, pela visdo de Caldera (2000), eram os
principios ideais da sociedade moderna. Analisando o discurso do urbanista em questdo,
verificamos que ele atacava o modelo precedente criticando-o profundamente por negar a real
situagfio que estavamos vivendo e causando o que ele considerava a cidade doente. A sociedade
industrial deveria sér assumida ¢ traduzida também na forma de viver e relacionar dos
habitantes. A cidade, assim como a casa, era definida pelo arquiteto como a maquina de morar.
Jane Jacobs (2001), de qualquer forma, mostrou que isso era apenas caracterizado no discurso ao
chamar a cidade deste arquiteto de cidade-jardim-vertical, evidenciando intimeras semelhancas

entre ela e a cidade-jardim de Howard, além da virtuosa presenga do discurso higienista e

médico.

! Ser4 utilizado, a partir deste ponto, o nome equivalentc em portugués: Cidade Radiosa.
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A racionalidade expressava o urbanismo moderno, ela traria mais higiene ¢
salubridade para a vida das cidades, pois organizava o espago de modo a evitar os conflitos
observados nas antigas cidades. Conflitos neste momento também era caracterizado como algo
maléfico capaz de destruir a cidade, porém, ao pensar o conflito neste sentido, vera que o que se
iniciou verdadeiramente foi justamente a destruigiio da cidade como local da politica ¢ da
democracia. Assim como a cidade-jardim, a Vila Radiosa era organizada por fun¢Bes, um
zoneamento rigido que separava o local de trabalhar, residir, circular ¢ o de lazer. As
superquadras, com seus altos edificios separados por largas vias arteriais, representavam a
evolucio da engenharia. Agora, a rua, era local para os carros circularem, pessoas s6 nos
parques junto ao verde. Calgadas nfio mais possuiam a fungdo de permitir o encontro ou a
circulacéio de pedestres. A partir da citagéo a seguir, retirada de Choay (1980, p.298), pode-se ter

real no¢do de como era a imagem da Cidade Radiosa:

Na cidade, o pedestre jamais encontra um veiculo (...), 0 solo inteiro pertence ao
pedestre. (...) O esporte, miltiplo, estd ao pé das casas, no meio dos parques. (...) A
cidade & inteiramente verde. (...} Nenhum quarto de habitantes € sem sol, os caminhdes
pesados rodam nas auto-estradas. A cidade Radiosa ¢ de siibito mais real que Paris de

quem ¢ a imagem invertida.

Fica claro com a passagem que, mais uma vez, assim como no periodo precedente,
tentava-se controlar a rua e a cidade. Com essa divisdio e controle rigidos dos espagos dizia que a
ordem seria, enfim, estabelecida. Que ordem seria essa? A ordem logica da maquina, onde os
movimentos constantes deveriam acontecer sem interrupgdes seguindo as mesmas diregdes e,
onde o passado e o futuro fossem banidos, apenas o presente importava. Néo havia mais os
discursos entre culturalistas e progressistas, segundo a divis#o de Choay (2003), ou entre
arcaistas e futuristas, pela visio de Schorske (1989). Acreditava-se, mais uma vez, que
controlando o espaco urbano poderia ser controlada, conseqiientemente, a propria sociedade ¢
estabelecé-la da forma ideal. E necessario ressaltar neste momento que tais caracteristicas, como

segregacio e fragmentagdio, foram produzidas involuntariamente. Ao contrario do ponto
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atingindo, o discurso modernismo tentava aplicar igualdade para todos os individuos e para o
espago urbano onde todos poderiam usufrui-lo.

Ainda evidenciando as caracteristicas da cidade moderna, hd um outro ponto de
extrema importincia para a andlise que se segue. Trata-se da falta de relagfio e contato entre as
pessoas, acarretados pelo intenso zoneamento e divisdo das atividades em espagos especificos,
contribuindo para o banimento do conflito entre habitantes. Por mais que aquela multidéo
intensificada nas cidades no pds Revolugio Industrial apavorasse e trouxesse constrangimento,
esse zoneamento rigido provocava o isolamento entre os habitantes e, conseqiientemente, a troca
de cultura, didlogo € pensamentos, tio Importantes para a evolugio humana e para a urbanidade,
ficavam comprometida. Ele nfio trouxe nem tdo pouco a resolu¢do dos nossos problemas como
veio intensificar o individualismo e expressar, assim como a antiga cidade-jardim, o
autoritarismo dos planejadores urbanos. A idéia de “matar a rua”, que acabou por caracterizar o
planejamento urbano modernista, pode ser considerada, segundo Lefeébvre, como o grande
inimigo do urbano por ter destruido a vida cotidiana (MARICATO, 1997). Néo foi por um acaso
que esta imponente forma de pensar a cidade caracterizou grande parte da idéias nazistas da
Alemanha do século XX.

Se as novas tecnologias possibilitavam a expansio das cidades, era preciso também
acreditar nos problemas que elas poderiam trazer quando empregadas a fim de afastar um dos
outros. Se o outro trazia medo, constrangimento, violéncia ¢ divida, nfio era essa a saida para a
resolugiio dos problemas, ¢ esse fato nunca foi compreendido. As novas tecnologias estavam
trazendo ndo apenas o racionamento da urbanidade como também produzindo um “homem-
tipo”. O homem moderno entfo, parecia ser aquele incapaz de conviver com a diferenca, por se
isolar do outro a sua volta, e extremamente “tipo” pois, como Le Cobusier ¢ seus discipulos, que

também estavam de acordo com a Carta de Atenasz, acreditava-se ser o homem um Unico

2 A Carta de Atenas é um documenio que foi formulado durante a segunda fase do CIAM (Congresso
Internacional de Arquitetura Moderna), entre 1933/1947, onde ficaram estabelecidos os principios essenciais
da arquitetura e do urbanismo funcionalistas.
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modelo, em qualquer lugar do mundo, sob a influéncia de qualquer cultura ou condigfio social.
Era o homem-tipo vivendo na maquina de morar.

As cidades devem ser encaradas como sucessdes umas das outras. As npovas
tecnologias devem ser encaradas como auxiliares no desenvolvimento das mesmas, ndio como
forma de negar a cidade precedente. E importante enfatizar neste ponto que, mais uma vez,
verificamos a negacgio da cidade antiga, a tentativa de destrui-la concebendo uma nova estética
para uma nova sociedade (que na verdade nfio se conhecia e tio pouco se entendia). Juntamente
com isso, descartava-se a vida cultural das metrépoles. “Na busca sempre do novo, fazia tdbula
rasa do passado” (ARANTES, 2001, p. 27).

O bom planejamento, mais uma vez, era aquele projetado. Le Corbusier acabou por
projetar a anticidade com todos os aspectos, porém sob uma nova 6tica, mas, ainda como
Ebcnezer Howard e sua cidade-jardim, ortodoxa, contribuindo para a criagio de mais uma
verdade influente do planejamento ¢ do desenho urbano. O urbanismo caracterizado pelos
arquitetos da segunda fase dos CIAMS® continua tendo impacto até hoje através da sua logica,
porém produzindo e criando intencionalmente aquilo que ocorrew , como ja dito,
involuntariamente: a ordem, a fragmentagfio e a separagfio, que sdo belos apenas no papel ou na
tela dos computadores.

O novo, no entanto, sempre era moderno e trazia, por isso, esperanga. Mesmo
notando uma incrivel semelhanca entre as idéias até agora expostas, nelas observamos ainda a
idéia de vanguarda e de rompimenio onde se buscava “ser modemno” e, com isso, “ter
progresso”. Vale ressaltar esse aspecto como positivo. A arquitetura ¢ urbanismo modernos
(industrial ¢ modernista), este Gltimo mais ao nosso interesse, deste o inicio foram pensados
como os principais aliados na solugfo dos grandes antagonismos da sociedade capitalista, os que

seriam capazes de reorganizar tudo por uma reordenagfio do espago (ARANTES, 2001). Era a

3 Esta fase dos CIAMs ocorreu entre 1933 e1947 ¢ foi liderada por Le Corbusier. Outros nomes também
aparccem em destaque como seus seguidores do urbamismo funcionalista: Mies van der Rohe, Walter
Gropius ¢ até o brasileiro Liicio Costa so exemplos considerdveis. Neste momento foi intitulada a Carta de
Atenas, j4 mencionada. Em contrapartida, os tltimos encontros dos CIAMs criticavam esse funcionalismo,
em especial o encontro de 1953 sob a lideranga do Team X.
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idéia de vanguarda, ¢ esta é, sobretudo, importante para a formulagfio de novas saidas e
solugdes. Estas cidades modernas, apesar de segregadoras, individuais, desiguais, “(...) sempre
mantiveram sinais de abertura relacionados em especial & circulagio ¢ ao consumo, sinais que
sustentaram o valor positivo ligado ao espago plblico aberto acessivel a todos” (CALDERA,
2000, p.303). Mesmo que vindas de maneira equivocas, produzindo caracteristicas contra seus
principios iniciais, contribuem de alguma forma para a histéria do urbanismo.

O modernismo, ironicamente ao contrario do ideal de seu discurso, marcou o
fortalecimento do capitalismo e a consagragfo deste como modo de producfio dominante,
acarretando infimeras conseqiiéncias negativas para o espago urbano e principalmente para a
urbanidade. B natural notar que, também, uma nova légica cultural foi estabelecida, sendo esta
intensificada nas tltimas décadas. Questiona-se ainda em qual caminho percorrer, visto que
seguimos & risca e empregamos os projetos até agora concebidos €, mesmo assim, parecemos ir
a direcdio contréria e regidos pelos mesmos dominios. O alcancado até este ponto foi exatamente
o contrdrio do idealizado, esta é a verdade. De acordo com Otilia Arantes (2001) o fim do
modernismo parece o final da linha. A resposta estaria basicamente relacionada com a perda
paulatina da ordem publica e democratica imposta pelos ideais que foram surgindo ao longo dos
séculos anteriores ¢ da falta de interesse do proprio cidaddo (querendo englobar aqui todas as
esferas) de estabelecer novos principios utilizar da methor forma os aparatos que possui e lutar
por seus direitos. Como e por qué isso 5% sucedeu? Passa-se, com esta finalidade, para um outro

entendimento de cidade.
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3. A cidade contemporinea.

Cabe perguntar se nfio se estd substituindo a ideclogia do plano por uma outra, a
ideologia da diversidade, das identidades locais, em que os conflitos séo escamoteados
por uma espécie de estetizagio do heterogéneo, recoberto pela transformagio da
superficic desencantada (...) das nossas cidades em cendrios fascinantes de uma
sociabilidade viva que hd muito tempo deixou de existir, em virtude justamente desse

trago desertificante da modernizagZo.
(ARANTES, 2001, p.122}.

Existe realmente uma crise do espago urbano que agora parcce exacerbada frente ao
crescente dominio do capital perante a sociedade. A preocupagfio econbmica e estética ¢ sem
davida o que move o homem contempordneo € a construgio do seu espago, de forma a
evidenciar as diferengas entre os grupos sociais ja que vem, notoriamente, proporcionando o
enriquecimento ainda maior dos grandes agentes a0 mesmo Passo que proporciona ©
empobrecimento em proporgdes alarmantes do outro lado. A multidsio surgida no final do século
XVIIL cresceu enormemente com ¢ aumento da urbanizagéio e, com cla, o conflito ¢ o medo
relacionado a este. O conflito, ainda neste momento, pode ser caracterizado como aquele vigente
no periodo moderrib, onde ficou designado como algo prejudicial que precisava ser evitado.
Porém, alguns fatos se intensificaram ¢ sdo justamente tais pontos que evocam a idéia lancada
por Otilia Arantes (2001) de fim de Iinha para o urbanismo e apontadas no final do capitulo
anterior.

Assim, podemos afirmar que o&gtﬁortalecimento ¢ dominio do modo de producéio

P
capitalista sobre a sociedade contempora“nea{proporcionaram a grande mudanga a partir do
momento em que a luta de classes, antes Eg’fsmlle,nos séculos anterior, ¢ a tentativa de
estabelecer espagos agraddveis € “ordenados” para os cidadfios de todas as camadas,
caracterizando uma vontade altamente politizada, cede lugar para a banalizagiio acentuada do
urbano quanto polis, deixando o atual cendrio coberto por caracteristicas despolitizadas.
Significa, com isso, dizer que o autoritarismo que antes buscava controlar o trabalhador, seu
ambiente ¢ sua moral, cede local a um outro tipo de autoritarismo, aquele onde nfic hd mais

preocupagio com a vida publica e com o outro, € onde a ordem passa & ter uimn novo significado.

Ordem significa disting@io dos espagos entre classes sem preocupagio pela equidade social ou
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universalizacio dos direitos, deixando escapar, conseqlientemente, a real democracia concebida
pelos gregos. Cada um por si, longe dos problemas e, se possivel, da violéncia que acreditam
todos ainda ser culpa da classe baixa, pobre e miserdvel. A ordem privada ganha scu €spago
como forma de evitar muitos problemas da cidade e desfrutar um novo estilo de vida
(CALDERA, 2000). Neste mundo competitivo pensar em sociedade parece nfio fazer mais
sentido. O individualismo predomina o coletivo.

Neste momento, segundo Olivier Mongin (2003), estamos entrando num mundo onde
os territérios e os lugares nfio sio mais os elementos principais na constituigio do ambiente
urbano, mas sim os fluxos e as redes, capazes de melhorarem a circulagiio das mercadorias,
meios de comunicacdio e transportes, garantindo maior produgdio entre os incluidos neste novo
mundo, permitindo maior e mais rdpido retorno econdmico. Segundo este autor, essa € a era da
aprés-ville e nela, de acordo coma as caracteristicas abordadas, podemos dizer que se encontram
os niio-lugares que Augé (1994) definiu como néo relacionais, ndo identitarios, desvinculado da
histéria e apenas voltado para a produgdo de capital.Como exemplo podemos evocar as atuais
auto-cstradas e seu cardter altamente relacionado & passagem, €m que apenas os outdoors
mostram edificios histéricos, empreendimentos, eventos e oufros espetdculos da cidade
contempordnea a fim de vender esses produtos ¢ colocando os individuos usudrios dessas
ostradas em contato com imagens e, evidenciando a banalizagfio desses equipamentos ao colocd-
los em segundo plano. A cidade, nesta dtica, passa a ser caracterizada como algo que dever ser
consumido e ndo mais vivido.

Logo, contrapondo-se a esses locais de fluxos estfio justamente os equipamentos que
acima foram considerados banalizados. Sfo pontos de pausa, ou poderiamos chamar de “locais
de estar”, que as auto-estradas pretendem unir, porém, jamais cstabelecem qualquer tipo de

relagio. O espago urbano ¢ sua estruturagdo passaram, evidentemente, por uma transformagio

diante os recursos supermodetno.
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Exemplificando estes novos “locais de estar”, ainda segregadores e que continuam a
dividir o espago da elite e da classe desfavorecida economicamente, pode-se citar a inverséo da
16gica centro-periferia provando a inversfio do quadro. De acordo com Teresa Caldeira (2000),
no Brasil, mais especificamentec na cidade de Sdo Paulo, podemos notar a evolugdio deste
processo ao longo do século XX ao identificar trés momentos distintos na forma de segregacéio
espacial. A primeira dela, enire o final do século XIX até a década de 1940, onde os grupos
sociais se diferenciavam pelo tipo de moradia dentro de um espago urbano concentrado e
pequeno. A outra seria ja a forma centro-periferia, vigente entre as décadas de 1940 ¢ 1980, em
que as classes sociais se separavam por longa distdncia, porém as classes mais favorecidas se
estabeleciam no centro enquanto as classes menos favorecidas ficavam na periferia - locais sem
qualquer infra-estrutura urbana e em condi¢des precarias. Ja a partir da década de 1980 ¢ notada
uma inversio deste papel centro-periferia mudando radicalmente as cidades ¢ suas regides
metropolitanas. Esta inversdo se caracteriza entdo por essa proximidade entre as classes, onde a
elite passou a viver também na periferia, porém cm locais dotados de alta infra-estrutura tanto
urbana quanto do préprio local onde vivem, caracterizando um novo ideal de viver dentro das
cidades. Ideal este, ao ver de muitos pesquisadores, como forma de criar uma cidade perfeita, ou
ilhas paradisiacas, longe dos problemas existentes ao lado de fora de suas residéncias, da
violéncia e da miséria que tanto assustam e impossibilitam viver numa cidade sem conflitos.

Estes novos ambientes para se viver destinados 4 elite sdo denominados condominios
fechados. Verdadeiras cidadelas, entendidas aqui sob;{éra 6tica de Pechman (2005), como lugar

fechado, murado, protegido do outro (inimigo), onde a elite passou inicialmente a residir,

"deixando o indesejavel aos seus olhos J“do lado de fora”. Simbolos de status, estética e

seguranga, esses condominios ganharam o mundo a fora (tanto em cidades de paises cenirais
quanto periféricos), acoplando oufras inimeras atividades e servigos, tais como escritérios
comerciais, centros de lazer, lojas, transformando-se em verdadeiras propriedades privadas para

uso coletivo onde o publico e o aberto i cidade se tornaram, definitivamente, desvalorizados.
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Conceituados por Caldera (2000) como enclaves fortificados, eles podem ser caracterizados
como realidade absoluta dentro das grandes ¢ médias cidades contemporfneas.

A fim de esclarecer o objetivo proposto pelo trabalho, a partir de agora serfio
mostrados dois exemplos desses tidos enclaves fortificados, um no Brasil € o ouiro nos Estados
Unidos, Alphaville e Celebration respectivamente. Eles foram escolhidos por, talvez, serem os
exemplos mais agressivos relacionados ao tema dentro da realidade desses paises. No entanto, €
necessario deixar evidente que cxistem diferengas relacionadas & forma como ftais
empreendimentos foram impostos para a venda em seus paises e até mesmo na forma como os
moradores executam alguns de seus usos, Contudo, esta andlise ndio serd priorizada. O que se
busca ¢é fazer uma critica ao espago urbano da cidade do século XXI e 4 sua sociedade, tendo
como foco inicial estes exemplos, mostrando as razdes ¢ o caminho que seguiram de modo a
contribuir para a formagfio de uma vida desvinculada dos principios democraticos, das

responsabilidades ptiblicas e da civilidade que designam ambientes urbanos forjados.
3.1. Alphavilles: a cidade brasileira a beira da auto-estrada.

Iniciando pelos Alphavilles no Brasil, mais especificamentc pelo seu primeiro
complexo situado na Regido Metropolitana de Séo Paulo ¢ construido na década de 1970, eles
cairam aqui, por assim dizer, como pedagos de primeiro mundo dotados de total seguranca,
monitorados por aparelhos eletrdnicos de @ltima geragfio e segurancas particulares.

Longe dos centros congestionados de Sdo Paulo, ele ¢ compreendido por
condominios horizontais e verticais - todos murados - ceniros comerciais ¢ espagos para
escritérios e shopping cenfer, numa érea total de 26km quadrados. De acordo com a fonte
utilizada para obtengdo dos dados (CALDERA, 2000), estimados no inicio da década de 1990,
alguns deles chegam a ser surpreendentes. Naquele momento o complexo ja possuia uma drea

urbanizada de 13 km quadrados e uma populagfo fixa de 20 mil habitantes (supetior at¢ mesmo
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que muitas cidades do interior do Brasil) ¢ uma populagio flutuante didria, ou seja, aquela que
utiliza os centros comerciais disponiveis, visitantes ¢ empregados, estimada em cerca de 75 mil.
Ainda mais, a seguranga privada contava com 800 colaboradores ¢ 80 veiculos. Tudo junto
conseguiu proporcionar para uma das cidades da Regifio Metropolitana que este Alphaville fazia
parte, Barueri, 55,4% da receita de seus impostos. Algo, a cima de qualquer outro propdsito,
lucrativo e favoravel para o estado responsavel.

Atualmente, complexos como estes sdo os desejos da maioria da populagiio das
classes médias e altas, evidenciando a escolha por um novo conceito de cidade onde eles
poderiam viver, consumir, trabalhar, gastar seu tempo de lazer e viver enire semelhantes. Esta
escotha muda radicalmente o carater do espago publico, ignorando a rede urbana pré-
consolidada, provando, assim, sua caracteristica de ndo-ligar que Augé (1994) desenvolveu e
retratado anteriormente.

L interessante notar que viver entre semelhantes estd longe do ideal de harmonia que
se esperam os seus usuarios. O complexo, por sua vez, ¢ dotado de regras, praticamente leis
internas. Porém, a libérdade que os moradores esperam possuir af dentro se contrapde com a
necessidade, por exemplo, de respeito ao outro, o vizinho na maioria dos casos. Caldera (2000)
cita um exemplo simples sobre as reunides de condominio, ficando claro que ¢ exatamente
durante suas realizacdes que aparecem os principais conflitos, transparecendo uma disputa pelas
leis internas ao tentar forjé-las pelo interesse particular ¢ privado, o que deixa evidente a
caracteristica do atual cidaddo como individualista, apolitico e desrespeitoso frente as logicas
democraticas.

Parece que dentro dos Alphavilles, ¢ de outros complexos semethantes, respeitar a lei
fica ainda mais dificil, principalmente quando se € abordado pelo seguranga ao ser surpreendido
restringindo alguma delas. O fato ¢ ocasionado por esse seguranga ser um contratado, portanto
um eﬁpregado, que pode ser demitido caso venha “desagradar” o patrdo. Acaba assim por ser

imposto um reconhecimento de superioridade social e trazendo sérios problemas, em especial
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para as geragSes futuras. Sim, os jovens sfo os grandes afetados com tamanha falta de civilidade
ao aprenderem que as leis nfio servem para eles sendo, entlio, os maiores causadores das
tragédias internas, que vao desde furtos, “pegas” e praticas de vandalismo até uso de drogas. Um
dos moradores deste enclave chegou a exclamar, também segundo entrevista realizada por
Teresa Caldera (2000}, que as leis sé existem para os mortais e ndo para os moradores do
Alphavilles. Como se esperar que os jovens ali residentes cheguem em outro lugar, se néo este
mesmo, se aprendem com 0s proprios pais a tratarem as leis com desrespeito € a ver a pratica de
outros atos antidemocraticos como algo trivial?

Sobre o aspecto fisico, que repercute nas formas de sociabilidade deste espago,
merece também atencfio a questdio das grandes avenidas que fazem a circulagfio interna desses
tipos de enclaves. Elas foram baseadas na idéia da racionalidade modernista, pregando seu uso
apenas para veiculos, produzindo propositalmente um repudio a rua como local destinado ao
pedestre e ao encontro e, desta forma, rejeitando também qualquer outra forma de utilizagéo do
espago plblico. Em muitos casos as calgadas nem se quer existem, impedindo mesmo que
qualquer “surto” esporadico de um usudrio que queira vir utiliza-la.

Hoje, no Brasil, este tipo de complexo ¢ tdo valorizado que o mesmo se proliferou
por toda parte do territério nacional, alcangando um total de 31 empreendimentos Alphavilles,
entre outras propostas ainda niio executadas. Alphaville Gramado, Alphaville Maringa,
Alphaville Burle Marx, Alphaville Natal, e assim segue. A empresa responsavel pela criagéo
destes enclaves, denominada Alphaville Urbanismo S.A, ainda divulga seu balango anual,
prémios adquiridos e julga possuir responsabilidade social. Bem, contudo, apesar das evidéncias
apontarem para outro lado que nfio responsabilidade social, jamais poderemos dizer ao certo
qual a verdadeira intengdio desses incorporadores por nossas préprias palavras. De qualquer
forma, com essa andlise podemos afirmar que todos eles possuem as mesmas caracteristicas e
principios, evidenciando seu cardter autdnomo que, ao ver de Teresa Caldera (2000) e aqui

também de acordo, podem pertencer a qualquer lugar, ja que suas redes sfio invisiveis ou, aos
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olhos de Augé (1994), ndio estabelecem qualquer tipo de relacfio, identidade ou histéria com

nada, apenas com o consumo, capital, estética e poder.
3.2. O mundo magico de Celebration.

Saindo do universo nacional, iremos para os Estados Unidos, na Florida, o paraiso
tropical americano e talvez o lugar entre os preferidos dos emergentes brasileiros. O
Celebration, mais que um mega empreendimento de enclave fortificado, esta associado ao
mundo mégico de Walt Disney. Viver 14, além de proporcionar todas as vantagens (e
desvantagens a cima de qualquer) parece um espetaculo, uma celebragfio, como a tradugfo do
préprio nome do complexo sugere, aﬁnal nfio sdo todos que podem se dar ao luxo e o privilégio
de acordar ao lado de Mickey Mouse ¢ seus amigos!

Construido por uma empresa subsididria da The Walt Disney Company, a The
Celebratin Company, juntamente com a colaboragfo de algumas empresas privadas ligadas a
vérios ramos (saude, telecomunicacfio, educagdo, etc), o Celebratin Community Development
District foi inangurado em quatro de jutho de 1996 podendo se passar perfeitamente por uma
cidade apesar de ser uma enorme propriedade particular.

O complexo fica no noroeste da Fléorida, proximo a alguns parques tematicos Disney
e, de acordo com Silva (2000), possui 4900 acres e capacidade para 800 residéncias,
incorporando outros servigos como business center, shoppings centers, fitness center, campo de
golfe, banco, hotéis, além de escolas piblicas, corpo de bombeiros e até prefeitura. Ainda possui
sistema de comunica¢io interna prépria (internet, e-mails, canais de TV entre outros) com a
finalidade de garantir maior integragdo e contato entre seus moradores e pessoas que utilizam os
servicos oferecidos, fazendo fortalecer o senso de comunidade téo enfatizado nestes tipos de

empreendimentos norte americanos. O préprio site oficial diz: “The heart of Celebration is a
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commitment to community, education, helth, technology, and sense of place™. Mas sera que
este senso comunitario realmente acontece?

Segundo Blakely e Snyder (1997, In: CALDERA, 2000) o mesmo ndo acontece. Os
moradores destes tipos de complexos os EUA tém pouco interesse em se envolver com a
sociabilidade local ou qualquer atividade associada 4 coletividade, ¢ tanto que a freqiiéncia 4s
reunides das associagdes de moradores ¢ baixa. Logo, ao fazerem referéncia a criagfio de uma
comunidade, estd sedo utilizada apenas uma titica de venda, puro marketing. Ao tentar formar
um ambiente homogéneo ele acaba também, evidenciando o carater de pessoas que valorizam a
esfera privada, o individualismo e que desejam viver longe de interagSes indesejaveis,
heterogeneidade, perigo e imprevisibilidade das ruas.

Dentro do Celebration existem regras e leis, a prefeitura evoca para isso, mesmo
sendo o prefeito eleito pela propria The Walt Disney Company. Mas vale lembrar que, como
também no caso Alphavilles, sdo geridas pelos interesses privados, o que proporciona a ambos
os enclaves caracteristicas semelhantes quanto aos individuos que ali residem e as
conseqiiéncias que 0s mesmos causam para o espago urbano da contemporaneidade.

Contudo, hé um ponto neste caso especifico que precisa ser referenciado. Falar sobre
Celebration & falar sobre a busca por um mundo de fantasias, ndo apenas por ele possibilitar a
vida didria dentro do maior parque de iluses do mundo, como também por evidenciar
enfaticamente o retorno ao passado e & vida calma das cidades do séeulo XIX. A fim de
proporcionar esta imagem, toda a arquitetura do enclave foi desenvolvida por profissionais de
renome internacional, Aldo Rosi é um deles, e lembra o final do século XIX que, conforme uma
pesquisa realizada pelo proprio grupo incorporador, foi indicado pelo norte-americano como o
que methor traduzia o espirito do pais. As casas e seus modelos, para serem construidas,

precisam ser pré-aprovadas a fim de garantir esteticamente a imagem descjada de um vilargjo do

4 A tradugio que poderia ser feita para a frase € a intengdo primordial do Celebration ¢ um
comprometimento com a comunidade, educacéo, saide, tecnologia € a estruturagfio do senso de lugar (1&-se

identidade e senso de comunidade).
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inicio do século. Encontramos a seguinte frase na pagina principal do site oficial que traduz
perfeitamente essa idéia: “Capturing a special sense of style and architecture, celebration

embodies the idea of the traditional town™

. Ou ainda outra que induz a0 estilo de vida calmo ¢
sempre perfeito ao lado da familia: “morning coffee on your front porch. An afternoon stroll to
Market Street. Family evenings in the neighborhood park®. Desta forma, cria-se um simulacro
do passado ¢ de uma vida que sob o parecer destas pessoas, durante aquele século eram
perfeitos, constituindo, de fato, uma realizagdio poés-moderna. Neste ponto o complexo se
assemelha bastante com a idéia de cidade-jardim de Howard, tentando criar um ambiente longe
dos problemas e conflitos das cidades de seu tempo ¢ resgatando a vida e o ambiente urbano do
passado. Mais uma vez caberia citar Jacobs ¢ sua afirmagio sobre as cidades-jardins que ¢
perfeitamente cabivel para o caso Celebration “(...) cidadeziohas auto-suficientes, cidades
realmente muito agradaveis se os moradores fossem doceis, nfo tivessem projetos de vida
préprios e ndo incomodassem em levar a vida em meio a pessoas sem projetos de vida proprios”
(2001, p.17).

Mesmo que evoque esse retorno ao passado, o Celebration no possui nada de
retrégrado, ao contrario. Ele foi concebido a. partir da idéia que Walt Disney tinha de uma
comunidade do futuro. Apesar de esteticamente ser utilizado um recurso de resgatar
caracteristicas do século XIX, a alta tecnologia esta fortemente presente dentro do complexo,
tanto que Silva (2000) chega a uma conclusio dizendo que Celebration é uma cidade
informacional e um local da cultura da virtualidade real’. Viver 14 &, sem diivida, estar longe dos
reais fundamentos urbanos, é nfio poder utilizar os espagos da forma que deseja, € viver na

ilusdio e num mundo de fantasias forjadas e distantes da realidade e da sociabilidade que estdo

atras dos muros, suprindo todas essas necessidades por alta tecnologia e servigos particulares.

5 Tradugdo: procurando estruturar um senso especial de estilo e arquitetura, Celebration adere & idéia das

cidades tradicionais.
8 Tradugio: café da manhd na sua varanda frontal. Passeios da tarde no Market Street. Noites familiares nos

I;)arques da vizinhanga.
Para chegar a estas conclusdes o autor se baseia nas indagagbes encontradas em: CASTELLS, M. A
Sociedade em Rede: a era da informag#io: economia, sociedade e cultura. Sdo Paulo, Editora Paz e Terra,

1999, vol.1.
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3.3. Outros projetos contemporineos: mercantilizagio e desvinculagdo

do espago urbano.

Esses enclaves fortificados nfio sfio as Unicas formas notadas dentro das atuais

cidades de tentar produzir esses espagos fechados e longe dos conflitos ¢ perigos das ruas. Os

shoppings centers, os novos grandes centros comerciais, os parques temditicos e os novos

conjuntos revitalizados, localizados como pontos desvinculados da malha urbana consolidada,
acabam por construir uma cidade de simulacros onde todos sdo iguais, capazes de suprir a
necessidade da elite consumista e individualista existente no mundo contemporineo. Ainda com
eles, fica claro de como as grandes empresas estfio presentes na realizagfo destes
empreendimentos, buscando retorno financeiro em algo que deveria caber ao Estado organizar.
Em outros casos, ainda podemos associar estas empresas multilaterais na revitalizagfo de
monumentos e conjuntos histdricos, utilizando o papel cultural, ou a revitalizagdo de pracas
degradadas, transformando as mesmas em locais de exposi¢fio de sua marca, de forma que faga
parecer que esifio preocupadas com o cidaddo quando na verdade querem ganhar mercado ¢
vender seu nome para o mundo.

Ha vérios exemplos, como o caso de Quincy Market em Boston, uma das primeiras
sreas centrais histéricas revitalizadas, rcalizada durante a década de 1970, que acabou
transformando o principal edificio do local em uma simples oportunidade para atrair a
populagiio € os turistas para os shows didrios que ali acontecem ou até uma oportunidade para
criagio de mais um shopping 4 céu aberto, visto a quantidade de lojas de franquias e outras
tantas de grife que ali se instalaram em busca de mercado consumidor. A cultura sendo utilizada
para atrair consumo seria uma boa traduc8o para o local.

Ainda podemos citar casos mais recentes, como em Nova York onde, de acordo com
Sassen e Roost (1999), acabou se mostrando como palco estratégico para a industria global do

entretenimento se levarmos em consideragdio a proliferagio de agéncias voltadas para esse setor
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que iniciaram algum tipo de requalificaciio urbana na cidade. O caso da Times Square, que em
1994 teve seu projeto redefinido com a participagio da The Walt Disney Corporation (a mesma
responsével, de certa forma, pela elaboragiio do enclave Celebration), é bastante significativo. A
intengio acabou transformando a érea, que até entdio passava por transtornos segundo o poder
publico, em uma das mais visitadas por turistas e agora bastante utilizada também pela
populagio, se firmando como talvez a principal area de consumo do mundo.

No caso do Brasil, citaria a criticada tentativa de trazer uma franquia do museu
Guggenheim para o Rio de Janeiro, mais especificamente na drea central onde se localiza o
Porto, com a justificativa, também, de revitalizar a drea, trazer cultwra para a populagio e
colocar o Rio de Janeiro no circuito mundial. Nestes casos ficam evidentes os interesses
econémicos frente ao espago plblico urbano que acaba por ser transformado em espago semi-
piblico, pois de uma forma ou de outra, certas camadas sociais sdo expulsas do ambiente. O
cendrio urbano perde sua funcio de promover a integrago social e a cidade deixa de ser palco
da diversidade para se tornar local de atragdes espetaculares.

Ainda hoje h4 outra questdo que impde como a cultura estd sendo utilizada para fins
geradores de capital. Além da utilizagdo do termo revitalizaghio urbana que justamente com 0s
shoppings centers, enclaves fortificados, efc, cxpressam a cidade generalizada de Rem
Koolhaas, h4 uma oufra corrente antagbnica a essa que expressa o congelamento das cidades.
Indo a direcdo um pouco diferente aos principios estéticos da revitalizagdo anteriormente
abordada, ao tentar preservar por completo os centros ¢ as cidades historicas, acaba por ctiar um
outro ambiente, um cenario dentro da esfera citadina. Essas s8o entdo as “cidades-museus”,
assim denominadas por autores como Paola B. Jacques (2004) e Jeudy (2005), que como
Veneza, parecem nio pertencerem ao século XXI e sim aos séculos passados ¢, mesmo assim
proporcionando as mesmas conseqiiéncias da cidade genérica: local para turismo € retorno

econdmico, evocando a mercantilizagfio espetacular.
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A cidade-musen, sempre estagnada e evocando o passado, nfio ¢ interrompida pela
cidade contemporinea, digo pelos novos shoppings e enclaves, que ficam ali ao lado ou longe,
porém, como um ponto jogado em qualquer lugar, evidenciando as caracteristicas da
contemporaneidade chamada de supermodernidade (AUGE, 1994). Viver passou realmente ser
um espetéculo, uma maraviltha momentinea ou um pouco mais que isso, porém sem preencher
os vazios que toda magnitude pode proporcionar. Esta ¢ a cidade genérica de Rem koolhaas, a
aprés-ville de Mongin (2003) ou o ndio-lugar de Augé (1994), onde a idéia de cidade foi
superada e onde poderfamos dizer que se vive, sim, uma nova forma de autocracia imposta pelos
novos valores sociais onde apenas alguns conseguem fazer parte e seguir seu abso.lutismo.

Fica evidente, e é justamente neste ponto que queriamos chegar, a criagdo de uma
cidade onde a urbanidade é forjada, constituindo uma cidade de ilusdes e fantasias onde, acima
de qualquer coisa, a democracia, logo a politica, ¢ inexistente (j& que nfo existe o conflito),
fazendo com que a cidade real, oposta termo a termo a polis grega, seja banalizada, nfio apenas
neste sentido, mas também como ldcal de cultura, enriquécimento pessoal, trocas ¢
impossibilidades que tornam os dias mais surpreendentes ¢ atraentes.

Essas duas correntes antagdnicas apontadas até agora, a cidade congelada ¢ a cidade
do urbanismo generalizado, sio causadoras da atual crise urbana. Sem duvida vimos que o
processo ¢ histérico e seu agravamento foi se dando ao longo dos séculos até atingir tais
proporgdes.

Ainda sim existe hoje um projeto urbano capaz de superar todos esses conceitos
apontados até agora. Um projeto chinés que pretende construir nove cidades teméticas ao redor
de Shanghai, sendo que cada uma delas possui populagio estimada em 100 mil habitantes além
de que irfio representar um pais de grande referéncia cultural no mundo, recriando para este fim,
sua arquitetura tradicional (tanto a classica quanto a contemporinea). Atualmente, trés destas
cidades ja foram escolhida: Espanha, Alemanha e Inglaterra, sendo que apenas a primeira possui

projeto definido. Realizado por um arquiteto espanhol, Gémez Pi6z, a nova Espanha, que
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recebera o nome de “Cidade da Espanha”, estava com obra prevista para inicio em fevereiro de
2005, cabendo aqui questionar se ele conseguird atingir seus objetivos propostos e representar o
pais pretendido ao longo dos anos ap6s a populagéio chinesa comegar a fazer uso da cidade.

O arquiteto ganhou um concurso e projetou os edificios que sfio considerades mais
expressivos dentro da nova cidade, tanto devido a sua fungdo de representacéio do poder, quanto
por serem simbolo do mundo e cultura ocidental. Eles séo a Igreja Catélica, o centro politico -
acoplando o tribunal de justica ¢ a sede do governo - além da zona comercial. Apesar se ser um
projeto que ainda nfo se sabe as conseqiiéncias que serfio alcangadas, ja podemos indagar sob o
uso de algum destes objetos arquitetdnicos como, por exemplo, o caso da Igreja catolica. Sendo
uma cidade que visa suprir a grande caréncia dos chineses, a falta de espa¢o dentro de suas
cidades, por que utilizar o territério como forma de representar outra cultura? Segundo um jornal
virtual®, a inten¢do do governo é promover a integragéio entre 0s povos. Questiona-se, de toda
forma, se o procedimento ajudara neste sentido e se esses edificios serdio realmente utilizados
pelos chineses justificando o seu uso.

Caso a resposta venha ser negativa, o projeto ndo teria alcangado seu objetivo,
provando possuir grande semelhanga a parques teméaticos onde sio meros objetos estéticos €
representativos de um pais que ndo enriquecem € nem significam nada além de beleza para
aqueles que o circundam. Ficaria entdo provado como um local onde as pessoas ndo se
identificariam, podendo ser caracterizado mais um nio-lugar (AUGE, 1994) projetado na
contemporaneidade.

Uma outra caracteristica muito surpreendente & a referéncia que se faz 4 natureza ¢ a
cidade-vertical. Contando com uma 4rea de jardins com cerca de 200.000 metros quadrados, este
projeto alternativo para o crescimento de Shanghai, possuird zonas verdes intercalando os locais

construidos e mostrando respeito com o meio ambiente. Como o grande problema da China esta

*Informago obtida em:
<h11p://www.diariodenavana.es/ach1alidadfnoticia.asp‘?not=20050123 12420180&dia=20050123&seccion=cu

Ituraysociedad>.
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vinculado com o aumento do crescimento de sua populagio, estima-se a necessidade dessa
cidade vir a ser verticalizada. Dentro desta proposta, nada mais parecemos se ndo estarmos
diante uma readaptagiio de alguns conceitos da cidade-jardim e da cidade-jardim-vertical. A
valorizaciio do verde, a busca por locais afastados da grande metrépole para a construghio de
uma cidade adjacente, a intengdio de uma verticalizagio, a imposi¢io de uma cultura...Tudo
remete aos projetos utdpicos dos dois ultimos séculos, além de englobar a grande questdo
contemporinea, a valorizagdo da cultura como capital, sua universalizagio € a conseqliente
criagdo dos nio-lugares (AUGE, 1994).
A curiosidade em relagio ao projeto vem justamente por ele englobar todas essas
caracteristicas apontadas por arquitetos, urbanistas, ¢ outros estudiosos do espago urbano
relacionadas a atual crise urbana. Ou seja, de certa forma valoriza a cultura e a historia ao tentar
resgaté-las e copid-las, criando um grande museu urbano (mesmo que plagiado). Impde, mesmo
que indiretamente, uma forma de ordem a um grupo de pessoas, pretendendo impedir uma
alteracio de um padriio previamente determinado, o que interfere nas questdes de urbanidade e
sociabilidade consideradas tdo importantes para a estruturagio de uma cidade. No mais, ainda
temos outro agravante que seria o mix enire as culturas orientais e ocidentais e a vontade dos
chineses de pertencerem ao mundo globalizado e a conseqiiente difusfo urbana que o fato
podera vir a proporcionar. Sem divida engloba questdes preocupantes para o futuro das cidades
¢ da humanidade, superando em escala e proporgdo o conceito de “cidades-espeticulos” e
desbancado qualquer parque temdtico Disney ou enclave fortificado do mundo, além de
evidenciar a atual conjuntura do urbanismo considerado por Erminia Maricato (1997) na
introducio deste trabalho como ausente de planejamento e cujos objetivos s&o mais voltados
para os interesses econdmicos do que urbanisticos, ou ainda, cujas caracteristicas dos projetos
s3o mais estéticas e menos dotadas de urbanidade.
O caso deste projeto ¢ a representagio mais completa do conceito que até agora

empregamos, mostrando, acima de tudo, o simbolo do poder econdmico ¢ como ele influencia
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nas decisdes referentes ao planejamento urbano. Neste caso especifico da China, mais que uma
mega cidade, o projeto simboliza 0 poder que este pais asistico vem firmando como poténcia

mundial.

Verifica-se que o modernismo segregador ¢ dotado de zoneamento de Le Corbusier,
suas avenidas arteriais ainda persistem hoje nas grandes metrépoles deixando marcas profundas.
Realmente a rua estd deixando de ser local de passeio e circulagio de pedestres. Calgadas,
muitas vezes nio mais existem, e os parques publicos, dotados de verde, onde todos os cidaddos
poderiam circular, cedem local aos espagos semipublicos (pragas cercadas, shoppings, centros
comerciais, cidades-museus, etc.). Eles agora sio verdadeiras ilhas ao longo das auto-estradas
que, além de estarem isoladas da paisagem urbana, também permitem o isolamento urbano. A
entdio cidade-jardim de Howard, e a sua busca pela criagio de um ambiente melhor para todos os
cidaddos (mesmo que como vimos de certa forma equivocada), cede lugar aos condominios
fechados, os enclaves fortificados, onde realmente pode se viver junto & natureza, porém, longe
dos considerados problemas urbanos e junto de infra-estrutura e seguranca. Observando essas
caracteristicas arrastadas ao longo dos séculos e adaptada aos desejos do homem
contemporaneo, o urbanismo chegou ao fim da linha, pois nfio h4 preocupagio em estabelecer a
cidade para todos. A elite, que antes se preocupava cm proporcionar profundas transformagdes,

tanto no espago urbano quanto na moral dos cidaddos, perde sua hegemonia, acabando por

ignoré-los, criando seu préprio ambiente dentro da cidade real. Como j4 dizia Goethe durante o

século XVIIL, periodo em que viveu maior parte de sua vida, aguele que ¢ incapaz de entender o

passado estd condena-lo a repeti-lo. E interessante, contudo, destacar que estd condenado a

repeti-lo de forma destorcida.

O capital, sem davida, ¢ o grande idealizador, formador e direcionador do espago
urbano. Ele dominou politicos, plancjadores ¢ cidados elitizados, que consfroem seus locais de

viver baseados em suas vontades, assim como também dominou os néo elitizados que querem a
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todo custo entrar na cidade de onde sfio excluidos. A cidade real, local dos conflitos, da
circulagfio humana, da politica e do convivio, se tornou lugar de passagem para a elite, ou
melhor, transi¢io para seu mundo ideal onde podem, de longe, observar através de imagens as
tragédias, guerra e violéncia que talvez eles mesmos foram capazes de criar. “A estética
relativamente estavel do modernismo fordista teria cedido a vez 2 instabilidade e qualidades
fugidias de uma estética pés-moderna que celebra a diferenca, a efemeridade, o espetaculo, a
moda etc” (ARANTES, 2001, P.28). A vontade de romper, transgredir ¢ encontrar um
equilibrio, sejam da forma que for dentro da cidade, perdeu sentido diante da crise urbana ¢
humana instaurada no século XX ¢ XXI. Tornamos cidaddo nfo pensante, talvez as verdadeiras
méquinas que dizia Le Corbusier que éramos, indo de um lugar para outro, lugares esses tdo
vazios ¢ sem grandes emogdes que apenas criam sensagles de maravilhas em um primeiro
momento, mas que nio preenchem verdadeiramente as questdes da alma e marcam a saliéncia
dessa nova era estetizante dotadas de ﬁ'ivolidade ¢ de hedonismo do individuo narcisista.

A cidade do Show de Truman’ ndo ests longe de acontecer. Nés mesmos forjamos
nossas vidas inventando a cidade que queremos. Sem divida ndo existe cidade sem imaginagio
(MOGIN, 2003). “A cidade™, disse Jeudy, “excede a répresentag:ﬁo que cada pessoa faz
dela”(JEUDY, 2005, p.81). “A cidade”, também disse Ficino, “ndo é feita de pedras, mas de
homens” (FICINO, [19--] apud. Argan, 1998, p.228). E certo, porém, que sempre a elite
idealizou ¢ tentou produzir o espago urbano e, agravando o quadro, enframos numa ¢ta onde o
poder capitalista acaba por valorizar a cada ﬁomento as pedras das cidades, perdendo o homem
seu significado como principal elemento dentro deste ambiente. A ordem privada, estética ¢
simbolica estd sendo perseguida e a “construgio de simbolos de status € um processo que
elabora diferencas sociais e cria meios de afirmagdo de distincia e desigualdades sociais”

(CALDERAS, 2000, p.259). No mais, associando todos esses elementos, mais que afirmagéio da

? Filme (1998) dirigido por Peter Weir onde o personagem principal, interpretado por Jim Carrey, vive em
um enclave fortificado nos EUA uma vida criada em funggio de si préprio, ou seja, a propria cidade em que
vive e as pessoas com quem se relaciona sdo falsas. Porém, todo o seu cotidiano é retratado pela televisio,
fato desconhecido pela personagem. A questiio por ter citado o filme nada mais significa que a vida dentro de
um enclave pode estar altamente relacionada com uma falsa realidade.
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desigualdade é preciso mais uma vez enfatizar que acabamos por forjar também a cidade, que
diante todos esses elementos vem perdendo completamente os conflitos e com isso sua politica,
democracia, urbanidade e gentileza, passando a poder ser caracterizada como genérica, ou ainda
afirmando a ndo-cidade e produzindo clones.

Sim, essa seria a clonagem urbana. Sfo clones exatamente por serem produzidas a
partir da imaginagdio que o homem faz dela, uma imagem perfeita, porém que ao ser
reproduzida, ¢ incapaz de sobreviver ao meio com a tal perfei¢do em que foi baseada e incapaz
de reproduzir dentro de si a esséncia daquilo que vimos ser a vida urbana. Do ndo-lugar & néo-
cidade. Se antes parecia uma indagagio, agora, esta ¢ a afirmagdo que podemos fazer ao

deparamos frente & concretizagfio destes projetos.
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4, Conclusao.

Se ao aterrissar em Trude eu ndo tivesse lido o nome da cidade escrito num grande
letreiro, pensaria ter chegado ao mesmo aeroporto de onde havia partide. Os sublirbios
que me fizeram atravessar ndo eram diferentes dos da cidade anterior, com as mesmas
casas amarelinhas e verdinbas. Seguindo as mesmas flechas, andava-se em volta dos
mesmos canteiros das mesmas pragas. As Tuas no centro exibiam mercadorias
embalagens rétulos gue ndo variavam em nada. Era a primeira vez que eu vinha a
Trude, mas j4 conhecia o hotel em que por acaso me hospedei; ja tinha ouvido e dito os
meus didlogos com os compradores e vendedores de sucata; terminara outros dias
iguais aquele olhando através dos mesmos cOpos 0S Mesmos umbigos ondulantes.

Por que vir a Trude, perguntava-me. E sentia vontade de partir.

- Pode partir quando quiser — disseram-me -, mas vocé chegard a uyma outra Trude,
igual ponto por ponto; o mundo & recoberto por uma inica Trude que ndo tem comeeo

nem fim, s6 muda o nome no aeroporto.
(CALVINO, 2004, p.118).

Comecar uma conclusio com este trecho de Calvino, nada mais ¢ que induzir a
algum tipo de reflexo. Serd que o caminho que percorremos realmente nos levara a formagéo
completa das cidades nesses espagos genéricos, clonados, onde apenas os nomes se diferem (ou
nem isso quem sabe) e aonde ir a um lugar significaré ir a lugar nenhum?

Sini, talvez observando todos os exemplos citados durante a proposta poderiamos
induzir a esta afirmagfio. Sim, se continuarmos este caminho, que como foi mostrado ¢ ausente
de espirito de vanguarda e por isso preocupante.

A elite sempre foi quem passou por querer modernizar a cidade. Com a atual
conjuntura, a palavra economia entrou vigorosamente no vocabuldrio citadino e no seu
plancjamento, fazendo, por isso, que a elite deixasse de ser o Estado, os pensadores, os
planejadores ou outros intelectuais sendo substituida pelos produtores do mercado, os grandes
incorporadores, as empresas multilaterais, o poder econdmico. Essa, sem divida, ¢ uma

e\vidéncia das linhas do-urbanismo, mostrando que o progresso € a formulagiio de uma nova
forma de produgéio instaurou, sobretudo, sob uma légica cruel, a légica do consumo.

E, portanto, indefinidamente necessario pensar agora os lucros ¢ as perdas de todo
gsse Processo. E veridico que o progresso industrial e mais adiante o progresso eletrdnico

frouxeram inumeras vantagens, desenvolvimento material, maior conhecimento e curas
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fantésticas para doencas arrasadoras. Contudo, nem todos esses ganhos foram aplicados para
atingir 0 bem humano e urbano. Junto com eles veio o capitalismo, e a produgfio do capital
acabou por proporcionar a0 homem uma sensagio de poder e invencibilidade quando o adquiria
que se tormou o grande alvo dos desejos humano. Obter tal recurso significava obter aparatos
materiais que possibilitaria viver sem dependéncia de outros, viver longe da realidade obscura
urbana que atormentava e acreditou-se, também, que com ele se poderia comprar outras pessoas.
Lnfim, ganhou-se facilidade, mas perdeu-se a simplicidade. Comprou-se a seguranca, mas
perdeu-se a liberdade; ganhou-se maior independéncia, mas nos tornamos individualistas,
narciseos, individuos médios mediocres. Assim, perdemos a maior conquista que a cidade nos
proporcionou ao ser conquistada, perdemos a urbanidade, a democracia, ou seja, a esséncia
citadina.

Evidentemente, essa cultura da globalizagio prova-se ser separadora. “A
solidariedade dos trabalhadores ou as tradigdes familiares estdio sob ataque cerrado de movos
icones, com simbolos t3o variados quanto o aparelho walk-man (que permite a cada um ouvir
sua musica, sem partilhar com ninguém) ou o chat-room (onde as pessoas conversam sem Se
verem ou, pior, sem se conhecerem). Ha quem diga que as tecnologias de nosso tempo véo
trazer mais entendimento entre os homens, mas isto parece mais um arroubo de esperanga que
um fato verificavel” (SIQUEIRA, 2000, p.209). Neste novo urbano estfio sendo proliferados
inimeros objetos, coisas e pessoas separados, voltados para aquilo que as interessa sem

possibilidade de interag8o. “A cidade estd se dissolvendo, ficando irreconbecivel, sem oferecer

marcos onde se apoiar” (p.209), e igual a todo instante.

3

Caminhos que levam em wma diregdo que se possa resgatar oS beneficios existem. 1
dificil, contudo o percurso. O capitalismo rcalmente parece irreversivel, o importante € tentar
menos sujeito deste contexto ao invés de aceita-lo cegamente como indutor ¢ planejador

fazé-lo

de nossas vidas e cidades. De qualquer forma seria relevante citar duas passagens para este final.

A primeira, também de Calvino (2004, p.150) que diz:
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- O inferno dos vivos ndo ¢ algo que serd; se existe, é aquele que j4 esté aqui, o inferno
no qual vivemos todos os dias, que formamos estando juntos. Existem duas maneiras de
néio sofrer. A primeira ¢ facil para a maioria das pessoas: aceitar o inferno e torna-se
parte deste até o ponto de deixar de percebé-lo. A segunda ¢ arriscada e exige atencio ¢
aprendizagem continuas: tentar saber reconhecer quem e 0 que, no meio do inferno, nio
¢ inferno, e preservi-lo, e abrir espago.

A outra definitivamente nfio seria uma passagem, mas sim uma adaptagfio de uma
frase postulada por Goethe durante o século XVII, porém extremamente cabivel dentro das
atuais caracteristicas do século XXI onde se vigora a clonagem urbana e o capitalismo:
humanizar € preciso!

Fica claro, entdio, ser fundamental a atengdio para estes pensamentos durante o século
XX Sem divida ambos abrangem fatos que foram sendo perdido com os séculos, como ficou
demonstrado a0 longo do trabalho. Mais que clonagem urbana o que parece ainda mais

preocupante ¢ a evidéncia da clonagem de pensamento. E sobre ela que precisamos ter atengdo e

voltar nossos cuidados!
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