UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO

ESCOLA POLITECNICA )
DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA ELETRONICA E DE COMPUTAGAO

Sistema de Controle de Versao de Arquivos

Projeto Final

DEL
Dezembro/2010



UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO

ESCOLA POLITECNICA )
DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA ELETRONICA E DE COMPUTAGAO

Sistema de Controle de Versao de Arquivos

Autor:
Alberto Schwengber de Alvarenga
Orientador:
Prof. Anténio Claudio Gémez de Sousa, M.Sc.
Examinador:
Prof. Ricardo Rhomberg Martins, Ph.D.
Examinador:

Prof. Aloysio de Castro Pinto Pedroza, Ph.D.

DEL
Dezembro/2010



Dedicatoria

Dedico este trabalho a minha mae (Julie Ana Schwengber de Alvarenga) e a meu
pai (Sergio Ribeiro Lins de Alvarenga) que sempre acreditaram em mim e investiram em
minha educacao ¢ formagao.



Agradecimentos
Agradeco:

* a minha mae (Julie Ana Schwengber de Alvarenga) e a meu pai (Sergio Ribeiro
Lins de Alvarenga) por terem sempre me apoiado e me dado forga para atingir
todos meus objetivos.

* amais que amiga e especial Cecilia Valente Teixeira pelo apoio de sempre.

* a0 meu orientador Antonio Claudio Gémez de Sousa pela orientacdo, pelas
conversas, pelas idéias e pela compreensao.

e aos amigos da Accenture Wiliam Mauricio Oliveira, Jose David Carvalho, Cezar
Augusto de Souza, Vera Lucia Aprigio e Leia Azevedo por toda a ajuda que me
deram no projeto.

* atodos meus amigos, que sempre me apoiaram € incentivaram.



Resumo:

Neste trabalho sera realizada uma apresentacéo geral de sistemas de
controle centralizado de versédo (CVS). Serdao mostradas as arquiteturas atuais
de sistemas CVS, além de caracteristicas e fungdes que fazem parte desses

sistemas.

Além da abordagem tedrica de um sistema de controle centralizado de
versao, sera implementado um sistema de controle de versao de arquivos no
formato .PL, .SQL e .sh. Esse sistema utilizara a arquitetura Cliente/Servidor e

contara com todos os recursos para um eficiente controle de versao.

O grande diferencial do projeto sera o layout simples e intuitivo do
sistema, permitindo que um usuario que nunca tenha utilizado um sistema de

versionamento possa fazé-lo.

O sistema foi desenvolvido para o sistema operacional Windows,

utilizando a linguagem de programacao Visual Basic 6.
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Capitulo 1 - Introducao

1.1 Introducao

Um sistema de controle de versao, na fungdo pratica da Engenharia de
Software, é um programa com a finalidade de gerenciar diferentes versées no
desenvolvimento de um documento qualquer. Esses sistemas sdo comumente
utilizados no desenvolvimento de software para controlar as diferentes versbes
— historico e desenvolvimento — dos codigos-fontes e também da

documentagéo.

O projeto em questao visa implementar um sistema de versionamento de
arquivos-texto voltado para um ambiente de desenvolvimento coletivo, utilizando
a arquitetura Cliente/Servidor e recursos fundamentais para um eficiente
controle de versao. Um layout simples e intuitivo permitira que um usuario que

nunca tenha utilizado esse tipo de aplicacao nao tenha dificuldade em fazé-lo.

1.2 Organizacao do Projeto

No Capitulo 2 deste projeto, abordaremos a questdo do sistema a ser
implementado. Sera detalhado o problema identificado no processo de
desenvolvimento do meu atual estagio, que serviu de motivador para elaboragao
desse trabalho. Serdo descritas também as restricbes impostas ao

desenvolvimento desta aplicagéo.

No Capitulo 3, abordaremos a analise sobre a implementag¢ao do projeto
e seu resultado, ou seja, sera feita uma especificagao técnica do projeto como
um todo. Sera apresentada a interface grafica com o usuario (GUI) e os

diagramas elaborados para a solugéo do projeto.

No Capitulo 4 trataremos do desenvolvimento propriamente dito. Sera

feita uma analise dos riscos e impactos, modelagem do banco de dados e as
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interfaces do sistema. Serdo abordadas também as questbes referentes aos

problemas e suas solugdes, além da arquitetura utilizada no sistema.

No Capitulo 5, analisaremos e descreveremos todos os resultados
esperados do sistema através de cenarios de testes especificos, validando a
etapa de andlise da aplicagdo. Esse capitulo fara a verificacdo e validacao da

funcionalidade de todo o sistema de forma criteriosa e detalhada.

Finalmente, no Capitulo 6, concluiremos o projeto. Apontaremos os
principais pontos do trabalho, explicitando suas contribui¢des. Apresentaremos
sugestdes que possibilitem agregar funcionalidades ao sistema, além de todo o

conhecimento adquirido por conta do desenvolvimento desse projeto.

Capitulo 2 — Planejamento
2.1 Introducao

O objetivo deste capitulo € apresentar o panorama atual de como é feito o
controle no desenvolvimento de software na empresa na qual trabalho. Na
identificacdo do problema e, por sugestdo de outros desenvolvedores, surgiu-se
a idéia de criar um sistema de controle centralizado de versado, no intuito de
acabar com os problemas recorrentes de perda de codigo e informacéo a

medida que mais de uma pessoa trabalha em um mesmo projeto.

O desenvolvimento de codigos e scripts necessitam de um controle
eficiente, que agregue informagdo a medida que uma nova versado € criada. O
fato de ndo haver esse controle na criagdo ou alteracdo de objetos como
PL/SQLs, Shell Scripts ou arquivos de criagdo de objetos de banco de dados de

um modo geral, acaba gerando problemas de perda de codigo e informacao.

Diante desse cenario, foi pensado em se criar um versionador de codigo,
baseado em uma arquitetura cliente-servidor capaz de atender e padronizar todo

0 processo de criagcdo de objetos, como os citados acima.



Na seg¢ao 2.2 apresentaremos o problema identificado no ambiente de
trabalho e grande motivador da elaboracdo desse projeto. Na secédo 2.3
apresentaremos a solugdo sugerida para o problema apresentado. Na secao
2.4 apresentaremos as restricdes impostas ao projeto. Na segcdo 2.5

concluiremos o capitulo ressaltando os pontos mais importantes abordados.

2.2 Problema

A motivagdo para este trabalho surgiu em um ambiente de
desenvolvimento de software onde algumas dezenas de desenvolvedores
criavam seus codigos e, por vezes, corrigiam alguma inconsisténcia encontrada

em algum outro sistema implementado.

Apds o desenvolvimento de um projeto, seu cédigo é entregue para ser
testado e validado de acordo com a especificagcdo funcional. Caso o
comportamento do sistema nao esteja de acordo com o esperado, ¢é solicitada a
correcao desse erro e o processo continua até que todos os cenarios de testes

sejam executados.

Pelo fato da correcdo nao ser feita necessariamente pelo mesmo
profissional que desenvolveu o sistema, a existéncia de um repositério com o
arquivo fonte e suas versdes posteriores se fazia extremamente necessaria para

nao se sobrescrever codigos ou para nao haver a perda de informagao.

A identificacdo da falta desse controle mais restrito sobre os objetos
criados ou customizados foi o problema a ser solucionado e grande motivador

para elaboracao desse sistema de controle de versao.

2.3 Solugao

A solucao encontrada para garantir uma forma segura de se desenvolver
ou alterar um objeto em um ambiente coletivo foi implementar um sistema de

Controle de Versao centralizado de arquivos texto (.pl, .sql e .sh) utilizando uma



arquitetura Cliente/Servidor com todos os recursos para um eficiente controle de
versdo. Para maior clareza da solugdo, vamos descrever em linhas gerais as

caracteristicas basicas de um controle de versoes.

Um sistema de controle de versao é conveniente quando diversos
desenvolvedores trabalham sobre o mesmo projeto simultaneamente, pois
permite resolver eventuais conflitos entre as alteracbes. A ramificacdo e
mesclagem de historico para auxiliar as tarefas sobre o arquivo se mostra
também uma das maiores necessidades presentes na fase de testes e corregao

de erros.

Como dito anteriormente, um sistema de controle de versao centralizado
nada mais € do que um programa cuja finalidade é gerenciar diferentes versdes
no desenvolvimento de um documento qualquer. Eles s&o utilizados no
desenvolvimento de software para controlar as diferentes versées — histérico e

desenvolvimento — dos cdodigos-fontes e também da documentagéo.

Esse tipo de sistema € muito presente em empresas e instituicdes de
tecnologia e desenvolvimento de software. E também muito comum no
desenvolvimento de software livre. E util, em diversos aspectos, tanto para
projetos pessoais pequenos e simples como também para grandes projetos

comerciais.

A eficacia do controle de versdo de software € comprovada por fazer
parte das exigéncias para melhorias do processo de desenvolvimento de
certificagdes tais como CMMI e SPICE.

Principais vantagens de um sistema CVS:

As principais vantagens de se utilizar um sistema de controle de verséo
para rastrear as alteragdes feitas durante o desenvolvimento de software ou o

desenvolvimento de um documento de texto qualquer sao:
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» Controle do histoérico: facilidade em desfazer e possibilidade de analisar
o histérico do desenvolvimento, como também facilidade no resgate de
versdes mais antigas e estaveis. A maioria das implementagdes permitem

analisar as alteragcbes com detalhes, desde a primeira versao até a ultima.

« Trabalho em equipe: um sistema de controle de versdo permite que
diversas pessoas trabalhem sobre o mesmo conjunto de documentos ao
mesmo tempo e minimiza o desgaste provocado por problemas com
conflitos de edi¢des. E possivel que a implementacdo também tenha um

controle sofisticado de acesso para cada usuario ou grupo de usuarios.

» Marcacao e resgate de versdes estaveis: a maioria dos sistemas
permite marcar onde € que o documento estava com uma versao estavel,

podendo ser facilmente resgatado no futuro.

 Ramificagao de projeto: a maioria das implementa¢des possibilita a
divisdo do projeto em varias linhas de desenvolvimento, que podem ser

trabalhadas paralelamente, sem que uma interfira na outra.
Funcionamento basico de um sistema CVS:

A maior parte das informagdes - com todo o historico - ficam guardadas
em um repositorio, localizado em um servidor qualquer. Geralmente o acesso é
feito por um cliente pela rede (via socket) e pode ser feito localmente quando o

cliente esta na mesma maquina do servidor.

O repositorio armazena a informagdo - um conjunto de documentos - de
modo persistente num sistema de arquivos ou em um banco de dados qualquer.
E possivel que o armazenamento seja feito em outros dispositivos capazes de

"eternizar" e resgatar facilmente a informagao.

Cada servidor pode ter varios sistemas de controle de versdo e cada
sistema pode ter diversos repositorios, limitando-se na capacidade de

gerenciamento do software e também no limite fisico do hardware. Geralmente
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um repositério possui um enderego logico que permite a conexao do cliente.
Esse enderego pode ser um conjunto IP/porta, uma URL ou um caminho do

sistema de arquivos.

Cada desenvolvedor possui em sua maquina uma coépia local somente da
ultima versdo de cada documento. Essa copia local geralmente € feita num
sistema de arquivos simples (FAT ou NTFS). A cada alteragédo relevante do
desenvolvedor é necessario "atualizar" as informacgdes do servidor submetendo
as alteracdes. O servidor entdo guarda a nova alteracao junto de todo o historico
mais antigo. Se o desenvolvedor quer atualizar sua copia local é necessario
atualizar as informacgdes locais, e para isso € necessario baixar as atualizacoes

do servidor.

Apods ter sido abordada toda a estrutura, aspecto e o funcionamento de um
sistema genérico de versionamento de arquivos, serao apresentadas todas as

funcionalidades do sistema a ser implementado nesse projeto.
As funcionalidades do sistema serao:

e Cadastro de usuarios

e Delecao de usuarios

e Parametrizagcdo do endereco do repositorio de arquivos
» Cadastro de arquivos

» Histdrico de arquivos

e Comparagao de arquivos

» Controle de arquivos e usuarios

* Resgate de arquivos

Cada item mencionado acima sera discutido em sessdes posteriores desse

relatorio.
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2.4 Restricao

Para implementacdo desse projeto foi utilizada a linguagem de
programacao Visual Basic 6. O motivo da escolha foi a cultura da instituigao
onde sera utilizado o sistema. A linguagem utilizada para a customizagédo do
sistema CRM na qual a empresa trabalha € o VBScript. Caso seja necessario
fazer um melhoramento na ferramenta, qualquer um dos desenvolvedores nao

tera dificuldades técnicas em lidar com tal tecnologia.

Além da escolha desta linguagem de programagao, o critério de escolha
de hardware e software para os usuarios sao aqueles encontrados e utilizados
pelos desenvolvedores da equipe. Em sendo assim, n&o sera necessario
adquirir nenhum componente ou sistema novo para utilizar o programa

desenvolvido.

2.5 Conclusao

Neste capitulo apresentamos o problema que motivou a elaboragao
desse projeto, bem como a solugédo sugerida. Foram mostradas as razdes pela
escolha das ferramentas utilizadas no desenvolvimento do sistema e uma
definicdo sucinta do funcionamento de um sistema de versionamento de

arquivos padréo.
No préximo capitulo, sera abordada toda a especificagdo técnica do

projeto. Sera apresentada a interface grafica com o usuario (GUI), as classes

utilizadas e seus atributos, além da especificagdo de cada caso de uso.
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Capitulo 3 - Analise

3.1 Introducao

Neste capitulo abordaremos as solugbes para a implementacido do
projeto proposto. Sera discutida e mostrada a especificagdo técnica elaborada
para o projeto. Por ter sido utilizada orientagdo a objeto, sera apresentada a
estrutura de classes do sistema, além da interface grafica com o usuario. Em
paralelo a isso, sera detalhado o comportamento esperado do sistema atraves
de um diagrama de caso de uso e da especificacdo de cada um dos casos de

uso.

3.2 Diagrama de classes

Nesta secao apresentaremos o diagrama de classes do sistema. Embora
esse projeto tenha sido desenvolvido em Visual Basic, uma linguagem
predominantemente orientada a eventos, a codificacdo foi feita utilizando os
conceitos da orientagcdo a objeto. A figura 3.1 ilustra o diagrama de classes
utilizado na especificagao do sistema de controle de versao.

Esse diagrama de classes € uma representacao da estrutura e relagdes
das classes que servem de modelo para objetos.

E uma modelagem que define todas as classes que o sistema necessita e
€ a base para a construgdo dos diagramas de comunicagdo, sequéncia e

estados.

14



DIAGRAMA DE CLASSES DO SISTEMA DE VERSIONAMENTO DE ARQUIVOS

Usuario Historico Arquivo
ico_|D: Integer Argquivo_|D : Integer

It inclusao
Incluir_Mo
Bloguear)

). Boolean

Figura 3.1 — Diagrama de Classes (UML)

3.3 Casos de uso

Nesta sec¢ao apresentaremos o diagrama de casos de uso do sistema e a
especificacdo de cada um deles. Um caso de uso é uma modelagem usada para
descrever 0 que um novo sistema deve fazer. Ele é construido através de um
processo interativo no qual as discussdes entre o cliente e os desenvolvedores
do sistema conduzem a uma especificagado do sistema com a qual todos estao

de acordo.
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Cadastrar Usuario

Deletar Lsuario

/

IJzudrio Supervisor

Cadastrar Arguivo

Figura 3.2 — Casos de Uso
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Localizar Arguivo

IJzudrio Supervizor

|Jzudrio Comum

Baixar Arguiva

Subir Arguivo

Localizar Arguiva

Comparar versdes

Parametrizar Repositario

Figura 3.3 — Casos de Uso

Localizar Arquivo

Atores

Usuario supervisor / Usuario comum

Pré-condigao:

O usuario deve ter feito "log-in" e obtido autorizagéo do sistema

Fluxo de Eventos (caminho basico):

1.

O caso de uso comega quando o usuario seleciona "Localizar Arquivo".

O usuario fornece o nome do arquivo.

O sistema retorna o nome do arquivo, versao atual, status do arquivo e

projeto relacionado.
O caso de uso é encerrado.
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Pés-condicao:

N/A.

Cadastrar Arquivo

Atores

Usuario supervisor

Pré-condigao:

O usuario deve ter feito "log-in" e obtido autorizacédo do sistema
Fluxo de Eventos Primario (caminho basico):

O caso de uso comecga quando o usuario seleciona "Cadastrar Arquivo".
O usuario seleciona o arquivo.

O usuario fornece o nome do Projeto.

O usuario fornece o0 nome da Release.

O usuario clica em salvar.

O Sistema cadastra o arquivo.
O caso de uso é encerrado.

Nk wd =

Pés-condigao:
O arquivo foi cadastrado.

Cadastrar Usuario

Atores

Usuario supervisor

Pré-condicao:

O usuario deve ter feito "log-in" e obtido autorizagédo do sistema

Fluxo de Eventos Primario (caminho basico):

O caso de uso comecga quando o usuario seleciona "Cadastrar Usuario".
O usuario escreve o e-mail do usuario a ser cadastrado.

O usuario escreve o login do usuario a ser cadastrado.

O usuario escreve a senha do usuario a ser cadastrado.

O usuario escolhe o tipo do usuario a ser cadastrado.

O usuario clica em “Salvar”.

O caso de uso é encerrado.

NO VR LN
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Fluxo de Secundario (caminho alternativo):

Se 0 novo usuario tiver um login ou e-mail ja existente no sistema, o usuario ndo

sera cadastrado.

Pés-condigao:

O usuario foi cadastrado.

Deletar Usuario

Atores

Usuario supervisor

Pré-condigao:

O usuario deve ter feito "log-in" e obtido autorizagcédo do sistema
Fluxo de Eventos Primario (caminho basico):

O caso de uso comega quando o usuario seleciona "Deletar Usuario".
O usuario seleciona o usuario a ser deletado.

O usuario clica em “Deletar”

O Sistema deleta o usuario.
O caso de uso é encerrado.

o~

Fluxo de Secundario (caminho alternativo):

Se no passo 2, o usuario selecionado for “Admin”, o sistema informa que o
usuario “Admin” ndo pode ser deletado.

Pés-condicgao:

O usuario foi deletado.
Parametrizar Repositério
Atores

Usuario supervisor / Usuario comum
Pré-condicao:

O usuario deve ter feito "log-in" e obtido autorizagéo do sistema.
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Fluxo de Eventos (caminho basico):

1. O caso de uso comega quando o usuario se loga no sistema pela primeira

vez.
2. O sistema solicita o endereco do repositorio de arquivos.
3. O caso de uso € encerrado.

Pés-condigao:
Diretério do repositério definido.

Baixar Arquivo

Atores

Usuario supervisor / Usuario comum

Pré-condicao:

O usuario deve ter feito "log-in" e obtido autorizagédo do sistema.
Fluxo de Eventos Primario (caminho basico):

1. O caso de uso comecga quando o usuario seleciona “Baixar Arquivo
(Check out)”.
2. O usuario fornece o nome do arquivo.
3. O sistema devolve o nome do arquivo, versao atual, status do arquivo e
projeto relacionado.
4. O usuario seleciona o arquivo.
5. O usuario clica em “Baixar Arquivo”.
6. O sistema apresenta mensagem questionando o usuario se ele deseja
bloquear ou ndo o arquivo selecionado.
7. Se o usuario bloquear o arquivo
o O usuario baixa o arquivo para sua estacao de trabalho
o O sistema atualiza o status do arquivo para bloqueado
o O caso de uso é encerrado
8. Se 0 usuario ndo bloquear o arquivo
o O usuario baixa o arquivo para sua estagao de trabalho
o O caso de uso é encerrado

Fluxo de Secundario (caminho alternativo):

Se no passo 5, o arquivo tiver o status bloqueado, o sistema mostrara uma

mensagem alertando ao usuario que o arquivo esta bloqueado por outro usuario
e sO permitira ser feita a copia do arquivo para a estagao de trabalho do usuario.

O caso de uso é encerrado
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Pés-condigao:

O arquivo foi baixado.

Subir arquivo

Atores

Usuario supervisor / Usuario comum

Pré-condigao:

Usuario ter arquivo bloqueado para seu login

Fluxo de Eventos Primario (caminho basico):

1.

OwUnhwd

O caso de uso comecga quando o usuario seleciona “Subir Arquivo (Check
in)”.

O nome do arquivo é selecionado

O arquivo é selecionado na maquina local do usuario

O usuario descreve as alteragdes feitas

O usuario clica no botao salvar e atualiza o arquivo no repositério

O caso de uso é encerrado

Fluxo de Secundario (caminho alternativo):

Se no passo 1, 0 usuario nao possuir arquivo bloqueado para seu login no
repositorio, o sistema mostrara uma mensagem alertando ao usuario que nao ha
arquivo bloqueado para ele e que nao sera possivel realizar a tarefa. O caso de
uso é encerrado

Pés-condicao:
O arquivo foi atualizado.

Ver Historico

Atores

Usuario supervisor / Usuario comum

Pré-condicao:

Ter arquivo no repositoério

Fluxo de Eventos Primario (caminho basico):

1.

O caso de uso comecga quando o usuario seleciona “Ver Histérico”.
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O usuario seleciona o arquivo

O usuario clica no botéao “Ver Historico”

O sistema retorna as diferentes versées geradas do arquivo
O caso de uso é encerrado

ok

Pés-condigao:
N/A

Comparar Versoées

Atores

Usuario supervisor / Usuario comum

Pré-condigao:

Ter mais de uma versdo do mesmo arquivo no repositorio

Fluxo de Eventos Primario (caminho basico):
1. O caso de uso comega quando o usuario seleciona “Comparar
Versobes”.
2. O usuario seleciona as versdes que deseja comparar
3. O usuario clica em “Comparar”
4. O sistema retorna as diferencgas existentes entre as versodes do
arquivo
Pés-condigao:
N/A

3.4 Interface grafica (GUI)

Nesta secdo apresentaremos a interface grafica desenvolvida para o
sistema. Como toda a aplicagdo, a interface grafica foi elaborada em Visual
Basic 6.0. O objetivo de desenvolver uma interface grafica € de tornar a
aplicagdo mais amigavel para o usuario e mais acessivel a usuarios de

diferentes niveis de conhecimento de computacéo.
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Seguem as telas criadas para a interface grafica do programa:

{@. 153 SYD T4iaip Gasdar) x|

Madulo Server fverséo 1.0

Figura 3.4 — Tela de inicializagdo do Servidor

m imples CVS (versio cliente)

Digite seu Login e Senha para acessar o
Repositorio (Server)

Maédulo Cliente / verséo 1.0

Figura 3.5 — Tela de login

e Simples CVS
Configurar Repositorio (server)
Informe o Enderego do Repositorio na rede local

Infarme o endereco (mapeado) da pasta
onde foi instalado o Simples CVS Server.

Exemplo: "192 168 0. WS implescws"

Cadastrar Arguivo Localizar Arguivo Cadastrar Lsuario Deletar Lsuario
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Figura 3.7 — Tela de menu de usuario - Supervisor

£ Simples CVS: Area Restita (login de supervisor]

Cadastrar Arquivo  Localizar Arquiva Cadastrar Usudrin  Deletar Usudrio

‘ Frscurar Arauts |

Versio Original {inicial):

Projeto:

Release

2]

Figura 3.8 — Tela de cadastro de arquivos

/- Simples CVS: Area Restiita (login de supervisor)

@

Cadastrar Arquivo__ Localizar Arquivo _ Cadastrar Usuario  Deletar Usurio

(@ Legenda
VA = Verséo Atual
Norme do Arquivo Projeto

ARGUNVO

VA | STATUS |PROJETO

Figura 3.9 — Tela de localizagéo de arquivos

T —

 Simples CVS: Area Restrita (login de supervisor)

y

©

Cadastrar Usuario

E-mail do usuério:
[
Login:

Senha (inicial):

[ cerar senhasientenia

Tipo:

Usudria Comurn v

Figura 3.10 — Tela de cadastro de Usuario
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7 Simples CVS: Area Restrita (login de supervisor)

3

“©

Deletar Usuario

Informe o critério para busca

Selecione o Login do usuério que deseja deletar -

Deletar

Figura 3.11 — Tela de delegéo de Usuario

Suhir Argquivo (Check in) Yer Histdrico

Localizar Arguiva Baixar Arguivo {Check out)

Figura 3.12 — Tela de menu de Usuario

Subir Arquiva (Check in) Ver Histdrico
@Legenda

Vi = Verséo atusl

Localizar Arquivo _ Baixar Arquive (Chieck oui)

Norme do Arquivo Projeto

ARGUNVO VA | STATUS |PROJETO

Figura 3.13 — Tela de localizagéo de arquivos

Simples CVS

Subir Arquiva (Check in) Ver Histdrico
@Legenda

Vi = Verséio Aual
Projeto

Norme do Arquivo

Localizar Alguiv Baiar Arquivo (Check out)

Baixar Arquivo

VA | STATUS |PROJETO

ARQUNVO

Figura 3.14 — Tela para baixar arquivos
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Localizar Arquivo Baiar Arguiv (Check oup)

Subir Arquivo (Check in) V1 Histarico

Selecione o arquive que deseja atualizar no repositério {check in):

-] Esses 50 0s arquives
blagqueados porvacé.

Procurar Arquivo do objeto selecianada 0 arquivo deve possuir o
mesmo nome do objeto

Notas da nova versao:

|=] @ notas da versda: Maimo
de 255 caracteres

Figura 3.15 — Tela para subir arquivos

= Simples CVS

LocalizarArguivo__ Babxar Arquivo (Checkou)  Subir Arquivo (Checkin)  Veer Histrico

L
Rogisras: 4| VB~ VersioDaadn vO « vers ceracn| (B

ARQUVO

PL_ELIMINA_ DUPLICIDADE PL.
PL_ELIMINA_DUPLICIDADE PL

B [ ¥G [ STATUS [ USUARIO
AD

PROJETO Data Download | Data Upload

11720

TESTE DE SISTEWA |111/2010 21:13.28] 1 112010 211557 |
PL_ELIMINA_DUPLICIDADE FL_| 3| 4[Biouseado [aumin TESTE DE GISTEWA [111/2010 2146 08[ 1172010 21 52.20]|
FL_ELIMINA_ DUPLICIDADE FL_| 4] [Biouseado [aumin TESTE DE SisTews [111/2010 220078

Figura 3.16 — Tela de histérico de arquivos

mples CYS

o

Arquivo: PL_ELIMINA_DUPLICIDADE.PL
Versio Original: 1
Versdo Atual: 4

Total de Versies: 4

QUAIS YERSOES DESEJA COMPARAR? (Selecione duas)

Comparar esta Im x| com esta |2 VI
)

Caomparar

Figura 3.17 — Tela de comparacao de versdes
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2 ks C d

AT R 1w W  mickiicwim R0 um

Figura 3.18 — Tela de comparagédo de versdes

3.5 Conclusao

Neste capitulo, foi abordada a especificagdo do sistema proposto. Foi
feito um detalhamento no que diz respeito as classes utilizadas, além da
interface grafica com o usuario a ser usada no programa. Em paralelo a isso, foi
detalhado todo o comportamento esperado do sistema através de um diagrama

de caso de uso e a especificagao de cada um deles.

Capitulo 4 — Desenvolvimento

4.1 Introducgao

Neste capitulo, sera abordada a etapa de desenvolvimento da aplicagao.
Serao consideradas todas as etapas de implementagéo desse projeto, incluindo
modelagem de banco de dados, interfaces e casos de uso. Os problemas
encontrados na fase de construgao e suas solugdes também seréo evidenciados
neste capitulo, juntamente com a arquitetura utilizada para a criagdo de um

sistema de versionamento de arquivos de alto nivel.
Na implementagado nao foi incluida a classe Projeto, mostrada no modelo

conceitual, para simplificar o sistema. Esta classe foi substituida pelo atributo

chamado Projeto na classe arquivo.
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4.2 Banco de dados

Como a linguagem utilizada nao tem persisténcia de dados, foi necessario
utilizar um banco de dados para dar persisténcia as classes definidas na
especificacdo. O diagrama MER abaixo mostra o modelo do banco de dados,

que suporta a persisténcia das classes definidas para o sistema.

Tahela Usuario Tahela Confit

Dtlnclusan

Tabela Arquivo
Tipo

Figura 4.1 (MER)

O programa implementado foi divido em duas partes: Servidor e Cliente.
Abaixo, segue uma descrigao mais detalhada a respeito de cada campo das

tabelas relacionadas a cada um dos mdédulos do projeto.

Modulo cliente:

28



DETALHAMENTO DAS TABELAS DO SISTEMA DE YERSIONHAMENHTO DE ARQUIVOS

Tahela Usuario
Campo e Tipo Descricdo

|  campo | [ Tipp | = Descrigho |
istoricolD < i Id do histdrico
|d do :

Maorme d

vadoPaor te J Id -d 1] ;

lizado

Figura 4.2 — Detalhamento das tabelas (Cliente)

Modulo Servidor:

Tabela Confic
|  campo | [ Tipp | = Descrigho |

Pe

sonalizadolabel
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Figura 4.3 — Detalhamento das tabelas (Servidor)

4.3 Interfaces

Além da interface grafica criada, destaca-se a interface existente entre o
modulo servidor e o sistema responsavel pela comparagado dos arquivos. Essa
interface é chamada quando o usuario queira realizar uma comparacgao entre as

versdes do objeto dentro do repositorio.

O sistema CVS passa os parametros necessarios via linha de comando € o
sistema responsavel pela comparacao de arquivos, que deve estar instalado na

maquina do usuario, retorna a informagao desejada.

4.4 Casos de Uso

O Diagrama de Casos de Uso tem o objetivo de auxiliar a comunicagao
entre os analistas e o cliente. Ele descreve cenarios que mostram as

funcionalidades do sistema do ponto de vista do usuario.
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Cadastrar Usuario

Deletar Lsuario

/

IJzudrio Supervisor

Cadastrar Arguivo

Figura 4.4 — Casos de Uso
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Localizar Arguivo
Parametrizar Repositario

Baixar Arguiva

IJzudrio Supervizor
|Jzudrio Comum

Subir Arguivo

Localizar Arguiva

Comparar versdes

Figura 4.5 — Casos de Uso

Os casos de uso listados para esse sistema e descritos no capitulo

anterior sao:

Localizar Arquivo
Cadastrar Arquivo
Deletar Usuario
Parametrizar Repositorio
Baixar Arquivo

Subir Arquivo

Ver Histoérico

© N o o bk w b=

Comparar Versoes
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4.5 Problemas / Solucoes

Desde o momento da idéia inicial de se fazer um versionador de arquivos,
a etapa de comparacéao entre dois arquivos era o grande desafio a ser superado.
Por ser uma aplicagdo que utilizava de dois moédulos distintos (cliente e
servidor), a comparagdo entre os arquivos e o controle sobre eles eram

processos criticos para que o sistema fosse seguro e confiavel.

A solucdo para a questdo da comparagdo entre dois arquivos foi
encontrada em um topico abordado na disciplina Sistemas Operacionais
chamado Comunicacao entre Processos. Este € um topico de comunicacéo,
como o nome diz, e ndo de comparagao de arquivos. A comparagao pode usar

essa comunicagao, mas é algo diferente.

O sistema operacional fornece mecanismos para facilitar a comunicacéao e
compartilhamento de dados entre aplicativos. As atividades iniciadas por estes
mecanismos sdo chamadas de comunicagdes entre processos (IPC). Algumas
formas de IPC facilitam a divisao do trabalho entre os varios processos e outras

facilitam a divisdo do trabalho entre computadores em uma rede.

Normalmente, os aplicativos podem usar IPC classificados como clientes
ou servidores. Um cliente € um aplicativo ou um processo que solicita um
servigo de algum outro aplicativo ou processo. Um servidor é um aplicativo ou
um processo que responde a uma solicitacdo do cliente. Muitos aplicativos

atuam tanto como um cliente ou servidor, dependendo da situagao.

Dessa forma, o sistema interage com um aplicativo chamado WinMerge
via de linha de comando e esta aplicagao externa faz a comparagao entre os
arquivos. A solucado faz uso da ferramenta livre chamada WinMerge, versao
2.12.4, para chegar a um objetivo definido.

A solucdo para a questdo da comparacao entre dois arquivos utilizou um

programa externo, chamado pela aplicagao desenvolvida via linha de comando.
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Para se obter informacbes sobre esse sistema, pode-se acessar o site

http://winmerge.org/ [6].

4.6 Arquitetura

Como ja foi mencionado, o projeto é dividido em dois moédulos: 0 mdédulo
cliente e o moédulo servidor. O Primeiro sera utilizado nas estag¢des de trabalho
(maquinas locais) para se conectar ao servidor (modulo servidor). O segundo

sera responsavel por manter e controlar o repositério de arquivos.

A utilizagcdo dessa arquitetura para a implementacdo do sistema atende
muito bem a uma equipe de desenvolvimento de software. Baseia-se em um
modelo onde ha um repositério central (servidor) e cépias de trabalho para os

desenvolvedores (clientes), de acordo com a figura abaixo.

Servidor de Aplicativo
Servidor de Dados

internet

==

Cliente

Cliente

Cliente

Figura 4.6 - Modelo cliente-servidor
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Cliente-servidor € um modelo computacional que separa clientes e
servidores, sendo interligados entre si geralmente utilizando-se uma rede de
computadores. Cada instancia de um cliente pode enviar requisi¢des de dado
para algum dos servidores conectados e esperar pela resposta. Por sua vez,
algum dos servidores disponiveis pode aceitar tais requisi¢des, processa-las e

retornar o resultado para o cliente.

Muitas vezes os clientes e servidores se comunicam através de uma rede
de computador com hardwares separados, mas o cliente e servidor podem
residir no mesmo sistema. A maquina servidora € um host que esta executando
um ou mais programas de servidor que partiilham os seus recursos com 0s

clientes.

Um cliente ndo compartilha de seus recursos, mas solicita o conteudo de
um servidor ou funcdo de servigo. Os clientes, portanto, iniciam sessbes de

comunicacado com os servidores que esperam as solicitagcdes de entrada.

4.7 Conclusao

Neste capitulo, foi abordada a etapa de desenvolvimento da aplicagéo. As
etapas de implementacédo desse projeto, como modelagem de banco de dados,
interfaces e casos de uso foram descritos. A questdo dos problemas

encontrados na fase de construcao e suas solugcdes também foram expostos.

Com a finalizagdo da parte de implementacdo do trabalho, serao
abordados, no proximo capitulo, varios aspectos da implementacao,
especialmente o que se refere a verificagdo e validagdo de todas as

funcionalidades que um sistema de versionamento de arquivos deve possuir.
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Capitulo 5 — Resultados

5.1 Introducao

Este capitulo é dedicado aos resultados da implementacéo desse projeto.
Apos termos abordado todo o processo que levou a elaboragédo desse sistema,
desde a identificacdo do problema até sua solugdo, e contemplando todo o
detalhamento técnico da solucdo, apresentaremos a estrutura de funcionamento

da aplicacao, explicando a fungdo de cada médulo do sistema.

Na secédo 5.2, apresentaremos a estrutura do funcionamento da aplicacgéo,
explicando a fungédo de cada modulo. Na secéo 5.3, apresentaremos o resultado
dos testes de sistema, ou seja, uma validagao feita contra a analise realizada
previamente. Serdo evidenciados todos os resultados dos cenarios de testes,
contemplando todos os resultados esperados para um sistema de controle de

versao centralizado, como proposto neste projeto.

5.2 Estrutura do Funcionamento da Aplicagao

Nesta secdo, sera explicado o funcionamento da aplicagdo desenvolvida.
Pode-se dizer que a aplicagao € dividida em duas partes: Médulo Servidor e
Modulo Cliente. Esses dois modulos da aplicagédo serdo detalhados de uma

forma funcional, de acordo com a aplicagao desenvolvida.

O moédulo Servidor servira de repositério de arquivos onde os mesmos
serao armazenados para serem manipulados pelos usuarios. Esse modulo é
responsavel por toda a inteligéncia envolvida nesse sistema de controle de
versdes, pois € através dele que é feito o controle de historico, versao e resgate
de todos os arquivos. O modulo cliente, por sua vez, é utilizado nas estagdes de

trabalho dos usuarios para se conectar ao servidor (médulo servidor).
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Com a arquitetura utilizada, o médulo servidor armazena a(s) versao(oes)
atuais do projeto e seu histérico, e os clientes se conectam a esse servidor para
obter uma cépia completa do projeto, trabalhar nessa copia e entdo devolver
suas modificagdes. Nesse sistema, cliente e servidor estdo conectados por uma
rede local, mas o cliente e o servidor podem estar na mesma maquina se a
configuracao do sistema for feita de maneira a dar acesso a versdes e histérico
do projeto apenas a usuarios locais. Tanto o servidor quanto o cliente dessa

aplicagao utilizam e foram desenvolvidos para o sistema operacional Windows.

Varios clientes podem editar copias do mesmo projeto de maneira
concorrente. Quando eles confirmam suas alteragdes, o servidor gera uma nova
versdo do arquivo. Somente os usuarios com arquivos bloqueados para seus
respectivos usuarios podem alterar o arquivo e confirmar sua atualizagéo dentro
do repositério. Os usuarios que nao tenham um determinado arquivo bloqueado
tém acesso a ele somente para leitura. Com a validagdo da alteracdo bem
sucedida, o numero de versao do arquivo € incrementado, e o servidor escreve
uma linha de observagao (fornecida pelo usuario), a data e o autor das

alteracdes na tela de histérico do sistema.

No programa implementado neste projeto, clientes podem comparar
diferentes versdées de um arquivo, pedir um histérico completo das alteragdes,
ou baixar uma determinada versao do projeto, ou de uma data especifica, nao

necessariamente a versao mais atual.

Clientes também podem usar o comando "update" para manter suas cépias
locais atualizadas com a ultima versao do servidor. Isso elimina a necessidade

de se fazer diversos downloads de todo o projeto.

O CVS também pode manter diferentes "estados" do projeto. Por exemplo,
uma versao do software pode ser um desses estados, usado para corregcao de
bugs, enquanto outra versdo, que esta realmente sob desenvolvimento, sofrendo

alteragdes e tendo novas funcionalidades implementadas, forma o outro estado.
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Abaixo é ilustrada de forma detalhada a estrutura de funcionamento da

aplicacéo.

Ao executar o programa em seu lado Servidor, 0 administrador do sistema
vera uma janela como mostrado na Figura 5.1. Essa tela indica que o repositorio
esta configurado e preparado para gerenciar os arquivos a serem alterados

pelos usuarios.

Madulo Server fversao 1.0

Figura 5.1 — Janela inicial da aplicagdo (Servisor).

Ao executar o programa, o supervisor vera uma janela como mostrado na
Figura 5.2. Antes de digitar o Login e a Senha, o supervisor deve clicar em
Configurar Repositorio (server). Com isso uma janela de configuragao vista na
Figura 5.3 ira se abrir. Nesta janela o supervisor deve parametrizar o caminho do
repositério no servidor. Essa informagdo € guardada em um arquivo de

configuragcao do sistema chamado Config.ini.

m Simples CVS (versio cliente)

~pr
“©
Autenticagio

Digite seu Login e Senha para acessar o
Repositorio (Server)

Madulo Cliente /vers&o 1.0
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Figura 5.2 — Janela inicial da aplicagdo (Cliente).

e Simples CVS

Configurar Repositorio (server)

Informe o Enderego do Repositorio na rede local

Infarme o endereco (mapeado) da pasta
onde foi instalado o Simples CVS Server.

Exemplo: "192 168 0. WS implescws"

Figura 5.3 — Janela de configuracdo, na qual o usuério define o caminho do repositorio no servidor.

Apds um usuario com status supervisor se logar no sistema, a interface
mostrada na Figura 5.4 sera apresentada. O Menu ilustra as fungdes permitidas
a esse tipo de usuario, além da possibilidade de ser acessado o menu do
usuario nao-supervisor clicando-se no checkbox conforme figura abaixo. Serao

ilustradas em detalhes as telas para cada item do menu.

Cadastrar Arquivo Localizar Argquiva Cadastrar Usuario Deletar Usuario

Figura 5.4 — Menu de usuario - Supervisor.

O usuario com status de Supervisor cadastra os arquivos no repositorio
para que os usuarios com status ndo-supervisor possam customiza-los caso
seja necessario. Apos o usuario clicar em Cadastrar Arquivo sera apresentada a

seguinte tela, conforme Figura 5.5.
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£ Simples CVS: Area Restita (login de supervisor]

Cadastrar Arquivo  Localizar Arquiva Cadastrar Usudrin  Deletar Usudrio

‘ Frscurar Arauts |

Versio Original {inicial):

Projeto:

Release

2]

Figura 5.5 — Cadastro de arquivos.

O usuario com status de Supervisor tem a possibilidade de verificar os
arquivos que estdo no repositorio e obter informagdes como versao corrente,
status e projeto relacionado aos arquivos. Apos o usuario clicar em Localizar

Arquivo sera apresentada a seguinte tela, conforme Figura 5.6.

Simples CVS: Area Restita (login d )
£ §
©

Cadastiar Arquivo Localizar Arquivo  Cadasitar Usuario Deletar Usuar

Norme do Arquivo Projeto

ARGUNVO VA | STATUS |PROJETO

Figura 5.6 — Localizagdo de arquivos.

O usuario com status de Supervisor tem a possibilidade de cadastrar novos
usuarios para o sistema. Ha a possibilidade de ser cadastrado um usuario com
status Supervisor ou nao-supervisor, conforme as informag¢des obrigatérias no

cadastro. Apos o usuario clicar em Cadastrar Usuario sera apresentada a
seguinte tela, conforme Figura 5.7.
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£ Simples CVS: Area Restita (login de supervisor]

Cadastrar Arquivo Localizar Arquiva Caddastrar Usufrio  Deletar Usurio

E-mail do usudrio:
[

Login:

Tipo:

Usudrio Comurn |7

2]

Figura 5.7 — Cadastro de Usuario.

O usuario com status de Supervisor tem a possibilidade de Deletar
usuarios do sistema. Todos os usuarios podem ser deletados, com excecédo do
usuario Admin. Apés o usuario clicar em Deletar Usuario sera apresentada a

seguinte tela, conforme Figura 5.8.

Gadastrar Auivo  Localizar Arquivo  Cadastrar Arquivo Deletar Usuério

Informe o critério para busca

Selecione o Login do usudrio que deseja deletar [EEE0

A

Figura 5.8 — Delegdo de Usuario.

Apdés um usuario com status nao-supervisor se logar no sistema, a
interface mostrada na Figura 5.9 sera apresentada. O Menu ilustra as funcoes
permitidas a esse tipo de usuario. Serao ilustradas em detalhes as telas para

cada item do menu.
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+m Simples CVS

Laocalizar Arguiva Baixar Arguiva {(Check out) Suhir Argquivo (Check in) Yer Histdrico

Figura 5.9 — Menu de Usuaério.

O usuario do sistema tem a possibilidade de Localizar os arquivos que
estdo no repositorio e verificar a versao corrente, alem do status e do projeto
relacionado a eles. Apds o usuario clicar em Localizar Arquivo sera apresentada

a seguinte tela, conforme Figura 5.10.

s Sinples VS

Localizar Arquivo _ Baicar Arcuive (Chieck o) Subit Arguivo (Check i)

Norme do Arquivo Projeto

ARGUNVO VA | STATUS |PROJETO

Figura 5.10 — Localizag@o de arquivos.

Como um aplicativo versionador de codigo, o usuario do sistema tem a
possibilidade de baixar os arquivos cadastrados previamente por algum
supervisor do sistema. Ao baixar um arquivo, o usuario pode loca-lo no
repositorio ou simplesmente baixar uma copia do arquivo de interesse para sua
estacao de trabalho. Caso o arquivo ja esteja locado por algum outro usuario,
nao sera possivel locar o arquivo. Apos o usuario clicar em Baixar Arquivo

(Check out) sera apresentada a seguinte tela, conforme Figura 5.11.
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s Sinples VS

Localizar Aquiv Baikar Arquivo (Check out)  Subir Arquivo (Checkin) Vi

Norme do Arquivo Projeto

Figura 5.11 — Baixar arquivos.

Como um aplicativo versionador de codigo, apds o usuario do sistema
baixar os arquivos e altera-los, se faz necessario atualizar as alteracées dos
arquivos no servidor. Para esse fim, o usuario precisa atualizar os arquivos por
ele locado e alterado no repositorio. Apos fazer essa atualizagdo, o usuario
libera o arquivo no repositorio para que outro usuario possa altera-lo caso seja
necessario. Apds o usuario clicar em Subir Arquivo (Check in) sera apresentada

a seguinte tela, conforme Figura 5.12.

» Simples CVS

Figura 5.12 — Subir arquivos.

O usuario do sistema tem a possibilidade de analisar o histérico dos
arquivos cadastrados no sistema. Essa funcédo permite mostrar um resumo das
alteracdes por arquivo, seu status, além de um comparativo entre as versdes
alteradas por usuarios diferentes. Apds o usuario clicar em Ver Historico sera

apresentada a tela referente ao historico, conforme a figuras 5.13. As figuras
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5.14 e 5.15 sao referentes as fungdes de comparagao entre os arquivos de

versoes diferentes.

Localizar Aruvo_ Balkar Arguiva (Check oul)

Subir Arquive (Check ) Ver Histérico

[PL_ELWNA_DUPLCIGADE L

L

PL_ELIMINA_DUPLICIDADE PL
PL_ELIMINA_DUPLICIDADE PL

Dt Upioad
0 1112010
TESTE E GISTEMA [/1/2010 2113 26| 1/2010 211 557]

PL_ELIMINA_DUPLICIDADE PL

TESTE DE GISTEWA [111/2010 2146 08[ 1172010 21 52.20]|

PL_ELIMINA_DUPLICIDADE PL

TESTE DE SisTews [111/2010 220078

Figura 5.13 — Historico de arquivos.

Simples CV¥S

Arquivo: PL_ELIMINA_DUPLICIDADE.PL

Versédo Original: 1
Versio Atual: 4

Total de Versibes: 4

QUAIS VERSOES DESEJA COMPARAR? (Selecione duas)

Comparar esta I | com esta IZ -

)

Comparar

Figura 5.14 — Comparagéo de versdes.

DECLARE

cursoR © Is
SELECT CAMBO1, CAMPO2

e

SVar VARCHARZ (30) ;
svarant VARCHARZ (30);
SCAMPOL VARCHARZ (30) ;

BEGIN

svarant = 'v;

FOR v_Reg IN C LOOP

eV ozouce) Eu
—-TESTE UNITARO DE SISTENA
DECLARE

CURSOR C Is
SELECT CAMPO1, CAMBOZ

WHERE CONDICAOL = "XMXx’
ORDER BY CAMPOZ;

svar VARCHARZ (30) ;
svarant VARCHARZ (30)
SCAMPOL VARCHARZ (30) ;
~-TESTE DE SISTEMA

FOR v_Reg IN C LOOP

SCANMPOL := v_Reg.CAMPOL; SCAMPOL := v_Reg.CAMPOL;
evar := v_Reg.CAMDOZ: SVar 1= v_Reg.CANDOZ;
IF (NVL(sVar,' ') = NVL(sVarant,’ ")) THEN TF (NVL(svar,’ ') = NVL(svarant,’ ")) THEN
DELETE FROM TABELA WHERE CANPO1 = SCANPOIL; DELETE FROM TABELA WHERE CAMPO1 = SCAMPO1;
--TESTE DE SISTEMA
commit; commit;
BEND TF; BND TF; -
evarant := svVar: evarant := sVar;
‘ kl |
e Gt 1727 G 1721 Win T Gk 1727 G172 [Fo[i252

[ Ofemesfand |

Figura 5.15 — Comparagdo de versdes.
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5.3 Teste de Sistema

Apds abordada toda a estrutura do funcionamento da aplicacdo, um teste
de sistema foi elaborado para garantir que todas as funcionalidades estejam

implementadas de acordo com o esperado.

Nesta secado, sera apresentado o resultado de um teste de sistema
elaborado para o projeto, onde todas as funcionalidades do sistema estado
contempladas. Foram anexadas as evidéncias de teste para cada cenario, como

pode ser verificado nas informagdes abaixo.

Os cenarios mapeados para o teste de sistema foram:

Inicializagdo do Servidor

Cadastro de usuario comum

Cadastro de usuario supervisor

Log in de usuario com servidor nao-inicializado

Log in de usuario supervisor com servidor inicializado
Log in de usuario comum com servidor inicializado
Delecao de usuario

Cadastro de arquivo

© 2 N oo Nk~ 0w N =

Cadastro de arquivo com extensao diferente de .sql,.pl e .sh

[a—
=

. Cadastro de arquivo ja existente no repositorio

11. Localizagao de arquivo

12.Download de arquivo

13.Upload de arquivo

14. Upload de arquivo sem bloqueio

15. Visualizagao de histoérico

16. Comparacgao de versoes

17. Comparacao de versdes de um arquivo com apenas uma versao

no repositério

| Cenério 1 | Inicializaco do Servidor
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Ator Usuario supervisor
Descricdo Usuario inicializa o modulo Servidor da aplicacao
Resultado Servidor ¢ inicializado com sucesso
Comentarios Cenario executado com sucesso
Evidéncias:
1
Figura 5.16 — Evidéncias de teste de sistema.
Cenario 2 Cadastro de usuario
Ator Usuario supervisor
Descricdo Usuario cadastra um usuario do tipo ndo-supervisor no sistema
Resultado Usuario cadastrado com sucesso
Comentarios | Cenario executado com sucesso
Evidéncias:

&' Simples CVS: Are: de supervisor)

Cadastrar Aquivo  Localizar Alquivo  Cadastrar Usudrio  Deletar Usudrio

E-mail do usuario:

\tesm@swstema com

Login:

Senha (inicial):

Gerar Senha Aletfria

Tipo:

Usudrio Comum ¥

Satvar

Simples CVS: Avizo

\],]) IJzuanio cadaztrado com suceszol

Figura 5.17 — Evidéncias de teste de sistema.
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Cenario 3

Cadastro de usuario

Ator Usuario supervisor

Descricdo Usuario cadastra um usuario do tipo Supervisor no sistema
Resultado Usuario cadastrado com sucesso.

Comentarios | Cenario executado com sucesso

Evidéncias:

£ simples CVS: Area Restrita (login de supervisor)

Cadastrar Atquivo Localizar Atquive  Cadlastrar Usuério  Deletar Ususrio

E-mail do usuario:

[este_sun@teste com

Login:

Senha (inicial):

Gara Servn et

Tipo:

Simples CVS: Avizo

Ll
\ll) IJzuanio cadaztrado com suceszol

Figura 5.18 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 4

Cadastro de usuario

Ator Usuario supervisor

Descricdo Usuario cadastra um usuario que ja existe no sistema
Resultado Mensagem de erro

Comentarios Cenario executado com sucesso

Evidéncias:

£ Simples CVS: Area Restiita (login de supervisor)

Cadastrar Arguivo  Localizar Arquivo Cadastrar Usuario  Deletar Usudrio

E-mail do usudrio:

[este@sistema.com

Login:

Senha (inicial):

Gerar Senha Aeattria

Tipo:

Usudrio Comum |7}

2]
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Simples C¥5: Avizo |

\I‘J) J A exigte um Uswano cadastrado com o E-mail informadal

Par favar, informe outra E-mail.

Figura 5.19 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 5 Log in de usuario

Ator Usuario comum

Descricao Usuario se loga no sistema com o mddulo servidor ndo-inicializado
Resultado Mensagem de erro

Comentarios | Cenario executado com sucesso

Evidéncias:

| personalizado_label | permitescesso |
Felease 0

> |

Lm Simples C¥S (versdo cliente)

©
Autenticagao

Digite seu Login e Senha para acessar o
Repositirio (Server)

.
@1

Madulo Cliente / verséo 1.0

Simples C¥S: Autenticacao Megada El

\!:) 0 "Simples CWS Server” ndo estd aceitando autenticagdo pois o mesmo esta fechado no servidor!

QES; Solicite que o suporte inicie a aplicacdo no servidor,

Figura 5.20 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 6 Log in de usuario

Ator Usuario supervisor

Descricao Usuario se loga no sistema com o modulo servidor inicializado
Resultado Usuario logado com sucesso

Comentarios Cenério executado com sucesso

Evidéncias:




imples C¥S {versao cliente}

©
Autenticagéo

Digite seu Login e Senha para acessar o

Repositdrio (Server)

Senha:

=
ai=] H

Mddulo Cliente / verséo 1.0

Cadastrar Arguivo Localizar Arguivo Cadastrar Usuario Deletar Lsuatio

Figura 5.21 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 7 Log in de usuario

Ator Usuario comum

Descricao Usuario se loga no sistema com o modulo servidor inicializado
Resultado Usuario logado com sucesso

Comentarios Cenario executado com sucesso

Evidéncias:

s Simples C¥S [vers3o cliente)

©
Autenticagio —78M8M8M8

Digite seu Login e Senha para acessar o
Repositdrio (Server)

@D

Madulo Cliente / vers&o 1.0

Simples CW5S

Localizar Arguivo Baixar Arguivo (Check out) Subir Argquivo (Check in Yer Histdrico

Figura 5.22 — Evidéncias de teste de sistema.

[ Cenario 8 | Delecao de usuario
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Ator

Usuario supervisor

Descricdo Usuario deleta um usuario no sistema
Resultado Usuario deletado com sucesso
Comentarios Cenario executado com sucesso
Evidéncias:

£ Simples CVS: Area Reshita (login de supervisor)

CadastrarArquive  Localizar Arquive Cadastrar Arquive Deletar Usuério

Informe o critério para busca

Selecione o Login do usugrio que deseja deletar [

Simples C¥5: Avizo |

L.
\!}) |lzuario deletado com sucessol

Figura 5.23 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 9 Cadastro de arquivo

Ator Usuario supervisor

Descricdo Usuario cadastra um arquivo no sistema
Resultado Arquivo cadastrado com sucesso
Comentarios | Cenario executado com sucesso
Evidéncias:

£ Simples CVS: Area Restiita (login de supervisor)

Cadastrar Arquive  Localizar Arquive Cadastrar Usudrio Deletar Usudrio

Nome:

Procurar Arquiv

[PL_CMPEZA_EIW_ASSET

Versio Original {inicial):

Projeto:

[Proeto Teste de Sistema |

Release

[Release Teste de sisterna |

2]
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Simples C¥5: Aviso

L
\ll) Arquiva cadaztrado com sucessal

Figura 5.24 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 10 Cadastro de arquivo
Ator Usuario supervisor
Descricdo Usuario cadastra um arquivo com extensao diferente de .sql, .pl ou .sh no sistema
Resultado Arquivo cadastrado com sucesso
Comentarios Cenario executado com sucesso
Evidéncias:
gin de supervisor)

Cadastrar Arquive [ ocalizar Arguivo Cadastrar Usudrio Deletar Usudrio

‘ Frocurar Arquivo |

Versao Original (inicial):

Projeto:

\ |

Release

\ |

2
Sahsar
Simples C¥5: Avizo | x|
\ij) Selecione urn arquivo walidol
Extensdes permitidaz: PL, SOL. SH
Figura 5.25 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 11 Cadastro de arquivo
Ator Usuario supervisor
Descricdo Usuario cadastra um arquivo ja existente no repositério do sistema
Resultado Mensagem de erro
Comentarios Cenario executado com sucesso
Evidéncias:
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£ Simples CVS: Area Restita (login de supervisor]

Cadastrar Arquivo  Localizar Aquiva Cadastiar Usudrio  Deletar Usudiio
Nome:
Procurar Arubio
[PE_CMPEZA_EIW_ASSET
Versio Original finicial):
Projeto:
[Projeta Teste ge Sistema |
Release
‘Re\ease Teste de Sistemna] \
Satvar
Simples CVS: Avizo

\i}) J & exizte um arquivo cadastrado com o nome informadal

Par fawvar, informe autro Mame.

Figura 5.26 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 12 Localizagcdo de arquivo

Ator Usuario supervisor / Usuario comum
Descricao Usuario localiza um arquivo no sistema
Resultado Arquivo localizado com sucesso

Comentarios | Cenario executado com sucesso

Evidéncias:

.

Cadastrar Arquivo__ Localizar Arquivo _ Cadastrar Usuario  Deletar Usurio

@Legenda

VA = Verséo Atual
Norme do Arquivo Projeto
b [ ]

ARQUNVO VA | STATUS |PROJETO

PL_LIMPEZA_EIM_ASSET.l 1] Livre Frojeto Teste de Sistema

Figura 5.27 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 13 Baixar arquivo

Ator Usuario supervisor / Usuario comum
Descricdo Usuario baixa um arquivo disponivel no repositério para sua maquina local
Resultado Arquivo baixado com sucesso

Comentarios | Cenario executado com sucesso

Evidéncias:




s Sinples VS

Localizar Arcuivo Baiar Arquivo (Check out)  Subir Aquiva (Checkin) Ve Historieo
. (@Legenda
VA = Verso atual
Norme do Arquivo Projeto
b [ ]
Baixar Arquivo
[ARGUNVO VA | STATUS_[PROJETO

Simples CV5S: Aviso 1]

\i‘) [eseja bloquear o arquivo que estd prestes a baixar [check out]?

OBS: Ao baisar um arquivo vocé ed podera fazer Check |n se bloqueé-lo. Se deseja apenas uma copia de consulta do arquivo, entao o o blogueie.

Tes Mo |

Simples C¥S: Avizo B4 |

L
\'_!LJ) Arguiva ransfendo com sucessal

= Simples CVS

y

©

Localizar Aquivo Baikar Arquivo (Check out)  Subl Arquivo (Check i) Ver Histarico

Vi = Verséio Aual
Projeto

b [ ]

Norme do Arquivo

‘ 2 @Legenda

[ARGUNVO VA_| STATUS |PROJETO o Aruivo,
4Blogueado [ TESTE DE SISTENA
st

1 Blogueado istema

Figura 5.28 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 14

Subir arquivo editado

Ator

Usuario supervisor / Usuario comum

Descricao Usuario sobe um arquivo alterado e bloqueado para o servidor
Resultado Arquivo atualizado com sucesso

Comentarios | Cenario executado com sucesso

Evidéncias:
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 Simples CVS

<

Localizar Arquivo BaiarAmuivo (Checkou)  Subir Arquivo (Check ink  Ver Histirico

Selecione o arquive que deseja atualizar no repositério {check in):

[PL_tiPEzS_EM_sSSET pI ] @ Esses saoos aruives
blagueados porvacé.

Nome do arquivo: | FrosiFar Afiv 4o ohiels Selesienado ok i A

PL_LIWPEZA_EM_ASSET il mesmo nome do abjeto
Notas da nova versao:
[Teste de Sistemal |=] @ notas da versda: Maimo
de 255 caracteres
=

Simples CY5: Avizo |

\ij) Check In realizada com sucessal

OBS: O arguivo foi atualizado e desblogueado.

Figura 5.29 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 15 Subir arquivo
Ator Usuario supervisor / Usuario comum
Descricao Usuario sobe um arquivo para o servidor sem ter arquivos bloqueados para ele
Resultado Mensagem de erro
Comentarios Cenario executado com sucesso
Evidéncias:
Simples CVS: Avizo x|
Ll
\!}) Yooé ndo possul arquivos bloqueados. Mao serd pogsivel realizar Check Inl
Figura 5.30 — Evidéncias de teste de sistema.
Cenario 16 Visualizagao de histérico de arquivos
Ator Usuario supervisor / Usuario comum
Descricdo Usuario visualiza histérico do arquivo
Resultado Histérico visualizado com sucesso
Comentarios | Cenario executado com sucesso
Evidéncias:
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Lacalizar Argquiva Baixar Arquivo (Check aut) Subir Arguiva (Check in) Ver Historico

Selecione o arguivo desejado

Wer Histdrico |

- Sinples CVS x]

LocalizarArguivo__ Babxar Arquivo (Checkou)  Subir Arquivo (Checkin)  Veer Histrico

[FL_ECMINA_DUFLCTORDE FL ] verbiséco

L L
et et v v ows] |8

USUARIO.
PL_ELIMINA_ DUPLICIDADE PL.

 Comparar versies.

Data Download

Data Upload
A 117201 2

1

2| 3luwe 12010 211557]]
PL_ELIMINA_ DUPLICIDADE FL_| 3] 4[Lowe[aumin TESTE DE GISTEWA [111/2010 21-46 08[ 1172010 21 52.20]|
FL_ELMINA_ DUPLICIDADE FL_| 4] 8[twe[aumin [TESTE DE Si5TEWA [11172010 22 00 78] 1122010 13-16.2¢]|

Figura 5.31 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 17 Comparagéo de versdo de arquivos

Ator Usuario supervisor / Usuario comum

Descricdo Usuario compara versdes do mesmo arquivo

Resultado Versdes comparadas com sucesso

Comentarios | Cenario executado com sucesso

Evidéncias:

LocalizarArguivo__ Babxar Arquivo (Checkou)  Subir Arquivo (Checkin)  Veer Histrico

[PL_ECHNA_DUPLICIDRDE L =] Ver istiriza

PROJETO

L
Registos: 4 /AR —
Dt Dowioay | bats Uploas
PL_ELIINA_DUPLICIDADE L 5 44 117201 111
FL_ELIMINA_DUPLICIDADE L TESTE DE SISTEWA |111/2010 21:13.28] 1 112010 211557 |
PL_ELIMINA_ DUPLICIDADE FL_| 3] 4[Lowe[aumin TESTE DE GISTEWA [111/2010 21-46 08[ 1172010 21 52.20]|
[

FL_ELMINA_ DUPLICIDADE FL_| 4] 8[twe[aumin [TESTE DE Si5TEWA [11172010 22 00 78] 1122010 13-16.2¢]|
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= Simples CVS Ed

Arquivo; PL_ELIMINA_DUPLICIDADE.PL

Versio Original: 1
Versdo Atual: 5

Total de Versies: 5

QUAIS VERSOES DESEJA COMPARAR? (Selecione duas)

Comparar esta Iw *| com esta |2 'l

o]
Caomparar

43 WinMergo - [PL_ELIMINA_DUPLICIDADE.PL - PL_ELIMINA_DUPLICIDADE.PL#2)

L3 Fie EG View Mege Toos Pluges Window Hep

[ENE2] | Z]] @
FL_ELIINA_DUPLICIDADE PL1 - FL_ELIVINA_DUPLICIDADE FLEZ

~TESTE UNITARO DE SISTEMA
DECLARE

cursor © I
SELECT CAMPO1, CAMPOZ
FROM TABELA

[WHERE CONDICAO1 = 'xuxiix’
ORDER BY CAMPOZ:

evar VARCHARZ (30) 5

cvarant VARCHARZ (30) ;
SCANPOL VARCHARZ (30)

FOR v_Reg IN C LOOP

SCANPOL := v_Reg.CAMPOL;
svar := v_Reg.CAMPOZ;

IF (NVL(sVar,' ') = NVL(sVarant,' ')
DELETE PROM TABELA WHERE CAMPOL = CAMPO1;

~-TESTE UNITARO DE SISTEMA
D

cursor C 15
SELECT CAMPO1, CAMBOZ
FROM TABELA

WHERE CONDICAOL = "Xxxix’
ORDER BY CAMPOZ;

svar VARCHARZ (30);
sVarant VARCHARZ (30);
SCAMPOL VARCHARZ (30) ;
——rEsTE DE sTSTEMA!

BEGIN BreIn
svar i= '7; Var =
evarant = ' svarant := '7;

FOR v_Reg IN C LOOE

SCAMPOL := v_Reg.CAMPOL;
sVar = v_Reg.CANPOZ;

~_TESTE DE SISTEMA!

s vspostora\PL_ELIIV_DUPLIODADE PLZ

) THEN IF (NVL(sVar,' ') = NVL(sVarant,' ')) THEN
DELETE FROM TABELA WHERE CAMPOL = sCAMPO1;

commit; commit;
END TF; =N TF;
svarant := svar; sVarant := svar;
‘ i
T e 1727 vl [fo fiz2 Win [T Cal 1727 ST/ Fo— [i252
Resty [ [Dfeestond [P

Figura 5.32 — Evidéncias de teste de sistema.

Cenario 18

Comparacéo de versio de arquivos

Ator

Usuario supervisor / Usuario comum

Descricdo

Usuario compara versdes de um arquivo com apenas uma versao no repositério

Resultado

Mensagem de erro

Comentarios

Cenario executado com sucesso

Evidéncias:

LocalizarArguivo_ Babar Arguivo (Checkou)  Subir Arquivo (Checkin)  Veer Histrico

[ia_scento_snetren

%

=] _verHistérico
| B

Simples C¥5: Avizo

O arquivvo hdo pozsui maiz de uma versdo [finalizada) no repozitariol

i)

Aguarde o uzuarnio Fazer upload da prasima versdo.
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Figura 5.33 — Evidéncias de teste de sistema.

5.4 Conclusao

Neste capitulo descrevemos o resultado da implementacédo desse projeto.
Foram abordados os resultados e apresentada a estrutura do funcionamento da
aplicacao, explicando a fungdo de cada mddulo. Foi elaborado e evidenciado o
resultado dos testes de sistema, ou seja, uma validagao feita contra a analise

realizada previamente.

No proximo capitulo iremos concluir o projeto, destacando os principais
pontos do projeto e trabalhos futuros que enriqueceriam o que ja foi

implementado até agora.

Capitulo 6 — Resumo, Avaliacao e Conclusao

6.1 Resumo

Neste item sera feito um breve resumo do que foi abordado no trabalho,
dando énfase aos topicos mais relevantes. Serdo apontados, também, possiveis
trabalhos futuros que contribuam para o aperfeicoamento do sistema
desenvolvido, além de uma avaliagdo das ferramentas utilizadas e o

conhecimento agregado com a elaboragéo desse projeto.

O projeto teve como objetivo abordar a conjuntura atual dos sistemas de
versionamento de arquivos, seus principais componentes e criar um sistema que
contribua para a resolucdo do problema apresentado em um ambiente de

desenvolvimento coletivo de sistemas.

Para propor um sistema de versionamento de arquivos, foi necessario,
primeiramente, avaliar as ferramentas que seriam utilizadas para sua
construcdo. Para isto, dedicou-se o Capitulo 2, onde foi evidenciado o problema

atual de versionamento e apresentada uma descri¢ao breve da solugao. Junto a
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isso, foi apresentada uma restricdo ao projeto que foi o uso da linguagem Visual

Basic, por ser cultura da instituicio.

No Capitulo 3, foi abordada a etapa de analise do projeto e seus
resultados esperados. Foi elaborado um Diagrama de Classes e uma
apresentacao da interface grafica do sistema (GUI). Neste capitulo é feita a
especificacdo de cada caso de uso do projeto através do diagrama de casos de

uso.

Todo o detalhamento de como a aplicagao foi desenvolvida foi mostrado
no Capitulo 4. Foi feita uma analise no que se refere a modelagem de banco de
dados, interfaces do sistema e casos de uso. Foram apresentados também os
problemas e solugdes encontrados no decorrer da implementagado do projeto,

além da arquitetura da aplicagao.

O capitulo 5 deste relatério foi dedicado aos resultados gerados pela
aplicagdo. Os casos de usos foram executados criteriosamente e todos os
resultados esperados foram verificados e validados de acordo com a analise

sistémica feita previamente.

6.2 Avaliagao de ferramentas

A utilizacao da linguagem Visual Basic foi escolhida por ser a linguagem
utilizada no dia-a-dia pelos desenvolvedores que fardo uso do sistema
desenvolvido. A experiéncia dos recursos nessa tecnologia permitira que
qualquer customizacao feita no sistema possa ser implementada por qualquer

desenvolvedor.
Além disso, a utilizagdo dessa linguagem se deu pelo fato do Visual Basic

possuir um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE - Integrated

Development Environment) totalmente grafico, facilitando a construgao da
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interface da aplicagéo e possuir tecnologias como DAO, RDO, e ADO que

permitem facil acesso a bases de dados.

6.3 Conclusao

Desde a elaboracéo da proposta deste projeto, a questdo da comparacéao
entre dois arquivos se mostrou o grande desafio a ser superado. Depois de
algumas semanas tentando buscar uma solugéo, a idéia de utilizar um sistema
externo para executar tal fungado se mostrou a mais viavel. Foi nos conceitos de
Comunicacao entre Processos que encontrei a solugao para esse problema. O
projeto me permitiu estudar Sistemas Operacionais, Bancos de Dados,
comparagao entre programas e agregar um conhecimento bastante satisfatorio.

O sistema resultante deste trabalho estd em uso na empresa em que
trabalho.

6.4 Trabalhos Futuros

Sistemas CVS é um assunto muito vasto e relativamente recente, devido
a isto, sdo inumeras as possiveis continuacbes e para este trabalho. Dentre

elas, podemos destacar as seguintes propostas:

¢ Versionamento de todos os tipos de arquivos e extensodes.

e Emissao de relatérios via e-mail.

» Fazer com que a aplicagéo suporte troca de mensagem entre os usuarios
com winsock.

* Incluir no sistema o projeto a que pertence cada arquivo, para permitir
recuperar os arquivos de um projeto e estabelecer os direitos de acesso

por projeto.
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