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Resumo: O projeto de cenografia ¢ uma adaptag@o do filme O Show de
Truman para o teatro. A proposta do trabalho ¢ integrar COrpo vivo e 0s meios
tecnologicos de video afim de colocar em evidéncia a discussao sobre 0 impacto
da midia nas esferas da sociedade e como o sistema capitalista se articula em
suas diversas formas tirando proveito dos meios de comunicagdo para lucrar. O
cenario trabalha o limiar entre realidade ¢ ficgdo a partir do que acontece dentro
e fora da caixa.
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MEMORIAL DESCRITIVO - O Show de Truman e os espacos virtuais

O projeto propde a discussdo sobre o impacto da midia nas esferas da sociedade
e como o sistema capitalista se articula em suas diversas formas tirando proveito dos
meios de comunicagdo para lucrar. Vivemos sob o impacto constante da midia, uma
quantidade grande de imagens sdo transmitidas em tempo recorde e a capacidade do ser
humano de assimilar e entender o mundo através delas s6 vem crescendo. A questdo ¢
que a midia nos proporciona uma “realidade” construida, ¢ nds como bons atores,
participamos euforicamente do espetaculo da sociedade, nos emocionamos com

propagandas, novelas e personagens

Toda a vida das sociedades nas quais reinam as condigdes modernas
de produgdo se anuncia como uma imensa acumulagdo de espetaculos. Tudo

o que era diretamente vivido se esvai na fumaga da representagao (Debord:

2003, 13).

Sendo assim constatamos que a midia, funciona como um aparelho de controle
ideologico que é capaz de criar um mundo envolto numa pseudo-seguranga em que a
realidade virtual se sobrepde a realidade real e imediata. Isto evidencia o
aprisionamento do individuo no sistema e a forma como ele interfere na maneira de agir
e pensar. “Onde o mundo real se converte em simples imagens tornam-se seres reais e
motivagdes eficientes tipicas de um comportamento hipnotico” (Debord: 2003, 19).

No contemporaneo, a internet tem proporcionado a experiéncia de
compartilharmos nossas vivéncias com o mundo, € o peculiar € que temos a escolha de
mostrar a todos somente o que queremos, criando assim uma realidade ficticia a nosso
gosto e fechando os olhos para o0 mundo real.

Estamos gritando desesperadamente para sermos observados. As redes sociais
potencializam o poder do eu, mas um eu nao real, presente com tantos personagens.
Hoje, aproximadamente trés bilhdes de pessoas estdo conectadas. Em uma pesquisa

Europeia, pessoas colocaram a internet no topo de suas necessidades. Na frente do



banho, carro e TV. 60% checam a internet logo pela manha ¢ antes de dormir. Diante
desses dados preocupa-se com a diminuicdo da fala reflexiva em prol da fala

informativa.

Nunca a tirania das imagens ¢ a submissao alienante ao império da midia
foram tao fortes como agora. Nunca os profissionais do espetaculo tiveram
tanto poder: invadiram todas as fronteiras e conquistaram todos os dominios
— da arte a economia, da vida cotidiana a politica -, passando a organizar de
forma consciente e sistematica o império da passividade moderna (Debord:

1967).

Para estudo do caso, foi escolhido o filme O Show de Truman, datado de 1998 e
dirigido por Peter Weir. A produ¢do cinematografica conta a historia de um homem que
foi adotado por uma empresa assim que nasceu e escolhido para protagonizar um
programa de TV que acompanha a rotina de sua vida, de modo que o0 protagonista
desconhece a verdade sobre sua realidade. Todos ao redor sdo atores que compactuam
com o programa de TV. Até que um dia, Truman percebe alguns detalhes estranhos ¢
comeca a questionar a natureza dessa realidade.

O filme retrata a afinidade do publico com o personagem e a sua dependéncia
com o show “de modo paradoxal, essa nova configuracdo do alheamento se estabelece
justamente pelo fantasma da intimidade, pelo erro espontaneo de se considerar alguém
contatado pela rede uma pessoa proxima e acessivel” (Lehmann: 2007, 367), assim
como os atores do show de Truman, os influenciadores digitais na internet e os
personagens na TV criam uma espécie de proximidade com seus espectadores e as
marcas se aproveitam disso para utiliza-los como mecanismo de propaganda de seus
produtos. Isso mostra a forma como o sistema se mantém financeiramente através das
propagandas, alimentando o capitalismo a partir das relagdes humanas. O filme critica a
sociedade e a industria cultural, denuncia uma realidade na qual corpo e mente sdao
dominados pela tecnologia regida pelo capitalismo.

A proposta do trabalho ¢é trazer para o teatro a dramaturgia do show de Truman

com a finalidade principalmente de evidenciar todas as questdes envolvidas no filme e



discutidas anteriormente. Pretende-se integrar os meios tecnoldgicos no teatro para
proporcionar a relagdo de troca entre corpo vivo e técnica digital “por um lado, o teatro
‘vivo’ é posto em suspenso ¢ passa a ser uma ilusdo, um efeito de uma maquina de
efeitos. Por outro lado, experimenta-se na atmosfera intensa e vital do trabalho uma
tendéncia inversa: a tecnologia das midias ¢ teatralizada” (Lehmann: 2007, 384). A
intencdo ¢ trabalhar com cameras moveis dispostas nas maos dos atores (menos na de
Truman) que transmitem a imagem instantaneamente para o grande teldo de Led situado
no fundo do cenario. “A tipica imagem de video no teatro pds dramatico ndo remete em
primeira instancia ao exterior do teatro, mas circula dentro dele como um espago teatral
integrado” (Lehmann: 2007, 382).

As imagens projetadas através de telas de Led revezam entre propagandas e
conteudos “irrelevantes” da internet -- como 0 exemplo dos youtubers -- e ainda com
imagens de condominios planejados como pano de fundo da cidade de Truman, feitos
com a tentativa de se criar um mundo puro, a cidade ideal que exclui os problemas de
diferengas sociais € econdmicas e privilegia o rigor estético e a padronizacdo de agdes e
cenarios. Quando Truman percebe que sua realidade ¢ falsa, ele tenta escapar da cidade
em que vive, mas imagens como transito, incéndio e 4gua na pista impedem o
personagem de sair da ilha. Ao final do espetaculo a projecdo de imagens de lugares que
0 personagem desconhece ativam ainda mais sua vontade de abandonar a ilha e o fazem
saltar da caixa. A luz se apaga e um foco pontual em Truman revela seu mergulho para
a realidade. E ai que Truman entra em contato com a 4gua em seu estado material.

O cenario do espetaculo ¢ composto por uma caixa que representa a realidade
de Truman, portanto, a midia. O elemento caixa faz referéncia a ideia de aprisionamento,
ordem e padronizagdo. Ela se encontra em um nivel elevado, suspensa, por ser algo
inatingivel, porém de maior visibilidade. Dentro da caixa encontra-se um mundo
midiatico, com refletores, saidas do backstage e escada, tudo amostra, como em um
estadio de filmagem. O formato da caixa remete a tela da televisdao ou de celular.
Abaixo da caixa podemos observar a realidade, representada pelo mar, algo
incontrolavel, violento, que gera medo em Truman. A realidade é representada pela

agua de forma material e so ¢ revelada dessa forma no final. Ao longo da peca ela s6 ¢é



parte do espeticulo em forma de imagem. O personagem Cristof representa o

capitalismo, e se encontra sentado na plateia como parte integrante do publico.
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ANALISE TECNICA DA ADAPTACAO DO FILME “O SHOW DE TRUMAN”

PARA O TEATRO
Ato | Cena | Local Personagens | Obj de Cena | Contra Observagoes
Regra
1 1 Dentroda | Truman, Dois Projecdo do
caixa e Meryl, refletores | condominio
acimadela | Marlon e e uma
Cristof escada
1 2 Dentroda | Truman Refletor, Dois Projecédo do
caixa (Rua) headphone, | refletores | condominio
maleta e uma
escada
1 3 Dentroda | Trumane Maleta Dois Projegdo de
caixa (Rua) | gémeos refletores | propaganda com
e uma youtubers
escada
1 4 Dentroda | Truman Celular, Dois Projegdo de
caixa (Rua) maleta refletores | Truman
e uma
escada
1 5 Dentroda | Truman Bilhete, Dois Projec@o do mar
caixa (Pier) maleta refletores
e uma
escada
1 6 Dentroda | Trumane Faca e pa de | Dois Projecdo do
caixa Meryl jardinagem | refletores | publico e de
(jardim da e uma propaganda com
casa do escada youtubers
Truman)
1 7 Dentroda | Trumane Cerveja Dois Projegdo do mar
caixa Marlon refletores
(ponte) e uma
escada
1 8 Dentroda | Truman Dois Projecdo de
caixa refletores | tempestade e
(praia) e uma depois proje¢do
escada de chuva so nele
1 9 Dentroda | Truman e Pai | maleta Dois Projecdo de
caixa (rua) | (mendigo) refletores | Truman correndo
e uma atras do pai
escada
1 10 Dentroda | Truman Headphone | Dois De Truman de
caixa (rua) e maleta refletores | costas (como se
e uma estivesse




escada seguindo)
11 Dentroda | Truman Maleta Dois Projecédo do
caixa refletores | publico
(prédio e uma
novo, ele escada
observa vao
por onde 0s
atores
saem)
12 Dentroda | Trumane Cerveja Dois Projegdo de
caixa Marlon refletores | propaganda e do
(praia) e uma mar
escada
13 Dentroda | Trumane Dois Projecédo do
caixa (rua) | Meryl refletores | condominio
e uma acontecendo
escada sempre a mesma
coisa
14 Dentroda | Truman, Faca Dois Projegdo de
caixa (casa) | Meryl e refletores | Truman
Marlon e uma
escada
15 Dentroda | Truman, Dois Projecao da praia
caixa Marlon e pai refletores | e do publico
(ponte) e uma
escada
16 Na platéia | Cristof Dois Projecdo do
refletores | Cristof da platéia
e uma fazendo uma
escada video-
transmissdo pelo
celular
17 Dois Projecao dos
refletores | stories das
e uma pessoas e audio
escada dizendo que
Truman sempre
foi observado
18 Dentroda | Trumane Dois Projecao da
caixa (rua) | Gémeos refletores | propaganda
e uma
escada
19 Dentroda | Trumane Dois Projecao de cenas
caixa (rua) | Meryl refletores | que impedem o
e uma Truman de sair da

escada

ilha




1 20 Dentroda | Truman Dois Projecdo de
caixa refletores | imagens que
e uma estimulam
escada Truman a sair da
ilha
1 21 Fora da Truman e Dois Projegdo do céu e
caixa Cristof refletores | do mar
e uma
escada
1 22 Fora da Truman Dois Projegdo do céu e
caixa e refletores | do mar
plateia e uma
escada
MATERIAIS UTILIZADOS
MATERIAL QUANTIDADE IMAGEM
Compensado de 20mm 16 placas
com 1,60x2,20m P ‘\\\
Metalon 70x30 de 6m 28 varas
Chapa acrilica 20mm
2000x3000mm 1 placa




Painel de LED 2x2m
(JustLed Produgodes 6 telas
visuais)

Painel de LED 4X2m

(JustLed Produgoes 3 telas
visuais)
Escada de madeira dupla 1 unidade

Refletor PAR 20

(MARCA:M.E.C.A LUX ) 2 unidades

Roldana 50mm 2

polegadas 4 unidades
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